Prace pojednava o historii, metodach a postupech narace ve vytvarném uméni od pocatkl déjin k
dnesku. Problematiku pfibéhu v obraze déli do dvou kategorii, roviny vnitfniho a roviny vnéjsiho
pfibéhu. Kazda z téchto narativnich rovin pracuje s jinymi postupy, mezi néz patfi kompozice,
dynamika, rytmus, uziti symbol(, index( a ikond, ale také mira stylizace a naturalismu.

Vedle historickych metod sekvenéniho obrazového vypravéni se pfedmétem analyzy stdva soudoba
progresivni vytvarna forma, komiks. Préace si v§ima zplsobu komponovani, prace s ¢asem a vyuZiti tzv.
Skarpy, nedilné soucasti juxtaponované sekvence. Poznatky z analyzy shrnuje vlastni autorska tvorba a
didaktické zhodnoceni nékterych narativnich principd.



