
Práce pojednává o historii, metodách a postupech narace ve výtvarném umění od počátků dějin k
dnešku. Problematiku příběhu v obraze dělí do dvou kategorií, roviny vnitřního a roviny vnějšího
příběhu. Každá z těchto narativních rovin pracuje s jinými postupy, mezi něž patří kompozice,
dynamika, rytmus, užití symbolů, indexů a ikonů, ale také míra stylizace a naturalismu.
Vedle historických metod sekvenčního obrazového vyprávění se předmětem analýzy stává soudobá
progresivní výtvarná forma, komiks. Práce si všímá způsobu komponování, práce s časem a využití tzv.
škarpy, nedílné součásti juxtaponované sekvence. Poznatky z analýzy shrnuje vlastní autorská tvorba a
didaktické zhodnocení některých narativních principů.


