Pro vypocet MWT uz dlouhou dobu neni znam Zadny polynomialni algoritmus a ani se nevi, zda je NP.
Tento stav zlstava podle nasich zdrojl stale neznamy. V préaci uvadime prehled moznych pfistupt k
problému, jako jsou modifikace zadani se znamou sloZitosti nebo hledani nejriiznéjsich heuristik a
aproximaci, umoziujicich v rozumném Case najit pfesné nebo alespon priblizné FeSeni, a porovnavame
jejich kvalitu v konkrétnich situacich. Hlavni Casti je popis a implementace efektivni heuristiky s
(tmér?) linearni oCekéavanou sloZitosti pro rovnomeérné rozlozené body v konvexni oblasti. Algoritmus
modifikuje Drysdallv algoritmus hledani kandidatnich hran GT a Beuroutiho vypocet modifikovaného
LMT-skeletonu, u kterého navic doplriujeme dlikazy spravnosti. MWT dokon¢ime z grafu kandidatnich
hran v O(n - d3 + n - d2+k), kde d je maximalni stupefi vrcholu a k je nejvétsi poCet vnitfnich komponent
néjaké stény skeletonu. Dale navrhujeme novou aproximaci s polynomidlni sloZitosti a (téméF?) linearni
oCekavanou sloZitosti, ktera se jen zfidka lisi od optimalni triangulace, a Ize dokazat jeji nejhorsi mozny
aproximacni faktor O(1). Aproximace kombinuje heuristiku modifikovaného LMT-skeletonu s
omezenou quasi-greedy triangulaci a s triangulaci minimalni kostry. Minimalni triangulace nakonec
aplikujeme v praktickém problému vypoCtu vrstevnic a struCné porovname s nejCastéji pouzivanou
Delaunayovou triangulaci.



