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Autor nezvolil k feSeni praveé nejaktualnéjsi problematiku. Zameéteni prace se vztahuje k standardnim
systémum elektronického vzdélavani a simulacni teorii, viceméné v kontextu debat prob&hlych na konci 90.
let 20. stol.

Prace si klade za cil ovéfit jaky typ reality vznikd v rdmci vyuzivani systémi elektronického vzdélavani
v akademickém prosttedi. Teoreticka Cast prace je celkem konzistentni kompilaci shrnujici zejména
Baudrillardovu teorii simulaker.

K teoretické casti prace nemam vyznamngéjSich vyhrad. Kladné hodnotim zejména identifikaci potfeby danou
problematiku zkoumat, nejen se zaméfenim na technologické aspekty procesu vyucovani prostiednictvim
ICT, ale také aspekty socio-kulturni, které vyznamné ovliviiuji vystupy nasazeni systému elektronického
vzdélavani.

K dikuzi se nabizi autorovo chapéani pojmi virtudlni prostor a virtualni realita. Zatimco virtualni prostor
v elearningu je uchopen jako ,,space used by e-learning nowadays is defined as the any location that
enable participant of the leaning process to be connected to each other using network digital services
(Brown, 2005:3)*, technologie virtuélni reality spiSe odkazuji na virtualni 3-D prostiedi (napt. Second
Life, MUVE, CAVE atd.). Tedy prostfedi technologicky nerealizovana v ramci zkoumanych e-
learningovych systémt Blackboard a Moodle. A¢koliv pro Moodle existuje kombinace technologie
Moodle a Second Life (Sloodle), v rdmci autorem analyzovanych kurzli nevyuZita.

Autor deklaruje metodu vyzkumu jako kombinaci: ,,empirical studies on a set of student population in
the e-learning environment and the analysis based on the theoretical studies. The bigger portion of the
research is content analysis of the e-learning environment based on the theoretical stand by
Baudrillard.*

K metodé a provedeni vyzkumu vzhledem k mé expertize nemém vyhrad. AvSak vramci obhajoby
doporucuji posouzeni specialistou z oblasti socialnich véd.

Vyhrady: Cast 5.2 — 5.5 je izolovany blok, ktery vzhledem k zaméfeni prace piili§ obecné a obsirné rozvadi
teorii simulaker na tkor provazani s hlavnim tématem prace. Ad simularca: Autor v teoretické ¢asti opomiji
fenomén prilomu virtudlnich viceuzivatelskych 3-D prostiedi do sféry online vzdélavani v poslednim
desetileti.

Vysledky interpretace vystupti vyzkumu lze akceptovat.

Zejména lze souhlasit s tvrzenim: ,,The main point of the reality in the e-learning environment is the
channel and the exploration of the information management in the environment. The management of the
content, communication and administration of information are the focus point of e-learning as
simulacrum.*



Po formalni strance je predlozena diplomova prace zpracovana na dobré urovni.

Zavazné vyhrady vsak lze uvést k jazykové a stylistické urovni textu, ktery je misty na hranici
srozumitelnosti. Prace by méla projit diikladnou jazykovou revizi.

Napi: ,,The different of both environments is under microscope to be able to reveal what kind of reality
in the e-learning environment. A mnoho dal$ich vyskytt.

Praci doporucuji ptipustit k obhajobé az po provedeni dikladné jazykové korekce.

Nasledn¢ doporucuji ud¢lit praci hodnoceni znamkou v rozmezi velmi dobie az dobie.
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