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Studentka Marie Sovové ve své bakalatské praci na téma ,,STOLNI HRY* predstavuje specifickou
oblast, zaméfenou na problematiku stolnich her a hernich principt jako relaxacné-zabavnych soucasti Siroké
oblasti, tykajici se pojmu hry jako fenoménu. Podstatné je zjisténi, ,,Ze hra ma sviij smysl v sobé samé, jejim
smyslem je samo hrani, tak jako v uméni, kde existuje i Spatné umeni, tak ani hra nemusi byt vzdy tou cistou
hrou...“. Marie podava celistvost ji chdpaného pojmu cCisté a piehledné. Cely text zpracovala Marie jako
systematicky ucelenou, teoreticky podlozenou a obsahové piehlednou, kvalitni sondu do zvolené oblasti.
Inteligentni hravost se zde neprojevuje komplikovanymi vyklady fenoménu hry, ale naopak jasn¢ a piehledné,
v duchu ,hry jako principu objevovani svéta® formou zéabavy, zachazi s grafickou podobou prace, véetné
nenapadnych symboli jako ,,navadéjicich®, nikoli vSak ,,zavadéjicich vysvétlivek.

Cely problém pojala Marie s intenzivnim zajmem, ktery podlozila studiem mnozstvi odbornych textt a
prokazala tim, ze je fundované¢ schopna nahlédnout na zvolené téma a pfinést o ném komplexni zpravu. Za velmi
prinosny pokladam vybér odborné literatury, predevsim od prof. Anny Hogenové, ktera teorii hry rozpracovava
ucelené v riznych souvislostech a nédhledech. Obsahova uchopenost a koncep¢ni feSeni problému je zvladnuto,
formalni a graficka stranka prace rovnéz. Je az s podivem, Ze se mi na zakladé Maru§iny prace potvrzuje
domnénka o inklinaci k tématu prostfednictvim osobnosti. Jak jsem mohl Marii dosud jako ucitel poznat, jeji
zkoumavy, nékdy minimalisticky a jindy velkoryse ,,rozehrany* pfistup ke svétu, prolnuty laskavou hravosti a
humorem, zcela pfirozené potvrzuje vybér tématu bakalarské prace.

Prace je uchopena ve vsech tfech castech, do kterych je ve své koncepci rozdélena. Promyslena
koncepce a schopnost samostatného premysleni v logickych, estetickych i sociokulturnich souvislostech dava
Marii vyborny piedpoklad pro vystavbu piesné definovaného manipulaéniho prostoru, ve kterém nabizi mimo
jiné také pohled na nékteré vybrané problémy, jako napiiklad v kapitole 1.1.3. Vyznam hry, 1.2.3. Stolni hra jako
zrcadlo kultury nebo v kapitole 1.3.2.5. Zdroje inspirace stolnich her. Velmi ocenuji snahu autorky nahlizet tento
vymezeny problém z hlediska filosofickych a kulturnich specifik. Prakticka vytvarna cast pfinasi pro mne témer
neuvétitelnou sondu do moznosti logického a matematického mysleni prostfednictvim Maruscinych autorsky
fesenych her. Pfedstavuje vlastni herni prostiedi pomoci rozdilnych principti, coz hodnotim z pohledu obohaceni
vytvarné vychovy jako mimoiadné pfinosné.

Didakticka ¢ast je postavena jako herné-didakticka struktura, ktera fesi konkrétni specifika principu hry. Ve
vytvarném projektu pro zaky ve véku 5-9 let Marie nastinila rizné typy her, které je mozné s détmi vytvaret a
hrat. Nejde zde ale ,,0 vytvdreni her za uicelem vytvorit dokonalou hru, ale velky vyznam by zde mél i namet a
tviaréi proces . Za vsechny vyteéné postavené navrhy zadani zminim princip Tangramu, inspirujici se figuralni
tvorbou H. Mattise. Kvalitni vytvarny projekt dava tusit stejné zaujeti pro praci s détmi jako zaujeti pro ,,hru pfi
feSeni bakalafské prace®. Studentka Marie Sovova dle mého nazoru splnila zadani bakalarské prace o
STOLNICH HRACH a projevila tim nejen zajem o zvolené téma a zaujeti jim, ale i odbornou erudici v dané
problematice. Ocenuji nejen schopnost sebereflexe pii konzultovani tématu. Celou praci hodnotim jako
obohacujici, vybornou a komplexni.

Zavéerecnou praci doporucuji k obhajobé. Pied obhajobou navrhuji klasifikaci vyborné.

Doplnujici otazky k obhajobé: 1) Pokud ve svém textu hovofite o plasticnosti her ve smyslu reliéfnosti, mizete
navrhnout jesté ,,plastictéjsi* feSeni hernich prostiedi ve smyslu ,,objemovosti*
a prostorovosti?
2) Védéla byste v souvislosti s principem hry, kdo z fotografickych autorit
souc¢asného uméni vyuziva hru jako svou doménu?
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