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Vzdélavaci potencial 3D pditacovych her
Posudek bakatéké prace

Prace Nikoly Jagkové pojednava o tzv. seriéznichéfteovych hrach, které maji vthvaci obsah. Sleduje
tento novym fenomén v kontextu zavedenych kvaliitadovych her, z nichZ hlavni je zabavnost, atzjjs,

nakolik mohou tyto d¥ vlastnosti, vzdlavaci obsah a zdbavnost uvedenych her, byt koibépat

Nez k této analyzefikroci, sleduje dvody zajmu studefito paitacové hry a dsledky, které z toho vyplyvaji
pro jejich pozornost, schopnosti ziskavat informaedtivré s nimi pracovat. Sleduje také klasifikaci
pctitagovych her a jejich vlastnosti, které mohou byt vtguk edukaci — to vSe na zakkatemsi vyhradré

zahrangnich zdrofi (protoZe tento fenomén je v tuzemsku teprve néugta

Poté pedstavuje d¥ hry, které jsou v této oblasti pokladany zakmpnické Global Conflict — Palestine a
Global Conflict — Latin America. Vystihuje jejictirakturu z hlediska vzflavaciho obsahu a naléza jejich
vzajemné strukturni odliSnosti, charakterizujslddky, které tyto strukturni odliSnosti maji nalglavaci obsah.
Jako hlavni charakteristiku obou her naléza jejichalovani strukturnich souvislosti mnohajjevmoznost
nahlizet tyto jevy v tomtoigsledku z mnohasasto proticlidnych, pozic. Pravschopnost hledani vzajemnych
vztah a postupné chapani slozitych souvislosti je sjpdéifkvalita, kter&ini hry inovanim faktorem ve

vzadglavani.

Nakonec autorka provadi analyzu jejich zabavnyehip+ tedy charakteristik, které §ni opravdu hrou se
svobodnym vybrem moznosti a jejich strukturnimisledky a odliSuji je na@pod ,edutainmentu*, her, v nichz
je hlavnim smyslem ziskavani hioda spravné odpeédi. Samostathnavrhuje na zakladstudia odborné
literatury pro analyzu zabavnostigitaéovych her nasledujici prvky 1. plynuti hry, 2. jastile, 3.
nep‘edvidatelny ¢&j, 4. pocit ovladani, 5. 2na vazba, 6. herni &v Konstatuje, Ze abanalyzované hry sjlji

az na malé vyjimky tyto pozadavky zabavnosti.

Za pozitiva prace povaZzuji@devsim
— volbu tématu — aktualniho, velmi naléhavého a velpatebiteIného v pedagogické praxi
— prehled autorky o tomto tématu a relevantni liteiatu
— schopnost navrhnout na zakdastudia odborné literatury relevantni prvky, chagakujici zabavnost
pctitagovych her
—  zretelnécleréni prace s jasndefinovanym cilem, kterého bylo v praci dosazeno

— schopnost nahlédnout kvalitativriiipos a strukturalni kvality tohoto nového ##aciho progedku

Negativa v praci téat nenalézam, krotnpotateini neobratné stylistiky, uvéjlci na vice mistech opakowvan
piinos seridznich gdtacovych her (na str. 20 je nagoteti uvedeno, Ze virtualdinnost je prozivana jako

redlna) — jakoby autorka cle svéhoitende zpaatku greswdiit nikoli argumenty, ale jistym naléhanim.



Sumarg: prace je finosna navrhem prik charakterizujicich zabavnostgi@atovych her, jejich tviivym
uplatrénim v analyze; zejména vSak chapanim strukturnétadygvzelavacich peitatovych her — proto je
velmi podrétnym pispsvkem k zvolenému tématu aie byt prospgsSna i mimo pdu fakulty — pro titele, ale

také pro térce pedagogickych koncépa vzdlavacich materidl

V celkovém posouzeni prace navrhuji ohodnoceni ko
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