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V této préci se autorka ujima aktualniho a v domapirostedi mélo prozkoumaného tématu
vyuziti 3-D paitatovych her v prosedi vzdlavani a svoji pozornost zatuje na zkoumani
specifického prvku analyzy pitacovych her, zabavnosti jaka‘grpokladu pro akceptaci tohoto
meédia studenty.

Autorka, s oporou o data z odborné literaturyntidikuje aktualni prominu voln@asovych
aktivit mladeze, s vyraZnse zvysujicim podilem videohernich aktivit. Prag&kazuje ambici
prokézat pidanou hodnotu ptacovych her, jako vyznamného inasrdho prvku pro transformaci
vzklavaciho systému a pozitigrdolozit hypotézu o zabavnosti @covych her jako zakladniho
kamene usgsné vzdlavaci paitacove hry.

V uvodni ¢asti prace autorka sprayvidentifikuje imerzivnost péitacovych her jako pedpoklad a
piinos pro zkuSenostnteni, a dale na bazi zahrami odborné literatury argumentuje dkterych
vyznamnych pginosech péitacovych her pro vzélavani, nap. aktivni weni, princip moratoria,
situované teni a dalSi.

V dalSi ¢asti prace autorka rimaSi vyerpavajici pehled dosavadnich doméacich a
zahrantnich projekd a produki v oblasti vzdlavacich a tzv. serioznich her.

Za stzejni ¢ast prace se da oztiiacast 3.5, kde autorka, po rozliSerfigupi k adopci
paocitacovych her ve vzélavani - edutainmentu a serioznich heistppuje k vlastnimu pokusu o
komparativni analyzuipdpoklad z&bavnosti pokmdlych vzclavacich 3-D pegitacovych her,
konkrétre 2 titula ztady Global Conflicts: Palestine a Latin Americao Rtastni analyzu autorka
sestavila charakteristiku navrhovani aktivit vedohc k zabavnosti a dosazeni imerzivnosti
v serioznich pd&itacovych hrach, inspirovanou teorii smysluplného hraMavrzené prvky
charakteristiky: 1. Plynuti hry 2. Jasné cile 3piddvidatelny & 4. Pocit ovladani 5. Zpna vazba
6. Herni s¥t, umoziuji zpracovani komparativni analyzy zabavnosti otitol. Vystupy z analyzy
obou titulr jsou akceptovatelné.

V praci se poddo prokazat, Zze prvek zabavy je k ¥alvacim prvikkm rovnocennou slozkourip
navrhovani a implementaci widdvacich peéitacovych her. Hypotézu o zabavnosti¢fiacovych
her jako zakladniho kamene déSpé vzdlavaci p@itacové hry se poddo prokazat na zaklad
formalnich charakteristik vybranych titul

Pozitivre hodnotim rozsah a zvoleny \Wrtzahraninich odbornych zdréj

PredloZend prace splje pozadavky kladené na bakakou praci na FHS UK.
Doporutuji hodnoceni prace znamkou vybérn
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