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Autorka zadané velmi Siroké a obsazné téma ve své praci ponékud zuZuje a specializuje.
Rozhoduje se vénovat pozornost principu hry v sou¢asném a modernim vytvarném umeéni ve
vztahu k vytvarné vychové.

V prvni Casti prace se zabyva vytvarnou vychovou obecné, jejimi cili, situaci po roce 1989 ve
vztahu k historickému vyvoji pfedmétu, a kurikularnimi dokumenty. Od obecnych skute¢nosti pak
pfistupuje v kapitole druhé pfimo k vytvoreni jakéhosi pfehledu, ktery by mohl poslouZit jako ucinny
nastroj pro leps$i zorientovani uciteltl v praxi v sou¢asné nabidce ucebnic a dalSich knih, s nimiz je
mozno pracovat ve VV. Jesté vétsi pfinos vSak |ze spatfovat ve vytvoreni nabidky internetovych
zdroju vztahujicich se k sou€asnému uméni a k vytvarné edukaci. V celé této kapitole autorka
nespousti ze zfetele zaméreni své prace na princip hry v sou€asném uméni ve vztahu k vytvarné
vychové. Ze zaméfeni prace logicky vyplyva i snaha o zmapovani edukacnich programu v
galeriich, které se vénuji problematice sou¢asného uméni. Autorka uplatfiuje i svou dobrou znalost
angli¢tiny a zkuSenosti ze zahraniCniho studijniho pobytu a do pfehledu zafazuje i stranky
zahrani¢nich galerii, které poskytuji nabidky virtualnich prohlidek ¢€i zajimavych on-line vytvarnych
aktivit. Jedna z podkapitol je pak vénovana pfimo galerijni animaci. Autorka zde zdlraziuje jeji
pozitivni roli v procesu zakladniho vzdélavani.

Treti kapitola prace se zabyva proménami umeéni ve 2. poloviné 20. stol. Autorka se zde vénuje
pfedevSim tém podobam soucasného uméni v kontextu jeho vyvoje, které néjakym zpisobem
obsahuji prvek hry. Je tfeba ocenit, Ze do textu jsou pribézné zafazovany ramecky s didaktickymi
vstupy.

Ve Ctvrté kapitole vénované souCasnému umeéni autorka prokazuje dobrou orientaci v této oblasti a
dlouhodoby zajem, ktery se projevuije i jejimi zkuSenostmi z vyznamnych uméleckych udalosti, jako
je napf. posledni benatské bienale. Vhodné& zvolené ukazky jsou doprovazeny fotografiemi z
autorc€ina fotoarchivu a reprodukcemi vybranych dél.

V paté kapitole se pak autorka vraci k problematice hry obecné. PokousSi se zde rovnéz postihnout
priniky fenoménu hry a sou¢asného uméni.

Vyusténim prace je nastin moznosti prace ve vytvarné vychové s jednotlivymi vytvarnymi
technikami a druhy, s nimiz zachazi sou€asné uméni, jako je napf. objektova a akcéni tvorba &i
fotografie a nova média. V zavéru je zarazena i ukazka realizované jednotky VV, ve které autorka
zuroCuje poznatky z teoretické Casti prace. Skutecnost, Ze se nejedna o obsahlejsi didakticky
projekt je vyvazena pribéznym zafazovanim didaktickych vstupl v rameccich.

Prace je pfehledné &lenéna do kapitol a neshledavam v ni zadné formalni nedostatky s vyjimkou
nékolika pravopisnych chyb.

Celkové lIze praci hodnotit jako kvalitni az vyjime€nou, a to pfedevSim v zaméfenosti na
problematiku sou€asného uméni a sou¢asnych trendl vytvarné edukace. Nékteré Casti prace bych
po doplnéni a drobnych Upravach doporuc€ila k publikaci v ¢asopise Vytvarna vychova, aby tak
mohly poslouzit studentiim a ucitelim v praxi.
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