Tématem diplomové prace je Princip hry ve vytvarné vychove. Prvni Cast prace se zabyva
postavenim vytvarné vychovy v kontextu ostatnich predmétii, hlavnimi dokumenty
upravujicimi jeji cile a potfebami soucasné spole€nosti, které by méla naplnovat. V dalsi casti
prace predstavuji nabidku inspiracnich zdroji pro ucitele v praxi i pro budouci pedagogy.
Spoleénym znakem téchto zdroji (internet, ucebnice a galerijni pedagogika) je zkoumané
téma princip hry vyskytujici se v sou¢asném uméni. Kapitoly Promény uméni v 2.poloviné
20.stoleti a Soucasni umélci ptedstavuji noveé vykrystalizované formy uméni a jejich
soucasné predstavitele, ktefi pracuji s principem hry. Nakonec se v€nuji teorii hry ve spojeni
s uménim a metodam zprostredkovani uméni.





