
Tématem diplomové práce je Princip hry ve výtvarné výchově. První část práce se zabývá 
postavením výtvarné výchovy v kontextu ostatních předmětů, hlavními dokumenty 
upravujícími její cíle a potřebami současné společnosti, které by měla naplňovat. V další části 
práce představuji nabídku inspiračních zdrojů pro učitele v praxi i pro budoucí pedagogy. 
Společným znakem těchto zdrojů (internet, učebnice a galerijní pedagogika) je zkoumané 
téma princip hry vyskytující se v současném umění. Kapitoly Proměny umění v 2.polovině 
20.století  a Současní umělci představují nově vykrystalizované formy umění a jejich 
současné představitele, kteří pracují s principem hry. Nakonec se věnuji teorii hry ve spojení 
s uměním a metodám zprostředkování umění.




