Préace si klade za cil ukazat, jaky maji elektronickd média a jejich pouZivani vliv na Zivot dnesniho
Clovéka. Zabyva se vlivem novych médii na byti ¢lovéka, jeho struktury mysleni a vnimani svéta a
vlastniho téla a pta se, jak se zménilo vnimani reality s pfichodem reality virtualni, tedy prostoru, ktery
nam umoziuje, abychom byli v jeden moment pfitomni na vice mistech. Z pohledu soucasné medialni
teorie ve spolupraci s Flusserovou teorii postupné abstrakce lze v historii rozliSit tfi roviny chapani a
vnimani lidského téla. Zaprvé je mySleni a vnimani chapano jako ne-télesné, tedy lidské télo a smysly
funguji nezéavisle na médiich, kterd vyuzivame. Druhy pfistup lIze pfifadit k modernimu pohledu, ktery
chépe néstroje — média — jako pomocniky, ktefi zndsobuji naSe smysly a

posunuji hranice télesnych schopnosti ¢lovéka. Treti rovina, postmoderni, ukazuje, Ze média pFesahuji
moznosti lidského vnimani, mdze se zdat, Ze lidské télo i ¢lovék sdm mizi v simulacich virtualniho
prostoru.



