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Cilem projektu bylo vytvofit 2D akcni hru podobnou hfc Tunneler a
dale pro ni vytvofit pocitacove protihrace. Myslirn, ze tcnto oil byl splnen
vyborne; hratelnost hry jc dobra a pocftacovi protihraci hraji take dobfe.
Vytkl bych snad jen to, ze seznam klaves na ovladani tanku jsem nasel pouze
v textu bakalafske prace. Myslim, ze by bylo vhodne je zminit i v souboru
readme, ncbo ve spustenem prograrnu.

V bakalafske praci jsou pekne a srozumitelne popsany vsechny podstatne
aspekty, kterymi bylo potfeba se pfi vyvoji programu a poci'tacovych pro-
tihracu zabyvat.

Trocliu odvaxtu'1 jo t.vr/cm, ze program v kazdcm smcru pfekonava kla-
sickou hru Tunneler. Nasel jsem dve drobriosti, ktere Tunneler ma navic, a
to statistiku na zavcr a nahodne generovani mapy. Mapy jsou v programu
ctyfi a od odevzdani projektu pfibyly na webu projektu dalsf ctyfi mapy, coz
absenci gcneratoru castecne nahrazuje.

V casti shrnujici podobne projekty by u hry Liero mely byt \ivedcny
i nektere jeji novejsi klony, jako napfiklad OpenLieroX, ktere rriimo jine
vylepsuji zminenou slabou umclon iuteligenci.

V praci je minimum gramatickych chyb a pfeklepu, bohuzel dve jsou ua
viditelnych nu'stcch. "Katerda" hned na uvodnf strancc a nazev kapitoly
"Corrolary", kdy nejen, ze ma spravne byt "Corollary", ale jako nazev teto
kapitoly by se vice hodilo slovo " Conclusion".

Program i bakalafska prace jsou velmi dobfe napsany a zaslouzi si ohod-
noceni znamkou vyborne.
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