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Cilem projektu bylo vytvorit 2D akeni hru podobnou hie Tunneler a
dile pro ni vytvofit pocitacové protihrace. Myslim, ze tento cil byl splnén
vyborné; hratelnost hry je dobra a pocitacovi protihraci hraji také dobre.
Vytkl bych snad jen to, Ze seznam klaves na ovladani tanku jsem nasel pouze
v textu bakalaiské prace. Myslim, ze by bylo vhodné je zminit i v souboru
readme, nebo ve spusténém programu.

V bakalaiské praci jsou pékné a srozumitelné popséany viechny podstatné
aspekty, kterymi bylo potieba se pfi vyvoji programu a pocitacovych pro-
tihracu zabyvat.

Trochu odvézné je tvrzeni, ze program v kazdém sméru prekonava kla-
sickou hru Tunneler. Nagel jsem dvé drobnosti, které Tunneler ma navic, a
to statistiku na zavér a nahodné generovani mapy. Mapy jsou v programu
étyfi a od odevzdani projektu pfibyly na webu projektu dalsi ctyri mapy; coZ
absenci generatoru ¢astecné nahrazuje.

V ¢ésti shrnujici podobné projekty by u hry Liero meély byt uvedeny
i nékteré jeji novéjsi klony, jako napiiklad OpenLieroX, které mimo jiné
vylepsuji zminénou slabou umélou inteligenci.

V préci je minimum gramatickych chyb a preklepu, bohuzel dvé jsou na
viditelnych mistech. "Katerda” hned na tvodni strance a ndzev kapitoly
»Corrolary”, kdy nejen, ze ma spravné byt " Corollary”, ale jako nazev této
kapitoly by se vice hodilo slovo ™ Conclusion”.

Program i bakaldrska prace jsou velmi dobfe napsdny a zaslouzi si ohod-
noceni znamkou vyborneé.
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