Cilem této prace je skloubit hratelnost a myslenku legendarni hry Tunneler s moznosti programovaani
umélé inteligence pro pocitacové hrace. Psani skriptd a jejich pouZiti ve hie je oddélené od hry samotné,
aby autorovi skriptu staGilo pro Uspésné tvoreni inteligentnich robot(l znat kromé skriptovaciho jazky
pouze nékolik funkci rozhrani. Zaroven je hra dostateCné aktraktivni i pro bézné hréacej, je snadno
ovladatelna a oproti Tunnelerovi obohacena o dal§i moznosti, napfiklad vybér zbrani, mapy i typu
robota. DileZitou moZznosti je také hrani na lokalnf siti.



