
Posudek bakalaf ske prace
predlozcne na Matematicko-fyzikalni fakulte

Univerzity Karlovy v Praze

0 posudek vedouciho posudek oponenta

Autor/ka: Jan Forch

Nazev prace: Graficky engine pro FPS

Studijni program a obor: Informatika, Programovani

Rok odevzdani: 2010

Jmeno a tituly vedouciho/oponenta: RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D.

Pracoviste: KS1, MFF UK

Narocnost zadaneho tematu

Mini s pi neiii zadani

Struktura tcxtove casti prace

Jazykova a typograficka uroven

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:
Vlastni editor map s fadou funkci pro uplnou pfipravu novych map.

Nejzavaznejsi nedostatky:
Umela inteligence ponekud pokulhava.

Dalsi poznamky:
Dost oskliva grafika, ale to jaksi nebylo uplne cilem bakalafske prace.
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