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Nejvyznamnéjsi klady:
Implementace drtivé porazi starou implementaci.
Prace je ¢tivé napsana.

Nejzavaznéjsi nedostatky:
Bylo by vhodné vénovat jesté néjaky ¢as na celkové uhlazeni zdrojovych kédu k inteligenci.

DalSi poznamky:

Cilem prace bylo nastudovat moznosti implementace inteligence v poc¢itatovych hrach a
naimplementovat inteligenci do hry BJS. Uchazeci pochopil zdkladni moZnosti psani
inteligenci a popsal je v piedlozené praci. Pii implementaci dodélal do BJS mozZnost
skriptovani inteligence v jazyce LUA a dvé z nastudovanych inteligenci naimplementoval.
Uspésné se podafilo rozjet tank a ni&it soupefe, piestoze BJS hazelo klacky pod nohy kde
mohlo. Vysledna implementace funguje pod Linuxem i pod Windows a véfim, Ze se ji podafi
dotahnut tak, aby ji bylo mozné zahrnout do releasu hry. Na zavér bych jesté bych dodal, Ze
prace nebyla rozsifenim ro¢nikového projektu.
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