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Text prace je psany v angli¢tiné. V praci je ur€ité¢ mnozstvi chyb (vynechané ¢leny, poiddek
slov ve vétg, ...), které by se jist¢ daly opravit, pokud by prace prosia korckturou nckoho
jiného neZ jen autora.

Prace v prvni pitlce textu popisujc obecné zaklady herni Al jeji rozdéleni a algoritmus pro
problém, ktery musi fesit vétSina hernich Al a to jc pathfinding. V druhé pilce autor
vysvétluje vyhody pouziti skriptovaciho jazyka pro psani umélé inteligence a dalc pak
implementaci dvou Al do hry BIS za pouziti skriptovaciho jazyka LUA. K obsahu mam par
mensich poznamek.

* Uvedeny pathfinding algoritmus A* neni v textu popsan, je uveden pouze jeho
pseudokdd. Pseudokodu lze relativné jednoduse porozumét, presto si myslim. Ze by
popis byt uveden mobhl.

* Ve vyse zminéném algoritmu se pouziva heuristicka funkce. Je to hlavni vée, ktera
odlisuje tento algoritmus od klasického Dijkstrova algoritmu, piesto neni blize
rozebrano, jaké heuristické funkce se pouZivaji. Zminka je az v implementacni ¢asti,
kde autor pouziva Eukleidovskou vzdalenost. Stle viak ¢tenafi ziistava utajeno. zda
se tato heuristika pouZiva a zda dosahuje dobrych vysledki pii obeendém pouzati.

» Obrazck popisujict strukturu Al (str. 30) neni jasny na prvni pohled. Na levé strané
svislé ¢ary mezi "class Al" obdélniky naznaéuji dédi€nost, kdezto vodorovné &ary pak
ukazuji skripty. Stacilo by obrazek rozdélit na dva a v textu popsat vazbu mezi nimi.
Obrazck také ilustruje §patné pojmenovavani tiid.

Kéd

Jedna se o implementaci umélé inteligence do jiz existujiciho projektu. Programédtorskou
dokumentaci celkem dobie nahrazuje text v diplomové praci, kde je implementace popsana.
Co sc tyce uZivatelské dokumentace, tak ta bohuzel chybi. Na CD je pfibalena uzivatelska
dokumentace ke hfe BJS. coZ se mi nezda dostate¢né. Ctenai nehodla zkouget hru BJS ale jen
umélou inteligenci. Proto bych uvital kratky textovy soubor, ktery sdéli. jak jednoduSe spustit
hru s riznym typem umélé inteligence. Jelikoz je v8ak celd interakce s uzivatelem jen skrz
jeden upraveny ptikaz v herni konzoli, neberu chybéjici dokumentaci jako fatalni.

Velikost 70KB zdrojového kodu se mi zda jako dostate¢na. Kéd ovsem ncobsahuje zadné
doxygen komentdre a standardni komentare (hlavné co se tyka skriptovaci ¢asti) se vyskytuji
jen ojedinéle. Zpiehlednéni a zlep$eni kodu by pomohlo pouzivani konstant a lepsi
pojmenovani tiid.

Obsah CD

Ptilozené CD obsahuje zdrojovy kéd celého BIS projektu a nelze jednoduse zjistit, jaky kod
patfi do BJS a jaky kéd autor napsal. Déle to jsou drobnosti jako: Kéd obsahuje i .svn
adresare coz nevypada pékné. Paradoxné pomoci svn jsem byl schopen zjistit co vie autor
naprogramoval. Zdrojové kédy by mohly byt na CD i v zabalené formé (s archivem se fépe
pracuje, zachovava exccute prava, atd.). Adresaie by také nemuscly obsahovat
zkompilované .o soubory a tmp editacni soubory zdrojovych kodu.

MU celkovy dojem z textu je dobry, zdrojovy kdd by si viak zaslouzZil trochu vice péée.



Nejvyznamnéjsi klady:
Textova ¢ast prace plsobi, az na nékolik drobnych chyb, dobrym dojmem.

Nejzavaznéjsi nedostatky:

Chybi jednoduchy navod jak spustit hru s riiznym typem umél¢ inteligence.

Kod neobsahuje Zadné doxygen komentafe a standardni komentare (hlavné co se tyka
skriptovaci ¢asti) se vyskytuji jen ojedinéle.

Zlepseni kodu by pomohlo pouzivani konstant a lep3i pojmenovani tfid.

Prilozené CD obsahuje zdrojovy kod celého BJS projektu a nelze jednoduse zjistit, jaky kod
patii do BJS a jaky kod autor napsal.

DalSi pozniamKky:
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