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Navrh a design implementace X

Kvalita zpracovani softwarove casti X X

Stabilita aplikace X

Text
Text prace je psany v anglictinc. V praci jc urcitc mnozstvi chyb (vynechane clony, pofadek
slov vc vete, ...), ktere by se jiste daly opravit, pokud by prace prosla koreklurou nckoho
jineho nczjen autora.

Prace v prvni pulce textu popisuje obccne zaklady herni AI, jeji rozdeleni a algoritmus pro
problem, ktery musi resit vetsina hernich AI a to jc pathfinding. V druhc piilce autor
vysvetluje vyhody pouziti skriptovaciho jazyka pro psani umele inteligcncc a dale pak
implementaci dvou AI do hry BJS za pouziti skriptovaciho jazyka LUA. K ohsahu mam par
mensich poznamek.

• Uvedeny pathimding algoritmus A* ncni v tcxtu popsan, je uveden pou/.e jeho
pseudokod. Pseudokodu Ize relativne jednoduse porozumet, presto si myslim. zc by
popis byt uveden mohl.
Ve vysc zminencm algoritmu se pouziva heuristieka funkee. Je to hlavni vcc, ktera
odlisuje tento algoritmus od klasickeho Dijkstrova algoritmu, presto neni blizc
rozebrano, jake heurislicke funkee se pouzivaji. Zminka jc az v implementacni easti,
kde autor pouziva Eukleidovskou vzdalenost. Stale vsak ctenafi zi'istava utajcno. /da
se tato heuristika pouziva a zda dosahujc dobrych vysledku pfi ohccncm pouziti .

• Obrazck popisujici strukturu AI (str. 30) neni jasny na prvni pohled. Na leve slranc
svisle cary mezi "class AI" obdelniky naznacuji dcdicnost, kdezlo vodorovne cary pak
ukazuji skripty. Stacilo by obrazek rozdelit na dva a v textu popsat vazbu mezi n imi .
Obrazck take ilustruje spatne pojmenovavani tfid.

Rod
Jedna se o implementaci umele inteligence do jizexistujiciho projektu. Programalorskou
dokumentaci celkem dobfe nahrazuje text v diplomove praci, kde je implemenUice popsana.
Co sc tycc uzivatelske dokumentace, tak ta bohuzel chybi. Na CD je pfibalcna u/ivatelska
dokumentace kc hfe BJS, coz se mi nezda dostatecne. Ctenar nehodla zkousct hru BJS ale jen
umelou inteligenci. Proto bych uvital kratky textovy soubor, ktery sdeli, jak jednoduse spustit
hru s ruznym typem umele inteligence. Jelikozje vsak ccla interakce s uzivatelem jen skr/
jcden upraveny pfikaz v hcrni konzoli, neberu chybejici dokumentaci jako fata lni .

Velikost 70KB zdrojoveho kodu se mi zda jako dostatecna. Kod ovsem neobsahujc zadnc
doxygcn komcntafe a standardni komentafe (hlavne co se tyka skriptovaci casti) se vyskyluji
jen ojedinele. Zpfehlcdncni a zlcpseni kodu by pomohlo pouzivani konstanl a Icpsi
pojmcnovani tfid.

Obsah CD
Pfilozcne CD obsahuje zdrojovy kod celeho BJS projektu a nel/.e jednoduse z j i s l i t , jaky kod
patfi do BJS ajaky kod autor napsal. Dale to jsou drobnosti jako: Kod obsahuje i .svn
adrcsafc coz nevypada pekne. Paradoxnc pomoci svn jsem byl schopen /j ist i t eo \sc aulor
naprogramoval. Zdrojove kody by mohly byt na CD i v zabalenc forme (s archivcm se lepe
pracuje, zachovava execute prava, atd.). Adresafe by take nemusely obsahovat
zkompilovane .o soubory a tmp cditacni soubory zdrojovych kodu.

Muj celkovy dojem z textu jc dobry, zdrojovy kod by si vsak zaslouzil trochu vice pccc.



Nejvyznamnejsi klady:
Textova cast prace pusobi, az na nelcolik drobnych chyb, dobrym dojmem.

Ncj/avaznejsi ncdostatky:
Chybi jednoduchy navodjak spustit hru s ruznym typem umele inteligence.
Kod neobsahuje /.adne doxygen komentafe a standardni komentafe (hlavne co se tyka
skriptovaci casti) se vyskytuji jen ojedinele.
Zlepseni kodu by pomohlo pouzivani konstant a lepsi pojmenovani tfid.
Pfilozene CD obsahujc zdrojovy kod celeho BJS projektu anelzejednoduse zjistit, jaky kod
patri do BJS a jaky kod autor napsal.

Dalsi po/naniky:
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