V predloZené praci studuji vytvareni herni umélé inteligence od pocatku az do urovné pouZitelné v
realné pocitadové hie. Prezentuji rlizné techniky pouZivané pro programovani umélé inteligence. Na
zaklade prostudovaného textu jsem vybral algoritmus pro hledani cest v terénu a implementoval jej v
pocitaCové hie BJS. PouZiti skriptovani, jeho vyhody a nevyhody jsou diskutovany v dalSi Casti této
prace. Je vybran vhodny skriptovaci jazyk a je pouZit vestavén do projektu. Podrobné jsou studovany a
nasledne uspésné implementovany dva druhy rozhodovacich algoritmd umélé inteligence za pouZziti
vybraného skriptovaciho jazyka.



