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Abstrakt:

Cilem préce je vytvofrit graficky editor, ktery umozni tvorbu a editaci grafickych scén ve 3D prostoru.
Editor by mél byt realizovan jako rozSifujici modul do projektu AGE. JelikoZ je projekt AGE teprve ve
fazi vyvoje, méla by jako soucast této bakalafské prace vzniknout i jeho prvni verze.

Samotny editor vytvoreny v ramci prace by mél podporovat vytvareni zakladnich primitivnich objektd,
manipulaci s jednotlivymi vrcholy, sténami a ¢astmi téchto objekt, a dale pak implementovat zakladni
nastroje pro mapovani textur.

Jako cilova platforma bude pouZzito prostfedi .NET Framework a pro zobrazovani grafickych vystupl je
doporuceno pouzit technologie Windows Presentation Foundation a DirectX.
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