Prace popisuje softwarovy nastroj pro vizualizaci pohybu entit po grafu. Toto modelové prostredi je
¢asto pouZito jako abstrakce problém(, kde dana mnozina entit musi byt preusporadana z néjaké
pocatecni do urcité cilové konfigurace v prostoru. Programy feSici tyto problémy obvykle pouZivaji
suboptimalni algoritmy pro vygenerovani feSeni textového charakteru, ktera jsou obecné nevhodna pro
prohlizeni ¢lovékem. Vizualizaéni nastroj tedy mdZze byt vyuzit vyzkumnikem pfi analyze kvality
takovych FeSeni. Nastroj pro vizualizaci fesi nékolik problém( — kresleni grafu do roviny, ovladani
animace, zaznamenavani vystupu do obrazovych nebo video soubord, spravu barev a validaci pohyb.
Prace poskytuje detailni informace o implementaci nastroje véetné vybéru vhodnych algoritmd,

architektury a technologii.



