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Kapitola 1
Uvod

Didaktika, pedagogika a vsechny dalsi védy a nauky zabyvajici se u¢enim, vyucovani
a vzdélavani déti, mladeze a dospélych si pokladaji otazky: jak nejlépe naucit, co
vyucovat, jak vzdélavat, jak vést k poznani, jak organizovat vyuku, jaké klast naroky
a pozadavky a jak je kontrolovat. Tak v prurezu historie vznikalo, vznika, zanikalo,
zanikd a znovu se vzkfiSuje mnozstvi koncepci vice ¢i méné uznavanych, hife ¢i
lépe praktikovatelnych, snadnéji nebo obtiznéji zprostfedkovatelnych a tspésnych.
Pres nepreberny pocet materiald i dnes stoji instituce skoly pied problémy rozttis-
ténosti vzdélavani, nespoluprace jednotlivych predméti, demotivaci zakt i uciteld,
encyklopedismu, obcas nadmérného zatézovani zakl, nevyhovujiciho predavaji in-

formaci zaktim, zménou pojeti a postaveni skoly, atd.

Zcela jisté jedna bakalarska prace nemuze vytesit vsechny problémy, které na edukaci
v Ceskych skolach lezi. Mize vSak upozornit na fakt, ze alespon by slo néco udélat
jinak, zlepsit. Hlavné by v sobé skoly, ucitelé méli najit odvahu a usili zkusit néco
nového, obvzvlasté pak v navaznosti na Ramcovy vzdélavaci program. Nechci fikat,
ze oblast, kterou se v bakalarské praci zabyvam, musi nutné vyhovovat vSem a ma-
ximum vyucujicich a studujicich z ni musi byt nadseni. Prace si klade za cil, aby se
v nasem Ceském skolstvi konecné zacalo néco délat, zkouset, vylepSovat, a ne pouze
diskutovat, spekulovat o problémech na teoretické bazi a v ,laboratorich®. Samo-
ziejmeé existuji lidé, spise jednotlivci, kteri se v§im tsilim vrhaji po hlavé do novych

véci. Jsou vsak, podle mého minéni, na této cesté osamoceni. Mnohdy jsou okolim,
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KAPITOLA 1. UVOD 8

skolou, zactvem i rodic¢i donuceni zapojit se do ,,0jetych® standardnich kolejich, aby
nevybocovali z fady. Skoda jich. Néktefi maji to $tésti, ze je k nim okoli piivétivé,
podporuje je a toleruje. Diky jim. MiZzeme pouze doufat, ze prichod novych ramco-

vych programt v téchto letech rozhoupa k nové realizaci skolstvi a jeho probuzeni.

S rozvojem novych technologii se méni i pozadavky na ,zakladni“ vzdélanost zaki,
lidi, nroda. Cist, psat a Fidit automobil se stava samoziejmosti a do poptedi spole-
¢enskych norem se dostava dobra znalost anglictiny, ekonomickych znalosti a poveé-
domi pfinejmensim o softwaru osobniho pocitace. Naro¢nost vzdélavani za posledni
dvé generace se rapidné zvysila. Ucitelé a jini pedagogicti pracovnici jsou ti, kteri
urcuji, jak moc se doba promita do skolnich osnov, do plant, priprav ucitelt a jak
se vyviji spolecnost. Kam ale mizeme pti vzdélavani déti zajit, kde jsou psychické,
socialni a moralni hranice vychovy mladeze a jestli viibec takové mnozstvi informaci
nepovede ke zmatku v hlavé ditéte, k jesté vétsi roztiisténosti védomosti a sami si
musite ujasnit, zda je pro dité vyhodnéjsi, lepsi a srozumitelnéjsi védét témér nic o
vSem a , papouskovat® po uciteli, popfipadé sesSitu ¢i uc¢ebnici, nebo zkouset premys-
let a rozumét malu o nécem. Védét, poptipadé umét vyhledat zaklady z nejriznéjsich
oblasti, zkusit je pochopit a rozumét jim v Sirsich souvislostech, ne pouze pro dany
predmeét, v jedné situaci, nebo snad pochopit i sama sebe by mélo byt zakladni
tendenci prace s zaky. Dtlezitym faktorem pro zakladni a stredoskolské vzdélani
je naucit se ucit, myslet, tfidit si myslenky, davat vyznam pojmim a skladat si je
do svych vlastnich struktur tak, aby byly celistvé a pripravené k pouziti, doplnéni
a zaroven aby byl studujici schopen rozlisit dtlezitost a vyznam predavanych in-
formaci. Jinymi slovy dat vécem Fad, systém, logiku a pfesnost. Na ¢lovéka (a ne
pouze na zdka) se vall neuvéfitelné mnozstvi fakti, moznosti, informaci, které jsou
mnohdy prostfednictvim skol, internetu, socidlniho vlivu a kontaktu neuchopitelné,
nepochopené, nemozné vstiebat. VSechny tyto poznatky se nam davaji hotové a tak,

jak chté€ji autori knih, abychom je pochopili.

Pro svou bakalaiskou praci jsem si vybrala oblast pojmovych a myslenkovych map,

ktera by mohla na mnoho vyse zminénych obecnych podméti pomoci. Jednim z pre-
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trvavajicich problémi v této oblasti zajmu je nesouroda terminologie, ktera se lisi
knihu od knihy, autor od autora. Jsou patrné rozdily ve vykladech, pouzivani, na-
hledu na problematiku, feSeni i realizaci. Jednim z cilii prace by tak mélo byt upo-
zornit na rozmanitosti terminologie, jeji spravné pouzivani, manipulaci, evaluaci a
verifikaci vySe zminénych pojmt, dale pak rozumnym zptsobem striktné vymezit
pojmy: myslenkovd mapa, pojmova mapa, ¢i znalosti a mentalni mapa. Je velice
dilezité nejdrive striktné stanovit jejich zakladni znaky, tedy definici. Z hlediska
metodického pak prace poukazuje na tvorbu myslenkovych a pojmovych map a spe-
cificnost souvztaznosti k sobé samym. Nasledkem c¢ehoz se prace snazi poukazat na
moznost v¢lenovat pojmové a myslenkové mapy alespon ve formé neinteraktivnich
obrazkt primo do textu, a to nejen kviili pfehlednosti, ale nasledné i zpétné vazby,
shrnuti a organizaci informaci i akcelerace vizualniho vnimani. Z hlediska technolo-
gického vyuziti myslenkovych a pojmovych map prace analyzuje pristupny software

podle riznych klasifikac¢nich klic¢t.

Jednou z pfiloZenych samostatnich ¢asti bakalarské prace je také sbirka pojmovych
a myslenkovych map pro oblast ¢lovek a svét prace, ktery se piimo vaze na ucebnici
Praktické ¢innosti I - Prace s pocitacem (22). Dalsi priloZzenou ¢ast ptikladam jako
material k oblasti pojmového mapovani, a to preklad The Theory Underlying Con-
cept Maps and How to Construct Them (6).

Cile prace:

e poukazat na metody vedouci ke zvyseni strukturace fakti, k systému, k logice,

k pfesnosti

upozornit na rozmanitost teorie, vyjasnit jeji nesourodost a ukazat na moznost

realizace terminu v ceském jazyce

definovat zakladni prvky pojmovych a myslenkovych map

predlozit navrh pro tvorbu myslenkovych map a pojmovych map

pouzit kriteridlni evaluaci k hodnoceni softwaru



Kapitola 2

Terminologické vychodisko

2.1 Mapa

Pojem mapa se spojuje nejcastéji s oblasti kartografie, kde souvisi se zakreslenim
zemského povrchu v pfiméfeném zmenseném méritku. Obecné sestavené mapy se
potom seskupuji do atlasu a slouzi jako dokumenty k orientaci. Da se tedy uvazovat

o tom, ze slouzi jako vizualiza¢ni a naviga¢ni pomtcka, ¢i prostiedek.

Oznaceni pojmovych, myslenkovych, nebo mentalnich map tedy neni ndhodné. Nejen
ze clovéku slouzi k ziskani orientace v daném problému, vizualizuji poznatky, ale
také slouzi ke zpracovani obsahti. Mapa téz urcuje, kde se ¢lovék nachazi, i pojmové,
myslenkové, mentalni mapy oznacuji nase znalosti a oznacuji v jaké fazi procesu

vzdélani a orientaci v problematice se ¢lovék nachazi.

A tak se obecné mentalni mapa da pfirovnat k planu mésta. Stfed nasi mentélni

vvvvvv

tridy vedouci do centra predstavuji hlavni myslenky naseho myslenkového procesu,

vedlejsi ulice jsou jako nase vedlejsi myslenky atd. (2, s. 14).

13
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2.2 Mind

Rozdilné chapani ¢eského a anglického kontextu slova mind je pravé jednim z nedo-
rozumeéni, které vyvstavaji ve vztahu k myslenkovym, respektive mentalnim mapam.
Za poslednich deset vyskytuji (sice po malu, ale pfece) publikace, jejich extrakty,
referaty, prezentace pfelozené do jazyka ceského, jejichz preklady se riizni autora
od autora. I z tohoto diivodu do nasi matetstiny vnikly vyrazy jako mentalni mapa,
myslenkova mapa, mentalni mapovani. Nékdy se jednd o tu samou véc, jindy se

vyznamy rdzni.

Slovo mind ma podle slovniki (18) (28) rozmanité vyrazy. Pokud je vyraz mind
bran jako podstatné jméno, z néhoz bylo vytvorené piidavné jméno, potom slov-
niky na prvnim misté uvadeéji mysl, mysleni, popfipadé nazor. Dale se potom udava
preklad i ve vétném ramci jako tmysl, je spojen s rozumem, ve smyslu dusevniho

zdravi, poptipadé védomi, intelektu, paméti(28).

V soudobé literature se odkazuje hlavné na vyraz mentalni mapa. Nyni hlavné v di-
sledku prekladu knihy Mind Mapping od Tony Buzana. V ¢eském piekladu zni Men-
talni mapovani (2007). Dusledkem ¢ehoz se pohled na myslenkové mapy najednou
zménil na mentalni mapy. Je nutno upozornit, ze podobna kniha Mentalni mapo-
vani je jedinou knihou jako celek, ktera byla z okruhu myslenkového a pojmového
mapovani prelozena. Je vhodné si uvédomit, ze je zde drobny pojmovy nesoulad,

ktery by mohl vést k neporozuméni daného tématu.

Slovnik spisovné ¢estiny (8, s. 220) uvadi u slova mentalni vyznamy dusevni, myslen-
kovy. Podle vykladu slova mentalni, by se slovni spojeni mentalni mapy dalo chapat
jako mapy nasi mysly, tedy néjaké souhrné struktury kognitivniho vniméani svéta,
naseho vnimani svéta v disledku nasich znalosti. Pod souslovim mentalni mapy je
mozné predstavovat vSechny druhy map, které graficky znézornuji pojmy, myslenky
podle predstav kognitivni psychologie, tedy jak myslenkové, tak pojmové mapy. Z to-
hoto divodu v dalsich ¢astech prace se bude striktné separovat myslenkové mapy a

mentalni mapy chapat jako jednotku jim nadtfazenou.
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2.3 Myslenka

Myslenku je mozné definovat jako mentalni projev védomi (26) a relativné samo-
statnou ¢ast procesu mysleni (16, s. 424), i kdyZ je zavisla na mnoha faktorech. Je
nutné uvazovat o vztahu k prostiedi, objektivnich okolnostech a v neposledni radé i
na subjektivnim stavu ¢lovéka ve chvili zrodu myslenky. Je tedy zavisla na vnéjsich

podnétech i vnitinich zkuSenostech (26) s nutnosti prihlédnout na obsah mysleni
(8).

Lze tedy chapat myslenku jako vysledek procesu mysleni (16, s. 424) vzdy obsahujici

informaci, at uz ve formé idee, napadu, zaméru, planu (8) nebo jako celistvé sdéleni.

Sdéleni myslenky mtze probihat na zakladé verbalni komunikace nebo psaného pro-

jevu (26).

V dnesni dobé se hodné diskutuje o vlastnictvi myslenky a to hlavné na zakladé

patenti, autorskych prav a dalsich medialnich projevii spolec¢nosti.

2.4 Pojem

Vzhledem k abstraktnimu vyjadfeni slova pojem je relevantni identifikace v souvis-
losti s pojmovymi mapami nezietelnd. V generalizujicim metitku jsou charakterizo-
vané pojmy jako elementarni entity slouzici k urceni tiidy nebo kategorie hodnot
(26), poptipadé jako myslenkovy odkaz tiidy (17) a zobeciiuje pfedméty uréité t¥idy
podle urcitych danych znaka (20) na zakladé invariant. Tedy odrazi skutecnost a je

prvkem racionalniho mysleni (17, s. 67-70).

Hlavnimi vlastnostmi pojmi jsou abstraktnost a univerzéalnost (6). Pojem je mys-
lenka, ktera vnasi rad. Abstrakce, kterd spojuje a pokousi se je vysvétlovat tim, ze

se porada do kategorii nebo t¥id (9, s. 73).

S nastupem a rozvojem abstraktniho mysleni kolem dvanactého roku lidské ontoge-

neze se zacinaji strukturovat myslenky ne pouze v zavislosti na konkrétnich situacich
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a predmétech, ale i navfaktech, na které je nemozné pohlédnout vlastnim otcem a
je nutné je pochopit zprostredkované, k ¢emuz samoziejmé vyuzivame terminologii

slozenou z pojmu (25).

Ze sémantického hlediska je potfeba mluvit o pojmech jako o abstraktni tiidé slov
stejného vyznamu (17, s. 67-70). P¥i manipulaci s pojmovym aparatem je zapotiebi
pohlizet na mnohoznacnost nékterych slov. Ta se vyskytuje nejen v ceském jazyce a
miize se stat prioritnim problémem pii komunikaci. Jednim exemplarnim piipadem
v ¢eském jazyce se nabizi slovo - pojem kolo. V matematické dimenzi lze hovofit
o geometrickém utvaru (kruh, kruznice), z hlediska etymologického se jedné o vy-
mezeni distance, blizkosti. Nicméné pojem kolo je prevazné uzivano jako dopravni
prostfedek (26). A kazdy z vyznami tohoto slova zapada do jistého systému znalosti

v ruznych oblastech lidského védéni a tim se stava jedineénym.

7 predchoziho textu by mohl vyplynout omyl, Ze pojem a slovo jsou v tomto kon-
textu synonyma. Pojem mé ale narozdil od slova definovany rozsah, a obsah, nikoliv
tak slovo. Slovo existuje pravé jedno pro oznaceni jedné konkrétni véci. Avsak pojem
se vyskytuje jako podstava a jak plyne z dfive zminéného, lze pomoci néj konstru-
ovat t¥idy véci (17, s. 67-70). Pojmy jsou zékladni prvky mysleni, stejné jako jsou
slova zakladni prvky véty (26).

Pojmy jsou vytvareny ze znalosti, ale nemohou dostatec¢né vyplnit celou kognitivni
strukturu. Samy o sobé nic neznamenaji. Az zarazeni do spravnych kontexti a
vztahil zacinaji mit smysl, byt uzitecné, pouzitelné a srozumitelné. Shrnuji urcité
skute¢nosti tak, aby bylo mozné stanovit odliSnosti a vztahy mezi jevy (9, s. 73).
Af uz jde o systematizace pojmi na zakladé vlastni zkuSenosti nebo je prijimana
ve stavu hotové struktury mysleni, vyuziva analyzy a syntézy myslenkovych pochodi

v zavislosti na praktickém poznavani.
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2.5 Prace hemisfér mozku

I kdyz se tato prace nema zamérovat na biologické detaily prace mozku, obou hemi-
sfér, mozkovych bunék, atd, je zcela nezbytné ozfemit néktera dulezita fakta v sou-
vislosti s fungovanim mozku, aby bylo ukazano, pro¢ jsou myslenkové a pojmové
mapy v pristupu k uceni vhodnym prostfedkem, stejné jako k vlastnimu dalsimu

rozvoji osobnosti.

95% vseho, co o mozku v dne$ni dobé vime, bylo objeveno za poslednich 25 let
vyzkumi (2, s. 29). Hlavnim bodem ve vyzkumu mozku byly poznatky z oblasti
zaméstnavani pravé a levé hemisféry pii praci ¢loveka. V padesatych letech dvaca-
tého stoleti bylo pfi rozsahlém vyzkumu R.W. Sperryho a R. Ornsteina zjisténo, ze
prava hemisféra slouzi nasi predstavivosti, barvam, zobrazovani, prostorovému veé-
domi, vnimani rytmu a zvukovym jeviim a viibec celostnimu vnimani a uvédomovani
si komplexnich souvislosti. Leva hemisféra je zamérena na logiku, ¢isla a pocitani,
kombinace, slova a jazyk obecné i psani, chapani linearity jako pojmu o case, ob-
sahuje schopnost planovani, analyzy, posloupnosti urcitych kroki. Proto by se dali
specifikovat vlastnosti levé ¢asti mozku jako akademické, intelektualni ¢i podnika-
telské, kdyz to prava ¢ast mozku by se dala charakterizovat jako umélecka, tvirci a

intuitivni (2, s. 51) (1, s. 50-52).

V priibéhu historie badani o principu fungovani mozku se objevili ndzory na to, ze
mozek funguje souctoveé, na bazi s¢itani jednotlivych ¢asti informaci, které se kupi
jedna pres druhou. AvSak pozdéjsi vyzkumy prokazali, Ze mozek je spise zalozen
na synergickém zptsobu fungovani, kde celek je vétsi nez soucet jednotlivych casti

(2), funguje tedy expanzivné.

Jak je mozné se dale docist, vyvazenost a kombinace prace obou hemisfér je hlavné

v myslenkovych mapach zarucena.
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2.6 Vztah

Vztah z obecného pohledu lze chapat v riiznjch horizontech lidského vnimani. Site
vyuzivani pojmu vztah je implementovana v oblastech filozofie, biologie i sociologie.
Kontext, stejné jako identifice potfebnych entit odpovida nejvice zaméteni filozofic-
kému, kde se vztah definuje jako kategorie vyjadiujici charakter rozmisténi prvki

urcité soustavy a jejich vzajemné souvislosti (20).

Podle vztahti se porovnavaji jednotlivé slozky lidského uvazovani a urcuji se souvis-

losti mezi jednotlivymi prvky mysleni (tedy i pojmy).
Murphy (2002, (3)) rozlisuje rtizné druhy vztahu:

e objektivni a subjektivni

e vnéjsi a vnitini

e statické a dynamické

Mluvi téz o dulezitosti ve vybéru mysleni (kontext musi byt zaloZen na socidlnich
vztazich v komunité nebo na vztazich mezi pojmy v tvrzeni). Vztahy, které nejvice
zajimaji jedince vzhledem k vybéru mysleni, jsou vztahy dynamické a statické. Sta-
tické vztahy si za cil kladou popisovat, definovat a organizovat znalosti a védomosti.
Dynamické vztahy se dotykaji zmén a vlivu mezi pojmy. Zabyvaji se otazkami, jak
jedna, ¢i vice zmén urc¢itého pojmu ptsobi na jiny pojem. Tyto vztahy pak mohou
Z hlediska statickych vztaht byly diky Jonassenovi (2002, (3)) uvedeny dva zakladni

vztahy a jeden doplnujici:

e Vztah zahrnuti (inclusion) - kdy jeden pojem je pomoci vztahu pfimo soucésti

jiného pojmu

e BéZny vztah (common membership) - kdy jeden pojem se vztahuje k druhému

pojmu, ale prvni pojem neni piimou soucasti, podskupinou druhého pojmu
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e Prisecik je doplnujici vztah, kdy jeden pojem je myslenkové generovan ze dvou
a vice dalsich pojmt tak, Ze tyto pojmy mezi sebou hledaji ,myslenkovy pri-

secik.



Kapitola 3

Pojmové mapy

3.1 Pojmové mapy

V minulém stoleti zaznamenala veliky rozmach nejen pocitacova véda a jiné tech-
nicky zamétfené discipliny, ale samoziejmé i hbity rozvoj psychologie, sociologie.
Praveé rozvoj psychologie akceleroval redlnou Sanci na rozvoj myslenek zabyvajici se
strukturami a hierarchiemi pojmi, poznatkii, védomosti. A tak reakci na behavioris-
mus se v prvnim a druhém desetileti 20. stoleti zac¢inaji rozvijet psychologické teorie
budujici diiraz ne na chovani cloveéka, ale jeho pfemysleni a diisledcich jeho mysleni.
Vyraznéjsim smérem byla Gestalt psychologie, na jejimz zdkladu vznikla naptiklad
teorie osobnosti Kurta Lewina, jeho formulace zazitkového pole osobnosti. Kogni-
tivni psychologie v Sedesatych letech dvacatého stoleti narazi na osobnost ¢lovéka
ve strukturovaném pamétovém a myslenkovém poli, kde prezentuje a organizuje po-
znatky. Informace pfetvarené do pojmu se pak stavaji hlavnimi jednotkami naseho

vnimani realné skutecnosti (11).

Dale moderni védni obory maji velky vliv na rozvoj téchto struktur. Mysleni lidi
vidéné v obecném meéritku se stava misty az extrémné abstraktni. Lidé maji zfejmé
vrozenou dispozici ke strukturovani a vyjasnovani myslenek a jejich naslednému lo-

gickému vcletiovani do pamétového pole v zéavislosti na vztazich k nim.

22
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Vsechny vyse zminéné indicie vice ¢i méné uvadéji nutnost vzniku prostiedku k syste-
matizaci, ucelenosti, jasnosti a pochopeni védomosti a vztahti mezi poznatky. Vzdyt
praveé to se nejvice vycita nejen evropskému kontinentalnimu vzdélavani: roztiiste-
nost pojmi, vidéni predmétii pouze v izkém pasmu bez presahu do jinych predméta
a neznalost systému jako celku, neschopnost rozlisovat dilezité od nepodstatného.
V sedmdesatych a osmdesatych letech dvacatého stoleti studuje Joseph D. Novak
spolu se svymi kolegou Gowinem pojmové uceni u déti (26). Obraci se k myslence, Ze
musi existovat nejmensi sémantické jednotky (semantic units), kterymi jsou pojmy
(concepts), na zakladé kterych vznikaji v pojmové struktury v nasem myslenkovém
aparatu. Zde zfejmé vzniknul také ndzev pojmova mapa (concept map). J. D. Novak
(str.3, (3)) popsal pojmové mapovani jako majoritni metodicky nastroj Ausubelovy
srovnavaci teorie smysluplného uceni. Zakladni myslenkou v Ausubelové kognitivni
psychologii je, Ze uceni nachézi misto v asimilaci novych pojmt a tvrzeni do existu-
jicich struktur tvrzeni (6). Na coZ navazuje jeho rozdéleni uceni na dva typy: uceni
opakovanim (rote learning) a smysluplného uceni (meaningful learning). Vychodis-
kem pro pojmové mapy je smysluplné uceni, které vyzaduje, aby material, ktery
je predlozeny zakovi byl jasny, bez pochybnosti a prezentovany takovym stylem ja-
doby, musi mit zaZité a umét je pouZivat ve spravném kontextu (6). Vyjdeme-li
z predeslych tvrzeni, pak se pojmové mapy se daji charakterizovat také podle urci-
tého poctu struktur POJEM-VZTAH-POJEM, které maji jesté nejlépe hierarchické
usporadani.

Jak bylo vyse zminéno, jsou pojmové mapy v mnoha pripadech hierarchicky uspo-
od abstraktnich pojmi k pfikladim, od teoretickych k praktickym). Toto uspota-

dani je patrné i na prikladech ze zacatku kapitoly.

Pojmové mapy mohou byt i obrazovymi zastupci skupinového mysleni, které zachy-

cuji podstatné myslenky skupiny jak jsou jejich myslenky propojené dohromady a

vvvvvv
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3.1.1 Tvorba vazeb POJEM - VZTAH - POJEM

Vytvoreni samotné pojmové mapy predpoklada schopnost vytvorit soustavu vazeb
POJEM -VZTAH - POJEM. Pravé timto tématem se zabyva pramalo odborné i
jiné literatury: Co vlastné povazujeme konkrétné za pojem? Jak si predstavujeme

vztah? Tyto otézky si subjekt, ktery pojmovou mapu tvoii ne jedenkrate polozi (6).

Jonassen (2000, (7) (3)) v roce 2000 uvefejnil 76 vyrazu, slov, frazi, které povazuje
za vhodné pro pouzivani pii vytvareni vztahii mezi jednotlivymi pojmy. Canas uve-
fejnil na serveru IHMC Public Cmaps kompletni seznam téchto frazi, jejich pocet

prevysil 34 000 (3).

Pti samotné tvorbé pojmovych map jsem prisla na to, ze pojmem muzeme rozumét
vyraz, ktery se sklada prevazné z podstatnych jmen, privlastk shodnych a pod-
statnych jmen, infinitiv a pridavnych jmen vyjadiujici vlastnosti. Jsou to jednotky
naseho vnimani, kterymi objektivizujeme skutecnosti. Vztahy se mohou chapat jako
sjednocovaci prvky mezi vyrazy tak, aby tvrzeni z nich vznikla (struktura POJEM

- VZTAH - POJEM) dévala smysl, ne vzdycky nutné jako véta.

3.1.2 Typy pojmovych map

Pojmové mapovani neziistava statickou zalezitosti na poli poznatkovych skutecnosti
a neustale se s modernimi technologiemi posouva doptfedu. Vedle hierarchickych
pojmovych map (Hierarchy Concept Maps) se objevuji odlisné specifické druhy
map jako pavoukové pojmové mapy (Spider Concept Maps), které opominaji se-
stupné nebo vzestupné c¢lenéni mapy. Jejich hlavnim rysem je, ze vyzaduji jeden
centralni pojem (stejné jako v pozdé&jsi ¢asti prace myslenkové mapy), kolem kterého
se tvori pojmovo-vztahova pavucina. V jejich neprospéch se stavi obcasna nepiehled-
nost. Dal§imi ¢asto pouzivanymi typy map jsou postupné pojmové mapy (Flowchart
Concept Maps), které organizuji jednotlivé poznatky v fadé za sebou, popiipadé
v cyklech, jejich dulezitou podkategorii tvoii cyklické pojmové mapy (Cyclic Con-
cept maps), které vznikaly hlavné z popudu ptirodnich véd (kybernetika, biologie).

Na postupné pojmové mapovani navazuji systémové pojmové mapy (Systems Con-
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cept Maps), které maji taktéz linedrni nebo cyklickou podobu a jejich dulezitou
soucasti je nutnost vstupu a vystupu (13).

vvvvvv

ktera tvoii podle Josepha D. Novaka zékladni pilitf pojmového mapovani. Bylo
zjisténo(3), ze lidé maji tendenci slucovat pojmy a vztahy tak, aby vytvofily ur-
¢ity druh kruhu, cyklu, coz vedlo na konci devadesatych let k pfedstaveni cyklickych
pojmovych map jako dalsiho vyvojového stupné pojmového mapovani. Védci vychazi
z potieby prirodnich véd, hlavné biologie(4). Pojmové mapy jsou schopné zachycovat
i velmi abstraktni statickou pojmovou strukturu ¢loveéka. Cyklické pojmové mapy
prisly s dynamickou strukturou. Kazdy pojem je ovlivnén zménami predchazejiciho

pojmu a to prispiva ke zméné dalsitho pojmu (3).

3.1.3 Vyuziti

Pojmové mapy nemaji pouze tizké vyuziti pro specidlni obory. V Ceské republice
neni uzivani pojmovych, & myslenkovych map rozsifené jako v Americe (nebo Spa-
nélsku). Pokud se uz nékde pouZivaji, tak je to hlavné v ramci obchodnich strategii
a ve vyvojarském sektoru. Do skolského prostiedi u nas se dostavaji ale pouze ztidka
(jednim z prikladi je také pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy, kde se snazi upo-

zornit na vhodné vyuziti této techniky pojmového mapovani pro potfeby edukace).

Siroké variace rtiznych forem pojmové mapy byla aplikovana ve vzdélavani (Lambi-
otte, Dansereau, Cross and Reynolds, 1989). V managementu Axelrod (1976) uva-
zoval o pojmovych mapéach jako myslenkéach reprezentace pojmovych struktur pod-
porujici vytvareni rozhodnuti. Ve védecké historii byla dynamika pojmovych map
vyuzivana pro prezentaci procest konceptualni zmény ve védeckych revolucich (Ner-
sessian, 1989; Thadgard, 1992). Ve filozofii védy Toulmin (1958) vyvinul védeckou

argumentaci zalozenou na typologii pojmovych map(10).

Pojmové mapy se pouzivaji k nalezeni a formulaci problému, zjisténi stavu a na-
sledném rozvoji védomosti, strukturovani poznatki a jejich opétovné analyze. A tak

neni pochyb, ze kvili témto pouzitelnym hodnotdm nasli pojmové mapy své misto
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hlavné v oblasti managementu, hospodareni a vyzkumu. Vyuzivaji se pro planovani
strategie podniku, produktovy vyvoj, podnikovou analyzu, vytvareni spravnych roz-

hodnuti a hledani problému (obdobné jako myslenkové mapy).

Pojmového mapy se osvédcily jako jednotny modelovy jazyk pro shromazdovani
a vyvoj metodologie, ktery je schopny umoznit komunikaci pfi celistvém pohledu
na feseny problém. Jsou schopné vyjadiovat individualni myslenkové pochody stejné
dobrte jako kolektivni védomosti, z ¢ehoz zaroven plyne jejich upotiebeni v nejriz-

néjsich ¢innostech c¢loveéka zamérené na aktivni mysleni a védomostni vytvory.

3.1.4 Kladné a zaporné rysy pojmovych mapy

Jak uz bylo fec¢eno, pojmové mapy jsou vétsinou tvoreny hierarchickym usporadanim
a tim zprehlednuji strukturu nasich védomosti. Navic znazornujeme pojmy s prislus-
nymi vztahy do prostoru, plochy papiru nebo platna editoru a z velkého mnozstvi
pismen na strance ucebnice, nebo jiné odborné literatury vznika nazorné grafické
vyjadieni daného problému. Tak nejen zaka, ¢i studenta vice zaujmou a upozorni
na nejdulezitéjsi informace v problematice. Tim, Ze do pojmovych map vkladame
nové vztahy a pojmy, také aktivizujeme starsi znalosti a vytvaiime mezi novymi a
opomenutymi informacemi vazby. Nase védomosti pak mohou spolupracovat a uve-

domovat si spolupréaci, a tak vytvaiime model spolupracujicich znalosti (26).

Samotna tvorba mapy je kreativni ¢innost a notné musi povzbuzovat myslenkovy
vyvoj. Uvédomujeme si vztahy, samostatné nebo ve skupiné zachycujeme podstatu
naseho mysleni. Nejen Ze se prohlubuji nase osobni znalosti a védomosti, ale zvysuje

se i schopnost pouzivat jazyk v korektnich kontextech, spravnym zptsobem.

Rozvoj abstraktniho mysleni prostfednictvim map nemusi pouze zalezitosti indivi-
dualni, ale pravé naopak: v marketingu, ¢i vyvojovych prostiedich se pouziva pro
sdileni informaci, vytvareni hromadnych informaci, z ¢ehoz vychéazi napiiklad bra-

instorming (12).
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Jednim z mocnych prostiedkt, se kterym se ve Skole pracuje, je lidskd pamét. Pe-
dagogové se snazi najit zptsob uceni, kterym by ucili dobfe, zajimavé, tak, aby
si zaci odnesli, co nejvice uziteénych informaci k jejich prospéchu. S tim se také
predpoklada, ze zaci si pozadovanou latku osvoji, nauci se s ni pracovat a vyuzi-
vat ji. Je vSak dulezité, aby ucitel myslel i na jiné faktory vyuky jako pochopeni
latky, v jaké formé si student nejlépe dané ucivo zapamatuje a nasledné vybavuje.
74k musi umét pracovat se svymi znalostmi tak, aby byl schopen vrstvit na své
dosavadni védomosti dalsi nové poznatky (27). Jenomze lidskd paméf neni nadrz,
ktera se jednoduse naplnuje, ale komplexni sestava spojena prostiednictvim sys-
témi, do kterych se uskuteciiuje zapamatovani(6). J. Cap ve své knize Psychologie
pro ucitele (27) uvadi jesté jeden pozadavek, ktery ma usnadnovat studentovu préci:
prekédovani do podoby, ktera se lépe pamatuje. A to je také jednim z cili a vyhod
pojmového mapovani: umét pretvorit myslenky do podoby pojmut a vztaht, které

vedou k lepsimu zapamatovani a komplexni predstavé o nasich poznatcich.

Ucitele by mélo nejvice zajimat, jakym zptisobem usnadinuje pojmové mapovani ¢in-
nost zakl nejen ve skolském prostredi, ale zda jim mize byt prospésné i mimo skolni
lavice. Mezi takové rysy by se mohly fadit pravé dvé nové pfednosti: pojmové mapy

o (o 1 € o g e uel o .
vytvareji adekvatni ,mentalni modely* svéta; davaji jim uzite¢ny nastroj - specialni

ucebni strategie -, jak si v budoucnu poradit se situaci, kdy se setkavaji s novym a

vvvvvv

Pojmové mapovani neni jenom mocnym néastrojem vyuzitelnym k uceni, ale také
nastrojem k hodnoceni. Pojmové mapy se zdaji byt efektivni k identifikaci, jak
spravnych, tak Spatnych predstav studentid v daném, stanoveném tématu, ¢i pro-

blému (6).

Jen stézi se podafi vymyslet strategii uceni, kterd bude vyhovovat vSem zakim
do jednoho, a ktera bude co nejsifeji pouzitelnd bez vyjimek, pojmové mapovani
nevyjimaje. Podle Cépa (27) hlavni nevyhodou této techniky je, ze déti, ani dospéli
nejsou zvykli, nepouzivaji ji a je pro né obtizné se uz ve vyssim véku prenaucit jiné

vnimani uciva, prehodnotit pohled na poznatkovou rovinu, pfetvorit myslenkové
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procesy do jiného formatu vnimani, pamatovani a vybavovani ac¢ logictéjsi. Navic
kazdy c¢lovek je jedinecny, stejné jako je jedinecné jeho mysleni, a tak nelze predpo-
kladat, ze pojmové mapy usnadni praci vSem zakim, stejné jako tradi¢ni vyucovaci

metody nevyhovuji vSem studentim.

V nasem skolstvi a jinych organizacich zaloZenych na shromazdovani faktickych a
kognitivnich informaci, samostatném mysleni a vyvoji se pojmové mapy témér nevy-
uzivaji, zejména i proto, ze lidé se s touto technikou nesetkaji, nemohou ji rozvijet,
zafazovani pojmi a vztahtl. Skolstvi v Ceské republice je nastaveno na uéeni z ply-
nulého textu, ze kterého se vybiraji dilezité informace, jenz jsou posléze pretvareny
do znalosti. Znalosti jsou pak izolované, naskladané v nasi paméti zcela nelogicky,
nesystematicky a hlavné jsou ,zahazeny haldou“ nepotiebnych slov bez dalsiho vy-
znamu. A tak, jak se uci tato postupna prace s textem je mozno vyucovat i praci
svpojmovymi mapami. Nejvétsim nepfitelem pojmového mapovani je cas, kterého
se vevskolstvi nedostava, aby se mohla tato technika rozvinout, a velmi dobfe a

hluboko zakopané zaklady uceni s textem.

I kdyz kognitivni psychologie nastinuje uz velice prehledné, jak se poznatky v nasi
pameéti skladaji do siti, které jsou propojené horizontalné i vertikalné mezi sebou
(11), ¢estina nikterak nezjednodusuje tlohu a pohled na pojmové mapovani. Cesky
jazyk sam o sobé je velice obtizny, se vSemi svymi nepravidelnostmi v konjugacich a
deklinacich a obc¢as nastava problém, jak se s pady a slovesnymi tvary v pojmovych

mapach vyporadat.

Shrnuti ryst pojmovych map:

e podporuji hierarchické uspofadani pojmi (zejména pii klasickém pojeti pojmové

mapy podle J. D. Novak)
e umoznuji vizualizaci poznatki

e zachycuji védomosti z pojmt a vztahti mezi nimi
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e slouzi k prekédovani poznatkti do podoby, ktera se 1épe pamatuje

e dokazou vyprodukovat spolupraci s vlastnimi starsich znalosti s novymi struk-

turami
e umoznuji kolektivni vnimani daného problému
e vytvareji vazby mezi starymi a novymi znalostmi
e rozviji abstraktniho uceni

e slouzi jako nastroj k hodnoceni a kontrole spravnosti vyuzivani struktur a

logickych navaznosti
e vétSina softwaru je v anglictiné, opatfeny licenénimi smlouvami
e pouzivaji se prevazné pro deklarativni znalosti
e nejsou univerzalng pouzitelné (podle Cépa (2001))

e nepiinaseji uzitek zaktm, ktefi maji mezery v predchozich znalostech, kteri
nepreferuji vizualni uceni nebo zaktim, ktefi jsou textové orientovani a strnuli

bez kreativniho mysleni

e nepodporuji deklinaci a konjugaci ¢eského jazyka

3.2 Tvorba pojmovych map

Pojmové mapovani, mapovani pojmi nebo-li tvorba pojmovych map vznikla v ang-
licky mluvicich zemich, proto neni divu, ze nevznikaly témeétr zadné problémy pii de-
klinacich nebo konjugacich. Mapovani pojmt (z angl. ” Concept mapping”) je struk-
turovany proces, zahrnujici vstup jednoho nebo vice tcastniki, interpretovany ob-

razovou podobou myslenek a pojmu a jak spolu souviseji (19).

Vytvoreni dobré pojmové mapy se ze zacatku zda byt relativné pracné, ale s ptiby-

vajicimi zkusenostmi v této oblasti strukturovani védomosti se samotnéa tvorba stava
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rutinni, ale kreativni praci. Aby byla prace a u¢eni pomoci pojmové mapy opravdu

smysluplné (Ausubelova srovnéavaci teorie smysluplného uceni) je nutné dodrzovat

zékladni pravidla (6).

Vzhledem k tomu, ze se prace ve vyucovacich hodinadch zamétuje na praci s textem,

bude popsana struktura vytvareni pojmové mapy z daného textu.

1.

PREKONCEPTY: Jsou predpokladané piedchozi zazité a spravné znalosti,
na kterych se daji stavét dalsi kognitivni struktury, tedy znalosti relevantni

veéku a spravné zakomponované do védomostni struktury ¢lovéka.

. POCHOPENI TEXTU: Tvorba pojmové mapy vyzaduje pochopeni a orientaci

vvvvvv

vyrazy, odbornou terminologii a rozvitymi vétnymi konstrukcemi alespon dva-

krat).

CO: Je nutné odpovédét si na otazku: CO je zdkladnim cilem, motivem textu.
Subjekt tvorici mapu si musi polozit otazku, ktera je spjata s textem a na kte-
rou v ramci pojmové mapy v souvztaznosti s textem je systematizovana od-

povéd.

STANOVENI ZAKLADNI MYSLENKY: Jedna se o stanoveni zdkladni my$-

lenky, tstfedniho bodu, pojmu, vyrazu s navaznosti na specifickou otazku.

. VYBER A HIERARCHIZACE: Pfi dal§im ¢teni textu se vybiraji pojmy a

vyrazy, které jsou pro danou oblast nejvyznamnéjsi. Déale je nutné stanovit
hierarchii pojmt, ktera by méla byt dodrzovana, ale v rdmci mapy se muze
samoziejmé ménit. Je mozné, ze nékteré pojmy, ¢i vyrazy bude potieba v ramci

mapy transformovat, nékteré uplné vynechat, jiné pozdéji pridat

VZTAHY: Nyni v hierarchii pojmi lze zacit stanovovat jednotlivé vztahy mezi
pojmy a tim dochézi k vytvoreni predbézné mapy. Je vice nez pravdépodobné,
ze pri tvofeni mapy budou zapotfebi dalsi pojmy nebo vyrazy, které se bud
v textu nevyskytuji nebo nebyly povazovany za dulezité, pfesto jsou potiebné

pro vyjadreni dalsich souvislosti.
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7. KONTROLA: V dalsim kroku postupu musi dojit k revizi dosavadniho vyja-
dfeni znalosti, aby nedoslo k Spatnym spojenim, Spatnému pochopeni, nebo
vyjadieni poznatkti. Je nutné prihlédnout znovu k tstfedni myslence, polozit
si otazky, na které se snazi nalézt odpovédi, popripadé znovu precist ptivodni

text.

8. KRIZNE VZTAHY: V posledni fazi se ucici se subjekt zaméiuje na vztahy,
které jsou mezi pojmy a vyrazy nejen podle stanovené hierarchie, ale hlavné

na pojmy, které prochazeji kiizem v rtznych okruzich.

Pti tvorbé pojmovych map je potieba zdtraznit konstruktivni pohled na mysleni
¢lovéka, respektive skupiny lidi: snazit se, aby lidé premysleli podle strukturové
logiky, vidéli hierarchii pojmt a tvrzeni, uméli vytvorit strukturovanou mapu a
nasledné se v ni vyznali, interpretovali ji a vyuzivali. Jak se dosahuje maximalni
vyuziti s maximalnim efektem se lisi podle oboru, ve kterém se maji pojmové mapy
uplatiovat, s jakym cilem se pocita, a v neposledni fadé: jaka firma a za jakym

Ucelem nabizi software.

Je nutné si uvédomit, ze se predpoklada spoluprace tymu lidi, nikoliv jednotlivce,
z ¢ehoz také nasledné plynou nésledujici kroky pro tvorbu pojmovych map jako

kolektivni spoluprace: (3) (14) (19) (6)
1. Identifikace hlavniho bodu (Focus)
2. Generovani myslenek, vyrazi (Brainstorming)
3. Strukturovéani a organizace myslenek, vyrazi podle priority(Sorting)
4. Grafické vyjadreni ve formé mapy (Mapping)
5. Interpretace map

6. Planovani a kontrola ¢innosti, vyuziti pojmovych map (Action planning)

vvvvvvvvvv

ostatni kroky a postupy odvijeji. Dohromady se musi skloubit vychozi poznatky,
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pozadavky, myslenky, napady a teorie spolecné se stanovenym cilem prace, jeho
postupem, naplanovanim aktivit i nalezeni zdroji, ze kterych se bude cerpat. V ne-
posledni fadé je potfebné premyslet o stylu zpracovani myslenek do vyrazt, pojmut
a vzajemnych vztaht. A nakonec prichazi hodnoceni vykonané préace: zpracovani
map, jejich formulace, usporadani, mira informativni slozky a jeji adekvatnost a po-

uzitelnost.

Identifikace hlavniho bodu spociva hlavné v pripravé na cely projekt, tvorbu mapy,
popiipadé map. Je dulezité vybrat spravné ¢leny (pokud se predpoklada spoluprace
¢lend tymu je koordinator-facilitator projektu a ten potom fidi, upravuje priichod
celym projektem. V této pfipravné praci vybira ¢leny podle pfedem stanovenych cilti
a pozadavki projektu. Po sestaveni tymu dochazi k hledani vhodného ustfedniho

bodu (focus), po jehoz rozvijeni vzniknou pojmové mapy.

Generovani myslenek probiha na bazi brainstormingu. Cely tym pfemysli nad pojmy
a vyrazy, které s danym tématem souvisi. Podle zkusenosti W. M. K. Trochima a
dalsich védcti neni dobré generovat vice nez 100 vyrazt a pojmi, které maji celkove

zastupovat praci.

Strukturovani a organizace myslenek spociva v rozfazeni generovanych myslenek
do skupin podle tstfedniho bodu (focus), dale sefazeni podle vyznamu a priorit se-
stupné. Pro lepsi orientaci a vyjadieni zavislosti jednotlivych pojmi ke skupinam

byla vymyslena binarni symetrickd dvojdimenzionalni tabulka.

Dale uz prichazi na fadu samotné grafické uspoiradani myslenek do pojmovych map.
V prvni fazi se identifikuje postaveni jednotlivych pojmt a vyrazti v rdmci jedné
skupiny, jak byly roztifidény. Pojmy a vyrazy podle dtlezitosti, funkce a souvislosti
s ustfedni myslenkou spoji vztahy nejdfive v ramci jedné skupiny, nasledné v ramci
celého projektu podle hierarchie. Tim se vytvofi soustava pojmovych map, které

jsou na sobé primo, ¢i nepfimo zavislé.
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Interpretace map probiha vétSinou pomoci software programu, které umoznuji hy-
pertextové propojeni mezi jednotlivymi mapami. Ke kontrole a evaluaci se predkla-
daji vSechny pojmy a vyrazy pouzité v soustavé pojmovych map, jednotlivé pojmové
mapy vytvorené ze skupin a vysledné mapy, které primo souvisi s centralni myslen-

kou.

Podle stanovenych cilti a ucelt projektu a celé prace dochazi k vyuzivani pojmovych
map, napi. k evaluaci, dalsimu planovéani, rozvoji nebo vyvoji dalsim elementt. Vy-
uziti pojmovych map je zavislé pouze na kreativité a motivaci skupiny lidi, ktefi ji

vytvori (6) (3).



Kapitola 4

Myslenkové mapy

4.1 Myslenkové mapy

Minulé stoleti bylo na objevy v oblasti lidského vnimani, psychologie, sociologie, bio-
logie velice plodné. Mélo pozitivni vliv na vznik pojmovych map, ne jinak tomu bylo
i v oblasti myslenkovych map. Znalosti a disledky psychologie byly jiz naznaceny
v uvodu druhé kapitoly. Nutno vSak podotknout, Ze pouhé posuny v psychologii
20. stoleti by nestacilo ke vzniku téchto technik zaznamenavani informaci. Bylo za-
potfebi i vyzkumu v oblasti biologie ¢lovéka, respektive mozku a jeho fungovani.
Myslenkové mapy jsou prirovnavany k nervové butice, ta méa velké mnozstvi axont,
které pripominaji vétve myslenkové mapy. VSechny axony zacinaji v nervové buice
(astfedni bod myslenkové mapy) a druhym koncem se misto, kde ptisobi (napiiklad
dalsi myslenkova mapa)(2, s. 31).

V riznych zdrojich se lisi terminologie zaméfena nejen na pojmové mapy, ale hlavné
na myslenkové mapy (mind map). V nékterych zdrojich se objevuji myslenkové mapy
pod ndzvem mentalni mapy (2), v jinych zdrojich se vyskytuji mentalni mapy jako
nadfazené pojmovym a myslenkovym mapam (9). Rozhodla jsem se pro druhou va-
riantu. Mentalni mapy jsou v této praci tedy vSechny druhy grafického znazornovani

poznatkl do kognitivnich struktur, tedy jak myslenkové, tak pojmové mapy.

36
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Prvni historicky zndm4a myslenkova mapa vznikla jiz ve 3. stoleti naseho letopoctu,
kdy se snazil Porhyry z Tyrosu graficky zndzornit Aristotelovy kategorie(26). Pozdé&ji
své genidlni myslenky zachycovali do myslenkovych map Leonardo da Vinci, Miche-
langelo, Charles Darwin, sir Isaac Newton, Albert Einstein, sir Winston Churchill i
Pablo Picasso (2, s. 16). Ti vSichni a jesté mnohem vice védcti, umélct a inovatort
pouzivalo metodu myslenkového mapovani spise podvédomé, ke zmapovani oblasti
myslenkovych map se priblizil svoji praci Dr. Allan Collins a M. Ross Quillian, kteri
na zaCatku Sedeséatych let dvacétého stoleti definovali tzv. sémantickou sif na zéa-
kladé porozumeéni lidskému uceni a systematizace myslenek do myslenkovych map.
Nicméné za otce myslenkovych map jako takovych je povazovan Tony Buzan, ktery
byl inspirovan Alfredem Korzybskim a jeho romany science fiction, kde autor roz-
bourava tradice ¢teni zleva doprava a seshora doli, coz podle Buzana neodpovida
usporadani myslenek v lidském mozku. Centralni nervova soustava, tedy mozek,
pracuje s nelinearnim usporadanim(26). Za zakladatele je tedy bran Tony Buzan
s bratrem, nicmémé k rozvoji ptispivaji Dilip Mukerjea, Joyce Wycoff (ve spolu-

praci s Buzanem), Nancy Margulies, Peter Russell(24).

Myslenkové mapy nemusi byt vyuzivany pouze za ucelem uceni, brainstormingu,
vizualnim zpracovanim, k feseni problémt a planovani, ale mohou byt spésné po-
uzivany vsude, tfeba i v romanu. V roce 2007 se na pultech Spojeného Kralovstvi
objevilo fiction The naming of the Dead (Ian Rankin), kde inspektor Rebus Fesi

krimindlni pfipady préavé pomoci myslenkovych map(26).

4.1.1 Vyuziti myslenkovych map

O myslenkovych mapach se na rozdil od pojmovych map hovofi i souvislosti denniho
pouzivani v praci, nakupu, planovani vikendu a neslouzi pouze k zobrazovani infor-
maci a jejich vztahti do vizualni podoby. Tim geometricky roste jeji vyuzitelnost.
Ne pouze Skolni prostfedi pro prezentaci poznatkl, ne pouze shromazdovani infor-
maci, ale pravé prace s mapami v kazdodennim zivoté umoznuji myslenkové mapy.

Myslenkové mapy nejsou pouhymi pracovnimi néastroji - mohou pomoct planovat
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spolecensky a osobni zZivot a to uz viibec neni hovoreno o tom, jak mohou inspirovat

tvorivost (2, s. 128).

Individualni vyuziti je typické pro myslenkové mapy, nicméné se da predpokladat
i skupinova prace v managementu, skolstvi, vyzkumnych tymech nebo v rodinném
prostiedi. Pres jejich Sirokou pouzitelnost jsou stejné jako pojmové mapy nejvice
soustfedény do managementovych tymi a podnikovych porad o strategickém vyvoji
a téméi vibec v Ceské Republice, kde jsou data v zpracovavana vétsinou pomoci

vynost, prikazani, a dalsich ryze textové zamétrenych zprav.

Do ceského skolstvi se dostavaji myslenkové mapy také pouze ojedinéle. Méla jsem
Stésti, Ze jsem na jedné konferenci, ktera se zabyvala nadanymi détmi (2008), pfisla
do styku s Mgr. Hubatkou, feditelem Zakladni skoly ve Znojmé, kde se myslenkové
mapy pouzivaji bézné pii hodinach déjepisu jako prostiedek kolektivni prace zaki.
Jinak zakladni a stfedni skoly v podstaté nepodporuji vzdélavani prostfednictvim

myslenkovych map.

4.1.2 Kladné a zaporné rysy myslenkovych map

Myslenkové mapy lze prirovnat k planu meésta. Predstava usporadani malého meésta
s naméstim je obdobna pfi usporadani myslenkové mapy. Nameésti by odpovidalo
ustfednimu bodu mapy a hlavni ulice pak hlavnim vétvim. VSechny dalsi vedlejsi
ulice by mély pfipominat dalsi a dalsi vétve myslenkové mapy (2). Jde tedy o slu-

¢ovani informaci, jejich propojovani a zaplétani, popis; stejné jako u ulic.

P1i pouzivani myslenkovych map se subjekt uc¢i pohlizet na problematiku jako na ce-
lek, vytvari si pozitivni pohled na téma, které ma jeho mozek zpracovavat tak, aby
nasel feseni nebo si usporadal myslenky pro jednotlivé faze prace. Myslenkové mapy
neslouzi pouze k nalezeni hlubsiho vyznamu poznavaného jevu, ale mély by mit uzi-
tek i pro planovani bézného dne, bézného ¢lovéka pro bézné situace (ndkup darki,
planovani vikendu, uéeni jazyki )(2, s. 142-148). Dokazi shromézdit velké mnozstvi
informaci na malém prostoru (papir, uzivatelské rozhrani aplikace) a hlavné na jed-

nom misté, tim mohou byt uZite¢né v profesnim zivoté (planovani schiizek, prehled
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pracovniho tydne) a pfipravé projevi. Myslenkové mapy tvoii hranici mezi spon-
tannosti pripravované feci a planovanym projevem, na kterém je patrné, ze se ho

doty¢ny naucil nazpamét.

Myslenkové mapy mohou slouzit jako orientace v problému, ¢i byt vyuzity jako
tvircéi nastroj pro organizaci poznatkti pro soukromé i kolektivni zpracovani dat,

tim dochéazi k akceleraci mysleni ve skupin€, nebo u jednotlivce.

Vyuzitim tohoto nastroje muze ¢lovék ziskat flexibilitu svého mySleni, podporovat
kreativitu a podnécovat asociace s ni spojené a hlavné dosahnout tspéchu, af uz

jsou cile jednotlivce nebo kolektivu malé, ¢i mezinarodniho charakteru.

Je také nutno podotknout, zZe pro bézné prace s myslenkovymi mapami postaci
pastelky a arch papiru, protoZe tvorba mapy se pro ¢lovéka stane osobnéjsi, nez
prostfednitvim programu v pocitaci. Na druhou stranu dnesni moderni softwary
pro pouzivani myslenkovych map jsou velice uzivatelsky priznivé a nabizi komfortni
prostfedi, véetné obrazkovych dopliikt. K vytvoreni pojmové mapy také neni zapo-
tfebi pouziti programu, nicméné pokud se skupina pusti do vétsi myslenkové mapy,

na chvili se ve zméti vztaznych car ztrati.

V neposledni fadé je dobré pfipomenout, ze tvorba myslenkovych i pojmovych map
podnécuje spolupraci pravé a levé hemisféry naseho mozku a tudiz zapricinuje rozvoj
obou ¢asti stejnomérné. Navic mozek ma prirozenou schopnost vizualniho vnimani

(2, s. 16).

Zaporné prvky se vzdycky hledaji velice obtizné, protoze lidé, kteii jsou témto tech-
nikdm oddani, nejsou schopni objektivné posuzovat vlastni prostifedek sortovani
informaci a imaginace pfedstav. Jednim a zakladnim problémem je fakt, ze vétsina
dobrych programu jsou pro uzivatele finanéné naroc¢né kvili licenénim smlouvam
vyrobcu softwaru (viz. kapitola Software). Navic hodné produktt predpokladé ale-

spon zaklady anglického jazyka.

Myslenkové mapy maji jiné charakteristické seskupovani poznatki, prostiednictvim

vétvi se rozmistuji do prostoru papiru nebo programu. Je mozné nakreslit néco jako
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vztaznou ¢aru mezi jednotlivymi ¢astmi veétvi, nicméné pii hlubsim studiu se jed-
notlivé vétve myslenkové mapy chovaji jako samostatné ¢asti, které spolu na prvni
pohled nesouviseji. Kazda vétev tak plisobi jako samostatnd uzaviena jednotka,
ktera s vedlejsimi vétvemi netvori celek. Navic pii tvoreni myslenkové mapy do plo-
chy programu ztraci uzivatel myslenkovych map aktivni kontakt s mapou, uz neni
pouze jeho nastrojem k mysleni ale stava se generalizovanym faktem v dokumentech
pocitace.

Podle prostudovaného materidlu se myslenkové mapy pouzivaji spise pro vlastni
uzitek, nez pro kolektivni praci pfi feSeni problému. Myslenkové mapy spiSe repre-
zentuji vlastni nazorové a védomostni postoje, védomosti a myslenky, vlastni feseni
problémi, nez kolaborativni védeckou entitu. Uz tim, jak vznikaji (kapitola Tvorba
myslenkovych map), se autor Tony Buzan (2007) ptiklani k vlastni individudlnimu
projevu osobnosti nez k kolektivni spolupraci. Nicméné tato moznost neni zcela vy-

loucena.

I kdyz je tvorba myslenkovych map o poznani jednodusi nez sestaveni pojmovych
map, presto neni tato technika zahrnuta mezi zakladni, nebo alespon doplikové
metody pii préaci se studenty na rtznych stupnich vyvoje. A¢ se da tento druh ma-
povani vyuzivat jiz v mateiskych skolkach, neni zahrnuty do prace s zaky, i proto ze
informovanost ucitelt neni na tak vysoké trovni. Tato metoda neni nova, nicméné
se nedostala do povédomi §irsi vefejnosti ani po roce 1989, kdy se zlomily bariéry a

embarga nejen na vzdélavani.

Shrnuti ryst myslenkovych map (2):

e slouzi jako opora nasi paméti; pomahaji v projevu - tvofi vyvazenost mezi im-

provizaci a planovanym naucenym projevem
e umoznuji propojovani informaci; zlepsuje orientac¢ni schopnosti

e k nejpovedenéjsim myslenkovym mapam nepotiebujeme pocitac
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e uplatnuji se jako nastroj pro tvirci komunikaci

e zvysuji rychlost mysleni

e umoznuji ziskdvat ni¢im neohranic¢enou flexibilitu

e zaméstnavaji obé hemisféry

e soustieduji velké mnozstvi idaji na jednom misté

e slouzi k vnimani tématu jako celku

e nezalezi na sklonovani a casovani jakéhokoliv jazyka, v kterém se mapa pouziva

e vétSina softwaru je v angli¢ting, opatfeny licenénimi smlouvami

4.2 Tvorba myslenkovych map

Samotna prace na vytvoreni myslenkové mapy se mize stat zabavou i praktickym
pomocnikem nejen pii uceni, ale i pii zvladani kazdodennich situaci. I kdyz kolébkou
myslenkovych map nebylo tizemi Ceské Republiky, nemusi si uzivatel délat starosti
s Cestinou. Jednou s obrovskych vyhod tohoto néastroje je, Zze ¢asovani, ani sklomo-
vani nehraje v dostupnych softwarech roli. Jedinym problémem mohou byt hacky a
carky, které nemusi umeét vyuzivat program na tvorbu myslenkovych map. Nicméné
pojmové i myslenkové mapy se daji tvorit i bez pouziti programu a myslenkové mapy

k tomu vice povzbuzuji.

V prvnim kroku je potfeba vybrat hlavni nosnou myslenku nebo pojem, ktery se
bude rozvijet. Tento pak je umistén do stiedu papiru tak, aby existovala moznost
nechat piisobit svoji kreativitu a asociace vSemi sméry. K tomuto vyrazu je nej-
lepsi nakreslit obrazek, ktery souvisi s danou problematikou a ktery inicializuje nase
smysly, motivuje nasi aktivitu a podporuje predstavy o tématu. Diilezitou roli v na-
sich predstavach hraji barvy, z tohoto divodu by méla byt mapa pokryta barvami,

které by mély vyjadrovat problematiku zivéji, s vétsim tvircéim nasazenim. Kdyz

je nachystan tstfedni bod mapy vcetné obrazového doplitku, je mozné pfistoupit
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k pripojovani hlavnich vétvi, které tvori zakladni pilife pro myslenkovou mapu. Jsou
vétvemi. Chybou by bylo kreslit vétve do primek, prirozenéjsSim zptsobem je zazna-
menavat vyrazy barevnymi kiivkami. Dalsim ¢astym omylem je do myslenkovych
map zapisovat celé véty. Pti tvorbé je potieba vyjadifovat své napady, myslenky
prostfednictvim slovnich spojeni nebo samotnymi pojmy; tedy vyrazy, které nemaji
vétnou konstrukei. Véty jsou zdlouhavé a nevhodné pro dlouhodobou pamét. Nao-

pak kratkymi slovnimi spojenimi se zvysuje ti¢innost mapy.

Pti tvorbé mapy by mél byt polozen diiraz na znalosti, tviiréi dovednosti, asociace a
predstavy. Nachazime-li asociace mezi predstavami a informacemi, pomahame tim
svému mozku vyjadfit mezi nimi spoje, a tudiz myslet synergeticky (2, s. 90-91).

Tento druh mysleni by se dal pfirovnat k multitaskingu z pocitacové terminologie.

Ve chvili, kdy je myslenkova mapa dokoncena je nutné zpétna kontrola a opétovné
zamysleni nad jednotlivymi vétvemi. Miize se stat, ze v myslenkové mapé se vyskyt-
nou néekteré pojmy nebo vyrazy vicekrat a to na riznych stranadch mapy. Potom
je dobré prehodnotit tato slovni spojeni a dat jim v mapé vétsi prioritu smérem
ke stiedu. Pokud se takové slovni spojeni vyskytuje v mapé vice nez t¥ikrat, je za-
potiebi premyslet o nové myslenkové mapé, kde by sttedovym bodem byl praveé onen

vyraz, ktery se vyskytoval v pfedeslé mapé tolikrat (2, s. 84).

Vyuziti programu pro tvorbu myslenkovych map neni tak uzitatelsky priznivé jako
samotny papir a pastelky, nicméné umoznuji praci na potencialné nekonec¢nou plo-
chu. P1i pouzivani softwaru se opét na zacatku urcuje hlavni pojem nebo slovni spo-
jeni. Nelze vSak tuto nosnou myslenku doplnit obrazkem podle své fantazie, ale je
vSak vétsSinou mozné vybrat si obrazek z predpripravenych vzort. Nékteré programy
umoznuji dat obrazek, ¢i fotografii na pozadi se snazi navodit iluzi, lepsi motivaci
jedince nebo skupiny. Dalsi vétveni myslenkové mapy od zakladnich vétvi k dal-
$im drovnim je obdobné, s jednou malou vyjimkou, neni mozné vétve mapy skladat
presné podle nasi predstavivosti, ale je nutné se ridit pravidly programu, coz miize

vést k omezovani nasi predstavivosti. Neni také mozné nakreslit si obrazky k jed-
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notlivym vétvim, nicméné je vétsinou mozné vybrat si obrazek z predpiipraveného
portfolia nabizené programem. Barevné spektrum je v programech naopak mnohem

Sirsi.



Kapitola 5

Didakticky prostredek

7 hlediska vyucovaciho procesu lze za didaktické prostredky povazovat vse, co na-
pomaha ke stanoveni cili vyucovaciho procesu, piimo z téchto cili vychazi a je jimi
zpétné urcovano (21, s. 9), navic se predpokladad dosazeni téchto stanovenych vyu-
kovych cilt (15, s. 337). Didaktické prostiedky jsou charakterizovany jako néstroje
k ¥izeni a regulaci vyucovaciho procesu (21, s. 10). Pfi praci s nimi je nejvice zaté-

zovan a vyuzivan zrak (80%) a sluch (12%) (15, s. 337-338).

Didaktické prostiedky jsou déleny z riznych hledisek podle své funkce, vyuziti, zpra-
covani, charakteristickych vlastnosti, stylu pristupu. Podle fyzické podstaty jsou tyto
prostfedky sortovany na materialni a nematerialni. Nezastupitelnou souc¢asti samot-
ného vyucovani jsou pak pravé materialni didaktické prostiedky, kterymi se nize

kapitola zabyva.

Podle charakteristickych vlastnosti vzhledem k vyucovacimu procesu jsou materialni
didaktické prostredky déleny na ucebni pomiicky, metodické pomticky, didaktickou
techniku, skolni potieby a dalsi zafizeni. Dale jsou zatazeny také vyukové prostory
ucebni pomiicky jako motivacni, regulacni a prezentacni nastroj samotného vyuco-
vani. Ucebni pomicky maji nejen zprostfedkovavat obsah, usnadnovat komunikaci
mezi zakem a ucitelem, ale také rozvijet aktivitu a tvofivost zaka a tim pomoci

formovat osobnost zaka zhlediska postoji, dovednosti a navyka (21, s. 12-16).
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Ucebni pomticky zahrnuji originalni predmeéty jako pfirodniny, textové pomticky
jako ucebnice a pracovni materiély, stejné i zobrazeni, znézornéni a programy (21,
s. 14). Pojmové a myslenkové mapy spolecné se softwarem, ktery se k jejich zpraco-
vani vyuziva, se v tomto déleni nejednoznacné zatazuji. Pokud vyucujici uplatnuje
ve vyucovani mapy v tisténé podobé, tak se daji povazovat za pracovni material,
¢i znazornéni. Z pohledu tvorby myslenkovych a pojmovych map se mohou radit
do programi, nicméné zjevné nespliuji pozadavky na vyukovy program, ktery vy-

zaduje uspofadanou posloupnost jednotek uciva (21, s 28).

Mapy lze jako didakticky prostiedek vyuzit:
1. pasivni prejimani a predavani mentalnich map
2. aktivni tvorba pojmovych a myslenkovych map

3. hodnoceni na zakladé mentalnich map

hodnoceni pojmovych map podle Novakovych kritérii

e rozpoznani klicovych slov a zjisténi souvislosti

tvorba mapy z predem danych pojmi, vyrazi

doplniovani struktury mentalni mapy

Predavani a prejimani mentalnich map mé spise pracovni obsah a slouzi tedy jako
pracovni material. Do ucebnic a vyukovych materiali obecné jsou casto zarazo-
vana schémata, shrnujici diagramy, které jsou ¢astecné mentalnim mapam podobné.
Vsechny tyto materialy podobné myslenkovym i pojmovym mapam, i samotné mapy

maji za cil podporovat pirehlednost probirané latky a jeji grafické znazornéni.

Ucitel systematizuje pozadovné védomosti do grafické struktury a bud sdm zpraco-
vava obsah latky ¢i ucebnice nebo prejima pripravené mapy. Bohuzel neni dostatek
zdroji mentalnich map, které by byly volné dostupné v ceském jazyce. Na nutnost

usporadani uciva, ¢i vlastnich myslenek do pochopitelnych graficky usporadanych
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celkl upozornuje jak Novak (2008), tak Buzan (2007). J. D. Novak se pokusil o stu-
dijni material The World of Science, kde pripravil spole¢né s odborniky na dané
oblasti zékladni struktury pojmovych map a k nim stanovil dalsi dodatecné po-
jmy, vyrazy, které se v ramci uceni zapojuji do pfedem pfipravenych struktur (6).
T. Buzan se orientoval ve své praci na vyuziti mysli k osobnimu prospéchu, lepsimu

vyuziti ¢asu a strategickému feSeni problému (2).

Kdyz se zapoji zaci do prace pii tvorbé mapy z tématu podle vzdélavaciho programu,
podnécuje se jejich aktivni vnimani a zpracovani informaci. Je mozné do tvorby

mapy zapojit cely kolektiv i zalozit praci na individualnim pfistupu.

Pri vytvareni mapy na zakladé ucebni latky musi byt ucitel obezfetny a nejlépe

vyuzit néasledujicich pokyni (9, s. 56-60):

1. definovat problém, téma: jaka je situace, ¢eho chci dosdhnou, co mi v tom

brani

2. naplanovat priibéh cinnosti: kroky k dosazeni cile: kde se zacne, co se musi

udélat, co se stane, az to udélam

3. sledovat pritbéh ¢innosti: pribéh realizace planu své ¢innosti: funguje to tak,

jak jsem cekala, co je tfeba rozmyslet dale

4. zkontrolovat vysledky: ovéfeni: je to hotovo, dava to smysl, dosadhla jsem toho,

co jsem zamyslela

Pii praci ucitele je velice dulezité hodnoceni, at uz jsou zaci hodnoceni pomoci uza-
konéné skaly nebo slovné. Z tohoto divodu J. D. Novak vytvofil podrobné strategii
hodnoceni pojmovych map. Rozsah prace mi nedovoluje o této ¢asti Novakovi prace

podrobné pojednat.

Hodnoceni pojmovych a myslenkovych struktur se orientuje na vybér relevantnich
klicovych slov a jejich souvislosti. Pfi prvnim seznamenim s novou latkou musi uci-
tel zakomponovat nové struktury do jiz diive ziskanych védomostnich komponent.

Tento cil vyucovaciho procesu je vyuzivan i v klasickém pojeti vyucovani. Nicméné
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mnohdy nelze rozeznat, zda zak pochopil uc¢ivo nebo se ho pouze naucil nazpamét.
Prace s pojmovymi a myslenkovymi mapami dava uciteli silny néstroj pro rekon-
strukci drive ziskanych védomosti a vystavbé nové znalostni struktury. Pak je mozné
rozeznat nespravna pojeti uciva, jejich diagnostiku a zpétnou napravu v hierarické
¢1 stromovém rozmisténi. V mentalnich mapach je vidét nejen orientace v ucivu,
ale také jeho nepochopeni pti §patné umisténych vazbach a nepiipustném vyuzivani
klicovych vyrazi jak v jejich umisténi na mapé, tak v zakomponovani do celkové
struktury. Pokud je zakovi predkladano ucivo v linedrnim seskupeni, neni zarucen
vysledek. Ve chvili, kdy je vsak zak nucen vyuzit svych schopnosti k identifikaci
problémii, které ve vyucovani vznikaji, lépe rozezna své nedostatky a dokaze z gra-
fického pojeti map dedukovat sviij pokrok. Takovy zpiisob je mozné pouzit pii tvorbé
pojmovych map z takzvaného parkovisté (6), kdy zék dostane zakladni pojmy, vy-
razy, slovni spojeni pro danou problematiku a je vyzvan k individualni praci a se-

staveni mapy. Takto ziskava kompletni prehled o daném ucivu.

Ve vyucovacim procesu je ¢asto nutné vyuzit kolektivni prace k dosazeni pozadova-
ného cile vyuc¢ovaného tématu, a casto nezbyva cas pro tvorbu celé mapy. Z tohoto
divodu je mozné vyuzit zdkladni hrubou strukturu pojmové mapy (6), kde jsou
zékladni znalosti jiz graficky znazornény a zaci pouze doplnuji takovou strukturu.

Stejnym zptisobem lze postupovat i v ramci prace s myslenkovou mapou.



Kapitola 6

Software

6.1 Kritéria porovnavani programil pro pojmové
a myslenkové mapy

Pti hodnoceni jednotlivych programi pro tvorbu pojmovych a myslenkovych map
jsem pouzila kriteridlniho hodnoceni, kde jsem si na zacatku vymezila nasledujici

kritéria:
e jazyk
e ovladani programu a podpora formatovani
e licence
e velikost
e pracovni plocha, user interface
e sdileni dat
e import a export dat
e uzivatelska priznivost, operac¢ni systém

e moznost vyuziti obrazkt

49
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Jazyk, neboli zdkladni dorozumivaci jednotka, ve které se program ovlada, je mnohdy
rozhodujicim faktorem, podle néhoz si program uzivatel vybira. Stiedni vékova
vrstva populace v Ceské Republice se jen tézko domlouva v cizim jazyce, natoz aby
v ném uméla pouzivat program. I kdyz jedinec umi jazyk, v ném se ovlada program
velice dobfe, mnohdy je pro néj i tak orientace v cizim prostiedi obtizna a zpomaluje
efektivitu jeho prace. Studenti stfednich a vysokych skol, stejné jako zaci zakladnich
skol jsou vétsinou zvykli na ovladani pocitace a zdatni v pouzivani cizojazycného
softwaru. Podle mého nazoru zde hraje velkou roli také pocitacova gramotnost, ktera
je u nizsich vékovych kategoriich pozadovana nejen v oblasti vzdélavaci, ale i v ob-
lasti spolecenského postaveni ve skupiné vrstevnikii. Pokud program neni vybaven
sadou znaki pro Cestinu, existuje moznost, ze nebude mozné vyuzit hacka a carek,

které jsou typické pro cesky jazyk.

Ovladani programu je dalsim dilezitym parametrem pii prvnim seznameni s da-
nym softwarem. Vétsinou nejvétsi zajem budi lista se zdkladnimi funkcemi, jaké ovla-
daci prvky umoznuje a jak se da s témito prvky zachazet. Dulezitym prvkem pii hod-
noceni ovladani programu se jevi i prace s mysi a klavesnici. Klavesové zkratky,
popiipadé samotné klavesy mohou usnadnovat a zrychlost praci s programem. My$
naopak umoznuje snadny pohyb po prostoru pracovni plochy a praci s jednotlivymi

vétvemi, stejné jako s pojmy a vytvarenymi vztahy.

Barvy, styly objektt, tloustka car, format pisma a dalsi styly formatovani by
se mély vyskytovat u programu pro tvorbu pojmovych map. OdliSovani dtlezitych
pojmi, respektive vyrazti v pojmové mapé miize byt zdiraznovano nejen hierar-
chickym uspotfadanim, ale i barevnou rozmanitosti, ¢i zménami typd pisma, jeho
velikosti, sklonu, barevnym pozadim label, v némz se nachazi pojem. Protoze mys-
lenkové mapy jsou ze zakladu zalozeny na imaginaci a predstavivosti prostrednictvim
barev, nemély by tyto faktory chybét v softwarech urcenych pro tento typ mapovani.
Barevné rozlisovani vétvi myslenkové mapy muze vést také k lepsi orientaci, z toho

divodu by mél program tyto styly formatovani obsahovat.
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Softwarové firmy na trh dodavaji velké mnozstvi programi, které jsou chranény li-
cen¢nimi podminkami. Jen v méla pfipadech jsou programy pro myslenkové a
pojmové mapovani zcela volné ke stazeni bez danych podminek. Nékteré podminky
jsou priznivé pro Skoly, nekomer¢ni uzivani, jiné jsou pouze s omezenou dobou fun-
govani, a poté je nutné zaplatit kli¢, kterym se znovu uzivatel dostane ke svému

programu a hlavné ke svym mapam.

V hodnocenti je patrné, za které programy je potieba zaplatit poplatek a které posky-
tuji béznému uzivateli, studentovi, uciteli a jinému pracovniku bezplatné vyuzivani,

tfeba i s diisledkem nekompletniho programového zazemi.

Vlastnost, kterd vétsinou bézného uzivatele pocitace nezajimé, je velikost pro-
gramu. V nékterych ptipadech je nutné uvazovat o dalsich podptirnych aplikaci,

bez kterych se piislusny program pro tvorbu map nespusti (flash player, jre).

Vétsinou zalezi i na typu programovaciho jazyka, jenz je zakladem pro program. Né-
kdy je programovaci platforma patrna na délce spousténi, popiipadé typu pristupi

a zpracovani samotné pracovni plochy.

Nejvétsi ¢ast programu by méla spocivat v pracovni plose. Hodnoceni bylo za-
méfeno nejen na praci s plochou, jeji obménu a moznosti umisténi mapy, ale také

na praci s mysi a klavesnici v ramci uzivatelského rozhrani.

Samotné sadzeni pojmu a vztaht, stejné jako vétvi na pracovni plochu je v samot-
ném programu stézejni. Jakym zptisobem, za jakych podminek a v jakém sledu se

vkladaji jednotlivé dfive zminéné entity je hlavni soucasti prace programu.

V kapitole zabyvajici se pojmovymi mapami bylo mnohokrate zminéno v zavislosti
za zachdzeni s daty na moznosti sdileni dat tak, aby navzajem mohlo na projektu
pracovat vice lidi nezavisle na sobé a case. Tento zptisob komunikace lze povazovat
za vhodny prostfedek vzhledem k moznostem sitového pfipojeni, respektive pfipo-

jeni k internetu.
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Sdileni dat zajistuje nejen spolupréci na jedné mapé, ale také moznost komunikace
nad vyslednou praci a opravy v mapé, stejné jako v pochopeni problematiky. Na-
vic rozviji kooperaci mezi jednotlivymi skupinami nejen v ramce jednoho roc¢niku

ve skole, ale také v ramci rtiznych védeckych skupin po celém svéte.

Kazdy software je vétsinou vyrobeny jinou firmou a tudiz pfenositelnost jedné mapy
do jiného prostiedi jiného programu je takika nemozna. Z tohoto divodu je dile-
zitou slouzkou kazdého vhodného programu export a import map. Nejedna se
o dovoz a vyvoz, nicméné o zprostiedkovani map do podoby, kterou precte kazdy
pocitac, naptiklad do podoby obrazku, nebo souboru pdf a naopak o moznost vcle-

néni mapy do stavajicitho programu a jeho néasledného spravovani v jiném programu.

Navic myslenkové a pojmové mapy jsou v mnoha piipadech urceny k dalsimu pou-

zivani mimo prostifedi programu, v némz byly vytvoreny.

Pocitacové a informac¢né gramotni lidé jsou vétsinou zvykli na urc¢ité prostredi, ukla-
dani dokument, hierarchii souborti a slozek, tim padem ne kazdy, i kdyz velice kva-
litni, program bude vyhovovat vSem uzivatelim. Kazdy student, ¢i pracujici ¢lovék
si musi najit své uzivatelsky pfiznivé prostiedi, ve kterém se jim bude pracovat

pohodlné.

Do roli dale vstupuji i riizné typy operacnich systémi, které se v dnesni dobé nabi-
zeji, a s kterymi uzivatel pracuje. Windows, Unix, MacIntosh maji rizna pracovni
zazemi, vlastni graficka rozhrani, jiné primarni nastaveni, ¢i spolupraci mezi jednot-
livimi komponenty hardwaru. I z tohoto divodu je tieba rozlisit programy, které

mohou v tolika rozdilnych prostiedich spolupracovat s operacnim systémem.

Jak uz bylo nékolikrate feceno, myslenkové mapy si zakladaji navobrazové imagi-
naci, kterd umocnuje myslenkovou predstavivost. Obrazky, popripadé jednoduché
obrazové vyjevy (smajlici) jsou také jednim z kritérii. Kromé vyburcovani kreativity
mohou byt pouzité i obrazové prilohy, popripadé tapety, které danou problematiku
ujasnuji, zpirehlednuji a zptesnuji. Téz mohou prispivat k zapamatovani danych jevii

v mapé a k naslednému vybaveni v piipadé potieby.
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6.2 Programy pro tvorbu pojmovych map

6.2.1 CmapTools 4.15

Program CmapTools byl vyvinut pod zastitou Institute for Human and Machine
Cognition, ve kterém po dlouha léta pracovat a i nadale s timto institutem spolu-
pracuje J. D. Novak. Tento program lze tedy povazovat za primarni v souvislosti

S pojmovym mapovanim.
CmapTools byl navrzen na zakladé 4 klicovych cila: (5)
e nizka narocnost - vysoka dostupnost
e rozsahla podpora pro konstrukci védomostnich modeli
e rozsahla podpora spoluprace a sdileni
e moduérni architektura

Tento produkt si tedy zaklada na jednoduchém ovladani hlavné prostfednictvim
polohovaciho zafizeni, jednoduchych zménach barev, pozadi, typu car a zaroven
se snazi uzivateli umoznit podporu prostiednictvim velkého mnozstvi dokumentace
na webovych strankach a moznost konzultace pojmovych map v prostiedi Public
Place. Public Place je vefejnym mistem pro sdileni pojmovych map. Tak je mozné
dostavat informace o spravnosti map od lidi, ktefl o zpracovavaném tématu veédi
vice, poptipadé zajistuji prostfedi pro kolabotativni praci. Pojmové mapy se ne-
museji ukladat pouze na verejnych mistech, ale také na infranetu nebo internetovych

stranek, pravé kvili tomu podporuje CmapTools export do podoby HTML (5).

Po spu$téni programu se uzivatel nejdiive dostane do prostiedi, kde se shromazduji
jeho vlastni mapy a do prosttfedi, které podporuje pripojeni ke sdilenému prostoru.
Pojmové mapy se implicitné ukladaji do prostoru dokument do slozky My Cmaps
(v opera¢nim systému MS Windows), kde se kromé pojmovych map miize nachazet

jakykoliv jiny zdroj informaci, ktery se k pojmové mapé nasledné da pripojit.
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Tvorba pojmové mapy se odehrava na plose podobné bilému papiru. Prvni kroky
jsou napovidany na plose. Veskeré ovladani - tvorba pojmt, vztahti mezi nimi se
odehrava pomoci polohovaciho zatizeni, tedy nejcastéji mysi. Pfi prvnim umisténi
pojmu se objevi i nové okno se styly formatovani, prehledné popsané. Prace s Cmap-
Tools je intuitivni a neni zapotiebi studovat slozité prirucky. Navic jednou z vyhod
tohoto softwaru je vysoky pocet materialt, ktery je mozné prostudovat nejen v sou-
vislosti s ovladanim tohoto programu, ale i v souvislosti se samotnou tvorbou pojmo-

vych map.

Kromé sdileni map nabizi program i Sirokou $kalu doprovodnych funkci. Mezi né
patii nahravani tvorby mapy, moznost uklddani vztahtt do historie. Nékdy neni
jednoduché uspoiradat mapu tak, jak by si ¢lovék predstavovat, k tomu mu muiize
vypomoct automatické usporadani mapy. Pfimo z programu je mozné vytvaret pre-

zentace map nebo mapy mezi sebou porovnavat.

K jednotlivym pojmim lze pfidavat dalsi zdroje (obrézky, videoklipy, pisnicky,
textové dokumenty, internetové stranky), které se potom zobrazuji jako odkazy

u pojmu.
Shrnuti vlastnosti:
e jazyk: moznost CesStiny
e ovladani: prevazné mys
e licence: pro nekomercni pouzivani a skoly zadarmo

e vyvijeno: Institute for Human and Machine Cognition, A University affiliated

Research Institute
e stazitelnost z: http://cmap.ihmc.us
e piipona: .cmap
e velikost: stahovany soubor pro Windows: 62MB, pfi tplné instalaci: 114MB

e pracovni plocha
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— priméarni nastaveni plochy: bila bez predprepravenych pojmi
— libovolné vkladani pojmt bez aprav vzhledu
— napovéda vkladani objektt na plose

— styly formatovani v novém okné
e moznost sdileni dat

e import

LifeMap
— XML soubor
— Inspiration

— moznost pridavani libovolnych dalsi zdroja
e export

— obrézek (BMP, JPG, EPS, PNG, PS, EMF)

vektorova grafika (SVG)
— webové stranka (HTML)
— rozvrzeni; tvrzeni jako text (TXT)

— XML soubor
e moznost obrazkd na pozadi
e moznost pridavani zdroji k jednotlivym pojmtm
e nahravani tvorby mapy
e tvlrce prezentace
e automatické usporadani mapy

e porovnavani map mezi sebou
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6.3 Programy pro tvorbu myslenkovych map

6.3.1 3D Scape TopicScape Student Edition

3D prostiredi je v dnesni dobé velkym lakadlem nejen v pocitacovych hrach, vy-
skytuje se i v riznych simula¢nich prostfedi. A TopicScape pravé toto prostiedi
primarné podporuje. Nicméné nepodporuje cesky jazyk. Program je mozné pouzi-
vat pouze s anglickym rozhranim. Uzivatel, ktery bude chtit pouzit vlastni znaky
charakteristické pro dany jazyk, bude mit v programu potize. Ceské ¢arky nad sa-
mohlaskami nejsou pro program takovym problémem jako hacky nad souhlaskami.
Ve chvili stisténi napr. pismene ¢ se z nepochopitelného divodu objevi ”¢¢”. Pokud
student jedno z nich vymaze pfi dalsim spusténi bude mit v hlavni mapé misto pis-

mena ¢ pouze prazdnou mezeru.

Forméatovani jednotlivych vétvi neni pro program typické. Je mozné vytvorit styly
pro jednotlivé vétve, pro celou mapu, ale formatovani jednoho uzlu mapa nepodpo-
ruje. Pokud vsak uzivatel chce jedno tvrzeni zdiiraznit, muze pouzit vlajek, které se

umisti do horni ¢asti kuzelu, kde se vyskytuje pravé ono slovni spojeni.

Ovladani programu je i vzhledem k 3D prostfedi vice zaméfeno na mys. Nicméné
v manualu se mize uzivatel mize docist velké mnozstvi klavesovych zkratek, a je tak
vytvorena i podpora pro praci s klavesnici. Pokud si vSak student nebo ucitel chce

vychutnéavat 3D prostiedi, tak se pii pohybu bez polohovaciho zafizeni neobejde.

TopicScape podporuje sdileni map pouze v ramci jednoho pocitace. je mozné si vy-
brat, jakym zptsobem mapu ulozit, jestli do vlastni slozky My TopicScape nebo

do slozky pro vSechny uzivatele.

I kdyz 3D prostiedi ptisobi uzivatelsky prizniveé, nese sebou velkou naroc¢nost pro
grafiku, 3D kartu. Vyrobce programu uvadi, ze je mozné program vyuzivat na ope-
ra¢nim systému MS Windows 2000 a vyssi, ale zaroven barevna hloubka neodpovida

zékladni barevné hloubce, kterou primarné pouziva operacni systém MS Vista.
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P1i spusténi programu se ukéze nejdifive rozcestnik, ktery odkazuje na jiz diive
vytvorené mapy, popiipadé rovnou ulozi nové vytvorenou mapu. Tvorba mapy se
potom odehrava na zeleném podkladu. Pfipojovanim dalsich a dalsich vétvi jsou
veétve ¢im dal tim mensi a mensi. Pri tfetim stupni vétve pii primarnim nastaveni
uz nelze popis precist. Na druhé strané je mozné zvétsovat jednotlivé ¢asti podmapy.
Program podporuje Topic Center Window. Zde jsou do tabulky seskupeny vSechny
vyrazy, véetné poslednich zmén aktualizace, pozice umisténi, popisy. Pfimo do mapy
se zapisuje aktualni stav pouzitych vyrazi, s témi je potom mozné propojovat vztahy
dalsi vétve mapy. Tim se myslenkova mapa muze stat ¢astecné pojmovou mapou,
pokud vsak je v mapé umisténo velké mnozstvi téchto vztahi, potom se mapa stata

nepiehledna.

Shrnuti vlasnosti:
e jazyk: anglictina
e ovladani: prevazné mys
e licence:

— studentska verze zdarma
— 30 denni light verze k vyzkouseni software

— pro dalsi praci nutno zakoupit: $ 89,99

vyvijeno: 3D Scape

stazitelnost z: http://www.topicscape.com

pripona: .3DT

velikost: stahovany soubor pro Windows: 31,8 MB, pfi iplné instalaci: 104 MB

pracovni plocha

— primarni nastaveni plochy: zelena v 3D provedeni
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— jednotlivé vétve v podobé kuzeli
e bez moznosti sdileni dat
e piehled vsech vétvi v tabulce - topic center window
e moznost detailniho popisu vétvi
e neustald napovéda v mapé
e obrazky vkladané do mapy

— vlajky

— obrazek v priloze

6.3.2 Free Mind Manager 0.8.0

Jednoduchy a pamétové nendroény program Free Mind Manager je Siroce rozsiteny
nejen kviili jednoduchosti ovladani, ale také kviili velkému mnozstvi jazykt, do nichz

je prelozen, véetné cestiny. Programu tedy nedéla potize ceska znakova sada.

Pti prvnim spusténi se mize oproti ostatnim zminénym programtim zdat, ze je pro-
gram spise neutralni v prostfedi, neposkytuje nejsou nastavena barevna barevna
schémata, vétve, stejné jako centralni myslenka jsou Sedivé. Na druhou stranu pro-
gram nabizi velké mnozstvi formatovacich prvki: zmény vzhledu uzli, jejich barev,
zmény pisma a podobné. Vse je na uzivateli, jak si nastatavi prostiedi tak, aby mu
vyhovovalo. Free Mind Manager nabizi zvlastni graficky prvek nazvany oblak, po-
moci kterého je mozné jednu celou vétev véetné podvétvi uzavtit do bubliny, ta se

podoba oblaku.

Program uspokoji jak ¢loveka, ktery je zvykly pouzivat pri praci s poc¢itacem hlavné
klavesnici, tak uzivatele, ktery radéji ovlada pocita¢ prostfednictvim mysi. Pokud
student potfebuje rychle naformatovat danou vétev, vsechny moznosti pohodIné na-

jde pod pravym tlacitkem na mysi a nemusi hledat v nabidce programu.
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Urcité vSechny uzivatele potési, ze program je volné ke stazeni na dobu neurcitou,
pokud se jedna o osobni vyuzivani programu, tedy nekomercni.

Vzhledem k tomu, zZe se myslenkové mapy odvolavaji spise na zakomponovani ba-
rev a obrazkid do myslenkové mapy, v tomto ohledu Free Mind Manager trochu
pokulhava. Do mysSlenkové mapy k jednotlivé ¢asti je mozné pridat rizné predpii-
pravené ikony, dale je mozné misto slovniho spojeni do vétve importovat obrazek,
ale potom k nému uz nelze piipojit popis jinak nez pomoci poznamky. Pokud pre-
hlédneme tyto nedostatky, narazime i na zajimavé funkce, které program nabizi:
vlozeni zakdédovaného uzlu, lokalni hyperlink. Pokud je myslenkova mapa obrov-
ska, tak program pravé pomoci lokalniho hyperlinku dokaze propojit dva uzly, které
jsou na rozdilnych ¢astech mapy. Vlozeni zakdédované uzlu se pak muize jevit jako
uziteCna pomitcka v piipadé spoluprace na mapé riznymi ¢astmi firmy, popiipadé
skoly, fakulty, kde by nékteré informace méli ztistavat neveiejné.
Shrnuti vlasnosti:

e jazyk: moznost CeStiny

e ovladani: prevazné klavesnice, mys

e licence: pro nekomercéni pouzivani zadarmo

e vyvijeno: Joerg Mueller

e stazitelnost z: http://freemind.sourceforge.net

e piipona: .mm

e velikost: stahovany soubor pro Windows: 3,2 MB, pii tplné instalaci: 8,1 MB

e pracovni plocha

— primérni nastaveni plochy: bila s predpfipravenym pojmem

— styly formatovani pod pravym tlacitkem na mysi

e bez moZnosti sdileni dat



KAPITOLA 6. SOFTWARE 60

e import

— IExplorer

— Mind Manager X5 Map

e export

obrazek (JPG, PNG)

— webova stranka (HTML,XHTML)

Open Office Writer Document (SXW)

— XSLT soubor

automatické rozlozeni

graficky odkaz

vlozeni poznamky

lokéalni hyperlink

zakédovany uzel

obrazky vkladané do mapy

— ikony

— vlozeni obrazku na misto uzlu

6.3.3 Open Mind

Prosttedi programu pripomina svym vzhledem prostiedi aplikace MS Word, hlavné
jeho rozlozenim funkcénich poli formatovani textu, dale se stejné jako u MS Wordu
na plose vyskytuje pravitko a obdobnym zpiisobem se naznacuji i upoutavaci pa-
nely v pravé ¢asti programu. Uzivatel, kterému neni sada MS Office neznama, bude

s programem pracovat bez nejmensich problémil, dokonce mu zfejmé nebude délat
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problémy ani anglické prostiedi. Kromé automatickych oprav velkych pismen na za-

c¢atku myslenky lze v aplikaci nalézt i kontrolu pravopisu.

Yov v

cich neni. Na druhou stranu programu neignoruje ceské znaky, pouze slova, ktera

nenajde ve slovniku podtrhne ¢ervenou carou.

Pti spusténi programu se studen musi rozhodnout, jaky druh usporadavani vlastnim
myslenek bude pouzivat. Program nabizi klasické rozlozeni myslenkové mapy s cen-
tralnim bodem, také diagram, kde se centralni bod nachézi v horni ¢asti nebo v levé
¢asti pracovni plochy, ¢asovou osu s vytvarenim casovych souvislosti probiraného
jevu. Popiipadé miize student, ucitel nebo jiny uzivatel pouzivat tabulkové vyjad-
feni problému, kde se skladaji jednotlivé ¢asti do rtiznych oddilti podle hierarchie

odrazek a cislovani a nasledné lze prevést tuto ,osnovu“ do myslenkové mapy.

Program neobsahuje zadnou vlastni galerii obrazkt nebo smajlikii, nicméné k li-
bovolné vétvi v myslenkové mapé lze pripojit vlastni obrazek. Neni vSak mozné
pridavat obrazek misto jedné z vétvi. Software ale nabizi pfipojeni odkazu, videa,
obrazku, zvuku ¢i flash souboru, stejné jako poznamky piimo k vétvi. Kromé po-
znamky, kterd se objevi primo u dané vétve nebo centralniho pojmu, se v dolni ¢asti

objevuje hromadna poznamka pro celou mapu.

I kdyz program neumozinuje sdileni v pravém slova smyslu, dovoluje exportovat
mapu do podoby MS Word, nebo MS Powerpoint a tak umoznuje sifeni mapy nebo

dalsich poznamek k uzivateltim, kteri nemaji zakoupeny dany software.

Shrnuti vlastnosti:
e jazyk: anglic¢tina
e ovladani: mys, klavesnice
e licence

— trialova verze programu na 20 dni

— nésledné nutné zakoupit licenci: $279
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e vyvijeno: Matchware
e stazitelnost z: http://www.matchware.com
e piipona: .omp
e velikost: stahovany soubor pro Windows: 38,73MB, pii tiplné instalaci: 68,75MB
e bil4 pracovni plocha s pripravenym ustiednim bodem
e bez moznosti sdileni dat
e import
— MS Word
— MS Powerpoint

e export

— obrazek (BMP, JPG, PNG, EMF)
— MS Word, MS Powerpoint
— webova stranka (HTML)

— RFT soubor
e pripomina MS Word

e moznost piidavani hypertextovych odkazt, videa, obrazkt, zvuki, flash sou-

boru

6.3.4 XMIND 2.0 2008

Ihned pfi instalaci uzivatel zjistuje, Zze program umi pojmové mapy vytvorené v pro-
gramech Mind Manager a Free Mind asociovat do sebe a dokaze pak tyto mapy

otevitit bez nejmensich obtizi ve stavu, ve kterém byly v programech sobé vlastnich.

P1i spusténi programu se na bilé plose objevi centralni bod, kam se vklada tustfedni

motiv myslenkové mapy. Prava ¢ast vestavéného panelu je zamérena na format pisma
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a dalsi styly forméatovani, véetné typu zobrazovani vétvi. Navic si student muze
v pravé ¢asti vybrat styl styl uspofadani myslenkové mapy (pravoleva a levoprava
orientace mapy, stromova struktura, klasicka struktura), také je mozné pojmovou

mapu sumarizovat do bodi.

V dolni pravé ¢asti stylt a formatovani se nachéazi i galerie malych obrazki, smajlik.
Program ma i vlastni galerii obrazkt, bohuzel je vSak nettidéna. Ve chvili, kdy vlozi
student obrazek k vétvi, tak galerie zmizi, coz znepiijemnuje praci uzivatele. I pfes
tuto vlastnost galerie se da ke kazdé vétvi pripojit libovolny dalsi soubor, popisek
a poznamka. Ke kazdé myslence ve vétvi se da pripojit audio nahravka. Nahravani

zvuku je implementovano piimo do programu.

Graficky se da ¢ast vétve uzaviit do ramecku, stejné jako v programu Freemind, kde

se da cast vétve, nebo cela vétev uzaviit do tzv. oblak.

Tento produkt firmy Matchware umoznuje praci pouze v angli¢tiné, ale také oproti
jinym programtm lze vytvaret vice map najednou v rtznych oknech nezavisle na
sobé. I kdyz se program po uplynuti tficetidenni verze musi zakoupit, specifikuje

k zakoupeni nejen pocet licenci, ale také rozsifuje nabidku pro studenty.
Na pozadi lze potom umistit jak barevné variace, tak obrazek i wallpaper.
Shrnuti vlastnosti:

e jazyk: pouze angli¢tina

e ovladani: mys, klavesnice

e licence:

— 30 denni demo verze
— jednouzivatelska licence: $149.95, studentska $99.95

— licence pro 5 uzivatelt: $199.95, studentska $169.95

e vyvijeno firmou X MIND LTD
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e stazitelnost z: http://www.xmind.com

e pripona: .xmap

e velikost: stahovany soubor pro Windows: 34,2MB, pfi tplné instalaci: 85,25MB
e pracovni plocha

— priméarni nastaveni plochy: bila bez predpfipravenych pojmu
— moznost zmény stylu myslenkové mapy

— styly formatovani v pravém panelu
e castecnd moznost sdileni dat
e import

— FreeMind 0.8,0.9

— Mindmanager 5,6,7

e export

obrazek (BMP, JPG, PNG, GIF)
— PDF dokument

— webové stranka (HTML)

— textovy soubor (TXT)

— RTF soubor

MS Word 97-2007

— MS Powerpoint 97-2007
e moznost obrazkt, wallpaper, barvy na pozadi
e moznost pridavani zdroji k jednotlivym vétvim
e soucast ndhravani audio nahravek
e tvorba vice map najednou

7 ’ ’ /. v 7 Ve s v 7 o 7 Ve
e kopirovani celych ¢asti mapy a jejich premistovani
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6.4 Program pro tvorbu jak mysSlenkovych, tak

pojmovych map

6.4.1 Inspiration 8 IE

Kromé myslenkovych map je mozné sestavovat v programu Inspiration i diagramy;,
které se za jistych okolnosti mohou podobat pojmovym mapam. Témi jistymi pod-
minkami je mysleno hlavné dobrovolné vytvoreni vztahu, dale pak je pojmova mapa
omezovana tim, ze se ze vztahu neda vést vice spojovacich Sipek nez jedna, tudiz

déleni na vice podskupin s jednim vztahem je nemozné.

Co se tyka cCestiny, je program opét nepiiznivy. Nepodporuje v diagramech ani v mys-

lenkovych mapéach ceské znaky s hacky az na vyjimky.

Studenty mtize zmast o malinko jiné ovladani nez v jinych programech pro tvorbu
pojmovych a myslenkovych map. Program podporuje pouze okrajové moznost drug
and draw. M4 specidlni moznosti (na listé, na vétvich, na diagramovych polich),
jak pridavat nové vétve, stejné jako diagramova okna. V obou piipadech je ovsem
mozné pouzivat klavesové zkratky. Nejméné pohodlné je pridavani nového policka

diagramu, protoze je nutné na listé zvolit v jakém sméru se mé policko nachézet.

Zajimavé je primarni nastaveni pracovni plochy. U tvorby myslenkové mapy podle
tovarniho nastaveni zobrazi centralni téma a ¢tyfi hlavni vétve v riznych barvach.
Stejné tak se zobrazi i okno s galeriemi obrazkid. Obrazek z galerie je pak mozné
pridavat nejen k centralnimu pojmu, ale i ke vSem dalsim ¢astem podmapy. Navic
je mozné vyuzit i importu zvuku, videa a obrazki na misto slovniho spojeni, stejné
to plati i pro diagramy. Pfi spusténi tvorby diagramii je pracovni plocha prazdna,
kazdy uzivatel tak mtize zacit praci tam, kde mu to vyhovuje. Struktura Inspiration
sice neumoznuje vkladat obrazky do pozadi. Na druhou stranu vzhledem k grafic-

kym moznostem programu to neni nutné.

Jednou ze zvlastnich ale atraktivnich funkci v programu jsou sablony. Maji stejnou

funkci jako v napt. v MS Office, obdobné jsou také sestaveny, zahrnuji oblasti za-
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jimavé pro skolu od kreativniho psani, ptfipravy eseje, kritiku az po uceni slovicek,
pro ucitele pak zajimavéjsi planovani hodiny, ve firmé se pak da uplatnit planovani
cilt, strategii, ale d& se pouzit i pro vlastni potieby mysleni v feSeni problému, pie-

mysleni o sobé, svych planech a formulovani svych predstav.

Program sam o sobé nema klasicky import, ale je schopen oteviit textové soubory,
které jsou napsané v bodech, osnové, a ty prevést do podobny myslenkové mapy.
Jediny dalsi program, s kterym aktivné spolupracuje Kidspiration, sestersky pro-
gram pro déti. Na druhou stranu obsahuje velky repertoar exportu, kde je mozné
vygenerovat obrazek, ale také usporadat prezentaci, ¢i vytvorit vystup do textového

dokumentu, kde kromé struktury mapy vytvori také jeji struktura ve formé odrazek.

Shrnuti vlastnosti:
e jazyk: angli¢tina, nepodporuje nékteré ceské znaky
e ovladani: prevazné mys
e licence:

— 30 denni plné verze software k vyzkouseni

— pro dalsi praci nutno zakoupit: $ 74,95
e vyvijeno: spolecnost Inspiration Software Inc.
e stazitelnost z: http://www.inspiration.com
e pripona: .isf
e velikost: stahovany soubor pro Windows: 41 MB, pfi tiplné instalaci: 48,9 MB
e pracovni plocha

— bila plocha
— prednastavena plocha pro vkladani hlavni myslenky

— prednastavené 4 hlavni vétve v riznych barvach
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— galerie obrazk v novém okné
e bez moznosti sdileni dat
e import grafickych objektil do galerie obrazkt
e import

— textové soubory (RTF, TXT)

— kidspiration

® export

obrézek (BMP, JPG, TIFF, PNG, WMF, GIF)

webova stranka (HTML)

textovy dokument (MS Word, Appleworks)

MS Powerpoint slides
e spoluprace s operacnimi systémy

— MS Windows
— Mac

— Palm OS
e piidavani zdrojl, poznamek a obrazki z galerie k jednotlivym vétvim
e vkladani zvuki

e Sablony

6.4.2 Kidspiration 3 IE

Tento produkt firmy Inspiration Software Inc je urcen priméarné pro déti a to pred-
skolniho nebo mladsiho skolniho véku. Je zaméfen na rozvoj jazykovych dovednosti

a myslenkovych pochodi. Ma pomoci zaktm k tiidéni dobrych a Spatnych myslenek.
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Kidspiration prinasi détem velice atraktivni prostifedi nejen graficky, ale i zvukové.
Jsou zde zaclénény zvuky okoli, zvifat a navic pfi otevirani riznych casti programu,
praci s menu a jednotlivymi prvky programu jsou doprovazeny kulisou mluveného
slova, ¢imz umoznuje praci i détem, které neumi cist, protoze nakreslit si takovou

mapu zvladne i dité predskolniho véku.

Prosttedi programu je rozclenéno na velké mnozstvi oddili. Jednim z ¢asti je tvorba
vlastniho diagramu, tedy prostfedi vhodného jak pro pojmové tak myslenkové mapy.
74k miize sdm piridavat jednotliva pole a spojovat je mezi sebou, popfipadé misto
pole muze volit predpfipraveny obrazek z galerie, ¢i sam prostiednictvim vclené-
ného jednoduchého kresleni obrazek nakreslit. Navic program obsahuje anglicky vy-
kladovy slovnik, kde si dité mtze najit vyznam slova, vysvétlovaci vétu k danému

vyrazu a ve spodni ¢asti slovniku mtize vidét i synonyma k hledanému slovu.

Kromé samotné prace zéka se nabizi i moznosti pro inspiraci ucitele. Software nabizi
hodné predpripavenych témat do hodin. Jednou ze soucasti i matematické prostiedi,
kde zék v ¢tvercové siti miize umistovat zakladni geometrické tvary (¢tverec, kruh) a
pomoci nich demostrovat svoje myslenky. Déle program slouzi k rozvijeni jazykovych
dovednosti ditéte: tvorba pfidavanych jmen k danému tématu, sledovani pfic¢iny a
nasledku probirané udalosti, popis sebe sama, praci se slovesy a jejich casy a dalsi
rozvijeni slovni zasoby. Tento program se tak hodi i do hodin angli¢tiny. Zaci zde
mohou slySet mluvené slovo a mohou sami pracovat na tkolech, které jim umoznuji
rozvijet jazykové schopnosti. Ucitel zde mlize najit i navodna cviceni z matematiky
a historie, ¢i spolecenskych véd a védy obecné. K dispozici jsou naptiklad symetrie
v matematice, myslenkova mapa zamefena na téma moje zvife, vyvazenost jidla
nebo prace se skupenstvim vody. Z historie pak mohou zaujmout cvic¢eni zabyvajici
se civilizaci, vlajkami zemi, popis historické udalosti, dale pak spolecenské shody a

rozdilnosti dvou skupin lidi a mnoho dalSich cviceni.

Prace s programem je obdobna jako s Inspiration 8 IE, vzhledem k tomu, Ze jsou
to sesterské programy. Program je také vice soustfedén na praci s polohovacim za-

fizenim, tedy prevazné mysi nejen pri praci s diagramy, ale také pfi kresleni vétvi
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mapy, ¢i praci s predpfipravenymi cvicenimi. Jedinou vyjimkou oproti Inspiration
8 IE se stava prace s Ceskym jazykem, kde program podporuje vSechny ceské sou-
hlasky s hacky a samohlasky s ¢arkami. Jeho nevyhodou pouze mtze byt, Ze neni
primarné dostupna galerie obrazkt jako v programu Inspiration, ale pro rtizné lekce,
¢asti programu jsou casti galerie pevné navoleny. Navic je ¢astecné omezeny export:

pouze do podoby obrazku nebo do webové stranky a import neni mozny viibec.

Shrnuti vlastnosti:
e jazyk: angli¢tina, odporuje nékteré ceské znaky
e ovladani: mys
e licence:

— 30 denni plné verze software k vyzkouseni

— pro dalsi praci nutno zakoupit: $ 69
e vyvijeno: spolecnost Inspiration Software Inc.
e stazitelnost z: http://www.inspiration.com
e pripona: .kid, .kia
e velikost: stahovany soubor pro Windows: 31 MB, pfi tiplné instalaci: 108 MB
e pracovni plocha neni jednotna, volena podle ¢asti programu
e bez moznosti sdileni dat
e import neni mozny
® export

— obrazek (BMP, JPEG, GIF)

— webova stranka (HTML)

e pridavani zdroji, poznamek a obrazkt z galerie k jednotlivym c¢astem



KAPITOLA 6. SOFTWARE

e vkladani zvuku

e program provazi mluvené slovo

e nastroj kresleni

e velké mnozstvi prediipravenych cviceni z riznych oblasti

e vykladovy anglicky slovnik

70
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Zaver

Na zakladé odborné literatury, vétsinou cizojazycné, jsem vymezila terminy pojmova
mapa, myslenkova mapa, mentalni mapa. Dle literatury jsem navrhla metodiku
tvorby pojmovych a myslenkovych map. Podle vymezenych kritérii jsem zhodno-
tila vyse vybrany software. Chtéla bych upozornit na to, Zze programi na tvorbu
pojmovych i myslenkovych map je mnohem vice, nez je uvedeno v prechozi kapitole.
Nicméné rozsah prace mi, bohuzel, nedovoloval dalsi moznosti srovnani s dalsimi
programy. Programy byly vybirany nahodné, z vyjimkou: CmapTools, Free Mind
Manager a Inspiration. Zminéné programy byly vybrany na zakladé moji dobré zku-
Senosti s témito produkty. Hodnoceni programii probihalo v tydennich intervalech

prace s jednotlivymi aplikacemi zaméreno na diive zninéna kritéria.

I kdyz je stanovami udavano, ze se obrazky do prace zahrnuji zejména do priloh,
bylo nutné, aby se obrazové podoby pojmovych a myslenkovych map vysykytovali
pred zacatkem kazdé kapitoly. Obrazky nejen predznamenévaji obsah néasledujici

kapitoly, maji také shrnujici a informac¢ni charakter.

V ramci bakalarské prace vzniknul také odborny pteklad zakladniho dokumentu
tykajicitho se pojmovych map: The Theory Underlying Concept Maps and How to
Construct Them (3), ktery je pfilozen v elektronické podobé k bakalarské praci.

V bakalarské praci se vyskytuje kapitola zabyvajici se pojmovymi a myslenkovymi

mapami v souvislosti s didaktickymi prostiedky. Kviili této kapitole vznikla elektro-
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nicka priloha, ktera zpracovava rozsah ucebnice: Praktické c¢innosti - Prace s poci-
tacem I (22) do jednotlivych map. Tyto mapy jsou zatim pouze izolované materily.
Vzhledem k tomu, Ze bych tuto praci chtéla dale rozvijet, mam zajem i dokoncit

,pojmové-myslenkovou ucebnici“ jako interaktivni vyukovy objekt.

Pri zpracovavani mnou vybraného tématu vyvstanuly dalsi otazky ve spojitosti

s praci, kdy mi rozsah nedovoloval rozpracovat dané oblasti:
e Jak identifikovat a popsat vztah ceského jazyka k pojmovym mapam?

e Jak realizovat vyuku prostfednictvim myslenkovych a pojmovych map bez exis-

tence redlné ucéebnice na tomto zakladu?

e Za jakych okolnosti by bylo mozné povazovat shrnuti a schémata za druhy

map”?

e Existuji i dalsi didaktické prostiedky, které spojuji vizualni, grafickou pred-
stavu s kognitivnim fungovanim mozku a podporuji rozvoj obou hemisfér na-

Seho mozku?

e Mohla by byt moznost zaradit pojmové a myslenkové mapovani do ,novych*
vyukovych metod ceského skolstvi ve spojitosti s realizaci Skolniho vzdélava-

ciho programu?
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