
Práce se zabývá fenoménem interaktivní narativity, a to zejména u textů
lexikonového typu. Jejím cílem je poukázat na obtíže současné naratologie při
vyrovnávání se s tímto typem textů a zároveň představit alternativní přístup
k textům nově vznikajícím především v závislosti na rozvoji moderních
technologií, tzv. koncept kybertextu finského teoretika Espena Aarsetha.
Výrazná pozornost je upřena na strukturní vlastnosti tohoto typu textů, které
jsou jedním z předpokladů možnosti realizace interaktivity. Práce je pokusem
o obecné zhodnocení obou přístupů a jejich výhod a nevýhod. Druhá část je
věnována analýze interaktivních textů lexikonového typu. Cílem výběrového
přehledu literárních děl s experimentální stavbou je demonstrovat, že
interaktivní texty (či kybertexty) vycházejí z principů tradiční tištěné
literatury a jsou pouze organickým pokračováním experimentální
literatury v jiném médiu. Podrobnější analýza vybraných interaktivních
textů má za cíl demonstrovat v praxi teze o strukturních vlastnostech
interaktivních textů.


