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Narocnost zadaneho tematu x
Mira splneni zadani x
Rozsah prace , x
Struktura textove casti prace x
Analvza x
Vyvojova dokumcntacc x
Uzivatelska dokumentace x
Jazykova a typograficka uroven x
Navrh a design implementace \^ \a zpracovani softwarove casti x

Stabilita aplikace x
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Nejvyznamngjsi klady:
Implcmcntace a dukladne porovnani dvou znamych algoritmu.
Prace ma peknou upravu, obrazky, pouzity papir.

i nedostatky:
Drobne stylisticke vytky k lextu. V tcxtu sc vyskytujf pasaze, ktcre stylem pfilis
ncodpovidaji bakalafskc praci (druhy odstavec 4.6.).
Teorie mohia byt misty uplncjsl Napfiklad chybi vysvetleni toho jak se konstruujc
malice stinu vrzcncho na plosneho pfijemce.
Program nejdc spustit. Pouzivana knihovna (expatpp) jc pfelozena s
ncredistribuovatclnym debug C runtime z MSVC 2005.

Dalsi poznamky:
Nejsem si uplnc jisty, jcstli jc dobfe pfclozenc anglicky tcrmin ,,spotlight". Vetsinou
se pouziva cesky ckvivalent - ,,kuzelove svetlo", ncbo ,,svetlo typu reflektor". Termin
,,smerove svetlo" se pouziva pro svetlo prochazcjici scenou v jcdnom smeru, anglicky
,,directional light".
U experimentalniho prostfedi bych ocekaval i nejake Icpsi GUI pro volbu vstupni
sccny a nastaveni paramctru za bchu.
Pouziti XML pro ukladani konfigurace sceny je dobry napad. Mozna mohlo byt
pouzito pfimo VRML(X3D). VRML prohlizccc typicky stiny nczobrazuji.

Navrh znamky
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