Rdntgenové vySetrenie zohrava v medicinskej praxi doleZita rolu, no popri vSetkych vyhodach, ktoré
prindSa, obsahuje aj isté obmedzujuce nedostatky. V tejto praci detailne popisujeme techniku, ktora na
zaklade vopred ziskanych CT dat dokadZe zrekonStruovat digitalny rontgenovy snimok tak, aby sa
odstranilo ¢o najviac nevyhod tradicného snimkovania. Medzi hlavné vylepSenia nad klasickou
radiografiou patri tvorba snimku z Uplne lubovolného pohladu a interaktivne otaanie snimku v redlnom
Case. PocCas rekonstrukcie sa kladie velky doraz na presné simulovanie fyzikalnych vlastnosti
rontgenového Ziarenia, s cielom obdrZzat’ ¢o najkvalitnejSi finalny obrazok. Nemalé Usilie je takisto
vynaloZené na dosiahnutie kratkeho vypocetného €asu, potrebného k vygenerovaniu jedného snimku. Za
tymto ucelom uvadzame model paralelizacie, ktory rozlozenim prace niektorych komponentov na
viacero jadier procesorov vyznamne urychluje algoritmus.



