
Röntgenové vyšetrenie zohráva v medicínskej praxi doležitú rolu, no popri všetkých výhodách, ktoré
prináša, obsahuje aj isté obmedzujúce nedostatky. V tejto práci detailne popisujeme techniku, ktorá na
základe vopred získaných CT dát dokáže zrekonštruovať digitálny röntgenový snímok tak, aby sa
odstránilo čo najviac nevýhod tradičného snímkovania. Medzi hlavné vylepšenia nad klasickou
rádiografiou patrí tvorba snímku z úplne lubovolného pohladu a interaktívne otáčanie snímku v reálnom
čase. Počas rekonštrukcie sa kladie velký doraz na presné simulovanie fyzikálnych vlastností
röntgenového žiarenia, s cielom obdržať čo najkvalitnejší finálny obrázok. Nemalé úsilie je takisto
vynaložené na dosiahnutie krátkeho výpočetného času, potrebného k vygenerovaniu jedného snímku. Za
týmto účelom uvádzame model paralelizácie, ktorý rozložením práce niektorých komponentov na
viacero jadier procesorov významne urýchluje algoritmus.


