V poslednich dvou desetiletich se multimédia staly soucésti Zivota kazdého z nas. Casto ale musime Celit
dvéma spornym pozadavkim - omezené kapacité fyzického GloZisté nebo kapacité pripojeni k siti a
pozadavku na rozumnou kvalitu nasich médii. Komprese zvySuje kompatibilitu téchto dvou poZadavki
tim, Ze zmenSuje objem dat, ktery je potfebny na reprezentaci originalu. Tato prace se zaméfuje na
kompresi zvuku, specificky na ztratovou kompresi. Na rozdil od bezztratovych kompresnich algoritmd,
ztratové zavadgji do originalu Sum. Vyhodou byva vysoky kompresni pomér, ktery mnohé tyto kodéry
poskytuji. SoucCasti navrhovani ztratového kodeku je snaha ucinit ztraty vzniklé pfi kompresi méné
slySitelnymi. Toho se dosahuje pomoci psychoakustiky (vyuZivani nedostatk( lidského sluchu),
konkrétné prostfednictvim maskovani, vnémové entropie, prahd slysitelnosti a mnoha dal$ich jevd. Tato
prace vysvétluje nékteré z téchto jevl a popisuje jejich praktickou implementaci v modernich ztratovych
kodérech. Na konec se prace zabyva porovnanim nékterych zvukovych kodekd, jejich principl a
schopnosti.



