Cilem této prace je prevest karetni hru Bang! do pocitacové hry hratelné pres pocitacovou sit'. Na
zaCatku prace predstavuji zakladni koncepty hry Bang! a zabyvam se feSenim problém( spojenych s
implementaci hry. V nasledujicim textu popisuji architekturu aplikace z hlediska serveru i klienta. Od
obecné architektury se dostdvam k popisu konkrétné implementace. Nejprve pFedstavim pouzitou
knihovnu Qt, vcetné dlivodl pro jeji pouZziti, poté popisuji implementaci vsech ¢asti projektu. V zavéru
prace se nachazi uzivatelska dokumentace.



