Posudek na préci
Martiny Pfibyldkové
Principy sémiotické analyzy komiksu

Predkladana diplomova prace M. Pribyldkové je vénovana rozboru komiksu, ktery,
stru¢né fefeno, predstavuje symbidézu jazykovych a obrazovych ttvard. Dominantni
roli podle a. hraje obrazova &ast, s ¢imZ lze jisté souhlasit (komiksem je i takovy dtvar
kde se Zadna jazykova forma nevyskytuje).

Préce je vysledkem né€kolikaletého autor¢ina studia literatury z nejrtiznéjSich obort a
analyzy velkého mnoZstvi materidlu, z néhoZ a. predstavuje pouze C4st.

Price se sestava piedeviim ze dvou &asti:

1 — teoretické, kde a. prezentuje propracovany vlastni ndzor na teorii komiksu, opird
se piitom o bohatou a dostupnou literaturu, Sirokého zabéru at’ jiz sémiotického nebo
filosofického ¢i psychologického atd.

2. - komparativni, v niZ a. srovnava jednotlivé vybrané komiksy, pfi¢emzZ zdklad tvori
rozbor Rychlych Sipt, jako nejznamgjitho geského komiksu.

Pro 1. oddil a. zvolila vlastni postup vykladu teorie. Ten spociva v analyze zdkladnich
pojmd, jinak feCeno teoretickych pojmu jako je komiksovy obraz, slovo, prostor atd.
Standardné budovani teorie piedpoklddd dplnost a konzistentnost teoretickych pojmu
a tvrzeni (srov. praci K. Hempela: Fundamentals of Concept Formation, zejména roli
observa¢nich pojml pfi tvorbé teoretickych). Autorka dosdhla relativné dplného
vykladu pojmu (hlavni problematika komiksu je pokryta), konzistentnost a uplnost
tvrzen{ mize byt cilem dalSiho rozpracovani.

Z toho vyplyv4, Ze je nezbytné nutné uvédomit si stav metateorie komiksu, zejména
pak pfi posuzovani predkladané teorie v kontextu jinych teorif. To se tykd pfedevsim
sémiotického rozboru reflektujictho Peircovu a Sausurovu sémiotickou teorii, viz
zejména ikoni¢nost.

Organizace vykladu teorie komiksu je ztiZena tim, Ze a. uZiva velké mnoZstvi termint
pro upfesnéni a odliSeni teorie komiksu od teorie jazyka. Jde o terminy piejaté, ale i ji
vytvotené, jejichZz wvnitfni strukturace a postaveni v teorii komiks je znalné
komplikované, protoZe vyklad studovaného pfedmétu musi brat v uvahu socidln{
zasazeni komiksu do dal§ich sfér jeho uZiti. A. si je toho védoma tim, Ze ukazuje
divody, pro¢ vyklad nékterych pojmid pfedchazi jinym, srov. vztah komiksového
obrazu a znaku. To je zfejme rovnéz pticinou, pro¢ vyklad nékterych pojmui je uveden
v poznidmkdch. Nabizi se otiazka, zda vyklad teorie by nebyl transparentnéjsi, pokud
by se neuZilo vyrazl teorie pfirozené¢ho jazyka s védomim toho, Ze se pojednivd
komiks; pfikladem miZe slouzit uziti terminu verbdlovy, ktery lze nahradit
standardnim verbdlni, jazykovy atd, pokud je z kontextu price ziejmé, Ze jde o feCové
faktory v komiksu, podobné uZiti vyrazu soudrzinost obsahovd misto béZného ikonu

A. se rovnéz zabyva postavenim komiksu v souvislosti s jeho rolf ve spole¢nosti —
nékdy je komiks povazovin za Utvar ne dosti seriézni. Pragmatické aspekty komiksu
jsou velmi rozsihlé: komiks je z hlediska uZivatelského predméte zijmu rGznych
vékovych skupin, srov. role Rychlych Sipt ve vychové mladiich i star§ich chlapctl,
déle role komiksti pro dospélé — proto teorie musi obsahovat rovnéz pojmy, které se
tykaji pragmatiky komiksu (napf. fan — fandom apod).

DileZitou roli v pragmatice hraje prototypické komiksové scéma, coZ ma byt vse, co
uzivatel od komiksu o¢ekdva. V této souvislosti se a. vyporadava nejen s obsahovou
strukturou komiksu, ale i s formou reprezentace, srov. arch, dvojarch, atd.. Forma



zachyceni komiksu ovliviiuje prototypické schéma a zpétn€ ma vliv na pojeti textu
jako jazykového utvaru. To je rovnéZ dilezité pro analyzu dtvar( piirozeného jazyka,
zejména textu, Text ma formu representace v podobé stranek riizn€ strukturovanych,
které modifikuji pojeti textu jako potencidlné nekone¢ného sledu hlasek, grafém, Ci
vétsich tdtvarh, doddvaji textu dal$i strukturaci (napf. odstavci), uZiti riznych forem
pisma atd. Clovék si vytvoiil rovnéZ ,prototypické schéma prezentace textu“
v podobé stranek knih atd. a to mnohem dffve neZ u komiksu.

Teorie vytvofend v 1. oddilu poslouZila a. ke srovndn{ riznych komiks( na pozadi u
nas znamého komiksu Rychlé Sipy. Komparaci a. provadi podle jednotného principu
deviti parametri (obdlka, graficky prostor, komiksovy ¢as. interiorizace exteriéru a
exteriorizace interiéru, chromatické kédovdni, intermedidlni interakce obrazovych a
verbdlovych aspektdl, postava, situace, vnitini svét postav). Diky témto parametriim je
vyklad v druhé ¢4sti jasnéjsi, nez je vyklad torie.

V zdvéru se a. zabyva znakovymi a neznakovymi funkcemi komiksu. Ukazuje sedm
riznych druhd funkei dllezitych pro komiks, duileZity je poZadavek visudlni
gramotnosti.

Autorka vénovala tvorbé diplomové price mnoho ¢asu, coZ se podle mého nazoru
projevuje v promyslené kone¢né formulaci diplomové prace.

Povazuji pfedloZenou diplomovou prici za pln€ vyhovujici pro obhajobu.

v
Profgsor B hun/l\\l Palek

Praha 20. 8. 2009



