V prvnim oddile se prace zabyva teorii konstitutivnich komiksovych prostredkd a jejich vzajemnou
kooperaci v grafickém prostoru komiksu: komiksovym znakem (dynamickou intermedialni bimodalni
strukturou kédu vizualniho a diskursivniho), komiksovym slovem (jakotto verbalem, komiksovou
obrazovou figurou), komiksovym obrazem v jeho rliznych komiksovych instanciacich (konkretizacich),
je definovano prototypické komiksové schéma (jako vychozi kontrastivni komiksova struktura).
Komiksovy obraz je nahlédnut teoretickymi pristupy obrazové sémiotiky (Eco, Goodman, Snesson) i
Peircovy obecné sémiotiky a tét semiotiky filmu. Komiksovy obraz druhé instance je definovan jako
rytmizovana pluralovd vicedimenzionalni komiksova struktura. Prace se zabyva jeho strukturnimi
rovinami a jejich prostfedky. Druhy oddil se vénuje aplikaci nékterych konceptl predstavenych v oddilu
prvnim, a to v komparativni analyze prostfedkl utivanych starSim ¢eskym komiksem J. Foglara Rychlé
Sipy a modernim komiksem pro dospélé (prace zahrnuje korpus vybranych primérnich komiksovych
zdroji  Ceskych i svétovych). Srovnavacimi parametry jsou komiksova obélka, graficky prostor,
komiksovy Cas, interiorizace a animizace exteriéru, chromatické kodovani, obrazové-verbéalova
interakce, postava, situace a vnitfni svét postav. Moderni komiks pro dospélé se ukate jako vysoce
interaktivni, spojita, metaforicka, reflexivni struktura, ktera semantizuje i technicke (,,formalni) rysy (v
ramci ,,obsahu“ na rliznych Grovnich splyvaji prvky diegetické a ne-diegetické).



