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Autorka predklada diplomovou praci s ndzvem ,,Film jako médium*, pfedevsim pak
s ohledem na soudobé teorie filosofie médii. Ztohoto hlediska Ize magisterskou esej
také sndze hodnotit a porovnavat s pfistupy medialni védy, neZ s tradi¢nimi ptistupy
napf. kulturologického ¢i normativniho vykladu zpracovani filmové skutecnosti.

Nicméné hlavni ¢asti eseje lze spatfovat v kapitolach 2,3 a 6. Jedna se o ¢asti
vykladu filmu jako kulturni techniky, kterad sméruje k urcité procedufe mysleni filmem,
fj. filosofii, ktera by méla byt systému ¢i stroji zobrazovani sekvencnich obrazi vlastni.
Zavérecné Casti textu pak dominuje specifickd tridda pojml: computer-generated
imaginery, (viz napf. str. 49 — 51) a spiSe v naznacich, motion capture, engine image,
kde samoziejmé jak vysoké rozliseni, 3D ¢i rendering patfi k technice zpracovani a
jenom specificky dotvafi projekéni, obéas surrealistické prostfedi Rogera Deana. Od
druhé kapitoly autorka disledné vyuZziva pojmu technického obrazu (Flusser) jako
techniky zobrazeni, ¢i feknéme plochy vécné konfigurace. Vychozim predpokladem
aparatu je tak teorie, technika konstrukce pfistroje pro zplsob zobrazeni. Na rozdil od
viceméné statickych obrazl fotografie, predmétem zajmu autorky je zplsob zobrazeni
platny pro pohyblivé obrazy: tedy film. V tomto bodé se také setkava centralni misto
textu: tj. médium filmu a medium samotného mysleni. To je hlavni vykladovy rdmec
celé diplomové préace a je zapotiebi uvést, Ze K. Vodrazkova se s nim vyrovnala se cti.
Oporou pro prevod mezi obéma typy prostfedi je vtomto pfipadé ,medialita“,
chdpana jako ,idedlni, ¢iré zprostfedkovani, kde médium je nastrojem ,,ukazujicim“ Ci
prenasejicim ,,obsah” pro mysleni.

Film jako medium tak zahrnuje minimalné dva rlznorodé procesy: jednak urcitou
filosofii filmového platna (Wartenberg), tedy jako plochy zobrazovani a dale agentury
(Engell) jako prostredi sdileni tohoto systému zobrazovani, tj., tvorby sekvencnich
obrazl. Autorka obé tyto tendence spravné odlisuje, uvadi jejich relevantni pozici pfi
interpretacnich postupech a ovsem, dava je do jisté minimalni souvislosti pri hledani
celkového rdmce vykladu vztahu filmu a média. Jedna pfipominka: je zapotrebi
zddraznit, Ze jiny ramec dosud plati pro pojeti a vyklad tradi¢nich obraz(i v systému
napfr., obrazné tvorby skutecnosti (viz. kunsthistorie) a odliSnym rdmcem disponuje
napf., sociologie médii: toto ovSsem sprdvné autorka naznacuje pfi tzv. schopnosti
rozlisovani a védeckého pozorovani. (viz. str. 27 — e - verze)

Aplikacni ukdzkou vysSe uvedeného postupu je potom kapitola 6, v podstaté
vénovana fenoménu filmového Avataru Jamese Camerona, pfevdzné charakterizovana
jako uZivatelem sdilend reprezentace ve virtudlnim prostfedi. V daném pfipadé Ize
hovofit spiSe o softwarovém prostredi.



Prostfedkem pro vyklad samotného pojmu ,avataru” ve filmové verzi je nova
technika ukdzani — motion capture — a systém zdvojeni mezi obrysem a télem: jinak
feceno, jedna se o dvoji formu materializace: herce a kamerového scaningu a
renderingu pfi finalizaci filmové postavy. Tato je vysledkem dvoji techniky zdznamu
predmétu.

Autorka tuto techniku ukdzani velmi dobre popisuje, vhodné doklada pouzitym
obrazovym materidlem a zcela pfipadné dopliiuje problematikou operatorl. Zavér
potom patii popisu prvk( 3D technologie, kterd v Cameronoveé verzi nabizi nové pojeti
hloubky prostoru vidéni dokonalejsimi algoritmy pro softwarové zpracovani plochy a
hlavné pohybu zobrazeni.

Kratce na zavér: diplomovou praci K. Vodrazkové povaZzuji za velmi zdafilou, zjevné
dikladné zvladnutd témata v pfipravé se projevila i vsamotné praci: jeji stavba a
celkovy rdmec na mnoha mistech pfesahuje bézné standardy mgr. praci.

Navrhované hodnoceni: vyborné.
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