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1  Uvod

Nazev diplomové prace zni ,,MozZnosti vyuziti didaktickych her ve vyuce
nemciny pro dospélé. Pti psani jsme méli proto neustdle na paméti, Ze musime
zohlednovat hledisko dospélych. Nejprve jsme se proto snazili prostudovat
odbornou literaturu zabyvajici se specifiky dospélych, tj. knihami o pedagogice
dospélych' a o andragogice®. PiestoZe se tyto dva terminy laickou vefejnosti
casto zaménuji, nejednd se o synonyma. Pfedmétem této prace je vzdélavani
dospélych v jazykové oblasti, kterd spada do obou skupin, nebot’ vyuziva jak
klasické metody’, tak i nékteré metody spjaté s andragogikou. Piestoze se
lektoti snazi vyhovét individudlnim pozadavkim studujicich (napft. specifickou
slovni zasobou, projekty, soustfedénim se na studentem preferované kompetence
apod.), musi zaroven pro Uspé€sné naplnéni edukacniho cile vzd€lavat studenta
systematicky a komplexné.

Pii studovani odborné literatury jsme se proto zabyvali knihami o
pedagogice dospélych i o andragogice. Mnoho autorti si uvédomuje, ze se tyto
dvé védni discipliny dopliuji a ptekryvaji, proto je po vymezeni rozdild, uz dale
nerozliSuji. Pfesné déleni by nebylo ani ucelné, ani Casto mozné — nevede mezi
nimi jednoznac¢na hranice.

V této praci se snazime poukazat na rozdily mezi jazykovym vzdélavanim

dospélych a déti. Autofi knih o profesnim vzd€lavani dospélych se velmi

! Pedagogika dospélych je institucionalni a tyka se predeviim vysokych $kol, asteénd i stiednich.
Studenti jsou vzdélavani v organizaénich formach, na které jsou zvykli. Cil a obsah edukace je stanoven bez
ohledu na jednotlivé ucastniky. Vyuéujici vyuzivaji pfedevSim tradicni didaktické metody. Pedagogika
dospélych vede ¢loveéka, aby mohl svym pti¢inénim vstoupit do svéta.” (Pospisil, 2001, 7)

2 Andragogika (Gasto nazyvana jako profesni vzdélavani dospélych) je samostatna teorie vzdélavani
dospélych, kterd ma jinak definované cile a obsahy edukace - ty vychazi z potieb a zajmt vzdélavajiciho se. Ve
vyuce se vyuzivaji vedle tradicnich didaktickych metod metody specifické (viz. 3.3) V souvislosti
s andragogikou se mluvi o celozivotnim vzdéldvani. Na rozdil od pedagogiky dospélych vidi andragogika
¢lovéka jiz dospé€lého, socidlné vyzbrojeného, ktery se hodla stabilizovat, zlep$it svou pozici a roli ve
spole¢nosti.” (Pospisil, 2001, 7)

? termin ,klasické metody* uziva Manak (2003, 49); viz kap. 3.2
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podrobné vénuji problémim plynouci z kratkodobosti kurzli; toto téma jsme
v8ak do nasi prace nezahrnuli, protoZe se vyuky jazyka netyka.

Pokusili jsme se v souladu stématem naSi prace zaméfit na specifika
dospélych vyplyvajici z jejich fyziologického starnuti a zrani osobnosti (kap. 2).
Chtéli jsme piedevSim poukazat na zmény, které se v procesu starnuti piirozené
déji, a lektoriim tak pomohou pochopit specifika dospélych, resp. starnoucich
dospélych®. Dale uvadime podstatné informace, které se tykaji her (resp. jejich
vytvareni a realizace v zavislosti na vékem danych zménach).

Nepovazovali jsme za ucelné podrobné&ji rozebirat dokumenty zabyvajici
se celozivotnim vzdélavanim v Cesku a ve svété, ale zaméfili jsme se na situaci
u nas a na piinos permanentniho vzdélavani. Z vyrocni zpravy ,,Strategie
celozivotniho uceni CR’* jsme vybrali pouze informace tykajici se jazykového,
nikoli obecné celozivotniho vzdélavani.

Protoze vyucujeme pifedevSim individualni kurzy, navrhujeme v druhé
casti didaktické hry pouzitelné v této organizacni formé vyuky. Pti zpracovavani
metodickych postupit jsme nejprve porovnali rizné definice metod a
klasifikovali je (kap. 3). Podrobngji jsme se zabyvali metodami, které jsou
vhodné pro vyuku ciziho jazyka u dospélych. V centru nasi pozornosti byly
predevsim aktiviza¢ni metody a metody kritického mysleni. VSechny uvedené
metody ve vyuce pouzivame, u nékterych jsme uvedli i naSe zkuSenosti a rtizné
modifikace.

TEzistém nasi prace jsou kapitoly, ve kterych se vénujeme hram. Nejprve
jsme definovali pojem didaktickd hra, porovnali jsme rizné definice a uvedli,

jaké je nase pojeti tohoto pojmu (kap. 5). NaSe pojeti jsme porovnali (na zaklade

* Problematikou periodizace dospélych se zabyvalo mnoho psychologi, pedagogii i sociologl (viz
Cirbes, Hartl, Lowe aj.). Pfedmétem nasi prace neni stanoveni vhodnych vyucovacich metod ve vyuce dospélého
v urcitém obdobi, proto se omezime na obecny pojem dospély bez dalSiho atributu. Pro upfesnéni pojmu
vyuzivame tabulky (viz pfiloha 1) s péti vékovymi kategoriemi, jez uvadi Cirbes (1989, 130).

> SOMR, Z. Strategie celozivotniho uceni CR. Praha : Ministerstvo kolstvi, mladeze a télovychovy,

2007. ISBN 978-80-254-2218-2.



dotaznikll) s ndzorem dalSich lektort ucici cizi jazyk (nejen némcinu) a ndzorem
studenti.

Kratkym prizkumem jsme zjistili, které ucebnice némciny jsou v
jazykovych Skolach nej€astéji pouzivané. Prvnich pét tituld (Sprechen Sie
Deutsch?, Themen aktuell, Tangram aktuell, em neu, Studio D) jsme analyzovali
z hlediska her (kap. 6). Hry a herni aktivity, které jsme nasli ve vSech péti
ucebnicich, jsme usporadali do tabulky (podle zamétfeni hry na slovni zdsobu,
gramatiku ¢i jednotlivé kompetence).

V poslednich tfech kapitolach (kap. 7 - 9) jsme se vénovali hram ze tfi
ruznych pohledt. Prvnim jsou jiz vytvofené hry (kap. 7), které si ucitelé mohou
vytisknout, nebo mohou se studenty hrat v hodiné (kratké vyukové on-line hry).
Protoze jsme vytvoftili rozsdhly seznam, uspotfadali jsme adresy do tabulky, ve
které jsme vyznacili, ktery typ her (na slovni zdsobu, gramatiku, reélie) 1ze na
strankach najit. VSechny uvedené adresy jsou dlouhodobé (tj. minimalné¢ dva
roky) funk¢ni.

Déle jsme se zabyvali internetovymi strankami, na kterych lze zdarma
vyuzit jednoduchych programi, které béhem kratké chvilky vytvoii hru dle
ucitelova zadani (kap. 8). Kazdy program se trochu liSi, nabizi jiné moZnosti,
proto jsme vSechny hry, které Ize takto vytvofit, kratce charakterizovali. Uvedli
jsme piednosti 1 zapory dané¢ho programu a jednotlivé programy jsme porovnali.
Napsali jsme 1 struény navod, jak se hry v programu vytvoii. Do pfilohy jsme
zatadili mnoho obrazk, na kterych mohou lektofi vidét nejen konecnou podobu
hry, ale 1 fazi vytvafeni. Vé&fime, Ze tento obrazovy navod mnoho ucitelim
pomiize.

Do posledni kapitoly jsme zatfadili nékteré navrhy na hry, které ve vyuce
pouzivame (kap. 9). VétSina her je sice ptfevzata z riiznych knizek (viz seznam
pouzité literatury), ale protoze jsme vSechny hry ve vyuce n¢kolikrat vyzkouseli,

muZeme potvrdit, Ze jsou hry funkéni a studenti je radi hraji.



Véiime, ze bude tato prace inspirativni i pro dalsi ucitele némciny, resp.
cizich jazykl (navrhy na hry v zavérené kapitole 1 programy na vytvareni her
jsou univerzalni; mohou byt pouZity k zhotoveni hry v kterémkoli jazyce). Byli
bychom velmi radi, kdyby tato prace podnitila ucitele k zamysleni nad jejich
vyukou a pokud tak z nejriiznéjSich divodl necini, zacali hodiny doplnovat 1 o
rizné hry. Hrani her neni pouhym hranim, ale velmi efektivnim ucenim, kdy
studenti zapominaji na ¢as, soustfedi se na hru a pfitom intenzivné procvicuji
slovni zasobu, gramatiku, poslech nebo mluveni.

Pokud cCtenari této prace budou mit jakékoli dotazy, ndvrhy ¢i pfipominky,
muZou je napsat na adresu menclovam@centrum.cz. Za vSechny reakce budeme

vdécni.



2 Vzdélavani dospélych

2.1 Koncept celoZivotniho vzdélavani a zakladni dokumenty

Zakladni koncepty byly formulovany mezindrodnimi organizacemi (Rada
Evropy, UNESCO, OECD) uz v 60. a 70. letech 20. stoleti. Jejich cilem byl
piedevsim socidlni a kulturni rozvoj spole€nosti prostiednictvim vzdélavani bez
jakékoliv diskriminace. Na prvnim misté tedy nebyly cile vztahujici se k praci.

Dnesni koncept celozivotniho vzdélavani ma zaklad v 90. letech, kdy
doslo k velkému rozvoji ekonomiky, proto se v ném zdlraziiuje rozvoj lidskych
zdroji, zejména ve vztahu k efektivnimu fungovani ekonomiky. Oproti
d¥iv&jsim konceptim, kdy byl hlavni vyznam piikladan formalnimu vzdélavani®,
vzrostla diileZitost i neformalniho vzdélavani’ a informalniho ugeni®.

V bieznu 2000 byla v Lisabonu schvalena Evropskou radou tzv.
Lisabonska strategie, v niz byla ptiznana celozivotnimu vzdélavani klicova role.
V této strategii se mluvi o konceptu zefektivnéni ekonomiky na zakladé znalosti,

jez poskytuji trvaly rlst a vytvateni pracovnich mist. Lisabonska strategie byla

¢ Formalni vzdélavani je realizovano ve vzd&lavacich institucich. Jeho cile, obsahy, organizaéni formy a
zptisoby hodnoceni jsou definovany a legislativné vymezeny. Absolvovani je potvrzovano certifikdtem

(vysvédcenim, diplomem apod.)* — Somr, 2007, 7.

7 Neformalni vzd&lavani je zaméfeno na ziskani védomosti, dovednosti a kompetenci, které mohou
respondentovi zlepsit jeho spoleCenské i pracovni uplatnéni. Kurzy neformalniho vzdélavani mohou byt
poskytovany v zatizenich zaméstnavatell, soukromych vzdé€lavacich institucich, neziskovych organizacich i ve
Skolskych zatizenich. Patfi sem napi. kurzy cizich jazyku, pocitacové kurzy, fidi¢ské kurzy, rekvalifikacni kurzy,
ale také kratkodoba Skoleni a prednasky. Nutnou podminkou pro realizaci tohoto druhu vzdélavani je ucast

odborného lektora ¢i uéitele. Nevede k ziskani uceleného stupné vzdélani.” — Somr, 2007, 7.

¥ Informalni uéeni je chapano jako proces ziskavani védomosti, osvojovani si dovednosti a kompetenci
z kazdodennich zkusenosti a ¢innosti v praci, v rodin€, ve volném case. Zahrnuje také sebevzdélavani, kdy ucici
se nema moznost ovéfit si nabyté znalosti (napf. televizni jazykové kurzy). Na rozdil od formalniho a
neformalniho vzdélavani je neorganizované, zpravidla nesystematické a institucionalné nekoordinované.” —

Somr, 2007, 7.
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vice propracovana v ndsledujicich letech ve Stockholmu a v Barceloné. Na
celozivotni vzdélavani je kladen diaraz, jednotlivé zemé by mély zintensivnit

permanentni vzdélavani svych obcani.

2.2 Srovnani situace dal$iho vzdélavani v CR a v EU

Tématem nasi prace je jazykové vzdélavani dospélych, proto nas v prvni
fadé zajimala jazykova vybavenost obyvatel Ceska v porovnani s ostatnimi
zemémi Evropské unie. Podle prizkumu z roku 2005 (Somr, 2007, 26) ,.Cesi
ovladaji aspon jeden cizi jazyk (nezapocitavala se slovenstina) v 67%, z toho
anglictinu, ktera je jednozna¢né pro mezinarodni styk kli¢ova, umi jen 24%.
Cesi nedisponuji dostateénymi jazykovymi dovednostmi, v porovnani s EU-15
je znalost angli¢tiny téméf poloviéni (viz tabulka 1 — Somr, 2007, 26), a
dokonce slab$i nez v nové pfistoupivsich statech Evropské unie. Jako hlavni
pfi¢ina zcela nedostate¢ného jazykového vzdélavani je uveden nedostatek
kvalitnich lektorii a zastaralé metody vyuky (vhodnym metoddm vyuky pro
dospélé se blize vénujeme v kapitole 3.3). Pokud porovname ucast dospélych
v CR na dal§im vzdélavani s ostatnimi zemémi EU, zjistime, Ze zaostavame ve
formalnim, neformalnim i informalnim uéeni. V Cesku bylo sice uz legislativng
upraveno uznavani kvalifikaci ziskanych v dalsim vzdélavani (zakon .
179/2006 Sb.), pfesto chybi moZznost uznavani vysledkii neformdlniho

vzdélavani a znalosti ziskanych praxi.

Obyvatelstvo plynné ovladajici (v %)
néjaky cizi jazyk anglictinu
Ceska republika 67,0 24,0
EU-15 93,8 40,3

Tab. 1 Znalost cizich jazykt

VétSina dospélé populace svou jazykovou vybavenost zlepSuje
neformalnim vzdélavanim. To bud’ studujici financuji sami nebo jim ho ¢aste¢né
¢1 pln¢ hradi zaméstnavatel, ktery do svého pracovnika investuje mnohdy i

nemalou finan¢ni ¢astku. Tato investice rozviji osobnost zaméstnance a rozsifuje
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jeho pracovni zpusobilost. Jedna se ale o investici do budoucnosti, kterd ma
obohatit nejen podnik, ale 1 zaméstnance. Existuje samoziejm¢ pro
zamgstnavatele riziko, Ze zaméstnanec po absolvovaném vzdélavani da vypoveéd
a nov¢ nabyté znalosti vyuzije v jiném podniku nebo za¢ne sam podnikat. Bez
ohledu na hledani pfi¢in miZeme ale na zaklad¢ statistik konstatovat, ze podniky
v Cesku ve vydajich na vzdélavani pracovnikli vyrazné zaostavaji za primérem
EU. ,,Vydaje v malych podnicich dosahovaly v roce 2006 pouze 43% priméru
EU, ve stfednich podnicich 42% a ve velkych podnicich 46%.% (Somr, 2007, 38)
Tyto hodnoty se nasledkem finan¢ni krize jesSté snizily, proto je situace
v neformalnim vzdélavani dospélych jesté horsi. Jak vyplyva z priizkumu, ktery
provedl Narodni tstav odborného vzdélavani (NUV), zkoumal vékovou skupinu
20-29 let, nejsou lidé ochotni za dalsi vzdélavani sami platit. Dale zjistil, Ze se
pfi praci vzdélavd pouhych 12% dotdzanych. Ostatni jako zdivodnéni své
neucasti na celozivotnim vzdélavani uvedli, ze jim nikdo nic nenabidl. Mlada
generace zaujala pasivni postoj, misto toho, aby sami aktivné vyhledavali dalsi
moznosti vzdélavani. Proto si dovolujeme tvrdit, Ze dlisledkem financni krize je
mj. i mensi podil dospé€lych zapojenych na permanentnim vzdélavani.

V jazykové Agentufe Babylon autorka prace pracuje nejen jako lektorka,
ale 1 jako koordinatorka jazykovych kurz. Protoze si vedeni Agentury
uvédomuje, ze se lektofi musi neustdle ve svém oboru vzdélavat, vypracovali
jsme (v zati 2009) seznam tematicky rizné zamétenych metodickych seminait.
Na tyto seminafe jsme nase lektory (celkem 36) pozvali. Uast na seminatich
jsme nechtéli nafizovat, pfedpokladali jsme, Ze se lektofi dobrovolné¢ a se
z4yjmem piihlasi. BohuZzel se z tficeti péti lektort o dalsi vzdélavani zajimalo jen
pét (4. jen 14%). Potfadaného seminaiii (ohldSeného v dostatecné velkém
pfedstihu) se zucastnili jen dva (!) lektofi. ProtoZze v Agentufe Babylon
nechceme nafizovat povinnou ucast (domnivame se, ze by se lektofi bud
neustadle omlouvali, ze nemohou z vaznych diivodii pfijit, nebo by se sice

semindfe zucastnili, ale pIné¢ by se do seminafe a tvofeni rdznych uloh
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nezapojili). Zvolili jsme proto variantu ,,pozitivni motivace*; lektofi, ktefi se
budou ucastni na seminafich pofddanych riznymi Skolami, agenturami a
nakladatelstvimi vzdélavat, dostanou pfednostné nabidnuty nové kurzy.

V jazykové Skole Excellent, kde také autorka textu vyucuje, se lektor ve
smlouvé zavazuje, ze se zucastni alespon osmi z dvanacti porddanych seminait.
Toto nafizeni plati od ledna 2010; lektorim bylo ozndmeno na schiizce
v prosinci 2009. Po sdéleni povinného navstévovani seminaiti zacala vétSina
lektor(i ostie protestovat a argumentovat, Ze nebudou moci ucit a ptijdou tak o
penize. Nikdo nezval v uvahu, Ze semindfe mohou, resp. by mély pfinést
zkvalitnéni vyuky a jejich zdokonaleni. Mnozi dokonce argumentovali, Ze
vyucuji jiz mnoho let, proto je seminafe o nic neobohati.

Jazykova Skola Glossa pravidelné potfadd seminaie vedené Friderikou
Komarek. Lektorti, ktefi nevyucuji v této Skole musi platit Gcastnicky poplatek;
lektofi Glossy poplatek neplati. Autorka textu tyto semindfe pravidelné
navstévovala v obdobi fijen 2007 — Cerven 2009. Lektoti Glossy se zuc¢astiiovali
minimalng, pouze dvakrat do roka, aby splnili limit stanoveny Skolou.
Dobrovolné by na metodické seminaie nedochazeli.

Ptestoze by si ucitelé méli jako profesiondlové uvédomovat uzitecnost (az
nutnost) neustalého vzdélavani, maji o nabizené semindife minimalni zajem.
Preferuji (dle svych argumentll) volny €as, odpoc€inek a penize (v dobé&, kdy jsou
na seminaii, nemohou ucit).

Velmi alarmujici jsou vysledky, které zjistilo NUV pfi ptani se na
dasledky vzdélavani (viz tabulka 2). Respondenti maji pocit, ze zvySovani jejich
kvalifikace nemélo vyrazny vliv na jejich pracovni Zivot. Toto zjisténi zcela
odporuje nazoru andragogii a psychologi (,,Clovék se chee vzdélavat, chee se
zdokonalovat, protoZe pocituje rozdil mezi tim, ¢im si pieje byt, a tim, ¢im
v soucCasnosti je. ... Proménlivé podminky zivota v dospélém véku cini ze
vzdélavani nastroj umoziujici Cloveéku ziskat postup v zaméstnani, veétsi prestiz,

vykonnost, moznost vyjadfit svoji osobnost, fesit problémy a konflikty apod.* —
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Muzik, 2004, 30).

Dusledky dalSiho vzdélavani

DalSi vzdélani se Zména (v %)
projevilo: vyznamna mala Z4dna
vétsi odmeénou 13,80 27,10 59,10
vySSim postavenim 9,50 21,60 68,90
zménou obsahu 20,50 28,60 50,90
prace

novou

zodpovédnosti 28,00 27,80 44,20
lep$i perspektivou 32,60 36,00 31,40
lepSim vykonem 43,50 32,80 23,70

Tab. 2 Dusledky dalsiho vzdélavani’

Bez pov§imnuti by nemélo zistat ani zjiiténi, ze v Ceské republice se
zeny do neformalniho vzdélavani zapojuji méné nez muzi; to plati pro v€kovou
kategorii 25-34 let. To ukazuje na hor§i moznosti sladit pé¢i o rodinu s dalSim
vzdélavanim. Podniky, které neformalni vzdélavani organizuji, by mély byt
vstiicnéj§i a prizpusobivéjsi moznostem zameéstnancii, kteti se cht&ji dale
vzdélavat. Po provedeni statistick€¢ho Setfeni v Jazykové agentufe Babylon, ktera
se specializuje na individualni kurzy a miniskupinky do tfi studentd,
jednoznacné vyplyva zajem ve€kove kategorie 25-34 let o dalsi vzdélavani
(pomér studentli muzi:Zeny je 9:16). Pokud je zendm umoznéno, aby se den 1 ¢as
kurzu ptizpisoboval jejich moZnostem, maji o uceni zajem.

Ze zjisténych skutenosti mizeme konstatovat, ze v Ceské republice
nebyly nastartovdny takové procesy, které by dospélé motivovaly k dalSimu
vzdélavani. Na viné mohou byt 1 nedostate¢né informacni a poradenske sluzby.
Velmi priznivé by samoziejm¢ pusobila 1 finan¢ni motivace pi1 zvySeni

kvalifikace a finan¢ni podpora pfi studiu.

? dostupné z Internetu: < http://www.financninoviny.cz/publicistika/index_view.php?id=38948>
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2.3 Fyziologie uceni dospélych

Mezi dospélymi pievladd nazor, ze s pfibyvajicim vékem klesa jejich
schopnost se ucit. Psychologové zkoumali, zda je toto tvrzeni pravdivé, resp. do
jaké miry. Je samoziejmé, ze s postupem fyziologickych zmén lidé zacinaji hiiie
vidét na pismenka, zpomaluje se tempo jejich prace a sniZzuje se rychlost
zapamatovani. Usp&$nost udeni ale nezavisi jen na fyziologickém stavu,
dalezitou roli hraje také motivace, socidlni prostiedi (podpora rodiny, pratel a
zameéstnavatele), Zivotni situace a didaktickd opatieni lektora. Starnuti a s nim
spojené¢ zhorSeni zraku, sluchu a zpomaleni reakci miize, ale nemusi byt
ptic¢inou neuspéchu pti uceni. Hlavnim problémem dospélych je psychika — maji
obavy z fyziologickych zmén, ze ztraty prestize ¢i zesméSnéni ve tfidé. Pokud
tyto bloky piekonaji, vhodn& upravi své aspirace, mohou i zrali dospé&li'
dosahovat svych vytyCenych cilti. VétSinou je jejich motivace narozdil od déti
vnitini, nové a zajimavé informace jim piinasi uspokojeni a naucili se jiZ uméni
se ucit. Vyzkumy potvrdily, ze vékem se zvySuje presnost, dikladnost a
zodpovédnost. To v§e pomaha dospélym pii uceni.

Psychologové zjistili, Ze ,,dospély ¢lovék vnima 20% z toho, co slysi, 30
az 50% z toho, co vidi, 50 az 70% z toho, co slysi a vidi, 70% z toho, o ¢em
mluvi a 90% z toho, o ¢em mluvi a zaroven sam ¢ini.* (Cirbes, 1989, 131) — viz
nazorn¢ graf 1. Toto zjiSténi je podstatné pro vybér metod a vedeni vyuky, proto
se budeme v kapitole 3.3.4 aktivizujicimi metodami podrobnéji zabyvat.
Z uvedeného grafu vyplyva diilezitost naSich smysli, proto se jim nyni budeme

struén€ vénovat.

1 dle Eriksonovy etapy psychosocialniho vyvoje vékova kategorie 35-65 let (Hartl, 1999, 63)
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Graf 1: Uspé&$nost vnimani riznymi smysly

2.3.1 Zrak

Z vyse uvedeného zjisténi o rozsahu vnimani smysly je zifejmé, ze zrak
ma velky vyznam pii uceni. Oko se vyviji do 20 let, pak zalina fyziologicky
starnout. Mezi 45 az 55 lety vétSina lidi zacina pottebovat bryle na ¢teni. Lektor
by mél mit na paméti, Ze Cetba 1 psani namaha zrak, proto by mél dbat na
spravné osvétleni, tj. na dostatecnou intenzitu svétla (u starSich lidi je potieba
vys$Si intenzita nez u mladsich), barvu (ma se co nejvice blizit dennimu svétlu),
stalost a stinéni (nesmi osliovat).

Je vhodné, aby vyukové materidly byly vytiStény na kvalitnim papite.
K snadnéj§imu uceni totiz pfispiva kontrast mezi tiskem a papirem. Toho
nemuze byt dosazeno Sedou barvou novinového papiru, ale vétSim pismem na
bilém papiru. Nevhodny je také leskly papir, ktery zvySuje odraz svétla a lesk
c¢erné barvy. Pokud ma studujici nevhodné osvétleni nebo ucebni materialy
nemaji dostate¢ny kontrast, musi se vice soustiedit a rychleji se unavi. Poznatky
o kontrastu a velikosti pisma vyuzijeme pii vytvareni navrhu na didaktické hry.

Uvédomime si zarovenl zjisténi o vnimani barev. ,,Po tficitce je potieba
veétsi mnozstvi modrého svétla, aby byla vnimdna modrd barva. Pokles

schopnosti rozliSovat barvy se zmenSuje smérem k ¢ervenému konci spektra,
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kde prakticky nedochazi s v€kem ke ztraté.* (Hartl, 1999, 116) Psychologové
doporucuji vyuzivat kontrastnéjs$i barvy. Tabulky, pfehledy 1 diagramy se tak

stavaji srozumiteln&jSimi a prehlednéjSimi.

2.3.2 Sluch

Sluch je dalsi smysl, ktery vyuzivame pfi uceni. ProtoZe jsou zrak a sluch
komplementarni, méli bychom mit na paméti, Ze pifi zhorSeni zraku se
automaticky vyuziva sluch k doplnéni. Pfestoze uz po patnactém roce dochazi
k trvalému, 1 kdyZ pomalému poklesu sluchu, méa podstatné¢ méné lidi problém
se sluchem nez se zrakem. V 70 letech ma potiZe se sluchem jen 51% populace,
zatimco se zrakem 95%.

Fyziologické zmény zpiisobuji obtiznost v rozliSovani jednotlivych slov a
nekterych souhlasek (napt. v, d, b nebo ¢, k). Lektor musi proto mluvit pomalu,
hlasité, srozumitelné, v co mozna nejkratSich vétach a bez zbytecnych cizich
slov. Klicové informace maji byt napsany na tabuli, v pfipad¢ her i1 na hernim
planu.

Velmi podstatnou informaci pii vyuce 1 pi1 vysvétlovani her je, Ze dospéli
nejsou schopni pfijimat zrakové a sluchové dvé rozdilné informace, vzdy
vnimaji jen jednu z nich (neni proto vhodné ukézat karty, herni planek apod. a
zaroven vysvétlovat pravidla hry). Lektor mé psat nova slova, terminy na tabuli
(samoziejm¢e smazanou, jiny vyklad by byl rusivy) a soucasn¢ vyslovovat. Kdyz
novou informaci podpofi dvéma smysly, dospéli si ji snadné€ji zapamatuyji.

V neposledni tadé¢ ucebni vykon neptiznivé ovliviluje hluk, nebot’
narusSuje koncentraci, rozptyluje, snizuje pozornost a zpisobuje zvySovani poctu
chyb a Unavu. Lektor ma zacit vyucovat, vysvétlovat az v okamziku, kdy je ve

tride klid, nikdo si nepfipravuje papir, tuzku atd.
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2.3.3 Vliv véku

V odborné literatufe najdeme mnoho studii zabyvajici se vékem a
schopnosti se ucit. Thorndikova ,,VSeobecna kiivka zpusobilosti ucit se ve
vztahu k véku* (1928) — viz graf 2 (Lowe, 1997, 137) byla pozd¢ji podrobena
kritice, protoze zobrazuje schopnosti si zapamatovavat (to bylo dfive hlavni
kritérium ucebni schopnosti) a nereflektuje zptisobilost se ucit. Thorndike dosel
k zavéru, Ze dospéli se mohou ucit mezi 21 az 35 lety na stejné urovni jako
mladez ve v€ku 15 az 20 let. Stimto tvrzenim vedle dalSich psychologii
nesouhlasil Lowe, ktery doSel k zavéru, ze ve vykonech smysli jsou tak velké
individualni rozdily, Ze nelze mluvit o jednoznacné zavislosti na véku.
Interindividudlni rozdily se u smysli dokonce s rostoucim vékem neustéle
zvysuji. Smyslova zdatnost je podminéna i jejim pouzivanim v zaméstnani.

Obecné lze fici, Ze starnuti ma podstatné vétsi vliv na fyzickou vykonnost
a na psychomotorické dovednosti neZ na duSevni Cinnosti a schopnosti si
osvojovat nové poznatky. Pro téma nasi prace neni ucelné se zabyvat zménami
motorickych schopnosti, ale zaméfime se na slovni vyjadfovani, rozdilnou

fyziologii u€eni u dospélych a na zmény v uzivani typu paméti.

0 10 20 30 40 50 60

Graf 2 VSeobecnd kiivka zpiisobilosti se ucit
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2.3.4 Slovni vyjadfovani a typ pouzivané paméti

Tempo feci se s pribyvajicim vékem zpomaluje, lidé zaCinaji vahat pii
volbé vhodného slova. Piestoze rozsah slovniku a zapamatovanych informaci
s vékem roste, klesd schopnost dospélych vyuzivat vSeho, co znaji. Dospéli
informace zobecnuji a vytvari z nich logické a smysluplné celky, vyhybaji se
memorovani, chtéji naopak jeviim rozumét.

Déti vyuzivaji pfi u€eni mechanickou pamét (musi znat napf. nazvy
hlavnich mést, jména vyznamnych panovniku, dilezité letopocty atd.) a teprve
s pribyvajicim v€kem zacnou klast dilezitost na vztahy mezi poznatky a diraz
se pfesune na pamét’ logickou a mechanicka pamét’ zakrni. Dospéli, ktefi ale
byli zvykli v zaméstnani vyuzivat pfedev§im mechanickou pamét, ziistava jim
jeji vykonnost zachovana.

Logické uceni se podle Ptihody az do 60 let prakticky neméni. Dllezité
je, aby se &lovék ugil po cely Zivot a pokud mozno bez delsich prestavek. Cim
delsi pauza je, tim ma dospély vétsi problémy se u€eni ptizplisobit, zmenit své
hodnoty a naruSit uz zabéhnuty tad. Z vysledkli studii dokonce vyplyva, Ze
pokud se dospély uci soustavn€, ma mnohdy 1 lepsi vysledky neZ mladsi studenti
(viz nize). DalSim dilezitym faktorem je i kvalita a délka inicidlniho uceni.

Dospéli se naucili ovladat uméni se ucit, proto dokdZou latku dobie
roz€lenit, vytvofit smysluplné souvislosti a 1épe si ji tak zapamatovat nez déti.
Vysledky vyzkumu Farapanové (1962) dokonce ,,dokumentuji pievahu
dospélych proti détem riznych v€kovych stupna pii vsté€povani abstraktnich
resp. konkrétnich pojmt a obrazi.“ (Lowe, 1977, 140) Psycholozky Istominova,
Preobrazenskd a Samochvalovova zkoumaly pamét intelektudlné pracujicich
osob (profesofi a doktofi) ve veku 60 az 65 let. Vysledky srovnavaly s vykony
studentl ve véku 20 az 24 let. Latka k zapamatovani tvofila slova, Cisla, slovni
pary a smysluplné texty. Vysledkem studie bylo: ,,Pokud v§tépovani nevyzaduje
intenzivni dusSevni Cinnost, jsou pamétové vykony starSich pokusnych osob

vyrazn¢ hor§i neZ vykony mladSich osob. Vyzaduje-li v§ak akt zapamatovani
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dusevni aktivitu, pak se vysledky v obou skupinach nelisi. To znamena, ze rtizné
stranky paméti se meéni s pfibyvajicim vékem rizn€. Zatimco schopnost
bezprosttedniho vybavovani s postupujicim vékem znatelné ochabuje, uroven
logicky zprostiedkovaného vybavovani, provazeného aktivnim myslenim, nejen
neklesa, ale dokonce pon¢kud stoupla.” (Lowe, 1977, 142)

Pro téma nasi prace je velice cenny vysledek prizkumu, ktery provedl
finsky psycholog Ihalain (1962). Experimentadlné zjistil, Ze lepsi pamétové
vykony jednoznacné vykazovala skupina, u které¢ byla pii uceni vzbuzena
aktivita. Aktivizujicimi metodami, k nimZ nalezi mj. didakticka hra, se budeme

zabyvat v kap. 3.3.4.

2.3.5 Specificka fyziologie uéeni dospélych

U starSich lidi dochazi ke zpomaleni ¢innosti (,,pohybovd a reakéni
rychlost dosahuje vrcholu kolem dvacitky, potom se udrzuje na dosazené trovni
az do padesatky a pak zalind pozvolny pokles“ — Hartl, 1999, 124), uci se
pomaleji, ale protoZe se s vékem zvySuje piesnost, diikladnost, zodpovédnost a
motivace, dopousti se pii reprodukci znalosti menSiho mnozstvi chyb nez mladsi
studenti, jez se uci rychleji a v kratSim case te$i ulohy. K lepSim vysledkiim
dospélym pomahd 1 jejich trpélivost, rozvaznost, moudrost, umirnénost a
odbornd vyzréalost. Negativné puisobi piipadny konservatismus, dogmati¢nost,
egocentrismus, podcenovani se a nedivera ve své schopnosti.

Mezi u¢enim studentt a dospélych najdeme nékolik zékladnich rozdili.
Zatimco dospéli Casto ovliviiuji na zakladé¢ svych potfeb obsah vyucovani,
studenti ho berou jako dany. Z vlastni zkuSenosti miizeme potvrdit zavéry
uvadéné v odborné literatute, ze dospéli informace filtruji, zda je nékdy vyuziji
nebo ne. Muzik mluvi az ,,0 utilitarismu a pragmatismu dospélych - nejlépe se
uci, jestlize ma pro n¢ latka bezprosttedni hodnotu.“ (1998, 24) Dospéli nabyté
znalosti radi v praxi ovéfuji a srovnavaji se svymi zkuSenostmi. Neziidka se

nam stane, ze ve vyuce dospély nadSené prohlasi: ,,To je pravda, to mi recepcni
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fekl.“ Studenti na rozdil od dospélych informace prezentované ucitelem vétSinou
bez dal$iho ovétovani pfijimaji.

Vyrazny rozdil je 1 v uplatnéni ziskanych znalosti. Zatimco studenti je
vyuziji az za delsi dobu, pocitaji stim, Ze védomosti hypoteticky upotiebi,
dospéli je cht&ji vyuzit co nejdiive. Usp&snou aplikaci védomosti maji dospéli
neustale posilovanou motivaci k dalSimu uceni.

Jaroslav Muzik (2005, 34) uvadi, ze ,,dospéli se uci v prostredi partnerstvi
s lektorem, Casto se aktivné zapojuji do vyuCovani, zatimco studenti se uci
v prostfedi ovliviiovaném autoritou ulitele a méné se aktivné zapojuji do
vyucovani.“ S timto tvrzenim si dovolujeme nesouhlasit. Z vlastni zkuSenosti
vime, Ze pokud ucitel upfednostituje parovou ¢i skupinovou formu vyuky,
studenti pracuji na projektech, jsou velmi aktivni a kooperativni. UcCiteli Casto
vyuzivand metoda vykladu neumozZiuje studentim aktivizaci a mozZnost se
vyraznéji zapojit. Rozdil bychom proto nedé€lali mezi studenty a dospélymi, ale
mezi uciteli vyuzivajicimi rizné formy a metody vyuky.

Dospéli se uz také naucili hospodatit s Casem, proto se snazi védomosti
nejen rychle naucit, ale, jak uz bylo vyse feceno, 1 co nejdiive v praxi vyuzit a
zefektivnit tak svoji praci. Na druhou stranu mohou dospéli byt navykli na urcité
stereotypy (pfi feSeni problému, mysleni i uceni se), proto prezentovanou latku
mohou odmitat ¢i s velkou nedivérou pifijimat jiné postupy.

Dal§im vyznamnym rozdilem je moZnost vénovat se uéeni. Zivot studenti
se odviji od uceni, dosp€li musi svlij soukromy zivot, resp. sviij volny cas
piizplsobit studijnim povinnostem.

Geschwinder, Rizicka a Rizickova (Muzik, 2004, 34) mluvi o odSkolnéni
vyuky dospélych. Maji na mysli uspoiddani vyukovych prostor. Ve skolach maji
ucitelé k dispozici kmenové ucebny, ucebny pro odborn¢ predméty a dilny,
laboratofe, ve vzdélavani dospélych je snaha vyucovat v univerzalnich

prostorach, kde je tabule nebo flip-chart, zpétny projektor a dal$i nezbytné
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vybaveni. Vyuziva se specifické uspotadani sezeni studujicich; napt. do ulu,
hnizda nebo pismene V ¢i U.

Z vlastni zkuSenosti vime, ze pokud vyuka neprobihd v jazykové Skole,
kde jsou vybavené ucebny, je vyuka ve firmach velmi problematicka.
Zaméstnavatel sice plati kurzy, umozni zaméstnanci v pracovni dobé& se
vzdélavat, ale nezajisti jiz vhodné mistnosti a potfebné vybaveni (napt. CD
piehravac). Vyuka bud’ probihd v zasedaci mistnosti, ktera je urcena pro vyssi
pocet osob, proto je velmi neosobni, nebo ve firemni kavarné, kde se musi

Septat, aby se lidé navzajem nerusili, a nelze vyuZivat audiotechniky.
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3 Didaktické metody

3.1 Definice

Vyjdeme-li z etymologie feckého slova ,methodos, znamena metoda

cestu, postup k ur¢itému cili. Protoze je toto vysvétleni velmi neurcité, mnoho

autorl se pokouselo o zpfesnéni. Z mnoha definic chapajicich metodu v SirSim 1

uzs8im smyslu uvadime jen kratky vycet dokazujici nejednotnost.

>

Chlup poklada metodu za ,.cilevédomy, promysleny zplsob nebo postup, kterého
ucitel soustavné uziva a jimz usiluje v souhlase s podstatou vyucovani o dosazeni

stanoveného vychovné vzdelavaciho cile. (Mojzisek, 1988, 10)

Podle Vrany je metoda ,,zpiisob, jak pfi vyucovani naucit latce, tj. védomostem,

dovednostem a navykim.* (MojZziSek, 1988, 10)

Thorndike rozumi vyucovaci metodou ,zplsob, jak ucitel dava pusobit
vyucovacim prosttedkiim a sildm na povahu ¢lovéka tak, aby dosahl Zzadouciho

vysledku.* (Mojzizek, 1988, 10)

Stra¢ar pod pojmem vyucovaci metoda rozumi ,,zdmérné uspoiadani obsahu
vyucovani, cCinnosti ulitele a zdka, které sméfuje k dosazeni stanovenych
vychovnych a vzdélavacich cili, a to vsouhlase se zasadami organizace
vyuCovani. OdlisSuje od sebe metodu od vyucovaci formy, ktera je usporadanim
organizacnich podminek vyucovani, v némz se uplatni vicero metod pro dosazeni

stanovenych cilii.* (Mojzisek, 1988, 14)

Podle Mandka je ,,metoda koordinovany systém vyucovacich ¢innosti ucitele a
ucebnich aktivit zaka, ktery je zaméfen na dosazeni ucitelem stanovenych a zaky

akceptovanych vyukovych cild.* (Kalhous, 2002, 307)

Skalkova chape ,,vyu¢ovaci metodu jako zplisob zdmérné¢ho uspotadani ¢innosti

ucitele 1 zaku, ktery smétuje k stanovenému cili.” (Skalkovéa, 2007, 181)

Vyse uvedené definice bud’ odliSuji metodu od vyu€ovaci formy (Stracar)

nebo metodu pojimaji tak Siroce, Ze l1ze do ni zaradit jak metody, tak organizaci
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vyuky (Vrana, Thorndike, Skalkova). Rlznymi formami vyuky se budeme
zabyvat v kapitole 4.

Zastavame stanovisko, ze metody a formy vyuky mizeme od sebe oddélit
pouze pro zpiehlednéni teoretického popisu, ale ve vyuce se metody s formami
vyuky neustédle prolinaji. Souhlasime proto s Siroce pojatymi definicemi (napf.
Skalkové ¢i Vrany).

Z raznych klasifikaci vyukovych metod jsme wvybrali tfidéni podle
Mafidka a Svece (viz kap. 3.2). Tuto klasifikaci v diplomové praci dodrzujeme,
protoZze souhlasime s tfidénim metod na klasické, aktivizujici a komplexni.
Ptfestoze se v kapitole 3 vénujeme didaktickym metodam a v kapitole 4
organizatnim formam vyuky (pro toto déleni jsme se rozhodli kvili
prehlednosti), neustile se nadm tato dvé témata v kapitole 3 prolinaji. To

dokazuje, Ze je nelze striktn¢ oddélit.

3.2 Klasifikace vyukovych metod
Ve monografii Vyukové metody (2003, 49) rozlisuji Manak a Svec tii
hlavni skupiny metod (viz piehled):
»A. Klasické vyukové metody

L Metody slovni (vypravéni, vysvétlovani, pfednaska, prace s textem,
rozhovor)
II. Metody ndzorné demonstracni (predvadéni a pozorovani, prace

s obrazem, instruktaz)

Ill.  Metody dovednostné-praktické (napodobovani, laborovani a
experimentovani, produkéni metody)

B. Aktivizujici metody

L. Metody diskusni

II. Metody heuristicke, resent problémii

IlI.  Metody situacni

IV.  Metody inscenacni

V. Didaktické hry
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C. Komplexni vyukové metody
L. Frontalni vyuka
II. Skupinova a kooperativni vyuka
Ill.  Partnerska vyuka
IV.  Individualni a individualizovana vyuka
V. Kritické mysleni
VI.  Brainstorming
VIL.  Projektova vyuka
VIIL. Vyuka dramatem
IX. Vyuka podporovand pocitacem
X. Sugestopedie a superlearning

XI.  Hypnopedie“

Ke komplexnim vyukovym metodam Manak se Svecem piifazuje takové
didaktickych prostfedki a mnohem vice nez pfedchozi skupiny metod reflektuji
té7 celkové cile vychovy a vzdélavani.“ (Manak, 2003, 131) Manak se Svecem
na rozdil od obecné pedagogiky a didaktiky sluc¢uji metody, formy a prostiedky.

Organiza¢nim formam vyuky se budeme podrobnéji vénovat v kap. 4.

3.2.1 Klasické a aktiviza€ni metody ve vyuce
Klasické vyukové metody jsou podle Manidka a Svece takové, pii nichz
,student pfijima hotové informace. Studujici neni podnécovan k pfemysleni a

k zjistovani novych informaci®. (Manak, 2003, 52)

Cinnosti Casova struktura
Prichod ucitele, pozdrav se studenty, zépis do tfidni knihy 5 min
s . o AP ramérné 10-15
Ustni zkouSeni (nebo jind forma opakovani uciva) p min
Uvod do hodiny, kratké opakovani latky pro navazani 2 min
nového uciva
Expozice nového uciva formou vykladu ucitele 20 min
Shrnuti nového uciva, zavérecné kratké opakovani nove 5 min
probraného

Tab. 3 Casova struktura klasicky pojaté hodiny
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,, VyucCovani, které je ucitelem vedeno piedev§im monologickou frontalni
metodou®, oznacuje Kotrba (2007, 18) jako klasickou vyucovaci hodinu. Ta je
tvofena pevnou ¢asovou strukturou (viz tabulka 3 — Kotrba, 2007, 18), nevede
k tvofivému a analytickému mysleni.

Autorka prace se metodou rozhovoru (s dvanacti studenty) dozvédéla, ze
studenti rozliSuji tzv. klasickou vyucovaci hodinu a hodinu moderné pojatou
(tyto pojmy, resp. jejich synonyma jsme se dozvédéli od vSech dotdzanych
studentll). Pozadali jsme je o vysvétleni, co rozumi pod pojmem klasicka hodina
a hodina moderné pojatad. Klasickou rozumi frontaln€ vedenou vyuku s vyuzitim
predev§im gramaticko-piekladaci'' metody. Pojem moderné pojatd vyuka
vysvétlovali jako komunikativni'> hodinu s vyuZzitim aktivizaénich metod".
Hodinu si nepiedstavuji jako nudné biflovani gramatiky, ale chtéji ve vyuce
mluvit, rozumét feCenému, umét vhodné a pokud mozno gramaticky spravné
reagovat.

Kazdd z metod ma samoziejmé své vyhody i nevyhody. Nemiizeme
nikdy jednoznaéné fici, kterda metoda je lepSi, zalezi na konkrétni situaci,

studentech a ¢asovych moZnostech. Ve frontalni vyuce muze ucitel v relativné

""" Gramaticko-ptekladaci metoda patii k nepiimym metodam; ,,uplatiiovala se od sttedovéku do konce
19. stoleti, i kdyz prvky této metody ve vétsi ¢i mens$i mife uzivame dodnes. Zakladem byl doslovny pieklad,
byla odtrZzena od zivota, proto byla v praxi nepouzitelnd. Gramatika nebyla pojimana funkéné. Z feovych
dovednosti se studenti naucili pouze Cist a psat, ostatni dovednosti nebyly rozvijeny. Tato metoda méla fadu
odptircti (mimo jiné i Komenského, ktery zduraznoval vyznam zakladni slovni zasoby, dilezitost jejiho vybéru,
z fe¢ovych dovednosti kladl na prvni misto poslech, pak psani, potom ¢teni a nakonec mluveni).” — Hendrich,
1988, 257- 258

"2 Komunikativni metoda ,,patii spie k pifimym metoddm, je znaéné zmirnénou metodou piimou.
Termin svadi k chapani metody pouze vzhledem ke komunikaci ustni, ba dokonce jen k Gstnimu projevu. Ve
skutecnosti komunika¢ni metoda plati pro v§echny dovednosti bez rozdilu. Tato metoda vznikla v 70. letech 20.
stoleti“ — Chodéra, 2006, 96

13V aktivizaénich metodach se uplatiluje kreativni feSeni jazykovych situaci, rozviji se tvofivé
mysleni. Vznikly v 70. letech 20. stoleti a jsou v souc¢asné dobé v centru pozornosti didaktikl. Patfi k nim m;.

didaktické hry a problémové vyucovani. — Manak, 2003, 143
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kratkém case studentim piedat logicky uspotadané a ucelené poznatky.
Nevyhodou je pasivni pfijimani pouze zrakem a sluchem. Aktivizujici metody
se u abstraktniho, slozit¢ho uciva a u striktnich gramatickych pravidel stavaji
neefektivni, jejich pouziti by mohlo vést k nejasnostem a k nedorozuménim.
Efektivnéjs$i je proto vyuzit klasicky vyklad, po némz bude studentim dén
prostor na otazky. Tento teoreticky piedpoklad odpovida zjiSténim (Jonese,
1990), ze ,,i Gspésni ulitelé vénuji 50% Casu riznym interaktivnim ¢innostem se
zéky, 35% casu ftizeni vyuky a 12% organiza¢nim zalezitostem. To mimo jiné
svéd¢i o tom, Ze k efektivni vyuce je nutno optimalné vyuZivat vSech cest a
prostredka, které jsou k dispozici.* (Manak, 2003, 106)

Z &etnych prizkumt dale vyplyva, Ze ,7aci vzdélavani tradi¢ni'® vyukou
jsou v urovni vzdélavacich vysledk lepsi nez zaci, kteti jsou uceni netradicnimi
metodami. Netradiéni pfistup rozviji kreativitu zakd, jejich nezavislost,
zvidavost a pozitivni postoj ke Skole a uceni.* (Manak, 2003, 106).

Aktivizaéni metody lze pouzit pfi motivaci, expozici nového ucliva,
shrnuti nové probrané latky, opakovani, ale nejsou vhodné ve fazi shrnuti uciva
(n€ktefi autofi je ptimo pro tuto fazi vyuky zavrhuji).

Z vyse uvedenych divodu vyplyva, ze nejvhodnéjSim zplisobem vyuky je
kombinace tradi¢ni hodiny s aktivizacni vyukou. Prestoze jsou aktivizacni
metody z hlediska uceni velmi efektivni, musime si uvédomit, Ze maji své meze,
proto nemohou zcela nahradit klasickou vyuku.

Autorka prace pozadala dospélé studenty ucici se cizi jazyk v Agentuie

Babylon, aby vyplnili kratky dotaznik . Z jejich odpovédi na otazku

" Manak mluvi o tradicni hodiné a o tradic¢nim vyucovani. (2003, 106), Kotrba pouzivéa termin klasickd
vyucovaci hodina. (2007, 18) Tyto terminy oba autofi chapu synonymné.
15 Dotaznik jsme elektronicky poslali celkem osmdesati Sesti studentim, vyplnilo nam ho dvacet tfi

studentu.
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Vyuka by podle mého nazoru méla byt spiSe:
a. ,klasicka, tradi¢ni®, tj. orientovana na gramatiku (frontaln¢ ptednaSenou), diraz

na pieklad

b. ,.moderné pojata“, tj. orientovdna na konverzaci, projekty, prace ve dvojicich a

skupinkéch, hry

C. kombinace obou typi vyuk sjejich specifickymi metodami a organiza¢nimi

formami

je zfejmé, ze si uvédomuji vyhody a meze jednotlivych vyucovacich metod,
proto se téméf tii ¢tvrtiny respondentd shodly na kombinaci obou typt vyuk (viz
graf 3). Do kombinace jsme zatfadili i odpovedi typu obe moznosti v pomeru

30% tradicni a 70% moderni nebo hodit do vody a zachranovat tonouciho.

"klasicka"
hodina "moderng"
9% pojata
17%

kombinace
74%

Graf 3 Preference metod ve vyudovaci hoding'®
3.3 Charakteristika vybranych vyucovacich metod

V této kapitole se budeme vénovat riznym metodam ve vyuce. Nekteii
didaktici, ucitelé i1 studenti chdpou pojem didakticka hra velmi Siroce (viz
definice v kapitole 5.1 a vyhodnoceni dotaznikii v kapitole 5.1.2), proto vétSinu
uvedenych metod miZzeme volné zaradit ke hram. Didaktickymi hrami, které
jednoznacné odpovidaji definici her se budeme samostatné vénovat v kapitole 9.

Ptestoze si uvédomujeme, Ze vyklad, vysvétlovani, rozhovor, pisemna

cviceni, prace s knihou, demonstrace, napodoba aj. jednoznaéné patii do vyuky

1 ¥ ,
¢ vytvoreno autorkou prace
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cizich jazyki, budeme se zabyvat takovymi metodami, které jsme pro ucely
vyuky némciny vhodné upravili, nebo jsme se o nich dozvéd¢€li na seminaiich
pofadanych jazykovou Skolou Glossa (vedené Friderikou Komarek),
nakladatelstvim Hueber (vétSinou vedené Veronikou Hutarovou), Goethe
Institutem nebo spolkem SGUN (Spolek germanistl a ucitelli némciny).

V nasledujicich podkapitolach se budeme zabyvat metodou na
Odstranovani  ¢astych chyb, Brainstormingem, MysSlenkovou mapou,
aktivizanimi metodami (Projektova metoda, Hrani roli), ke kterym se mj. fadi i
didakticke hry, a kritickym myslenim (Zptehazen¢ véty, Klicové pojmy, Venniiv

diagram, Pétilistek a Oprava texti).

3.3.1 Odstranovani ¢éastych chyb

Tato metoda je idedlni pro individualni vyuku, lIze ji vyuzit i
v miniskupinkach.

Pfi mluveném projevu lektor na samostatny papir (nikoli na tabuli)
zaznamenava studentovy chyby (viz pfiloha 3). Je vhodné zapisovat chyby,
které student neustdle opakuje (napi. nespravny rod, nespravné tvoireni plurdlu,
nespradvné Casovani, chybné pomocné sloveso v perfektu, slovosled,
interference, nespravna vazba apod.)

Po skonceni promluvy student dostane papir s pozndmkami, které musi
spravné vyftesit (zalezi na typu chyby - bud’ doplni rod, koncovku, ptelozi slovni
spojeni nebo vétu, najde chybu apod.). Zalezi také na uciteli, jak chyby bude
zapisovat.

Velikd piednost této metody spociva v intenzivnim odstraiiovani chyb —
papir se vyfesi po skonceni promluvy, na konci hodiny (pokud vybude c¢as;
z vlastni zkuSenosti doporucujeme), ndsledujici hodinu a v ptipad¢ potieby jeste
dalsi hodinu. Jednou za cas je dobré chyby z n€kolika papirti pfepsat do pocitace

(ptipadné zménit potadi) a vytisknout je. Student si Ukoly opétovnym feSenim
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zopakuje. Pokud jsou nékteré chyby pro studenta stale problematické, mlze je
lektor ptepsat na dalsi souhrnny papir.

Doporucujeme na papir uvadét takove chyby, které 1ze snadno odstranit a
nejde o typické chyby studenta. Pokud studentovi dé€laji problémy napf.
koncovky u adjektiv, plete si pfivlastiiovaci a osobni zdjmena, je vhodné&jsi na
tuto problematiku pfipravit zvlastni cviceni, nikoli jednotlivé chyby vypisovat
na papir.

Tato metoda se nam velice osvéd¢ila, velmi intenzivné a u¢inné pracuje
s chybou. Student si uvédomi, kde déla chybu a na co si ma dat pozor (nékteré
chyby lze zobecnit).

Zpocatku nékteré studenty zapisovani poznamek znervézituje, proto
doporucujeme zaznamenavat jak chyby tak spravné a stylisticky vhodné uziti
slov (to pak pochvalime). Student nebude védét, zda zapisovand poznamka se
tykd chyby nebo pochvaly, proto se ucitelovym psanim nenechd znervoznit.
Postupné si student na tuto metodu zvykne a psani poznamek ho nebude rusit.

Doporucujeme, aby lektor studentovi vysvétlil, v ¢em spocivaji prednosti
této metody. Mnozi studenti si jeji vyhody sami neuvédomi, proto by ji mohli
odmitat jako neproduktivni opakovani t¢hoz. Opak je vSak pravdou.

Metoda je velice ndro¢nd na ucitele, protoze ten musi zvladnout vnimat
studentovy mysSlenky, odpovidat mu, pfipadné ho usmeériiovat a zéaroven
zapisovat chyby. ZnaSich zkuSenosti vime, Ze po nékolika vyucovacich

hodinach toto zapisovani necini lektorovi vétsi potize.

3.3.2 Brainstorming

Tato metoda je v andragogice velice pouZzivana, proto ji autoil vénuji
zna¢nou pozornost. Primarnim cilem jazykové vyuky neni feSit pracovni
problémy (i kdyz napt. v rdmci projektd se Ize urcitym problémem zabyvat),
proto tuto metodu vyuzivame spise jako burzu napadii, mozny vhled do urcité¢ho

tematického celku, nikoli na hledani feSeni urc¢itého problému.

30



Brainstorming je zalozen na asociativnim zptsobu mysleni, jeho cilem je
co nejvetsi produkce novych myslenek, hypotéz, napadia. Pro jeho UspéSnou
realizaci je potieba dodrzovat nasledujici zasady:

o nepiipousti se kritizovani nebo hodnoceni

o rovnost ucastnikd (hierarchické rozdily mezi ucastniky snizuji
efektivitu metody)

o uplné volnost napadii (ndpady mohou byt 1 neobvyklé, absurdni)

o upfednostnéni kvantity pred kvalitou

o princip asociace a kombinace (inspirace jiz zapsanymi napady)

o ztrata autorského prava nadpadu

o kazdy napad se heslovité zapiSe

o pohodové a klidné prostiedi

Pro vyfteSeni urcit¢ho problému se doporucuje brainstorming pouzivat
v mens$i skupiné (idedlni pocet je Ctyii az dvanact studentli), ale nevadi ani
skupina tficeti lidi. Skupina by méla byt co nejvice heterogenni a nemélo by v ni
panovat napéti. Dilezité je odstranéni psychickych bariér. Problém, v naSem
pfipadé téma, je potieba napsat na tabuli ¢i flip-chart. VSichni G€astnici ho musi
mit neustale na ocich.

Manak i1 Kotrba doporucuji nechat népady ,,ulezet” — seznam vyvesit na
viditelném a snadno piistupném misté. Teprve pak maji byt napady hodnoceny
na zaklad¢ realnosti, neredlnosti, realizovatelnosti a nerealizovatelnosti. Pro
zajimavost uvadime, Ze ,,bylo vyzkumy zjiSténo, Ze ze vSech vyprodukovanych
napadi je dale pouzitelnych pouze 10%.“ (Kotrba, 2007, 109)

ProtoZe jsou mnozi studenti omezeni znalosti lexika, zdlraziujeme, Ze pti
této metod¢ mohou mluvit Cesky (ackoliv se diisledné snazime, aby celd hodina
byla vedena pouze v némcin¢). Omezeni kviili slovickim by odporovalo jedné
z hlavnich zasad brainstormingu. Petty zjistila (Kotrba, 2007, 108), ze ,,lidé¢ maji
pii pouziti této metody dvakrat vice napadii, nez kdyz pracuji samostatné®, proto

by byla skoda je ¢imkoli omezovat.
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Metodu brainstormingu maji nasi studenti v oblib¢, i kdyz (stejn¢ jako u
ostatnich metod) je potfeba tuto metodu do vyuky nezatazovat pfili§ Casto.
Nékdy brainstorming nahrazujeme mySlenkovou mapou, kterd ma jasnou

strukturu, je graficky i prostorove uspofadana (viz kap. 3.3.3).

3.3.3 Myslenkova mapa

Do stfedu papiru nebo tabule ucitel napiSe pojem nebo otdzku; tu pak
zakrouzkuje. Studenti k hlavnimu pojmu dopisuji asociace, faktory vlivu a
otazky. Tato sd¢leni také daji do krouzku a spoji Carou s hlavnim pojmem.
Pokud doplnéné asociace spolu souvisi, spoji i1 je ¢arou. MozZné je zaznamenavat
1 asociace asociaci. Vysledkem je prostorové a graficky uspotddana mapa
vztaht.

Metodu myslenkové mapy (,,mind map*) pouzivame k ivodnimu tématu
lekce, k zavérecnému strukturovanému shrnuti probrané slovni zésoby, u
pokrocilejSich studentlt k zopakovani, pfipomenuti a vzijemnému doplnéni
(pokud studenti pracuji v parech nebo skupinkach) slovicek, které uz znaji.

Myslenkovou mapu lze vyuzivat pro ulehCeni ¢teni text. Ucitel napisSe
doprostted téma (napf. ,,Meine Familie®) a strukturované zapisuje jednotlivé
napady studentl. Pojmy dale rozviji tak, aby nakonec vznikla struktura
kopirujici strukturu textu. Studentim se pak text Cte podstatné jednoduseji,

dokazi se v ném rychle zorientovat.

3.3.4  Aktivizaéni metody"’
Vsechny metody vyzaduji od studentii urcity stupen aktivizace. Pii

nckterych jsou studenti spiSe pasivni, napt. pii prednasce ¢i vykladu, pii jinych

7 71at. actio — jednani, konani, Cinnost; ,postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné

vzdélavacich cild dosahovalo hlavné na zékladé vlastni ucebni prace zaku, pfi¢emz duraz se klade na mysleni a
feSeni problému.* (Kotrba, 2007, 39)
»Aktivitou se rozumi zvysena, intenzivni, spontdnni nebo uvédoméla Cinnost zaka, jejimz cilem je

osvojit si prislusné védomosti, dovednosti, navyky, postoje a zpiisoby chovani.® (Manak, 2003, 153)
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musi vyvijet dusevni aktivitu (pfemyslet, klast otazky a odpovidat na né, fesit
problém apod.), proto jsou podstatné vice aktivovani a ,,vtazeni do procesu
uCeni. Graf 4 (Muzik, 1998, 165) zachycuje rozdilny stupenn aktivizace u

riznych metod.

stupen aktivity

Prednaska Dialogické metody Projektova metoda Manazerské hry Hrani roli

Graf 4 Aktivita studentli v zavislosti na pouZiti metody

Uz v kapitole 2.3 jsme mluvili o dilezitosti zapojeni riznych smysli —
studenti si zapamatuji vyvijenim ¢innosti a mluvenim az 90% probirané latky. Je
proto logické, Ze se jiz mnoho let zabyvaji didaktici aktivizujicimi metodami a
rozsifovanim jejich ,,repertoar”. Snazi se ucitelim ulehcit praci, proto vymysli
j1Zz hotové napady, projekty, které se po nezbytném pfizpiisobeni na konkrétni
podminky Skoly, tfidy, studentl mlzou rovnou pouzit ve vyuce. Piestoze jsou
rizné napady uZz didakticky zpracovany, stdle plati, Ze je pfiprava vyuky

Problémy s aktivizaCnimi metodami nejsou jen s jejich ptipravou, ale 1 se
zavadénim. Z vlastnich zkuSenosti vime, Ze trva uréitou dobu, nez si studenti
zvyknou na jiny zptisob prace. Vyucuji studentku, kterd pti prvnich hodinéch na
kteroukoli otazku vzdy bez premysleni odpovédéla, Ze nevi. Postupné jsme ji
proto ucili nejen dovednostem v némcing, ale 1 schopnostem analyzy problémii,

vyvozovani, argumentace, dohleddvani informaci a jinému pohledu na dané
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téma, problém. U této studentky jsem si uvédomili, ze aktiviza¢ni metody lze
s uspéchem pouzivat u kreativnich lidi, tj. u lidi, ktefi dokazi tvotivé piijimat
nove poznatky, jsou bystii, otevieni, zvidavi, vytrvali, radi poznavaji nové véci,
dokézi se nadchnout a nelpi na uréitém sméru mysleni. Vyhodou je také dobry
vSeobecny rozhled. VSechny tyto vlastnosti studenti uplatni 1 v kritickém
mysleni (viz kap. 3.3.5).

V kapitole 2.3.5 jsme psali o vyrazném zaméieni dospélych na cil vyuky
(Manak mluvi dokonce az o utilitarit¢ a pragmatismu — 1998, 24), proto jsme
museli nékolikrat ueni pomoci aktivizaCnich metod obhajovat. Studenti méli
pocit, ze se nic neudi, ze si jen hraji, povidaji. Zadali jsme jim proto ukol, aby na
papir sepsali vSe, co jsme se v hodindch naucili. Byli velice ptekvapeni, kolik
latky jsme probrali, aniz by se museli néco pracné biflovat. Teprve v tom
okamziku si uvédomili, Ze neménime cile vyuky, ale metody, jak jich
dosahnout. Dospéli se pii nepochopeni smyslu aktivizacnich metod maji
tendenci vratit ke klasickému, monoténnimu vykladu, aby se ,,konecné néco
naucili* (dle naSich zkuSenosti). Naopak ,,studenti na zakladnich a stfednich
Skolach je pti nepochopeni povazuji za ,,nenarocny zpisob®, jak stravit hodinu.

Preferuji je proto na tikor zkousSeni a probirani nové latky.* (Kotrba, 2007, 37)

3.3.41 Projektova metoda

Projekt definuje Mandk (2003, 168) jako ,.komplexni praktickou tlohu
(problém, téma) spojenou se zivotni realitou, kterou je nutno fesit teoretickou 1
praktickou ¢innosti, a kterd vede k vytvoteni adekvatniho produktu.*

Prvni projekty do vyuky zavadél Dewey'®, jez chtél prekonat strnulost a

direktivnost vyuky 1 odtrZzeni skoly od skutecného zivota. Projektova metoda se

18 Dewey (1859 — 1952) reagoval na Herbartovo (1776 — 1841) pedeutologické pojeti vyuky, v némz byl
zak povazovan za objekt systematického a cilevédomého plisobeni ucitele (viz piiloha 2). Ten vyuku organizuje
a u¢i zaky pomoci metody piedvadéni, znazorfiovani a vysvétlovani. Zaci si musi formulace pomatovat a co

nejveérnéji opakovat. Zaci jsou pasivni, neni u nich podporovana samostatnost.
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Pozitiva

Negativa

zvySuje motivaci studentil (zajimavé
téma, praktické vyuziti jazyka, je jasné
vidét vysledek jejich prace)

dlouhodobé projekty se mohou stat
rozvleklymi, studenty demotivuje pomalé
tempo, zabyvani se neustale jednim
tématem, problémem

umoziuje studentiim vétsi svobodu

casove naroc¢né (z hlediska ¢asu ve vyuce
1 ptipadné pro studenty v jejich volném
Case, kdy jsou tak pracovné vytizeni, ze
nemaji ¢as dohled4vat dal§i materidly)

zlepSeni znalosti studenti

casové omezeni mize byt bud’ stresujici
faktor nebo znemoziuje dikladnéjsi
provedeni projektu

zabava

vysledek az po delsi dobé

pouziti jazyka v realnych zivotnich

pokud je projekt vyzadovan, lektor ho

plni i pfes neviili studenta, mize se

situacich \ , SRR
atmosféra ve vyuce negativné ovlivnit

podporuje vyuziti autentickych materiala

podporuje odpoveédnost studentll (musi
splnit definovany cil)

umozni slab§im i mén¢ vyraznym
studentiim plnohodnotnou spolupraci

posiluje schopnost kooperace (radit se a
spolupracovat s ostatnimi)

rozviji vytrvalost, tolerantnost,
sebekriti¢nost 1 sebedlivéru

poskytuje prilezitost feseni problémi ze
Zivota

vyuku obohacuje o piimé zkusenosti
studentl

jiny zptsob uceni

Tab. 4 Vyhody a nevyhody projektové metody z pohledu studenta™

zatala v Evropé prosazovat v $edesatych letech, v Cesku az od let devadesatych.
V soucasné dobé je velmi zaddna, dle naSich zkuSenosti dokonce 1 v n¢kterych
firmach vyZzadovana (jeji plnéni se kontroluje). Toto natizeni neni dobré, nebot’
tato metoda, stejn¢ jako vSechny ostatni, mé sice hodné¢ vyhod, ale také fadu
nevyhod (viz tabulka 4). Uz jednou jsme zdlraznili, Ze u vSech metod plati, Ze
jejich uziti ve vyuce je zavislé na konkrétnich podminkéch, osobnosti studenta i

lektora, proto direktivni nafizeni je nesmysIné.

Dewey postavil do stfedu edukaéniho déni Zaka, jeho aktivity a zajmy (pedocentrické pojeti vyuky).
Z uéitele se stal pouze radce, pomocnik a organizator vyuky. Na zakladé tohoto pojeti vzniklo mnoho reformnich

skol. (Manak, 2003, 10— 11)
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V tabulce jsme uvedli vyhody a nevyhody pro studenty. Stejné tak ¢inime
1 z pohledu ucitele (viz tabulka 5).

Pozitiva Negativa

velmi obtizné vymysleni vhodného

W -t 1- v W . 1 v r r t tO ) R .
uciteli umoziuje lepsi poznani studentti tématu, ktery studenty zaujme)

casove naro¢né (priprava i samotna

ziskani novych zkuSenosti .
realizace)

v ptipad€ povinnosti vyuzivat
zabranuje ruting projektovou metodu mize byt narusena
atmosféra vyuky

zlepSeni jazykovych znalosti (napf.
specificka slovni zdsoba)

zlepSeni manazerskych dovednosti
(planovani, koordinace, realizace,
hodnoceni)

ziskani nového vyukového materidlu

Tab. 5 Vyhody a nevyhody projektové metody z pohledu ucitele™

V odborné literatufe autofi upozoriiuji, ze projety nemaji byt zadavany
¢asto a nemaji byt dlouhodobého razu, protoze se studenti piestavaji soustfedit a
je snizovana jejich motivace. Na zacatku musi lektor jasn¢é zadat cil a pracovni
podminky, pfipravit vhodné podklady. Velmi dilezité je prodiskutovani planu,
vybér a rozdéleni jednotlivych uloh. Vyhodou projektové metody je, Ze studenti
musi vyhledavat potfebné informace, zajistit si materidl, nezdafené akce
piepracovavat apod. Na zavér je projet hodnocen (jak ucitelem, tak jednotlivymi
studenty), proto rozviji u studentt jak hodnoceni tak sebekritiku.

Projekt muaze byt kratkodoby (dvé nebo nékolik hodin), sttednédoby
(jeden nebo dva tydny) ¢i dlouhodoby (né€kolik tydnii ¢i mésicli; paralelné
probiha obvykla vyuka).

Vysledkem projektu v jazykové vyuce mize byt napt. navrh a realizace

firemniho zadméru, psani e-maill,, dopisi (soukromych i obchodnich) a

1% yytvoreno autorkou prace

2 ¥ ,
% vytvoteno autorkou prace

36



zivotopisu, raznych letdkt, plakatt, brozur, slovnickti (odborné vyrazy,
synonyma, antonyma, uziti ve vét¢) apod.

Velice se nam osvédcCila tvorba plakatl. Tu vzdy zaméfime na urcity
tematicky celek. Bud’ studentlim sami pfipravime vhodné obrazky, nebo si je
musi vyhledat sami. Pokud chceme projekt stihnout v jedné hodin€, mizeme
ptipravit 1 slovni zasobu, kterou studenti pravdépodobné pii tvorbé plakatu
vyuziji. Tu pro kazdého studenta nakopirujeme, aby ji mél neustale k dispozici.
Pi1 pojmenovavani jednotlivych ¢asti obrazka si studenti soupis neustéle Ctou,
proto si slovicka velmi rychle zapamatuji. Soupis 1ze vyuzit 1 tim zpusobem, ze
studentim zadame, aby z vypsané slovni zasoby pouzili co nejvice slov, piesto
vSak plakat nepfesytili informacemi. Slovicka (némecka) se ndm osvédcila
sefadit podle abecedy (studentlim to urychluje praci, kdyz si chtéji jen ovéfit
spravnost vyrazu). Ceské ekvivalenty nemaji uvedené, musi je bud’ odhadnout,
vyhledat ve slovniku nebo se zeptat jiného studenta.

Ptipravili jsme napiiklad vramci tématu Komunikace a vybaveni
kanceldre obrazky zachycujici pocitac, jeho vybaveni a praci na ném. Studenti
dostali za kol obrazky vhodné na plochu archu papiru rozmistit a okomentovat
(bud’ jednotlivymi vyrazy, slovnimi spojenimi nebo kratkou vétou). Po nalepeni
a popsani zdivodnili, pro¢ se rozhodli obrazky takto seskupit a co vSe
pojmenovali. Potom studenti okomentovali praci svych kolegli a ohodnotili
jejich zplisob feSeni. Na zavér jsme zopakovali probranou slovni zasobu.

Tvorba plakatu je kratkodoby projekt, pokud doptedu ptipravime obrazky
a slovni zéasobu, trva jen jednu hodinu. Studenti tuto metodu pfijimaji velmi
dobfe a oznacuji ji za velice efektivni.

ZkuSenosti mame i se stfednédobymi projekty. Student si napldnoval
ncékolikadenni vylet do Mnichova a jeho okoli. Pfed jeho cestou jsme na
internetu nasli nékolik penziont, které odpovidali jeho pozadavkiim. Prestoze

mél ubytovani jiz domluvené, mél mi napsat e-mail, ve kterém se ptal na mozny
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termin, typ pokoje, pozadavky na stravovani atd. Na jeho e-mail jsem mu
odpovédéla a on napsal a vyplnil objednavku.

Potom na internetu nasel mozné aktivity a vylety, které mize v Mnichové
podniknout. Z celé fady népadi jsme po vzajemné dohod¢ vybrali Olympiapark,
o kterém musel napsat kratky odbornéji pojaty text.

Na mapé jsme vyhledali ulici, ve které bude ubytovan a nasli nékolik
vhodnych objekt, které by mél v Mnichové navstivit. Na zdkladé mapy
podrobnéji naplanoval prohlidku mésta, kterou uskute¢ni v jednom dni.

Pted odjezdem jsem mu zadala, aby v Némecku zjistil, kolik stoji znamka
na pohled a na dopis do Ceska. Dale mi mél napsat pohled z Mnichova. Protoze
se zapomnél zeptat na vysi porta, dostal za domaci ukol tuto informaci vyhledat
na strankach Deutsche Post. Zaroven m¢l zjistit, kolik stoji porto na pohled a
dopis v rdmci Némecka.

K textu o Olympiaparku dopsal druhy text, tentokrat subjektivni reportaz
z navstévy tohoto mista. Protoze mél nékolik fotografii, vytiskli jsme je, nalepili
k obéma textiim a doplnili o strucny a vécny komentar.

V tomto projektu jsme vyuzili tfi rizné funkéni styly textd — odborny,
epistolarni a umélecky, pracovali s obrdzky, napsali mail kvili ubytovani a
pracovali s némeckymi strankami, procitali je a vyhledavali konkrétni informace
(napft. porto).

ProtoZe se téma rozdé€lilo na cast pifed odjezdem a po ptijezdu, nemél
student pocit, Ze bychom se timto tématem zabyvali ptili§ dlouho. Navic byl
silné¢ motivovan — pomahala jsem mu najit zajimava mista, dozvédét se o nich
néco bliz§iho a spolecné jsme naplanovali prohlidku mésta; tedy vSe, co o
dovolené vyuzije. Po pfijezdu jsme navazali na ptfedchozi hodiny — student
zhodnotil, zda plan prohlidky byl realny, co uskute¢nil a co nikoli. Student

popisoval misto, kde skutecné byl, mél k nému vztah, proto ho psani bavilo.
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3.3.4.2

Hrani roli, inscenaéni metody

W 14 21 W’ M v wr ™ 14 14 W W 14 /4 r (o]
Inscena¢ni metody”~ pouzivali jiz stafi Rimané pti Skoleni pravniki a

rétorll, oblibeny byly 1 u jezuitd a jejich stoupencem byl i Komensky. O jejich

velké oblibé a Castém pouzivani v hodin¢ svédCi 1 nazory student a lektord,

ktefi nam vyplnili dotaznik (viz kapitola 5.1.2).

Lektoti na otazku - Za hru povazuji (napiSte vSechny mozné aktivity, i

ty, které ve vyuce nepouzivate) — odpovidali nejcastéji pexeso, stolni hry,

prace s obrazky, upravené televizni soutéze a situacni scénky. Doslovné zde

pfepisujeme nckteré komentaie tykajici se situacni metody.

(0]

o
o
(o]

situacni scénky s pouZzitim nové slovni zasoby

na pusty ostrov si vezmu...

scénky imitujici Zivotni situace

spontanni ¢innost s vymezenymi pravidly bez ohledu na prospéSnost dané
¢innosti

simulace riznych situaci - od kupovani listkii na nadrazi, ptes vysvétlovani
cesty turistiim az po interview apod.

vytvateni kratkych dialogli na volné téma (téméf vzdy vzniknou zajimavé

vécicky, u kterych se zasméjeme)

Dospéli ucastnici kurzu mi na otazku - Za hru ve vyuce povaZujete

(uved’te prosim co nejvice moznosti, které Vas napadnou) - vedle kiizovek,

hadanek, kviza a doplnovacek také zminovali hrani roli a situacni scénky. Opét

zde pro leps$i dokresleni piepisujeme jejich upifesiiujici komentare.

(0]

pro mne by méla hra vychazet z redlnych Zivotnich situaci, protoze nejlepsi
zpisob zapamatovani je prozitim
hrani tzv. "roli", kdy kazdy ptedstavuje konkrétni osobu, napt. zak je

vynalezce a obhajuje svlj vyndlez a ucitel se snazi smysl vynalezu zpochybnit.

2! Inscenaéni metody spoéivaji v simulaci stanovenych situaci, kdy feseni se realizuje formou hrani roli

vzdélavanych zakt. Hrani roli napomaha zaktim vyjadfit osobni postoje a myslenky.* (Kalhous, 2002, 325)
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0 c¢te se n¢jaky Clanek, o ném se pak diskutuje a dle tématu uditel pfifadi role a
pak se dale rozviji scénaf zapocaty v ¢lanku

scénky, pantomima, hrani na rozhovor

ptiklady ze Zivota nebo pracovni praxe

simulovani readlného dialogu s vhodné stfidanymi tématy dle slozitosti

situacni scénky, konverzace na libovolné téma (hlavné méné vazné :0))

O O O o o

konverzacni hry

Prvni z komentaii studentii velmi dobie vystihl podstatu této metody.
Vychazi se vétSinou z redlné zivotni situace a umoziuje studentim jedndnim a
prozitim si osvojit adekvatni zplisoby chovani.

V jazykové vyuce je mozné napi. zdramatizovat urCité dilo ¢i basen.
Témto dramatizacim nejsou dospéli pfili§ naklonéni (pfiprava, nastudovani a
samotna realizace je velmi €asov€ narocnd), proto jsme tuto metodu upravili.
Dospéli namlouvaji (,,dabuji*) kratké piibe¢hy, ve kterych se ptivodné nemluvi
(napt. Pat a Mat, O Krteckovi, Tom a Jerry, Jen pockej!).

Protoze je diilezité, aby studenty kol bavil, dali jsme jim na vybér, aby si
zvolili typ Vecerni¢ku. VSichni si zvolili Pata a Mata. Po definitivnim vybéru
pfibéhu zacalo psani scénafe, resp. né€kolika malo poznamek. Studenti si
vyhledali neznama slovicka, ktera byla v ptfibéhu klicova. Pti realizaci studenti
vétSinou improvizovali, netrvali jsme (vzhledem k jejich ¢asovym moZnostem,
aby napsali detailné strukturovany scénar). ProtoZe postavicky v origindle
nemluvi, zalezelo jen na nich, kdy bude Pat a Mat mluvit a co budou fikat.
Skutecnost, ze nemusi dialogy piekladat do némciny, ale mizou kreativné
doplnit vlastni, je velice bavila. Navic je neznervoznoval fakt, Ze dabovani
,nestihaji*, mohli mluvit, kdy chtéli.

Tuto metodu ,,dabovani“ lIze bud’ zadat jako samostatnou praci, nebo se
studenty dialogy postupné propracovavat a rozsifit jim tak slovni zasobu. Tato
metoda studenty velmi bavila a jesté po letech na tento ukol, ktery byl v jejich

vyuce zaverecny, radi vzpominaji.
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V béznéjsi podobé je situacni metoda vyuzivana v parové praci — studenti
tvoti dialogy, ptehravaji situace z bézného zivota (nakup, cestovani, navstéva
divadla, seznamovani apod.). Pii analyze pouZivanych ucebnic a ucebnich
souboril jsme zjistili, Ze je metoda hrani roli v parové praci velmi pouzivana (viz
kapitola 6).

Hrani roli v dialozich déle pouzivame jakou navaznou aktivitu na Cteni ¢i
poslech textu. Pokud text neni jednozna¢né ukoncen, mizou ho studenti dale dle
sv¢ fantazie rozvijet.

Jinou aktivitou je vymysleni dialogli na zaklad¢ obrazka (viz ptiloha 4).
V nasem piikladu jde o policistu a 1ékafe. Po skonceni dialogu rozsitime role o
jejich manzelky. Policista 1 1ékai (kazdy zvlast) vypravi své manzelce, co se mu
dnes stalo. Studenti rychle pochopi, Ze je vhodné vypravéni situace lehce ve sviij
prospéch ptekroutit; pak je aktivita vtipngj$i, navic splni sviy didakticky cil
(subjektivni liceni situace). Jestlize mame ve skupince Sest studentll a tato
aktivita se jim libi, mlzou studenti jest¢ vést dal$i rozhovor. Bud’ vypravéni
sousedkdm, co se manzelovi (I€kafi ¢i policistovi) ptihodilo nebo jesté vtipnéji
setkani obou manzelek a srovnani verzi.

Protoze vétSinou vyucujeme individudlni kurzy nebo miniskupinky,
nemdme bohuzel stouto metodou velké zkuSenosti. Realizovali jsme pouze
s velikym tUspéchem dabing a pravidelné se studenty urcité téma zavrSujeme

dialogem ze Zivota. Tato hrani je velice bavi.

3.3.5 Kritické mysleni
Tato metoda patii ke komplexnim (Manak, 2003, 49). Pojem kriticke

mysleni neni ustdlen, existuje mnoho rtznych definic.

,Kritické mysleni je predev§im aktivni a samostatné uvazovani, podminéné témito
schopnostmi: porozuméni informaci a jeji dikladné prozkoumdani, porovnani myslenky
s jinymi nazory a tvrzenimi, vidéni fakti v souvislostech, vyuziti vSech urovni logickych

myslenkovych postupt, zaujeti stanoviska a zodpovédnosti ze né.* (Grecmanova, 2007, 13)
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Gavora (Manak, 2003, 159) chape kritické mysleni jako ,.Cinnost, nastroj, ktery
pomahd zakim piejit od povrchniho k hloubkovému uceni, k odhalovani souvislosti,

k porozuméni ucivu a k vlastnim zavérim.*

Tato metoda se snazi zkvalitnit ueni a vyu€ovani; student pii ni nepiebira
osvojenych znalosti. ,Kritické mysSleni ma tzv. metakognitivni pfistup, tj.
zohlediiuje osobni zpiisoby a vlastni ucebni procesy. Metoda spojuje ti1 oblasti
mysSleni — pfijimani a vybavovani poznatkd, kritické mysleni a tvotfivé mysleni.*
(Mandk, 2003, 159 — 160) Aby kritické mysleni ,,fungovalo®, tj. podporovalo u
studentll sebedlivéru, aktivni participaci, sdileni a naslouchéni, je potieba ve
vyuce vytvorit takovou atmosféru, kdy se Zaci nebudou obavat vyslovit vlastni
nazor, dokdzou kooperovat, akceptovat rozdily v mysleni riznych zaki, uditel
bude podporovat rozmanité myslenky a nebude studenty hned opravovat, nybrz
jim da pftilezitost, aby si chybu sami uvédomili.

Didaktici vytvofili mnoho aktiviza¢nich metod, které kritické mysSleni
podporuji (Grecmannova, Muzik, Manak). Vybrali jsme z nich ty, které mizeme
pouzit ve vyuce ciziho jazyka. Né&které metody jsme poupravili tak, aby vice

vyhovovali nasim cilim ve vyuce.

3.3.5.1 Zprehazené véty

Tatu metodu bychom mohli zatfadit i mezi herni aktivity. Studenti
dostanou rozstiithany text, ktery musi slozit tak, aby daval smysl a mél
vypovédni hodnotu. Po sloZeni se studenti sezndmi s pivodnim textem a ob¢
verze porovnaji. Tato metoda rozviji kreativitu, studenti pii skldddni musi
informace analyzovat, srovnavat, hledat souvislosti.

Tuto metodu pouzivame predevsim v kratkych prosaickych textech nebo u
basni, kdy zdména potadi versi miize mit vliv na celkové vyznéni basné.

Podobné jako srovnavani obrazkii do spravného poradi ma tato metoda
své nadSené piiznivce 1 odpulrce, kterym vadi, ze se odchyli od piivodniho textu.

Za jedinou spravnou variantu bohuzel povazuji variantu autora, neodvazuji si
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[V

vystoupit s vlastnim ndvrhem, ktery mulze byt i né€kdy lepsi, napaditéjsi nez

plvodni text.

3.3.5.2 Klicové pojmy

Tuto metodu velmi radi pouzivame, protoze je Casové nendrocnd a
studenty velmi bavi. Jeji podstatou je, Ze studenti vytvoii ze slov, které
napiSeme na tabuli, bud’ Gstné nebo pisemné kratky text, ptibéh, vypravéni.
Metoda jim umozni rozvijet kreativitu, slovni zasobu, gramatiku (pokud jsou
slova gramaticky zamétena).

Slova pouzijeme bud’ z asociogramu (vSechny se vztahuji k jednomu
pojmu) nebo asociacni fady (nésledujici slovo je vzdy asociaci slova
piedchoziho). Kone¢ny vybér povinnych slov, které musi studenti v piibéhu
pouzit bud’ stanovime poctem (ze vSech uvedenych alesponi pét) nebo je
vybereme zcela ndhodné (napft. rozpocitanim kazdé tteti slovo). Slova mizeme
zadat z n¢jakého cviceni nebo je sami sestavit (napf. gramaticky obtizna slovesa
a jejich tvotfeni minulého Casu — liegen, legen, stehen, stellen, sitzen, setzen). |
z takto omezenych slov velmi ¢asto vznikaji zajimaveé napady, piibehy (studenti
mohou pouzit i dalsi slovesa, uvedena jsou vSak povinnd).

Radi pouzivame tuto metodu obracenou ,,naruby*. Napf. pfi procvicovani
minulych ¢asli nepravidelnych sloves zadame studentiim, aby vymysleli kratky
ptibéh (vylet, denni program, udalost, navstéva divadla apod.). Text bud
napiSou nebo si ho jen promysli. Z textu vyberou klicova slovesa, ktera napiSou
v zptfehdzeném potfadi na listek. Listky si navzijem vyméni a na zakladé
napsanych sloves vymysli, co bylo ptivodnim obsahem textu. Ten bud’ napisi
nebo prevypravi. Piivodni autor text komentuje, co je shodné, jak moc daleko se
spoluzak vzdalil od pravdy. Potom student fekne sviij ptivodni ptibch.

Zalezi na kreativité studentli, nékdy vznikaji logické ptibéhy, piivodni text
i rekonstrukce jsou si velmi podobné, jindy se zcela rozdilnym piib&hiim

zasméjeme.
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3.3.5.3 Vennlv diagram

Tato metoda se pouzivd na porovnani dvou a vice raznych jeva,
skute¢nosti. Diky ni si mohou studenti uvédomit jejich specifické 1 spolecné
znaky. Pfi této metod€ vyuzivame skutecnosti, ze dospéli studenti upfednostiuji
barevné a grafické rozliSovani (viz kapitola 2.3.1).

Studenti nakresli dvé&, pfipadné tfi navzijem se protinajici kruznice. Do
jednoho kruhu zapisuji znaky jednoho jevu, do druhého kruhu druhého jevu a do
jejich pruniku spole¢né rysy.

Toto grafické znazornéni pouzivame u znakll perfekta (jeden kruh
predstavuji nepravidelna slovesa, druhy pravidelnd) — viz obr. 1. Na zakladé¢
Vennova diagramu si studenti uvédomi, ze 1 pravidelna slovesa jsou v perfektu
tvofena pomocnym slovesem sein a ze postaveni ,,ge* nezavisi na pravidelnosti
¢1 nepravidelnosti nebo na pouziti pomocného slovesa.

Vennilv diagram pouzivame 1 pii opakovani ptredlozek pojici se pouze se
tretim, pouze se ¢tvrtym padem a s obéma pady dohromady (viz obr. 2). N&kteti
studenti mi tekli, Ze toto grafické znadzornéni jim pomohlo, protoZe si ted’ dokazi
vybavit, kde byla pfedlozka napsana.

Pro umocnéni znazornéni miZeme vyuzit i barvy — ¢erveny kruh, modry
kruh, uprostied fialové napsand slova, tedy slova, ktera maji jak Cervené tak
modré prvky.

Diagram Ize vyuzit i u ¢leni (urcitych a neurcitych). Na zéklad¢ diagramu
si studenti uvédomi, Ze ¢len der oznaCuje jak maskulinum tak femininum a
Cleny des, dem se vyuziva jak u maskulina tak neutra (viz obr. 3).

Tato metoda vyhovuje technicky zaloZenym studentim a studentim

s optickou a prostorovou paméti.
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Obr. 1 Venniv diagram — perfektum
Obr. 2 Venntlv diagram — piedlozky
Obr. 3 Vennilv diagram — urcité ¢leny

3.3.54 Pétilistek

Metoda pétilistku (slova se vypliuji do péti fadek), zvana téz ,,diamant*
(podle tvaru obrazce — viz obr. X) nebo ,,Elfchen” (podle poctu doplnénych
slov), je ¢asov€ nendrocnd, slouzi spiSe k motivaci. Na prvni fadek se napiSe
téma (zada ucitel). Téma je vyjadieno jednim podstatnym jménem. Na druhy
fadek studenti napisi dvé nejdiilezitéjsi vlastnosti tématu (vyjadieno piidavnymi
jmény). Na tfetim fadku se uvadi tiemi slovesy d¢j - co téma déla nebo co se
s nim dé&je. Na ctvrty fadek studenti uvedou Ctyislovny vyraz (riznymi slovnimi
druhy), ve kterém projevi svlij vztah k tématu, emotivné téma vyjadii. Paty
radek je jednoslovnd formulace nebo rekapitulace podstaty tématu (vyjadieno
podstatnym jménem). Viz. obr. 4.

Metoda pétilistku je nenaro¢na, presto studenty pobavi a aktivizuje.
Studenti pak své napady prezentuji, navzdjem srovnavaji. Pétilistek mtizou bud’
psat individudlné nebo vymyslet ve dvojicich ¢i skupinkach. Po individudlnim
napsani mohu byt vytvofeny skupinky, kde jsou napady prodiskutovany a
vybrany ty nejlep$i; pfipadné se nechaji inspirovat a vymysli jesté nova

pojmenovani. téma
vlastnost (pfid. jm.)
déj  (slovesa)
emotivni postoj (razné sl. druhy)

podstata
Obr. 4 Pétilistek
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3.3.5.5 Oprava textu

Tuto metodu vyuzivdme u mirn€ az stiedné pokrocilych studentl. Za
domaci tkol maji napsat kratkou uvahu na predem dané téma. Nasledujici
hodinu napsany text daji spoluzékovi, ktery se bude snazit text opravit
(gramaticky 1 stylisticky). Poté plivodni text porovname s opravenym textem.
Prodiskutujeme, zda korigujici student naSel v textu vSechny chyby a slova,
ktera oznacil jako chyby jsou skute¢né chybami.

Metoda opravy textil je velmi uziteCnd, protoze se studenti snazi opravit
text nékoho jiného, kdo pouziva osobité¢ vyrazy a gramatiku. Jednu informaci
muzeme vyjadiit mnoha zpiisoby, kazdy znas urcity zpisob upfednostiiuje,
ostatni nepouziva nebo se jim dokonce vyhyba, protoze si jimi neni jist. Diky
této metod¢ studenti vnimaji 1 jind vyjadieni, nad kterymi se musi zamyslet, aby
opravili ptipadné chyby.

Domnivame se, ze metoda je efektivni, ale bohuzel u studentl neni
oblibena. Neradi davaji své texty k opravé nékomu jinému a jest¢ méné radi
nékoho opravuji (obavaji se, ze v textu vynechaji chyby a spravné oznaci za
chybné). Je proto dulezité¢, aby pii vyuce byla pratelskd atmosféra. Druhy
problém musime feSit u individudlnich kurzl, kdy nemame jiny text, ktery by
student mohl opravit. Snazime se proto dostat od studentil svoleni, abychom
jejich texty mohli v neupravené podobé anonymné pouzivat ve vyuce dal.
Mnoho studentli ndm bohuZzel text nechce dat k dispozici, protoze se stydi za

chyby nebo si mysli, ze jejich text neni obsahové na nejvyssi trovni.
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4 Formy vyuky

Pojem organizacni forma neni terminologicky jednozna¢né ustélen;
»tradicné se organizacni formy vyuky chapou jako vnéjsi stranka vyucovacich
metod, nov¢j§i piistup vnima organizacni formy =z hlediska komplexniho
systtmového pojeti fizeni a usporadani vyuky v ur€ité vzdélavaci situaci®.
(Kalhous, 2002, 294) Toto komplexni pojeti zastava napt. Mafak a Svec (viz
jejich klasifikace vyu€ovacich metod v kapitole 3.2).

V této praci zastavame tradi€ni nézor; organiza¢ni metodu chapeme
(stejné jako Kalhous) jako vnéjsi stranku vyu€ovacich metod.

Nejprve se vénujeme frontalni a individualni vyuce, které jsou v jazykové
vyuce nejCastéjSi a patii k nejstarSim organizaCnim formam. Na zaclatku
20. stoleti se zacalo poukazovat na meze frontdlni vyuky (,,U¢itel stojici vptedu
u tabule vnima skupinu zaka jako jeden celek. Nezabyva se individualnimi
odliSnostmi jednotlivych studentl, jejich dispozicemi, zajmy, potiebami,
aktualnim dusSevnim a fyzickym stavem. Hromadnéd vyuka vede k uniformité,
potlacuje individualitu, nedostatecné rozviji samostatnost, tvofivost a ¢inorodost
zaku.” - Kalhous, 2002, 298), proto se zacala vyuka individualizovat. Ve
30. letech 20. stoleti se zaCala pouZivat napt. projektova vyuka (projektim se
podrobnéji vénujeme v kap. 3.3.4.1). Dale se zacaly ve vyuce pouzivat takové
organizaéni formy, které zohlediuji rozdily v pracovnim tempu, ve
schopnostech studentl (diferencovand vyuka — viz kap. 4.3), rozviji mysleni,
aktivitu a spolupraci (skupinova a kooperativni vyuka — viz kap. 4.4). Velmi
casto vyucujeme miniskupinku se dvéma studenty, proto se pdrové vyuce

vénujeme v samostatné kapitole 4.5.

4.1 Frontalni vyuka (hromadna vyuka)

Této formy se zacalo vyuzivat na prelomu 16. a 17. stoleti, vyznamn¢ se

podilela po zavedeni povinné Skolni dochazky na rychlém rozvoji vzdélanosti
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obyvatelstva. ,,Prace ucitele, ktery vyuCuje souCasné vétsi pocet studentd, je
velmi produktivni, naklady na vyuku nejsou velké. Ucivo je zakiim piedavéano
uspofadané a piehledné. Pfi hromadné vyuce lze dosahnout velmi dobrych
vysledktli, zejména pokud se jednd o zvySovani méfitelné utrovné znalosti.*
(Kalhous, 2002, 297)

Ptestoze se v poslednich dvaceti letech stale cCastéji upozoriiuje na
nevyhody frontdlni vyuky (studenti jsou pasivni, informace pouze piijimaji,
nemusi je aktivng ziskavat, analyzovat, diferencovat, hodnotit, vykondvaji pouze
pokyny ucitele), ma stale ve vyuCovacim procesu sv€é misto, ,,patii
k nejrozsifenéjSimu vzd€lavacimu modelu v evropskych 1 mimoevropskych
Skolach vsech druht a stupna®. (Mandk, 2003, 135) Didaktici navrhuji tuto
organizac¢ni formu doplnit o dalsi formy, které ptispivaji k vétsi individualizaci
(napf. samostatna prace studenti, prace ve skupinéach, projektova vyuka atd.).
Idedlni by bylo, kdyby pfevazovala diferencovand vyuka a frontdlni vyuka se
stala jen jejim doplitkem.

,Pfedpokladem hromadného vyucovéani je vytvotfeni skupiny studentl
pfiblizné stejné vékové a mentalni urovné.” (Kalhous, 2002, 295) Pro vyuku
jazykl jsou vytvafeny skupiny studentii na podobnych urovnich znalosti, vék
neni dilezity. VSichni studenti postupuji jednotné, probiraji stejnou latku a plni
ve stejném cCase stejné ucebni ukoly. Ucitel fidi vSechny najednou. Orientuje se
k priméru; nadpriimérni 1 podprimérni, pritbojni 1 nendpadni Zaci se dostavaji
na okraj pozornosti. Musi se priméru piizpusobit, pokud se tak nestane, jsou
vyucujicimu na obtiz, komplikuji jeho praci.

Uspotadani uc¢ebny vychazi ze sttedovékych tradic (nepochybny je vliv
kostelli na umisténi lavic). Vepfedu ma stolek ucitel (toto umisténi mimo jiné
zdlraziuje jeho dominantni postaveni), odkud vyuku tidi. Studenti obvykle maji
staly zasedaci poradek. Kazdy student pracuje sam, vzajemna spoluprace zaku je
minimalni, proto neni potieba, aby byly lavice jinak uspofddany (jako napt. u

skupinové vyuky).
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Pti frontalni vyuce mize ucitel vyuzivat rizné vyukové metody — psani na
tabuli, praci sknihou, pfedvadéni, vyuziti zpétného projektoru, videa,
pocitace atd. Navzdory velkému mnozstvi riznych postupl je skladba hodin
bohuzel stile stejnd (vétSinou se pouziva tzv. smiSend hodina, ktera zacina
organizaénim zahajenim, pokracuje opakovanim probraného uciva vcetné
kontroly domacich tkoll, pokracuje vykladem nového uciva, jeho procvicenim,
aplikaci a kon¢i shrnutim novych poznatkii a zadanim domaciho ukolu). Tento
stereotypni postup neni pro Zaky motivujici. Nékterym ucitelim bohuzel tato
ritualizace vyhovuje, zautomatizuji si jasnou strukturu hodiny a snadnéji si udrzi
kazen. Nastésti pribyva uclitelli, ktefi se snazi hromadnou vyuku dopliovat o

aktivizujici metody a prostiidat ji s jinymi typy organizacnich forem.

4.2 Individualni vyuka

Individuédlni vyucovani je povazovano za nejstarSi organiza¢ni formu
vyuky; pouziva se jiz od starovéku a stiedovéku. Teprve s potfebou alespon
elementarné vzdélavat vétsi okruh populace se zaaly vytvaret vEtsi skupiny
zaka. Uz Komensky ve Velké didaktice navrhoval, aby byly ,tfidy tvofeny zaky
piiblizné stejného véku a Grovné ptipravenosti. Frontalni vyuka vytvarena podle
této zasady se prosazovala velmi pomalu a ani dnes neni zcela dodrzovana® (viz
nize) - Chodéra, 2006, 113.

V individudlni vyuce pracuje kazdy student sam za sebe, s nikym dalSim
nespolupracuje. UCivo je stanoveno pro kazdého zaka zvlast’, nejsou predepsany
spole¢né ucebnice. Doba vyu€ovani je volnd, neni pfesné stanovena.

Individualni forma je v jazykové vyuce velmi oblibena, student ma
moznost intenzivné a efektivné procvicovat co potiebuje, v hodin¢ je dostatek
ptilezitosti k rozvoji vSech kompetenci v€etné mluveni. V nasi lektorské praxi je
nejcastéj$i, proto bude vétSina nami navrhovanych her zamySlena pro

individudlni vyuku.
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Protoze nckteré firmy chtéji mit prehled, jak je jazykova vyuka efektivni,
konaji se pravidelna testovani vSech studentii. Aby testovani mohla prob&hnout
a vysledky Slo porovnat, maji studenti anglitiny pfedepsany jak ucebnice, tak
ucebni plan. (Netyka se ostatnich jazyktl, které jsou na okraji zajmu, tj. v€etné
némciny.) Tim bohuzel dochdzi u anglicky se ucicich studentii k popieni
nékterych vyhod individualni vyuky — studenti musi ve stanoveném case probrat
pfedem urcené mnozstvi ucebni latky. Vyhodou takto pojatych individualnich
hodin ziistava pouze intenzivnéj$i moznost konverzace a moznost volby terminu
vyuky.

Individudlni vyuka je samoziejmé¢ finanéné ndkladnéjsi, proto ji
v soucasné dobé€ financni krize zrusSily téméf vSechny firmy. Bud’ probiha vyuka
ve vetsich skupinach (ne vzdy se vSak daii dodrzet zasadu Komenského, Ze maji
byt ve tfid¢ Zaci ,,pfiblizné stejné urovné piipravenosti®), nebo byla zruSena

uplné.

4.3 Diferencovana vyuka

Pozadavek na diferenciaci vyuky souvisi s kritikou frontdlni vyuky.
Diferenciace zohlediiuje rozdily v pracovnim tempu, ve schopnostech, rozviji
mysSleni a aktivitu.

Nejprve byla v praxi ovéfovdna vnéjsi diferenciace studentti. Ti byli
rozdéleni do homogennich skupin na zakladé urcitych kritérii (napf. nadani,
zdjmu, intelektu, ur€itého postizeni atd.). Takto diferencovand vyuka méla
zkvalitnit vzdélavani a umoznit lepsi organizaci; byla ale kritizovdna pro svoji
selektivnost a diskriminaci nékterych zakt (z mén¢ vyhodného prostfedi, méné
nadanych apod.).

V sou€asné dobé se vyuzivd vnitini diferenciace, ktera vyzaduje
flexibilitu, dynamic¢nost a otevienou, tvofivou praci ucitele. ProtoZe je vhodné
zéky ve vyuce diferencovat (alespoil vice a méné nadané), pomahaji uciteltim

autofi modernich ucebnic barevnym oznaCovanim cvi¢eni (napf. ucebnice
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Schritte international rozliSuje v pracovnim seSité tfi barvy — Sedd, ktera
oznacuje velmi jednoducha cviceni pro netalentované zaky; ¢ernd, jez oznacuje
cviceni, kterd by méla zvladnout vétSina studenti a modra, kterd oznacuji
cviceni pro zaky s jazykovym nadanim, zdjmem o jazyk). Toto barevné dé€leni
umozni uciteli velmi rychlou orientaci v knize a moznost snadné vnitini
diferenciace tfidy.

Ve Skoléch je k diferenciaci vyuzivana prace ve skupinach (homogennich
nebo heterogennich), pomoc spoluzdkli (ptimo ve vyuce nebo formou doucovani
a pomdhani s domdcimi ukoly), razné stupné¢ narocnosti domadcich ukold,
pro rozvoj své osobnosti se studenti mohou ucastnit olympiad, soutézi, chodit do
volitelnych i nepovinnych predmétl, zajmovych krouzki i jazykovych skol. Ve
vyuce dospélych vyuzivame diferenciace cvic¢eni v ucebnici, praci ve skupinach,
samostatnou praci ¢i rozdilnou ndrocnost domacich uloh. Diferenciaci 1ze bez

problém realizovat v rdmci frontalni vyuky.

4.4 Skupinovad? a kooperativni®® vyuka

Oznaceni kooperativni vyuky nelze ztotozilovat s vyukou skupinovou. Pii
skupinovém vyucovani maji vétSinou studenti prostor pro spole¢né feSeni ukolu
a mohou si navzdjem pomoci. Ne vzdy ale ve skupinové vyuce dochazi ke
kooperaci, studenti mohou vramci skupiny samostatné zpracovavat zadany
ukol. Protoze se ve skupinové vyuce vétSinou vyuZziva princip kooperace,
nebude tyto pojmy nadale rozliSovat.

Pocatky skupinového vyucovani jsou spjaté s reformnim hnutim, které

reagovalo na meze hromadného vyucCovani. K prednostem skupinového

22 Skupinovym vyu¢ovanim chapeme takovou organiza¢ni formu, kdy se vytvaii malé skupiny zéka
(i az péticlenné), které fesi spoleény tkol.“ (Skalkova, 2007, 224)
23 < s . L . o ,
»Kooperativni pojeti vyu€ovani je zalozeno na principu spoluprace pfi dosahovani cild. Vysledky
jedince jsou podporovany ¢innosti celé skupiny a celd skupina ma prospéch z ¢innosti jednotlivce. Zakladnimi

pojmy kooperativniho vyucovani jsou tedy sdileni, spoluprace a podpora.“ (Skalkova, 2007, 227)
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vyucovani patii nejen aktivni feSeni zadaného ukolu, ale i1 vytvatreni schopnosti
navzajem spolupracovat, pomahat si, ocenit 1 kriticky hodnotit ndzory a navrhy
druhych, hledat kompromisy, vést diskuse a organizovat spole¢nou praci.

U 74kl na zékladnich a stfednich Skolach skupinové vyucovani rozviji
kli¢ovou kompetenci feSeni problémi, komunikativni, socialni a personalni.
Dospéli tyto kompetence vétSinou ovladaji (alespont nasi studenti), proto ma u
nich skupinova vyuka jiny pozitivni efekt — krom¢ aktivniho feSeni tkolu se
navzajem lépe poznavaji. Pi1 zavérecné zpétn¢ vazbé vyuky némciny ve
Vyzkumném centru na CVUT, kde jsem po dva roky vedla kurzy néméiny,
studenti tento vedlejsi efekt vyuky velmi kladn€ hodnotili. Skupinova vyuka ma
jak u déti, tak u dospélych vyrazny socialni aspekt.

V odborné literatute je doporu¢ovano, aby skupiny byly tii az péticlenné, 1
kdyz skupinka miize byt tvofena jen dvéma studenty (v tom piipad¢€ se jedna o
parovou vyuku — viz kapitola 4.5). Z hlediska socidln¢ pedagogického se
dvouclenna skupina nedoporucuje — dochédzi v ni k Gplné vzijemné zavislosti
¢lentl. Tticlenna skupina je uz vhodnéjsi, ale socidlni vztahy se stale omezuji na
maly pocet interakci. Idedlni je Ctyf¢lennd skupina, protoze ta umoziuje vyssi
pocet interakci Clenti. U péti, Sesti a sedmi ¢lenti obvykle dochdzi k rozpadu
skupiny na dvojice a trojice.

Skupinu Ize vytvoftit na zakladé nekolika kritérii. SloZeni skupiny je velmi
dalezité, proto by ho ucitel nemél podcenovat. Bud’ vytvoti skupinu na zakladé
vwkonnosti studentii, podle socialnich vztahii, zdjmii studentii nebo ndhodnym
vyberem.

Skupiny podle vykonnosti mohou byt homogenni nebo heterogenni. Obé
varianty se doporucuji, zalezi vSak na konkrétnim ukolu. U heterogennich
tficlennych skupin je vhodné, aby je tvofil jeden vykonnéjsi student a dva
studenti mén¢ vykonni. Kdyby ve trojici byli dva vykonné&j$i zaci, svého

spoluzaka by ptehlizeli.

52



Skupina vytvotena podle socidlnich vztahu bude vzdy dobte fungovat.
»BYylo zjisténo, ze pratelské vztahy mezi zaky Casto podporuji spolupraci.*
(Manak, 2003, 141)

Ndahodné rozdelovani studentli skupin je pro ucitele nejméné narocné, ale
protoze nezohlediiuje pfiznivé socidlni vazby, nemusi skupina dobie
spolupracovat. Toto ndhodné rozd¢€leni 1ze vyuzivat pro kratkodobou spolupraci,
u dlouhodobé se doporucuje vzit v ivahu socialni vztahy.

Rozdéleni miZze probéhnout tak, Ze nejprve Zaci vytvoii fadu (dle
abecedy, velikosti, data narozeni) a pak je ucitel rozpocitd do skupin.
K ndhodnému rozdélovani jsou vyuzivany i karty, rizné ptichuté bonbont apod.
Pii rozdélovani pomoci karet jsou vyuZivany bud’ dvojice z Cerného Petra,
listecky se jmény zndmych pohadkovych dvojic nebo dvojic znamych osobnosti.
Jestlize chce ucitel rozdélit studenty na tfi a Ctyf¢lenné skupiny, mize vyuzit
kvarteto (pro vytvareni tficlenné skupiny samoziejmé vzdy vytadi jednu kartu ze
sady).

Ve vyuce cizich jazykii mlze byt nahodny vybér studentii spojen
s mluvenim. Studenti musi pifi pouziti karet popsat, kdo jsou, koho hleda;ji
(parova vyuka) nebo do které skupiny patii (kvarteto). Ucitel miize rozstiihat
obrazky (na dvé nebo vice €asti) a studenti vytvari skupiny podle toho, které
obrazky k sobé patii. Obrazky si samoziejmé& neukazuji, ale popisuji, co na nich
je, co pravdépodobné bude mit na obrazku spoluzak. Toto rozdélovani studenty
bavi, navic si procvi¢i popisy. Obrazky samoziejm¢ mizeme vhodné vybrat
k pravé probiranému tématu. Pti vytvareni parové vyuky lze vyuzit papirky - na
jeden napiSe ucitel jedno slovo, na druhy vétu s vynechanym slovem. Studenti se
sparuji podle logiky, které slovo patii ke které véte.

Pt1 skupinové vyuce je diilezité 1 pracovni prostiedi, studenti musi mit na
praci dostatek mista a musi byt k sobé otoceni tak, aby na sebe vidéli, mohli
spolu komunikovat a spolupracovat. Proto dochazi k novému uspotfadani

prostoru. ,,Skupinové usporaddani zvané ,,al*“ (viz obr. 5) podle ,,bzukotu‘ pti
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soubézné diskusi malych skupin vyzaduje nejvice mista na osobu, zlepSuje
komunikaci, ale soucasné snizuje ,,viditelnost® lektora.” (Muzik, 2005, 182)
Aby se vyrusila typickd atmosféra ze Skolni vyuky, kde jsou lavice uspofadany
do tad za sebe (viz obr. 6), jsou ucebny uspoiadany do tvaru U (viz obr. 7).

Tento tvar ma tu vyhodu, Ze umoznuje vSem ucastnikim pohled na predni ¢ast

mistnosti.
ONG) OING® OO OO
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Obr. 5 Usporadani lavic do ,,alu* 5
Obr. 6 Skolni usporadani lavic
Obr. 7 Uspotadani lavic do pismene ,,U*

Kooperativni vyuka méni zab&hnutd schémata vyucovani. Tradicni
soutézivost, kdy uspéch jednoho je spojen s neuspéchem druhého je nahrazen
spolupraci, vzdjemnou podporou a diirazem na vzajemnou komunikaci uvnitf
skupin 1 mezi skupinami. Nasledkem tohoto rozdilného fizeni vyuky se méni

role ucitele, stava se koordinatorem a poradcem.

4.5 Parova vyuka

Parova vyuka je nazyvéna také jako partnerskd vyuka nebo prace ve
dvojicich. Jak vyplyva z ndzvu, ,,jde o spolupraci zakl pti uceni ve dyadickych
(dvouclennych) jednotkach.” (Manak, 2003, 149) Prestoze tato forma
nevyzaduje specifickd organizacni a dovednostni opatieni, neni dle zjisténi
didaktikti ¢asto pouzivadna, coz je podle naseho nazoru velikd Skoda.

Partnerska vyuka v ramci frontdlniho vyucovani mtize byt predstupném

skupinové vyuky; studenti se ve dvojicich u¢i formulovat a obhajovat své
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nazory, zvykat si na odpovédnost za své jednani, poméhaji si pti feSeni ukolt
apod. Navic tato forma vyuky narusuje ad a organizaci frontalni vyuky, proto je
studenty vitana a oblibena.
Pro partnerskou vyuku se osvédcuji rizné ucebni aktivity, které spontanné
vyplyvaji ze sousedstvi dvou zakt (Mandk, 2003, 150 — 151):
o ,,opakovani, procvi€ovani a upeviiovani uciva
o pfiprava a formulace otazek pro nasledny rozhovor nebo diskusi
o kontrola spravnosti domacich ukola, diktath apod.
o shromazd’ovani informaci, udaja, ptiklada
o spolecné zpracovani nckterych cviénych Ttkold, vypliovani
pracovnich listl
o prace u pocitace
o ucebni hry ve dvojicich, feSeni hadanek apod.

o cizojazy¢na konverzace*

Z uvedeného vyctu moznych ucebnich aktivit je zfejmé, Ze parova vyuka
ma své misto i ve vyuce dospélych. Protoze se jazykové Skoly snazi nabizet
vyuku v co nejmenS$ich skupinach, velmi Casto u¢ime bud’ individudlni kurz
nebo kurz v miniskupince se dvéma studenty. Nemadme proto moznost

uplatiiovat skupinovou vyuku a radi vyuzivame alespon prednosti parové vyuky.
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5 Hra

5.1 Definice

Pricha, MareS a Walterova v Pedagogickém slovniku definuji hru

nasledovné (1995, 75):

,Forma Cinnosti, kterd se lisi od prace a uceni. Clovék se hrou zabyva po cely Zivot,

avsak v pfedSkolnim véku ma specifické postaveni — je viidéim typem ¢innosti. Hra ma fadu

aspektii: aspekt poznavaci, procviovaci, emocionalni, pohybovy, motivacni, tvofivostni,

fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje ¢innosti jednotlivee,

dvojice, malé skupiny i velké skupiny. Existuji hry, k jejichz provozovani jsou nutné specialni

pomucky (hracky, herni pomtcky, sportovni nacini, nastroje, pfistroje). VétSina her ma

podobu socialni interakce s explicitné formulovanymi pravidly (danymi dohodou aktér nebo

spoleCenskymi konvencemi). Ve hfe se mnoho pozornosti vénuje jejimu prabéhu (hry
s ptfevahou spoluprace, s prevahou soutézeni). Vychozi situace, prubéh a vysledky nékterych
her lze formalizovat a rozhodovani aktérii exaktné studovat. Témito otazkami se zabyva
specidlni matematicka disciplina — teorie her.*

Tato definice je pfili§ obecnd (zahrnuje vSechny typy her od ptedskolniho
veéku), presto v ni najdeme dualezité informace, které se tykaji 1 didaktickych her
pro dospéle, kterymi se v této praci zabyvame. Tyto informace jsme podtrhli.

Didakticka hra je v Pedagogickém slovniku definovana nasledovné
(Prtcha, 1995, 43):

»Analogie spontanni ¢innosti déti, kterd sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnym
zpusobem) didaktické cile. Miize se odehravat v ucebné, télocvicén€, na hiisti, v ptirodé. Ma

sva pravidla, vyZaduje pribézné tizeni, zdvérecné vyhodnoceni. Je ur€ena jednotlivelim 1

skupinam z4kl, pficemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho

organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni néboj, nebot’ probouzi zajem,

zvySuje angazovanost zaku na provadénych dinnostech, podnécuje jejich tvorivost,

spontaneitu, spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatkli a dovednosti,

zapojovat zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z reédlného

Zivota.
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Ve vySe uvedené definici jsme opét podtrhli klicova slova. Prestoze
definice obsahuje nejdiilezitéj$i pojmy, na kterych se shoduji vSichni autofi,
stale je pro nase uely vymezeni her ptili§ obecné. BohuzZel v odborné¢ literatute
najdeme mnoho riiznych definic, ale Zddné z nich piesn¢ neurcuje, co ke hradm
patii a co uz ne.

,Nekteti autofi pod pojem hry fadi veskeré tvorivéjsi simulace skutecnosti s edukaéni
intenci, vlastn¢ vSechno, co poskytuje zaku uspokojeni a moznost aspon c¢astecné
seberealizace, co mu nabizi voln&j$i, alternativni aktivity, které jsou pro ného zabavnéjsi,
prirozenéjsi a citoveé bohatsi nez tradi¢ni postupy.* (Manak, 2003, 126)

Toto velmi volné chapani hry zastdvame nejen my, ale i mnozi lektofi a
studenti (jak vyplyva z vyplnénych dotaznikd — viz kapitola 5.1.2). Ke hram,
resp. k hernim aktivitim mizZeme proto pfifadit 1 aktivizacni metody a metody
kritického mysleni, kterymi jsme se zabyvali v kapitoldch 3.3.4 a 3.3.5.
Z dotaznik vyplynulo, Ze né&ktefi ucitelé za hru povazuji 1 video, praci
s interaktivni tabuli ¢i vytvareni plakata.

Z mnoha definic jsme vybrali ndzor Komenského (Skalkova, 2007, 7).

,Komensky doporucuje zatazovani her do vyucovani; hru ptfi vyucovani povazuje za
snadny a pfijemny zplsob uceni se praxi. Hra ma byt podle ného dusevnim potéSenim, ma mit
kolektivni charakter, ma byt dobrovolné provadéna a obsahovat prvek soutézivosti, kterd zaky
vede k touze po vitézstvi.

Z némeckych didaktikid jsme zvolili definici Lehmanna (Behme, 1992,
11). Zni vyplyva, ze hru chapou cesti didaktici stejné jako némecti, proto
navrhy her miizeme piebirat z némeckych i ceskych knih.

»piel ist eine Sequenz von Tatigkeiten:

a) an der mindestens 2 Personen beteiligt sind

b) deren Verhalten teilweise durch ausdriicklich gesetzte oder zu setzende
Regeln bestimmt wird

c) die einen allen bekannten und definierten Zielzustand zu erreichen
versuchen, den sie nur durch Austauschhandeln erreichen konnen

d) in denen mindestens einige zentrale Gegenstinde verwendet werden, die

Substituten von anderen Gegenstinden sind
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e) deren Sequenzzierung im Detail sich jedes Mal unterscheidet

f) in denen stindig oder hdufig fiir die anderen manifeste Entscheidungen
unter Unsicherheit zu féllen sind, ohne die Bedrohung durch juristische,
okonomische oder formal soziale Folgen

g) die freiwillig fortgefiihrt werden®

Komenského definice je velice stru¢nd, zminuje v ni prvek soutézivosti,
kolektivni charakter, dobrovolnou tuc¢ast zakl a jejich duSevni potéSeni. Naprosto
souhlasime stim, Ze studenti se musi her zuGcastnovat dobrovolné. O
dobrovolnosti mluvi také Lehmann a v pfeneseném vyznamu i Mandk (hry maji
zéku poskytovat uspokojeni, coz mlze nastat pouze tehdy, kdyz se student hry
dobrovolnég ucastni).

Mandk na rozdil od Komenského zdlraziuje alespont casteCnou
seberealizaci studenta pfi hrani hry. Komensky klade diraz na soutézivost a
touhu po vitézstvi. Pokud student zvitézi, pocituje samoziejmé uspokojeni,
proto se ztohoto pohledu definice nevylucuji. Domnivame se vSak, Ze lze
Manakové definici rozumét i tak, ze zdk se ve hfe mlze seberealizovat a po
dokonceni hry (i nesoutézni) citit uspokojen. Mandkovo vyjadieni je
v porovnani s Komenskym spiSe emocionalni.

S Komenskym nesouhlasime, Ze by hra méla obsahovat prvek soutézivosti
(1 kdyz ten samoziejmé hru vzdy obohati). Hry Casto hrajeme v individudlni
vyuce, kdy lze velice obtizn¢ navodit atmosféru soutézivosti, protoze student
samoziejm¢ nemliZze v gramatice €1 slovni zdsob¢ zvitézit nad lektorem. Jsme
pfesvédCeni, Ze ke hram lze zatfadit mnoho nesoutéZznich her (napf. rGzné
komunikativni hry ¢i hry uvedené v kap. 9). Priicha ve své obecné definici mluvi
také o soutézivosti, ale zaroven se zmifiuje 1 o spolupraci.

Komensky mluvi o kolektivnim charakteru her, Lehmann o minimalné
dvou Ttucastnicich. Pricha didaktickou hru pfifazuje jak jednotlivelim, tak

skupinam zakt. Podle nasi zkuSenosti se hry se dvéma a vice studenty Iépe hraji;
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existuje navic vétsi vybér her pro vice studentil, pfesto nemiizeme hry oznacit
jen za kolektivni.

Lehmann 1 Pricha zdlraziuji, Ze kazda hra musi mit pfesné stanovena
pravidla, kterd se musi dasledn¢ dodrzovat. Pricha v definici ,,hry* zminuje 1

specialni pomucky, o kterych také mluvi Lehmann.

5.1.1 Nase pojeti pojmu ,hra“

Je velice obtizné obecné definovat didaktickou hru, protoze jak vyplyva
zuvedenych definic (v kap. 5.1), kazdy pod timto pojmem chépe néco trochu
jiného. Nasemu pojeti her se nejvice priblizuje Manak, ktery zdlraziuje, Ze hry
jsou alternativni aktivity, které jsou zébavnéjSi nez tradi¢ni postupy.
Nepovazujeme za dulezité, pro kolik osob je hra ur€ena, zda je kompetitivni ¢i
nikoli, ale zda se jedna o aktivitu, kterd vzbudi studentovu pozornost a aktivizuje
ho.

Vsechny hry maji podle nds mit dva cile — didakticky a cil hry. Pokud cil
hry studenta zaujme natolik, Ze si neuvédomuje, Ze se intenzivné uci,
povazujeme takovou hru za velmi dobfe vymyslenou.

V této praci za hry povazujeme takové aktivity, které maji vySe zminéné
dva cile, studenty aktivizuji, maji pfesné¢ stanovend pravidla a studenti je radi
hraji. Nase pojeti her je tedy velice Siroké, stejné jako pojeti her studentli a
lektorti (viz vyhodnoceni dotaznikii v kap. 5.1.2). Domnivame se, ze piesnéjsi

definice by zbytecné vylucovala nékteré hry.

5.1.2 Objasnéni pojmu ,hra“ lektory a studenty

Na zékladé¢ dotaznikl, které¢ vypliovali jak lektofi, jez uci dospélé
studenty, tak dospéli klienti, jsme se pokusili vytvoftit piehled her, které ucitelé i
studenti vnimaji jako hru. Nepokouseli jsme se ,,zmapovat®, které hry lektofi
pouzivaji, ale které znaji. I kdyz predpokladdme, Ze na napsané herni aktivity si

lektoti vzpomnéli prave proto, Ze je ve vyuce pouZzivaji.
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Otazka pro lektory znéla: Za hru povazuji (napiSte vSechny mozZné
aktivity, i ty, které ve vyuce nepouzivate). Studentim jsme polozili podobnou
otazku: Za hru ve vyuce povazujete (uved’te prosim co nejvice moznosti,
které Vas napadnou). Obé otazky jsou formulovany oteviené, abychom
respondenty vybérem z moznosti neovliviiovali. Mnozi lektofi a studenti jisté
znaji dal$i hry, na které si hned nevzpomnéli, proto nas§ piehled nemize byt
uplny.

Respondenti bud’ napsali konkrétni ptiklady her nebo se pokusili
definovat, co je podle jejich nazoru hra. Konkrétni hry jsme uspofadali do
tabulky (viz tabulka 6). Bylo obtizné k sobé& pfifazovat obecné formulované hry
a konkrétni ptiklady, protoze si nejsme jisti, zda obecny pojem v mysli lektora ¢i
studenta obsahuje konkrétni hru (napf. zda se pod pojem deskové hry i
studentovi vybavi hra ,,Zebiiky a hadi“. Problémy vznikaly v oznadeni slovni
hry, deskové hry a klasické hry, kam miizeme zatadit mnoho raznych her. Stejné
tak pod pojmem obrdzky a fotografie si mizeme piedstavit jejich popis,
pfifazovani k textim, vymysleni ptibéhu, sestavovani spravného poradi atd.

Ze srovnani odpovédi studentl a lektortt vyplyva, Ze ucitelé i studenti si
vybavi pod pojmem hra podobné aktivity. Ze shody v odpovédich vyvozujeme,

ze lektofi hry Casto ve vyuce pouzivaji, proto se studentim snadno vybavily

stejné hry.
Dle studentii Dle ucitelii

hrani roli, scénické hry hrani roli; dialogy

sestaveni pfib&hu; nabalovani piibéhu; cetba comics; vymysleni textu

psani ptibéhu; vymysleni alternativniho k obrazklim; vypravéni dle obrazka;

konce vypravéni s manaskem; na pusty ostrov si
vezmu...

popis obrazki obrazky, fotografie
popis a kresleni

vypliiovani dotaznikd, formuléit vyplilovani dotazniki

rozpocCitavani

Hadej, kdo jsem slovni hry (Hadej, kdo jsem; slovni kopana;
asociace; Skatulata)

pisnicky pisnicky

basnicky

AZ kviz AZ kviz
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pexeso

pexeso

kiizovky; hddanky; dopliovacky

kiizovky; hddanky; jazykolamy; kvizy

hledani opaki slov

lodé

piskvorky, lodé

Sibenice

Sibenice

stolni hry (Hadi a zebtiky)

klasické hry, ale s jazykovymi tkoly

Scrable; domino; Kufr; Clovéce, nezlob se;

(némecky zadanymi) Bingo

karticky karticky

plakaty

atraktivni témata

soutéze aktivita podporujici soutézivost
pohyb; hledani predméth po tiid¢; behaci
diktat

virtualni cestovani po mapé (pii probirani
tématu mésto, cestovani)

filmy v pivodnim jazyce s vykladem

interaktivni cvi¢eni

prace s interaktivni tabuli

Tab. 6 Pojeti pojmu ,,hra“ dle lektort a studentt na zakladé dotazniku™

Nejcastéjsimi odpovéd'mi u lektord i student bylo hrani roli a situacnich
scének, stolni hry (pexeso, domino), slovni hry (Kufr, slovni fotbal, Hadej, kdo
jsem, riizné hadanky) a samoziejmé pisnicky, kfizovky, doplhovacky, kvizy a
prace s obrazky. Lektofi zmifuji i rozstiihané texty, karticky na ptifazovani ap.
V odpovédich nas od lektori piekvapilo opakované zminéni aktivit typu
malovani, pohyb po tfidé. Domnivame se, Ze lektofi maji zkuSenosti 1 s vyukou
déti a pii odpovidani si neuvédomili, Ze odpovedi se maji tykat pouze dospélych.

Dva lektoti se dokonce shodli, Ze hrou je podle nich 1 Cteni textu, ktery
neni v ucebnici. Hry lze chapat velmi Siroce. To ostatné vyplyva i z volnych
definic a avah lektord, co je hra:

o aktivita, pfi niz pracuji s relevantni vyuc¢ovanou latkou, ale nikoliv
standardnim ufebnim zpasobem (pouze s knihou ¢i pracovnim

seSitem). Ne tedy styl pifeCteme, vyplnime cviceni, nybrz

24 ¥ ,
vytvofeno autorkou prace
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ozvlastnime aktivitou, zapojime vice smysld, pomiicek, zapojime
humor apod.

o aktivity, které odvadi pozornost studentli od vlastniho procesu
uceni a vedou tak k upevnéni znalosti a zrychleni procesu
osvojeni ciziho jazyka.

o jakakoliv aktivita, pii které si studenti odpocinou a ktera podporuje
soutézivost

o veSkeré aktivity, pi1 kterych je zdbava a zaroven si studenti
procvicuji jazyk

Vsichni lektoii si uvédomuji, Ze hra mize byt zabavnd, vnést do hodiny
humor, podpofit aktivitu, ale vzdy musi mit zaroven didakticky cil. To je jedna
z hlavnich zasad her, na kterou upozornuji i didaktici.

Na konci dotazniku dostali lektoti ptileZitost se volné k tématu vyjadrit.
Nekteti podpoftili hry, radi je se studenty hraji; néktefi upozornili na to, ze tviirci
a aktivni pfistup je dilezity nejen v hrach, ale komplexné v celé vyuce. Jedna
lektorka napsala, Ze neexistuje jeden zplsob, jak nelépe fixovat gramatiku, je
nutné metody kombinovat. Navic kazdy Clovék je jiny typ a vyhovuje mu néco
jiného. S témito nazory souhlasime. Nelze se domnivat, Ze hra je jakasi spasna
metoda, spiSe ji musime chapat jako jednu z mnoha metod, kterd lektortim

umozni naplnéni vyucovaciho cile.

Studenti se také pokouseli obecnéji vyjadiit, co je hra, co za hru povazuji,
co by dobra hra méla splilovat:

o hra by méla kombinovat jak konverzaci, tak plynulé c¢teni, tak
pisemnou formu (napt. vypliovani dotaznikt, piihlaSek a jinych
formulaih (tfeba v souvislosti s cestovanim apod.)

o jakdkoliv "jednoducha az trivialni hra", kterd je ovSem realizovana

v cizim jazyce, napft. rozpocitavani, Hadej, kdo jsem
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o 1 "hloupé" gramatické cviceni, v némz se zaci vyvolavaji navzajem
je vlastné hrou

o v podstaté vSechno, pfi ¢em se prestavam primarné soustfedit na
jazyk samotny, ten se pak stava nastrojem

o mluveni v ptislusném jazyce

o tam, kde se jazyk "nabali" na néco dalSiho, co nas bavi ;-) Pokud se
vyuce jazyka da dal§i rozmér tfeba ve smyslu soutéZeni mezi
skupinami, propojeni s "atraktivnimi" tématy a tak...

o vSe co zaujme a posune n¢kam dal :0)

Studenti se shoduji, ze hra musi probihat v cizim jazyce a pokud upouta
pozornost, zaujme, piestavaji se soustfedit na jazyk, ¢imZ se nejvice naudi.
Nemaji pifi dynamickych hrach pftilezitost myslet na cCeStinu, coz hru cCini
efektivni. Pokud odpovédi studentli zobecnime a zjednoduSime, dojdeme
k zavéru, ze hrou jsou pro n¢ takové ¢innosti a ukoly, pii1 nichZ jsou aktivni.

Na zavér dotazniku se néktefi studenti rozepsali. Z jejich postiehli a
napadl uvadime myslenky, které se v riznych obménach opakovaly.

o Hry povazuji za vhodny doplnék k tradicnim metodam, ale uzivany
s mirou, ne v kazdé hodin¢€. A to pouze u déti, ptipadné u studentd,
ktefi maji potize se zvladnutim latky a hra jim pak poslouzi jako
mnemotechnickd pomicka.

o Pouziti her ve vyuce je velmi individualni, z vlastni "ucitelské"
praxe vim, Ze hry je dobré zatfazovat tam, kde je jiz vytvotfen urcity
jazykovy zaklad, u zacate¢nikli mize dojit k uréitému "rozpliznuti"
vyuky, nadéla to v hlavé akorat "gula$". Podle mého bude stile
platit ono otfepané "ucit se, ucit se, ucit se", jista forma drilu je 1
ptes pokusy o oziveni a ud€lani hodiny zajimavéjsi nezbytna.

o Pii vyuce je podle mé klicové nechat studenty rozvijet fantazii a

nepostupovat striktné podle ucebnice, kde mohou byt nezazivna
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témata. Pokud student hovoii o tom, co jeho samotného zajima,
soustiedi se na téma samotné a vlastné nemysli na to, Ze jde o hovor
v cizim jazyce.

o Tieba u malych déti je to urcite vhodné, skrz hrani se 1 néco nauci,
neni to dril, ktery by je odradil. U nés velkych déti bych spi$ véhal,
jsme schopni zpracovat informace (pokud chceme ;-) a neni zas tak
dalezité, jestli je to humornou formou nebo drilem. Tady ma mozna

lepsi vysledek efektivnéjsi ptimocara vyuka s minimem her.

Je zajimavé, Ze spouzivanim her ve vyuce jsou studenti podstatné
zdrzenlivéjsi a opatrnéjsi nez lektofi. Moznym vysvétlenim by mohlo byt, Ze se
studenti diky dotazniku nad problematikou pouzivani her ve vyuce vice
zamysleli, své ndpady uvedli, zatimco lektofi uz maji tuto problematiku (vyhody
1 meze her) davno vstfebanou, proto nepovazovali za nutné rozepisovat meze

her.

5.2 Klasifikace, ¢lenéni her

V literatufe zabyvajici se hrami najdeme mnoho rlznych klasifikaci.
Ttidéni v teoreticky zaméfenych knihach je logickeé a jednoznacne, klasifikace
v prakti¢téji zamétenych knihdch a ptiruckach neni striktni, jednotlivé kapitoly
se zabyvaji hrami nahlizenymi z riznych pohledl, pifesto neni problém hru
snadno vybrat a kdykoliv pozdéji opét najit. Autofi vychazi z praktickych
zkuSenosti.

Hendrich (1988, 356 — 357) popisuje dvé kritéria ¢lenéni her, a to:

1.) dle prevazujiciho charakteru
a) procviceni gramatiky
b) procviceni slovni zasoby
¢) procviceni zvukové stranky jazyka

d) procviceni konverzace

e) spolecenskd zabava
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2.) dle narocnosti na pripravu

a) hry nevyZzadujici uliteliv ¢as na ptredchozi piipravu nebo jen
pfipravu jednoduchou (napf. seznam vhodnych slov,
nastiihani kartic¢ek)

b) hry vyzadujici ptfipravu ucebnich pomicek (napf. piiprava karet,
obrazk, popis roli na kartickéach)

c) zpestfeni vyucovani ruznymi napady (ve skuteCnosti jde o
procviceni uciva zucebnice, ale netradicni formou; napf.
kostka ur¢i, zda ma student odpovédét na otdzku kladné ¢i
zéporn€, vytvorit vétu v pfitomném ¢i minulém case nebo
v jednotném ¢i mnozném c¢isle (kritériem je sudé a liché ¢islo,

které padne na kostce)

Manéak konstatuje, ze herni aktivity Ize tfidit zrGznych hledisek
(2003, 128).
1.) dle aspektu obsahu a cilu

a) interakéni hry (vysvétleni — viz nize)
b) simulaéni hry (viz kap. 3.3.4.2)
c) scénické hry (viz kap. 3.3.4.2)
2.) dle jednoznacnych kritérii
a) doba trvani (hry kratkodobé¢ a dlouhodobé¢)
b) misto konani (tfida, klubovna, ptiroda, hiisté)
c) prevladajici  ¢innost  (osvojovani  védomosti, pohybové

dovednosti)

Manakovo ttidéni piebira Kotrba (2007, 97), ktery interakci rozlisil na:

a) hry neinterakcni — kazdy hrac¢ hraje sam za sebe, vSechny herni
tymy (nebo jednotlivci) feSi stejny problém za stejnych
podminek. Patfi sem kiizovky, piresmycky, kvizy, pexeso,
doplnovacky, domino, deskové hry s ukoly, Sifrované texty,

skryta slova atd.
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b) hry interakéni — hrac¢i na sebe vzijemné¢ pusobi, komunikuji,
svymi jednanimi a postupy se ovliviiuji. Vyznamnou roli hraje

schopnost délby prace a ukolu. Patii sem tzv. ekonomické hry.

Knihy, které nenapsali didaktici, ale ucitelé, jez maji s pouzivanim her
velké zkuSenosti, jsou vétSinou rozdé€leny podle prevazujici ¢innosti a zakladni
ucebni pomucky. Gobel, Spier a Lohfert vymezili témata jednotlivych kapitol
velmi podobné. V jejich knihéach Ize kapitoly utfidit do Etyt kategorii.

a) procviceni mluveni (Ketten-, Pantomime-, Dialog-, Rate-,
Handlungs- Geschichten-, Rollenspiele)

b) cinnosti (Schreib- und Zeichenspiele, Erinnerungsspiele)

c) pomucky (Karten-, Domino-, Wiirfel-, Brettspiele a Quartette)

d) hlavni ucel (Auflockerungsspiele)

Dauvillier nejprve (1986) hry ttidila dle naro¢nosti pro studenty (hry pro
,zahtati“, k pochopeni nové latky a k procviceni urcité¢ dovednosti a schopnosti),
pozdéji (2004) podle pievazujiciho charakteru (stejn¢ jako Hendrich). Toto
ttidéni (dle jednotlivych kompetenci, diirazu na slovni zasobu, gramatiku a

realie) pouzivame v této praci i my.

5.3 Podstata her a jejich prinos

Jazykové hry casto simuluji rizné zivotni situace, vytvaii ve tiidé
pratelskou atmosféru, umoziuji prohlubovat socidlni vztahy, hodinu ,,dé¢laji*
zajimavou, zvySuji aktivitu, zajem o uceni, osvojené¢ znalosti jsou trvalejsi,
pomahaji odstranit psychologické piekazky pii mluveni, umoziuji studentim
hovofit po dlouhou dobu v cizim jazyce, vhodné procvicuji, upeviiuji a opakuji
gramatiku, pravopis, slovni zasobu, fonetiku, ale 1 realie (pokud je hra timto
smérem zameétfena). SoutéZzivée hry nuti Zaky si rychle vybavit slovicka i
prislusnd gramatickd pravidla; nemaji Cas véty a slovni spojeni piekladat

z CeStiny, proto je nuti pfemyslet uz v cizim jazyce. Studenti si pieji zvitézit,
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proto se soustiedi na prubéh hry, spravné odpovédi a nevnimaji, Ze v podstaté
d€laji jazykova cviCeni. Diky hram pracuji velmi soustiedéné, se zaujetim.
Prozivani spéchu posiluje motivaci k dal§imu uc€eni jazyka.

Behne se domniva, ze hranice mezi volnocasovou hrou a ucebni hrou je
velmi neostrd. Zaroven se veénuje rozdilu mezi pojmy hra a prace. Je
presvédCen, ze neni vhodné tyto dva pojmy nasilné odliSovat, maji totiz mnoho
spole¢ného. Hry, stejné jako prace vyzaduji soustiedéni, uvazovani, planovani,
schopnost empatie, samostatnost, disciplinu, pravidla a odpovédnost za sebe 1 za
jiné. Hry slouZi k procvi€ovani 1 u€eni; uceni je spolecnosti uznavano jako druh
prace. Nékteré hry pusobi na studenty povzbudivé, jiné jsou tak néaro¢né, zZe
studenty unavi; stejné jako prace. Hru nemiizeme povazovat za unik od prace (tj.
uceni), proto je tvrzeni, ze dospéli si nehraji, ale u¢i, mylné. Z uvedenych
charakteristik je zfejmé, Ze hra ma své opodstatnéné misto 1 ve vyuce dospélych,

studenty (i ¢asto lektora) velmi obohacuje.

5.4 Metodicka priprava hry
Pti vybéru i realizaci her je potieba zohlednit nasledujici zasady:

o Velmi dilezity je samotny vybér hry, kazda hra vyZaduje specificky
pfistup a podminky. Musime vzit v Gvahu jeji naro¢nost, zda
odpovida stanovenému cili, konkrétnim podminkam ve tfidé, jeji
velikosti a mozZznostem organiza¢ni formy, pokroc€ilosti studentl a
jejich znalostem. Doporucujeme vybéru a upravé hry vénovat
nalezitou pozornost, protoze pokud studenty zklameme dvéma ci
ttemi nefungujicimi hrami, uz nebudou mit o dalSi zajem.

o Hra by vzdy méla mit dva cile - didakticky a herni. Studenti by si
sice méli uvédomovat, Ze se pii hie uci nebo opakuji latku, ale

nem¢éli by didakticky cil vnimat jako primarni.
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Kazda hra by méla byt doptfedu dobie ptipravend (jak myslenkove,
tak pomuckami), ucitel si musi promyslet Casovou naroc¢nost,
typické herni situace a mozné reakce studenti.

Hra ma byt zdbavna; nesmi byt piili§ dlouhd, protoze pak studenti
ztraci zajem a hra piestava fungovat jako motivace a aktivizacni
prostiedek vyuky.

Ucitel musi ovladat pravidla, ta prfed zahdjenim hry studentim
piesné, jasng, struéné¢ a srozumitelné vysvétli. V pribéhu hry je
potieba dbat na dusledné dodrzovéani pravidel. Doporucujeme
pravidla vysvétlovat v ném¢ing, ale pro jistotu u mirné pokrocilych
jejich spravné pochopeni zkontrolujeme nékolika otazkami.
ZacateCnikiim hru vysvétlujeme v Cesting.

Do hry studenty nikdy nesmime nutit, hra ma mit dobrovolny a
spontanni charakter.

Do hry by se m¢l zapojit co nejvétsi pocet studentil, idealné vSichni.
Hra nepatii na zacatek hodiny, ale uZivame ji uprostied nebo na
konci hodiny.

Protoze hra slouzi k procviCovani a opakovani latky, nikdy ji
neuzivame k nauceni nového uciva. Studenti by se bud’ naucili
chyby, nebo by neustalé opravovani chyb bylo pro prabé¢h hry piilis
rusive.

Mnoho her rozviji predev§im mluvni kompetenci, proto je vhodné,
aby studenti sedéli v kruhu, mohli udrZzovat o¢ni kontakt
s ostatnimi.

Kazdy student by mél mit pfilezitost své chyby opravit. Pokud je
nedokdze najit, chyby by méli korigovat ostatni studenti. Teprve
kdyz nikdo na chybu nemuze pfijit, ozfejmi ji lektor.

Postaveni ucitele je pfi hrani her 1 ostatnich aktiviza¢nich aktivitach

(viz kapitola 3.3.4) velmi obtizné. Musi byt jak organizator,
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moderator, odbornik, ktery odstraniuje teoretické a tematické
nedostatky, ale 1 pomocnik studentli, spoluhra¢, aktivni Ucastnik.
Ucitel musi davat pozor na chyby a citlivé, vhodné je opravovat.
Lektor miize riznymi funkcemi (fizenim, kontrolou, hodnocenim)

povétit zkuSené studenty.
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6 Analyza ucéebnicovych soubort z hlediska her

V této kapitole analyzujeme pét nejpouzivanéjSich ucebnic v jazykovych
Skolach. Sestavili jsme seznam ucebnic, které jejich autofi doporucuji pouzivat
ve vyuce dospélych (u nékterych ucebnic nejsou dospéli ptimo jmenovani, ale

jsou zahrnuti v kategorii ,,uréeno pro studenty od 15 let®).
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Graf 5 Cetnost pouzivani uéebnic v jazykovych $kolach®

Tento seznam jsme zaslali devadesati péti jazykovym Skoldm na tzemi
celé Ceské republiky. Pozadali jsme je o oznaleni viech uéebnic, které ve vyuce
dospélych pouzivaji. Ze cCtyficeti osmi jazykovych Skol nam pfiisla odpovéed.
V grafu 5 uvadime seznam (dle naseho vyzkumu) nejpouzivanéjSich ucebnic.

Ucebni materialy, které jsou pouzivané ziidka, v grafu neuvadime.

2 ¥ ,
> vytvofeno autorkou prace
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Podle naseho vyzkumu patii k nejpouzivanéjSim ucebnicim Sprechen Sie
Deutsch?, Themen aktuell, Tangram aktuell, em neu a Studio D. Sprechen Sie
Deutsch? vydalo nakladatelstvi Polyglot, Studio D Fraus a ostatni tfi tituly Max
Hueber Verlag. Ucebnice z nakladatelstvi Langencheidt Verlag ¢i Klett se
umistili podstatné niZe.

Nakladatelstvi Hueber vydava pfedevsim ucebnice a dal§i materialy pro
vyuku némcéiny jako ciziho jazyka. Ostatni nakladatelstvi nabizi vy$§i pocet
u€ebnic pro dalsi cizi jazyky, nebo dokonce vydava ucebnice i1 pro jiné
predméty. VSechny ucebnicové soubory umistnéné na prvnich péti mistech jsou
tvofeny ucebnici, pracovnim seSitem, poslechovymi cvic¢enimi na CD ¢i kazeté a
metodickou pfiruckou pro ucitele. Studio D je doplnéno kratkymi videi a
internetovou podporou, ktera je ale ve srovnani s nakladatelstvim Hueber velmi
mala. Max Hueber Verlag vytvoftil k vétSin€ svych ucebnic internetové stranky,
které jsou uréeny studentlim (rizné interaktivni cviceni) a lektorim (dopliujici
pracovni listy, metodické tipy, odkazy na =zajimavé internetové stranky,
diskusnim férum, kam mohou ucitelé napsat riizné poznamky a tipy do vyuky).

Nakladatelstvi Hueber ucebnice aktualizuje — nejprve se pouZivala
ucebnice Themen, pozd€ji Themen neu a v soucasné¢ dobé¢ Themen aktuell.
Podobny vyvoj mél 1 Tangram a em. Mnoho jazykovych $kol mi oznacovalo
v seznamu ucebnic nové 1 star$i tituly, proto jsme se v analyze zaméfili 1 na
vyvoj téchto ucebnich materidli. Knihy jsou v podstaté nezménéné, v piipade
Themen jsou téméf vSechny texty identické, pouze se zménily obrazky,
fotografie a aktualizovaly se reélie. Ucebnice em se také mnoho nezmeénila,
drobné inovace jsme naSli jen v redliich. Pouze Tangram byl vyznamnéji
pozménén — jeden dil uCebnice byl rozdélen na dvé ¢asti (pivodni Tangram se
skladal ze tii knizek, soucasny Tangram aktuell z Sesti svazki) a dvé lekce se
ptesunuly az do nasledujiciho dilu ucebnice (Tangram obsahoval deset lekci,
Tangram aktuell ma jen Ctyfi lekce). Cviceni, texty 1 grafika zlstala (az na

drobné¢ odli§nostmi) stejna.
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Do analyzy jsme zahrnuli vSechny materialy, které k danému titulu patii.
V metodickych ptiruckach pro ucitele nejsou uvadéna jen spravna feSeni vSech
cviceni, ale také dalS$i ndvrhy her a dopliujici metodické tipy, které ke hram
miZeme piifadit. Napt. v Tangram aktuell’® je informa&ni okénko, jak pracovat
s obrazky. Autofi navrhuji, Ze se obrazek mulze popsat; na zakladé¢ obrazku
mohou studenti vymyslet cely piibéh (co predchéazelo i co bude nasledovat);
pokud je na obrazku vice osob, mohou studenti vymyslet rizné dialogy;
vyucujici miize zakryt ¢ast obrazku a studenti mohou spekulovat, co je zakryté,
jak vypada cely obrazek, jakou ma atmosféru, jakou zachycuje situaci, které
misto apod.

Metodické ptirucky obsahuji dopliiujici pracovni listy k jednotlivym
lekcim. Na téchto listech jsou vétSinou herni aktivity, jen zfidka cviceni
zamg&fena na gramatiku.

Vsech pét titulh, kterymi se blize zabyvame, ma metodickou ptirucku, i
kdyz ucebnice Sprechen Sie Deutsch? jen k prvnimu dilu. Pro uditele je jisté
komplikaci, kdyz si musi v dalSich dilech dopliujici materidly vymyslet sdm
nebo je musi shanét z jinych zdrojti. Domnivame se, Ze dobry uc¢ebni soubor by
mél obsahovat vS§echna potiebna cviceni, dopliujici texty, materialy a nadpady do
vyuky, aby se ucitel mohl pii pfiprave soustfedit na strukturu hodiny a nemusel

dohledavat dalsi potfebné materialy.

6.1 Hry a herni aktivity, které obsahuji vSechny vybrané uc¢ebnice

V kap. 5.1.1 jsme definovali, jak vnimame pojem Ara. Podle naseho pojeti
jsme analyzovali pét u€ebnic. Mnoh¢ hry a herni aktivity jsou zatfazovany do
vSech u€ebnic. Do tabulky 7 jsme zapsali vSechny hry a jejich rizné varianty,

které jsme nasli ve vSech péti analyzovanych u€ebnicovych souborech.

% ALKE, 1.; DALLAPIAZZA, R.M.; MAENNER, D. Tangram aktuell 1. Lektion 1-4. Lehrerhandbuch.
Ismaning : Max Hueber Verlag, 2005. s. 45.
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Pokusili jsme se hry roztfidit podle procvicovani urcité dovednosti
(mluvni kompetence, kompetence porozuméni slySenému, kompetence
porozuméni psanému textu), zaméfeni na gramatiku ¢i slovni zasobu.
Uvédomujeme si, ze navrhované tfidéni uzivanych her neni jednoznacné,
protoze mnohé hry jsou komplexnéj$i (napf. hranim roli studenti procvicuji
mluveni, porozuméni slySenému, gramatiku i slovni zasobu). Tabulka je
vytvofena podle toho, co se ve hfe nejvice procvi¢uje. Abychom tabulku

nekomplikovali, kazda hra je pfifazena jen k jedné kategorii.

tizeny dialog (studenti rozviji do vét heslovité zapsané repliky);
napft.
Tag!
Tag!
Fahrrad?
Ja.
Wie viel?
100 Euro
Zu teuer!
Erst ein Jahr alt. 80 Euro.
Nein, vielen Dantk.
Wiederhiren.”’
polofizeny dialog (jednu repliku studenti ¢tou, druhou musi
vhodné doplnit tak, aby rozhovor byl smysluplny); napft.
a Hallo!
¢ 2
Q Mein Name ist Martin.
¢ ?
Q Verstehst du gut Deutsch?”’
variace dialogu (pozméni jiz napsaného dialogu v uéebnici)
dialog, ve kterém studenti musi pouzit slovni obraty uvedené
v ucebnici
uspotadani replik do rozhovoru
promichané repliky dvou rozhovora
rozhovor, dotaznik (bud’ je napsan v ucebnici, nebo ho studenti
sami pfipravi)

00 0 & e[

<&

dialog

rozvoj mluvni kompetence

rozhovor

27 DALLAPIAZZA, RM.; SCHONHERR, T. Tangram aktuell 1. Lektion 1—4. Kursbuch, Arbeitsbuch mit
Audio-CD zum Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2004. s. 62.

2 DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.; GOEDERT, R. Sprechen Sie Deutsch? Ucebnice némciny pro stredni a
Jjazykove skoly. 1. dil. Praha : Polyglot, 2003. s. 192.
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hrani roli

situacné zadano (napft. Ein Freund hatte Ihnen versprochen, dass
er Ihnen fiir eine Reise sein Auto leiht, jetzt braucht er es plotzlich
selbst.”)

obrazek,
fotografie

popséni obrazku; vymysleni piibéhti na zdklad€ obrazki

sestaveni obrazkl do spravného potadi + prevypravéni piibehu

vymysleni dialogu podle obrazku

comics — vymysleni textu

co na obrazku chybi; dopliiovani dle fantazie

¢ast obrazku se zakryje a studenti spekuluji, co je na zakryté ¢asti:
a) zakryje se tfetina ¢i polovina obrazku — studenti mohou
odhadnout prostiedi, situaci apod.
b) zakryje se vétSina obrazku (vidét je jen okénko o velikosti
asi dva centimetry), studenti odhaduji, co na obrazku muize
byt

pamét’ — dvé, tfi minuty studenti pozorné sleduji obrazek a pak
odpovidaji na otazky

pfifazovani obrazki a textl

odhad — kdo na obrazku nema rad $penat, kdo si chce udélat
fidi¢sky priikaz atd.

text

chronologicky uspotadat jednotlivé ¢asti textu

pfifazovani textl k sobé (vyznamov¢; otdzka — odpovéd’)

je piibéh pravdivy — vymysleny?

vyhledani a opraveni chyb v textu (gramatika, slovni zasoba,
faktografické informace)

porovnani informaci, jiného pohledu na stejnou situaci (jeden
dopis napsala studentka, které se ucastni skolniho vyletu a druhy
dopis ucitel)

parova
prace

jeden student dostane pracovni list A, na kterém jsou v tabulce
uvedeny informace, druhy student dostane pracovni list B, na
kterém jsou informace, které nezna prvni student. Studenti se
navzajem ptaji a odpovidaji.

pantomima

jeden student pfedvadi urCitou Cinnost, ostatni ji popisuji

hadani
identity

jeden student predstavuje urcitou znamou osobnost, vykonava
urcité povolani apod.; ostatni se snazi uhodnout, kdo to je

pohadka

vypravéni pohadky dle obrazkii, napsané osnovy

v

porozumeéni
slySenému

pisnicka

rozvoj
kompetence

poslech

psani asociaci

dopliovani chybéjicich slov

vymysleni jiného textu; variace textu

zpivani s nahravkou (zamétfeno na fonetiku)

uréeni spravného potadi slok

vyjadieni hlavni mySlenky; ktera pisnicka se studentim nejvice libi

* PERLMANN-BALME, M. Em neu. Briickenkurs. Ismaning : Hueber Verlag, 2009. s. 15.
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spojovacka

ucitel diktuje studentiim ¢isla; studenti je spojuji a vznikne tak
obrazek

vyhledavani slov; slova studenti bud’ vypisi, doplni do vét
s mezerami nebo tematicky ¢i gramaticky (pravidelnd a
nepravidelna slovesa; podle rodii u substantiv) roztiidi

doplilovani slov:
a) dle ¢eskych vyznamu
b) popisu
c) logického doplnéni (napt. Die Schiiller sind __ der
Schule.*)

studenti vytvari vlastni kiizovku (ucitel zad4 tajenku, ktera
tematicky vymezuje slova, ktera studenti mohou v kiiZovce pouzit;
napf. tajenka je Urlaub; studenti mohou dopliiovat jen slova spjata
s tématem dovolené)

jeden student pantomimicky naznacuje slovo, ostatni ho hadaji

studenti ptidavaji dalsi predméty, které si vezmou s sebou:
a) prvni student uvede prvni predmét, druhy student zopakuje,
co tekl prvni student a ptida sviij predmét atd.
b) stejny princip hry, ale omezeno pismeny, napf.
¢ Ich fahre nach Afrika und ich nehme eine Aktentasche
mit.
m [ch fahre nach Afrika und ich nehme eine Aktentasche
mit, dann fahre ich nach Belgien und ich nehme
eine Birne mit.

ruzné varianty — viz kap. 8.1.4

ktizovka
< pantomima
e
o
wn)
<
N
g
3
= baleni
kufru
Bingo
slova

vytvafeni slov ze slabik (+ nasledné dopliiovani slov do vét)*'
ten — laub — Mi — nis—Er - nu
a) FEine Stunde hat 60 Mi-nu-ten.
b) Es ist nicht verboten, wir haben die Er-laub-nis.

vytvoreni co nejvice slov ze slabik

vytvateni kompozit™
a) Auto
b) Bahn
c) Schule
(Autobahn, Autoschule atd.)

30 DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.; GOEDERT, R. Sprechen Sie Deutsch? Ucebnice némciny pro stredni a
Jazykové skoly. 1. dil. Praha : Polyglot, 2003. s. 208.

3 EISFELD, K.H.; HOLTHAUS, H.; BOCK, H. Themen aktuell 1. Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2003. s. 32.

32 EISFELD, K.H.; HOLTHAUS, H.; BOCK, H. Themen aktuell 1. Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2003. s. 62.
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slovni fetézec - napsany v ucebnici:
a) vyhledavani slov v fetézci pismen: tielektroherdwestuhl...
(Elektroherd, Stuhl) >
b) dopliiovani pismen (posledni pismeno prvniho slova je
shodné s prvnim pismenem nasledujiciho slova), napf.
Cemperatull- Deisekatalol) - Debirgll - Onglisch™

slovni fetézec — vymysli studenti (slova mohou byt jeste navic
tematicky omezena):

a) posledni pismeno prvniho slova je shodné s prvnim
pismenem nasledujiciho slova (napt. Getrdnk — Kuchen —
Nachspeise...”)

b) vSechna slova zacinaji stejnym pismenem

doplnovani vhodnych:
a) pismen
I) napi. U L B
1) Sibenice
b) slabik
c) slov

presmycka (napt. SAKE)

vztahy mezi slovy, napt. Schule : Lehrer = Geschidift : 50

Které slovo se nehodi? napt. Das T-Shirt ist billig — sauer -
37
schon

Které slovo se hodi?
a) Er arbeitet: schnell — bekannt — sauber — schlank®
b) Tee : Trinke = Suppe : 7
¢) vybeér slov z ramecku®: Bicker / Bibliothek / verdienen
1) Kuchen, Brot, backen:
1l) Biicher, Zeitung, lesen:
11l)Geld, sehr viel, wenig:

33 EISFELD, K.H.; HOLTHAUS, H.; BOCK, H. Themen aktuell 1. Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2003. s. 50.
3 DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.; PITTNEROVA, L. Sprechen Sie Deutsch? Metodicka prirucka. Praha :

Polyglot, 2002. s. 33.

* PERLMANN-BALME, M. Em neu. Briickenkurs. Ismaning : Hueber Verlag, 2009. s. 73.

% DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.; GOEDERT, R. Sprechen Sie Deutsch? Ucebnice némdiny pro stiedni a
Jjazykove skoly. 1. dil. Praha : Polyglot, 2003. s. 234.

37 DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.; GOEDERT, R. Sprechen Sie Deutsch? Ucebnice némciny pro stredni a
Jazykové skoly. 1. dil. Praha : Polyglot, 2003. s. 215.

¥ EISFELD, K.H.; HOLTHAUS, H.; BOCK, H. Themen aktuell 1. Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2003. s. 50.

¥ EISFELD, K.H.; HOLTHAUS, H.; BOCK, H. Themen aktuell 1. Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2003. s. 73.

“ EISFELD, K.H.; HOLTHAUS, H.; BOCK, H. Themen aktuell 1. Arbeitsbuch. Ismaning: Hueber, 2003. s. 19.
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a) domino; napft.

IT) obrazek — slovo
II)  cesky — némecky vyraz
IV)  infinitiv — pfi¢esti minulé

b) pfifazovani karticek; napf.

I) ¢esky — némecky vyraz
karticky D) singular - plural
III)  antonyma
IV)  synonyma
V) slova, kterd se k sob¢ hodi (napt. der Sessel,
bequem)
C) pexeso
d) kvarteto
asociace a) asociogram (viz kap. 3.3.2)

b) myslenkova mapa (viz kap. 3.3.3)

tfidéni slov

tfidéni slov podle riznych kategorii

gramatika

karticky

a) domino
I) infinitiv — pficesti minulé
IT) predlozky
III)  zptsobova slovesa

e) prifazovani karticek
I) sloveso a predlozka, ktera se poji se slovesem
IT) podstatné jméno a sloveso
II)  infinitiv — pficesti minulé

f) pexeso

g) kvarteto

h) Cerny Petr

i) procviceni slovosledu

deskové
hry

a) zebtiky a hadi
b) ruzné tvary

komplexni

kviz

zaméfeno na:
a) gramatiku
b) slovni zasobu (vhodné slovo, synonymum, antonymum)
c) redlie
d) vybér vhodné reakce
e) tvrzeni, kterd se vyznamov¢ shoduji

test

oznaceni odpovédi, které se ke studentovi nejvice hodi

dotaznik

vytvareni dotazniku a odpoviddni na otazky

autentické
materialy

a) vyhledavani informaci na internetu
b) prace s mapou, grafem

c) inzeraty

d) jizdni fady

e) formulare

Tab. 7 Piehled her pouzivanych v analyzovanych u¢ebnicich®'

41 ¥ ,
vytvofeno autorkou prace
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Z uvedeného piehledu vyplyva, ze autofi vSech ucebnic se snazi o pestrost
her, 1 kdyZ jednoznaéné pievazuji hry zaméiené na slovni zasobu. Ve vSech péti
titulech je také v kazdé lekci nckolik uloh na tvorbu dialogl. Sprechen Sie
Deutsch?, Studio D a em maji je ve srovnani s u¢ebnicemi Tangram a Themen
podstatné méné hernich aktivit.

Ucebnice Themen aktuell a Sprechen Sie Deutsch? maji pravidelnou
strukturu her — v kazdé lekci jsou vzdy cvi€eni na tvofeni dialogii, hrani roli,
presmycka, vytvareni slov ze slabik, které¢ slovo do tfady nepatii, doplnéni
vynechanych pismen ve slovech, pfifazovani textl k sob€ a kiizovka. V zaddné
jiné ucebnici nejsou urcité druhy her tak pravidelné zafazovany.

Ucebnice em je urCena pro stiedné pokrocilé studenty, proto je vétSina her
zamétfena na vedeni diskuse, argumentaci, hrani roli apod. Cviceni na slovni
zasobu a gramatiku jsou jen dopliuyici.

Autofti Studia D vytvortili uCebnici, v niz je upfednostiiovana komunikace
a porozuméni ¢tenému ¢i slySenému textu, proto v ni autofi nejcasteji pouzivaji
dialogy, hrani roli a praci s autentickymi materidly (vyhodnocovani riznych
tabulek a grafii, vypliiovani formulaii, vyhleddavani informaci v inzeratech,
jizdnich fadech, televiznim programu atd.). Studenti, ktefi se uci podle Studia D,
obcas tesi rizné presmycky, kiizovky, doplinovani slov, slabik ¢i pismen, ale
tyto ulohy nejsou v lekcich tak Casto zatazovany jako cviceni na mluveni.

Tangram aktuell je uCebnicovy soubor, ktery se snazi rozvijet mluvni
kompetenci studentli, proto k nejcastéjSim aktivitam patfi rtizné¢ hrani roli,
diskuse, argumentace a dialogy. V kazdé lekci je pisnicka, kterd je didakticky
velmi dobfe zpracovana (na rozdil od pisni ve Sprechen Sie Deutsch?, kde
studenti vétSinou jen doplni vynechand slova ¢i ¢asti vét). Autoti Tangramu
vymysleli k pisnim rlizné ukoly — ptaji se na smysl textu, vyuzivaji gramatické
struktury k dalSimu procviCovani, doporu€uji rlzné¢ modifikace pisné
(dopliovani vlastnich slov), studenti musi urcit spravné poiadi jednotlivych slok

atd.
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Ve vSech ucebnicich se autofi snazi vyuzivat obrazkii jako impulsu
k mluveni. VSechny tituly (kromé& Sprechen Sie Deutsch?) obsahuji jak obrazky,
tak fotografie. Grafika ucebnic je vytvarena velmi peclivé, vSechny obrazky i
fotografie vzdy dobie ilustruji danou situaci. Protoze jsem nékolik let ucila ze
Sprechen Sie Deutsch? mam velmi Spatnou zkuSenost s obrazky namalovanymi
v této ucebnici. Studentim se nelibi a nepodnécuji je k diskusi. KdyZ jsem
okopirovala z metodické ptirucky obrazky pexesa, méli moji studenti problém
rozpoznat, co je na obrdzku namalovano.

Ve vsech ucebnicich jsou (i kdyZ jen v kazdé¢ tieti az ¢tvrté lekei) 1 navrhy
na rizné¢ deskové hry. Ty vétSinou procvicuji gramatiku (Casovani sloves,
skloniovani podstatnych jmen, tvofeni plurdlu, stupfiovani ptidavnych jmen a
ptislovci), ale nékteré jsou zaméfeny 1 na slovni zasobu a na reakce v urcitych
situacich (napt. Die Suppe ist kalt. Was sagen Sie dem Kellner?*). K méné
Castym hram patii 1 riizné testy a kvizy. Kvizy jsou vétSinou zaméfeny na redlie.

O redliich némecky mluvicich zemi se studenti dozvidaji 1 prostiednictvim
procitani internetovych stranek (do pracovniho listu musi doplnit informace,
které se dozvi na predem urcené internetové adrese) a z dopliiujicich materiali,
které maji ucitelé k dispozici na webovych strankéch dané ucebnice.

Vsechny ucebnicové soubory (kromé& Sprechen Sie Deutsch?) na svych
strankéach vypisuji 1 zajimavé odkazy, které se tykaji tématu dané lekce. Prace
s autentickymi materialy studenty velmi bavi, motivuje je v dal$im studiu, proto

nam v ucebnici Sprechen Sie Deutsch? velice chybi.

“2 DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.; GOEDERT, R. Sprechen Sie Deutsch? Ucebnice némdiny pro stiedni a
Jjazykove skoly. 1. dil. Praha : Polyglot, 2003. s. 56.
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6.2 Sprechen Sie Deutsch?

V ucebnici jsou Casto cviceni, ktera jsou stereotypni. Okopirovala jsem
proto napf. pohadku O sedmi kiizldtkich®, jednotlivé obrazky rozsttihala a
odstfihla i text vypravéni. Studenti nejprve chronologicky sefadili obrazky a pak
k nim pfifadili spravny text. Teprve potom pifevadéli slovesa uvedena v zavorce
v infinitivech na préteritum.

Mnoho cviceni lze velmi jednoduchym zpiisobem upravit na hru, ktera
splni svllj vyukovy cil a studenty pfitom bavi. Kazda lekce Sprechen Sie
Deutsch? obsahuje pomérné veliké mnoZzstvi nové gramatiky, proto

doporucujeme doplitovat tuto ucebnici o dalsi hry z jinych zdroji.

6.3 Themen aktuell

Tato ucebnice obsahuje n¢kolik her, které v tabulce 7 neuvadime, nebot’
nejsou pouzivané ve vSech analyzovanych u€ebnicich. Vybrali jsme nékolik her,
které povazuje za zajimavé. Tyto hry miizeme rozd¢lit na:

a) rozvoj slovni zasoby:

a. v pracovnim seSitu jsou dvé kiizovky, v nichz jsou vepsané pouze tajenky,
jez urCuji tematické zaméteni slov, kterd maji studenti doplnit. Slova jsou
uvedena v ramecku vedle kiizovek. Reseni kiizovek je Essen a Trinken,
proto budou do prvni ktizovky dopliovat napt. Fleisch, Brot, Kdse a do
druhé Milch, Bier, Wasser. Tento typ kiizovky je specificky v tom, ze
studenti od zacatku znaji fesSeni i slova, kterd maji doplnit. V podstaté jde o

zabavnou formu tematického tfidéni slov do skupin.

b) rozvoj mluvni kompetence a procviceni gramatiky:

a. studenti se rozd¢li na skupinky po tfech. Prvni student dostane deset karet
(na kazdé je uvedena jedna véc nebo ¢ast zatizeni bytu), druhy student
obdrzi také deset karet (jiné nez prvni student) a tfeti student ma pred

sebou seznam vsech dvaceti véci. Vybere si jednu véc a zepta se: ,,Ist Nr. 1

 DUSILOVA, D.; KOLOCOVA, V.;: GOEDERT, R. Sprechen Sie Deutsch? Ucebnice némciny pro stredni a
Jjazykove skoly. 1. dil. Praha : Polyglot, 2003. s. 240.
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dein / Ihr Schrank?* Pokud dotazany student ma na karti¢ce slovo
»Schrank®, odpovi: ,,Ja, das ist mein Schrank*. Bod ziskava student, ktery
se ptal. Pokud slovo ,,Schrank® nemad, odpovi: ,,Nein, das ist sein / ihr
Schrank.* Bod ziskava student, ktery skiin nemé¢l.

b. Studenti si dvé¢ minuty prohlizi obrazek. Pak otoci stranku, kde je obrazek
znovu namalovan, ale chybi na ném n¢kolik pfedmétli, zménily se detaily.
Studenti popisuji, v ¢em se obrazky lisi.

c. Studenti si pfectou nékolik pfib&hi a maji urcit, které pribehy se skutecné
staly a které jsou vymyslené.

d. Studenti planuji cestu na poust, kde strdvi mésic. V ucebnici je sepsan
seznam tficeti véci, ale s sebou si jich mohou vzit jen pét. Na vybéru se

musi mezi sebou domluvit a své navrhy vzdy zdivodnit.

Na webovych strankach ugebnice™ mohou ugitelé vyuzivat dopliujici
napady autort (ti vytvofili pracovni listy, které studenti feSi na zédklad¢ procCitani
vybranych internetovych stranek) i napady, které do nakladatelstvi Hueber
zaslali ucitelé, pouzivajici ve vyuce Themen. UCcitelé vétSinou do Hueberu
zaslali riizné hry; napf. Bingo, domino, pexeso, karticky na slovosled,
pantomima, dopliiovani slov do textu s mezerami, Cteni jazykolamii, hadani
povolani, vybér spravné moznosti, rizné kvizy, opravovani chyb v dopisech,
které jsou napsany studenty apod.

Themen aktuell je uCebnicovy soubor, ktery je z hlediska her velmi dobie

zpracovan.

6.4 Tangram aktuell

V této uCebnici (krom¢ tradicné pouzivanych her) mohou studenti fesit i

hry, které v ostatnich analyzovanych u¢ebnicich nejsou. K nim patfi:
o studenti se rozdéli do ctyfech skupin. Kazda skupina mé zadany cil (napf.
podniknout cestu kolem svéta, koupit lednicku, ud€lat veceti nebo se divat

na televizi). Kazd4 skupinka dostane cCtyfi karticky, na kterych jsou

* dostupné na Internetu: <http://www.hueber.de/themen-aktuell>
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napsand slova (napft. telefon / syr a Sunka / kufr / voda a pivo nebo pas /
penize / toustovac / televizor). Studenti musi pozéadat jinou skupinku o
predmeéty, které potiebuji k uskutecnéni svého cile.

0 na kartickdch jsou napsana podstatna jména bez ¢lend. Studenti si postupné
berou karticky, které lezi na stole tak, aby nebyla vidét napsana slova.
Pokud student fekne spravny cClen, karticku si necha. Pokud fekne chybny
¢len, musi karticku vratit zpét na stil. Student, ktery ma nejvice karet,

vyhrava.

Na internetovych strankach® jsou k dispozici doplitujici materialy, které
bud’ vytvoftili autofi Tangramu nebo ucitelé, kteti Tangram pouzivaji. Autofi
doplnili ucebnici o dalsi karticky (pfifazovani, pexeso, domino), ale predevsim
téma kazd¢ lekce rozsitili o texty, které 1ze najit na internetu (doporucuji urcité
stranky). Pracovni listy jsou zaméteny predev§im na redlie.

Hry, které do Hueberu zaslali ucitelé, jsou dobie zpracované, i kdyz
nejsou originalni (jednd se o hry typu Cerny Petr, Hadej mé povolani (viz
tab. 7), deskové hry na procvi¢eni minulého pticesti apod.).

Tangram aktuell je z hlediska her dobfe zpracovana ucebnice.

6.5 em neu

Ucebnice em je urCena stiedné pokroCilym studentiim, ktefi uz ovladaji
zékladni gramatiku, dok4zou reagovat na rtizné situace, proto je vétSina her
komunikativné zaméfena. V pracovnim seSitu je jen nékolik cviceni na upevnéni
nové slovni zasoby (kfizovky, presmycky, vytvareni slovniho fetézce — studenti
vymysli slova, ktera jsou omezena tematicky (napt. Co Ize jist?) a pocateCnim
pismenem (bud’ vSechna slova za¢inaji na jedno pismeno nebo musi byt posledni
pismeno jednoho slova shodné s po€ateCnim pismenem nasledujiciho slova).

Ucebnicovy soubor obsahuje kromé riznych dialogtli, rozhovort a hrani

roli 1 nésledujici hry.

* dostupné na Internetu: <http://www.hueber.de/tangram-aktuell>

82



o Kdo podobné odpovédél? — studenti nejdiive vyplni dotaznik a potom ve tiidé

hledaji studenta, ktery na vétSinu otdzek odpovedél stejné nebo velmi podobné.

o Zdavodnéni — studenti napiSou na karticku jméno zvifete nebo znamé
osobnosti. Karticku ptelozi tak, aby nebylo jméno vidét. Listek pfedaji dalSimu
studentovi, ktery napiSe n&jaké misto. Karticka je predana dalSimu studentovi,
ktery ma z napsanych udaju vytvoii vétu (napt. Warum liegt das Krokodil auf
dem Sofa?). Ctvrty student na otazku vtipné odpovi (napt. Weil die Sonne
heute nicht scheint.*®)

0 Na tvém misté bych... - v této hie studenti procvicuji podminovaci zpisob.

Jeden student odejde za dvefe a ostatni se domluvi na jeho nové identité
(osoby, zvifete ¢i véci), na misté, kde se nachéazi a co d€la (napt. ledni medved
na pousti, ktery sedi pod palmou a poti se nebo napsané pismeno ve staré Bibli
v knihovné). Studenti fikaji tak dlouho rizné indicie, az student s ,,novou
identitou* dokéaze tict, kdo je, kde je a co d¢la. Indiciemi mohou byt napft. tyto
vety: ,,An deiner Stelle wiirde ich jetzt ziemlich schwitzen. An deiner Stelle
p 47

wdre ich nicht dorthin fahren. An deiner Stelle hdtte ich Heimwe

o Co bys udélal, kdyby... - v této hie studenti procvicuji podminovaci zpisob.

Kazdy student napise na listek otazku (napt. Was wiirdest du machen, wenn ein
Ufo vor deiner Tiir landen wiirde?*®). Karti¢ky se promichaji a op&t studentim
rozdaji. Jejich ikolem je vtipné odpovidat na otazky.

o Co by bylo, kdyby bylo... - v této hie studenti opét procvicuji podminiovaci

zpusob. Studenti vymysli, co by se bylo mohlo vSechno stat (napt. Was hdttest
du gemacht, wenn du im alten Rom zur Welt gekommen wirest?*)
0 Snéni - vtéto hie studenti opét procviCuji podmifiovaci zplsob. Tentokrat

vymysli, co by mohli dé€lat, kdyby se néco na svét€é zménilo nebo se oni stali

“ PERLMANN-BALME, M.; BAIER, G.; THOMA, B. em neu 2008 Briickenkurs.
Lehrerhandbuch. Ismaning: Hueber, 2008. s. 40.

" PERLMANN-BALME, M.; BAIER, G.; THOMA, B. em neu 2008 Briickenkurs.
Lehrerhandbuch. Ismaning: Hueber, 2008. s. 72.

48 PERLMANN-BALME, M.; BAIER, G.; THOMA, B. em neu 2008 Briickenkurs.
Lehrerhandbuch. Ismaning: Hueber, 2008. s. 54.

“ PERLMANN-BALME, M.; BAIER, G.; THOMA, B. em neu 2008 Briickenkurs.
Lehrerhandbuch. Ismaning: Hueber, 2008. s 81.
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véci, rostlinou ¢i zvitetem. (napt. Ich wdre gern einmal ein Affe, dann konnte

. o . 50
ich auf Bdumen sitzen.”)

o Zlost — studenti se rozdéli na skupinky po tfech. Prvni student vyjadii
rozhot¢eni na druhého studenta, ktery se snazi rychle reagovat. Tteti student
obéma nabidne rozumné feseni. (napt. Ich verstehe nicht, warum du immer so
spdt kommst. | Weifst du doch, dass mein Wecker kaputt ist. | Du kannst einen
neuen kaufen.”")

o Na policii — Jednomu studentovi se néco nepiijemného piihodilo, proto jde na
policii. Tam pantomimicky predvadi svoji vypovéd’. Ostatni studenti hadaji, co

prisel nahlasit.

Hry v ucebnici em neu jsou predevsim zaméieny na mluvni kompetenci.
Studenti si vSak pomoci her procvici 1 novou gramatiku (pfedevSim
podmifiovaci zptisob). Na internetu” jsou pro uéitele k dispozici pracovni listy,
na kterych jsou studentim zadavany ukoly podporujici kreativni psani, razné

hrani roli a deskové hry).

6.6 Studio D

Tento ucebni soubor je zaméfen na mluveni a porozuméni slySenému.
Kromé¢ dialogti, rozhovorti a hrani roli obsahuje Studio D jesté karaoke. Jde o
kombinaci zvukové nahravky (jedna replika) a studentova Cteni textu uvedeného
v udebnici (druhd replika). Toto cvieni je pro studenty zajimavé, bavi je>,

navic si procvicuji vyslovnost, tempo fe¢i a intonaci. Studenti mohou nejprve

* PERLMANN-BALME, M.; BAIER, G.; THOMA, B. em neu 2008 Briickenkurs.
Lehrerhandbuch. Ismaning: Hueber, 2008. s. 55.
3 PERLMANN-BALME, M.; BAIER, G.; THOMA, B. em neu 2008 Briickenkurs.
Lehrerhandbuch. Ismaning: Hueber, 2008. s. 43.
52 dostupné na Internetu:
<http://www.hueber.de/seite/pg_lehren tipps emn&menu=46161&lektion=bkl06&tipp=rollenspicle>
33 u&ebnici Studio D jsem pouzivala, kdyZ jsem v ramci povinné pedagogické praxe vyucovala na Gymnaziu

Boti¢ska, Praha 2.
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repliky odhadnout, napsat a teprve potom porovnat své napady s origindlnim
znénim dialogu.
m ...

a: Guten Tag. Haben Sie noch ein Zimmer frei?

O: Fiir zwei Néichte. Heute und morgen.*

Ucebnice je Casto dopliiovana rtiznymi autentickymi materialy (formulate,
inzeraty, jizdni tady, navod, televizni program apod.), se kterymi studenti
pracuji.

Specifi¢nost Studia D je také v pravidelném zatazovani (po kazdé treti
lekci) tzv. Videostation. Studenti ke kazdému videu fesi nékolik tloh v u€ebnici.
Pokud video studenty bavi a ucitel ma dostatek Casu, miize vyuzit i internetovou
podporu®, kde jsou pfipraveny dalsi ukoly k videim. VétSinou studenti fesi
ulohy na pfifazovani replik, vybér vét, které slyseli ve videu, pfifazovani vyroki
ke spravné osobé, odpovidani na otazky a doplnovani dialogg.

Ucebnice obsahuje také hry, které jsme v jinych analyzovanych
ucebnicich nenasli. Vybrali jsme jen nékteré, které shleddvame jako zajimavé a

pro studenty uzitecné.

o ,.Coze?* — prvni student pozada o néco druhého studenta, ale ten nerozumi,

proto mu tfeti student informaci zopakuje. (napt. ,,Bring bitte Musik zur Party
mit.“ / ,, Wie bitte?“ / ,, Du sollst Musik zur Party bringen. “°)

O Zemé, mésto... - vtéto znamé hie musi studenti ke kazdé kategorii napsat

vhodné slovo, které zacina na domluvené pismeno. Ve vyuce cizich jazyki je

vhodné jako kategorie zvolit napft. konicek, jméno, jidlo, piti, povolani apod.

* FUNK, H.; NIEMANN, R.M. Studio d Bl. Cvicebnice. Plzeti : Nakladatelstvi Fraus, 2008. s. 33.
> dostupné na Internetu: <http://ucebnice.fraus.cz/rozsireni/studio-d-online-podpora>

¢ FUNK, H.; NIEMANN, R.M. Studio d BI. Cvicebnice. Plze : Nakladatelstvi Fraus, 2008. s. 56.
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7  Hry vytvorené na internetu

Na internetu miizeme najit mnoho adres s materidly na vyuku némciny
jako ciziho jazyka. Nékteré stranky popisuji gramaticka pravidla, jiné obsahuji
specidlné upravené texty a poslechy (napt. zpravy ctené normalnim tempem a

pomalej§im tempem na www.deutschewelle.de) a jiné procvicuji gramatiku,

slovni zasobu, poslechy a redlie pomoci interaktivnich cviceni. Na mnoha
strankach mUZeme najit rizné hry (napt. kiizovky, pexesa, dopliiovacky, Ctyi- a
osmismérky, pfifazovani textu a obrazku nebo dvou textil k sobé, Sibenice,
pfesmycky, hrani si s pismenky a slovy, hledani skrytych slov, textové puzzle,
tetris, rizné zabavné kvizy o redliich, jazyce, navrhy na deskové a karetni hry
apod.). Internet nabizi nepieberné mnozstvi rtiznych néapadd, proto jsme se
rozhodli nasi préaci rozsifit 1 o kapitolu vénujici se hram jiz vytvofenym na
internetu.

Vsechny niZze uvedené adresy jsou v soucasné dobé funkéni (vétSinu
pouzivame jiz n€kolik let) a obsahuji hry, které miize ucitel vytisknout (vétSinou
ktizovky, dopliiovacky, domino, pexeso) nebo se studenty hrat v hodiné u
pocitace (tj. interaktivni hry, ve kterych pocita¢ hned vyhodnoti odpovédi, napf.
tetris (43)57, Sibenice (30, 34, 35, 47, 49), interaktivni pexeso). Tyto interaktivni
hry lze zadat 1 za domaci ukol, pokud pfi vyuce neni k dispozici pocitac
s internetem. Podle naSich zkuSenosti studenti interaktivni domaci ukoly
skute¢né délaji, protoZze je bavi. Zpétnou vazbu, Ze se studenti skute¢né na
hodinu pfipravovali, hry hrali, médme diky dotaziim, které pti hrani vznikly.
Studenti si je napiSi na papir a nésledujici hodinu na né spolecn¢ hledame
odpoveéd.

Neékteré stranky neobsahuji typické hry, ale takové herni aktivity, které

miizeme ke hram piifadit®® (napf. interaktivni ptibéh o ¢erném kozeném kiesle

37 ¢islo udava poradi adresy v seznamu na str. 91-92.

> na zakladé naseho pojeti definice hry (viz kap. 5.1.1)
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(20) ¢i o nadélovani darkd o Vanocich (26), rizné informace, které se maji
k sobé pftitfazovat, kvizy, vtipné pomoci Flashe vytvofené video o ptfedsudcich
(rozdily mezi Némci a Italy — 38), hravou formou zpracovany adventni kalendar
(kazdy den studenti fesi interaktivni ukol, néjakou hru (43) nebo nékolikakolové
hry zabyvajici se evropskymi redliemi, uslovimi, svétovymi jazyky apod. (21,
mluvicich zemi. Piesto se domnivame, ze lingvisticky zaméfenym studentiim se
budou libit. Dozvi se pii jejich tfeSeni mnoho zajimavych informaci o
evropskych zemich a svétovych jazycich. Podobnym typem hry je stranka
vénujici se virtualni cesté po Rakousku a Svycarsku (44). Cesta trva dvacet dni a
kazdy den studenti fesi hru tykajici se redlii.

Némecké redlie jsou prezentovany zdbavnou formou, tj. navstévou a
prochazenim domu Wofganga Goetha (16). Klikdnim na rizné predméty se
navstévnik (student) dozvi mnoho zajimavého o Némecku a zivoté Némcl
(napt. kliknutim na jidlo se student dozvi se o némeckych oblibenych jidlech,
kliknutim na klavir si student precte kratké informace o némeckych hudebnich
klasicich, poslechne si i ukdzky vyznamnych d¢l, kliknutim na zahradni lehétko
se dozvi o typickém traveni volného c¢asu Némcl apod.). K nékterym
informacich jsou vytvofeny i rtizné dopliujici hry.

Némecké redlie (ndzev spolkové zemé, jméno hlavniho mésta spolkové
zem¢& a poloha spolkové zem¢) jsou procviCovany na slepé mapé (24). Podle
kliknuti mysi chodi panacek po mapé a odpovédi komentuje. Po kazdé hie jsou
odpovédi procentualné vyhodnoceny.

Redlie jsou procviCovany 1 na strankach vytvofenych pro vyuku némciny
jako ciziho jazyka. Na internetu jsme nasli stranku zabyvajici se Berlinem (28) a
sami jsme vytvofili strainku o Mnichové (51). Oba tyto weby maji spolecné, ze
se na nich studenti dozvi dilezité i zajimavé informace o daném mésté a nabyté
znalosti si mohou ovéfit v mnoha riznych interaktivnich testech a cvicenich.

Studenty jsme chtéli ptedevSim obohatit o znalosti, rozhodli jsme se proto
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stranky napsat ¢esky a némcinu vyzadovat jen v nékterych ulohach. Vyucujeme
piedevSim podle Schritte international, jehoz prvni a druhy dil se odehrava
v Mnichovg; stranky proto pouzivame piedevSim u zacateCnikli a faleSnych
zaCateCnika, ktefi by némecky napsanym textim jesté nerozuméli.

V nasem pojeti her povazujeme interaktivni cviceni, kdy studenti na
pocitaci pfifazuji obrdzek a jeho spravny vyznam, vybiraji kliknutim z moznosti,
odpovidaji na kvizy atd. za herni aktivity. Do naSeho seznamu adres jsme proto
zatadili 1 vSechna interaktivni cvi€eni zaméfend na gramatiku, slovni zésobu,
poslech a realie. Nejednd se o monotonni cviceni, ale takova cviceni, kdy
student vybird z moZznosti, piesouva slova do spravnych mezer ¢i piesouvanim
vytvaii spravny slovosled apod.

Protoze je obtizné se na nckterych strankach rychle zorientovat, vytvofili
jsme tabulku, ve které jsme vyznacili, co lIze na jednotlivych strankach nalézt.
Pod pojem ostatni hry jsme zaradili takové hry, které jsou specifické, nachazi se
jen na nékolika malo strankdch. Kdybychom je vSak vyclenili samostatné,
tabulka by se stala nepiehlednou.

Pracovni listy obsahuji zajimava cvi¢eni herniho typu, kterd Ize
vytisknout, nemusi se na rozdil od kategorie interaktivni gramaticka cviceni,
slovni zdsoba, interaktivni text, poslech a redlie tesit ptimo u pocitace.

Neékteré odkazy na prvni pohled vypadaji, Ze jsou ze stejnych stranek a je
proto zbytecné je rozepisovat. Neni tomu tak, na tyto adresy jsme vétSinou ptisli
nahodné a piestoze jsou pribuzn€, nejsou navzajem propojené (napi. tématicky
rozdélené kiizovky (32) neobsahuji odkaz na stranku s vdnocnimi kiizovkami
(31). Zieyme stranky vznikly s ¢asovym odstupem a autor, resp. spravce webu
na n¢ zapomn¢l udélat patiicny odkaz.

ProtoZze se obsah jednotlivych stranek neustdle vyviji, méni,
nepovazujeme za vhodné kazdou stranku kratce charakterizovat. Domnivame se,
ze po kliknuti na adresu si kazdy rychle ud¢ld predstavu. K zakladnimu

rozdéleni stranek slouzi tabulka 8.
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domino,

interaktivni

" kiizovky, Ctyt- stolni | hadanky, |. ostatni . -, | slovni | interaktivni .- | pracovni
¢islo a osmismérky pexeso, hry vtipy jazykolamy hry gramaticka Zasoba texty poslech | realie listy
karty cviceni
1 X X
2 X
3 X X X X X X X
4 X X X
5 X X
6 X X X X X
7 X X
8 X X X X X
9 X X
10 X X X X
11 X X X X X
12 X X
13 X X X X X
14 X X X X X
15 X X X X X
16 X X X X X
17 X
18 X X
19 X
20 X
21 X X X
22 X X X X X
23 X X X X X
24 X
25 X X X X X
26 X
27 X X X X X




¢islo

kiizovky, Ctyt-
a osmismérky

domino,
pexeso,
karty

stolni
hry

hadanky,
vtipy

jazykolamy

ostatni

hry

interaktivni
gramaticka
cviceni

slovni
zasoba

interaktivni
texty

poslech

realie

pracovni
listy

28

X

X

i

X

29

X

X

30

X
X
X

X

31

32

33

eltaltasltalialls

34

35

eltaltaltaltalls

36

37

38

b

39

40

ollte

41

42

43

44

eltalls

eltalls

eltalls

eltalls

ol

ltalls

45

elialls

46

47

48

X

X

X

49

50

X

X

X

51

X

X

X

X

% yytvoteno autorkou prace
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[1] http://www.prekladatel.com/zabava/vtipy.html

[2] http://www.punctum.com/interest/language/zungen.de.html#deutsch

[3] http://daz.schule.at/index.php? TITEL=Kategorien&bkz=&basiskat=10970&
TITEL=Kategorien&artikel=1&kthid=10405

[4] http://www.schubert-

verlag.de/aufgaben/uebungen_al/al_uebungen index_z.htm

[5] http://vdeutsch.eduhi.at/daf tibs/inhalt.htm

[6] http://www.graf-gutfreund.at/

[7] http://www.mittelschulvorbereitung.ch/

[8] http://www.deutschlern.net/login.php?module=course&link=cindex&show=1

[9] http://www.iik.de/uebungen/uebungsseite/menue.html

[10] http://www.iik.de/uebungen/index.html

[11] http://www.iik.de/uebungen/fortindex.html

[12] http://www.iik.de/uebungen/uebungsseite/uebliches/menue_uebung.html

[13] http://donnerwetter.kielikeskus.helsinki.fi/DVG/de-Gesamtverzeichnis.htm

[14] http://www.blume-programm.de/ab/boerse/

[15] http://www.oesterreichportal.at/s1.aspx

[16] http://www.goethe.de/ins/jp/pro/goethe-haus/

[17] http://www.nemecky.net/krizovky/
[18
[19

http://www.nemecky.net/online-hry/

http://www.gymhaan.de/freizeit/index-freizeit.htm

[20] http://www.hueber.de/shared/quiz/tangram-aktuell/content/sofann.htm

[21] http://www.goethe.de/lrn/pro/linie-e/Deutsch/start.html

[22] http://www.goethe.de/lrn/pro/sds/deutsch/start.html

[23] http://www.dlc.fi/~michil/uebungen/

[24] http://www.rupert-mayer-schule.de/lernen/deutschlandquiz.html

[25] http://www.hueber.de/sixcms/list.php?page=pg_weihnachten_daf

[26] http://www.hueber.de/sixcms/list.php?page=pg_weihnachten daf&id nav=2

]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]

[27] http://www.grammatikdeutsch.de/html/grammatikspiele.html
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http://www.goethe.de/lrn/pro/linie-e/Deutsch/start.html
http://www.goethe.de/lrn/pro/sds/deutsch/start.html
http://www.dlc.fi/%7Emichi1/uebungen/
http://www.rupert-mayer-schule.de/lernen/deutschlandquiz.html
http://www.hueber.de/sixcms/list.php?page=pg_weihnachten_daf
http://www.hueber.de/sixcms/list.php?page=pg_weihnachten_daf&id_nav=2
http://www.grammatikdeutsch.de/html/grammatikspiele.html

[28] http://www.iik.de/uebungen/sprachuebung_neu/Eigene%20Webs/ private/i

ndex.html
[29] http://www.dlc.fi/~pohalone/kompass2/

[30] http://www.deutsch-online.com/modules.php?op=modload&name=NS-

ezcms&file=index&menu=8&page 1d=10

[31] http://www.land-der-woerter.de/weihnachtsraetsel/index.html

[32] http://www.land-der-woerter.de/lernen/index.html

[33] http://dum.rvp.cz/

[34] http://www.interdeutsch.de/Uebungen/galgen.html

[35] http://www.passwort-deutsch.de/lernen/band2/lektion7/aktivitaet07b.htm

[36] http://www.interdeutsch.de/Uebungen/mix3.htm

[37] http://www.saunalahti.fi/~pohalone/kompass3/index.htm

[38] http://www.goethe.de/ins/it/lp/prj/vab/pro/brb/deindex.htm

[39] http://www.dlc.fi/~pohalone/kompass2/euland.htm

[40] http://www.dlc.fi/~pohalone/kompass2/koerper.htm

]
]
]
]
]
|
]
|
]
[41] http:// www.westfr.de/daf/mogeln-perfekt.htm
[42] http://www.ralf-kinas.de/
]
|
|
]
]
]
|
|
]

[43] http://www.deutschlern.net/open_task.php?id=2980

[44] http://www.deutschlernreise.de/

[45] http://www.abfrager.de/

[46] http://www.unterrichtsmaterial-schule.de/deutschvorschau4.shtml

[47] http://cornelia.siteware.ch/hangman/Farben.html

[48] http://ospitiweb.indire.it/ictavagnacco/deutsch/index.htm

[49] http://www.mein-deutschbuch.de/lernen.php?menu_id=188

[50] http://lernnetz.net/default.htm

[51] http://web.spinet.cz/menclova/
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http://www.interdeutsch.de/Uebungen/galgen.html
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http://www.interdeutsch.de/Uebungen/mix3.htm
http://www.saunalahti.fi/%7Epohalone/kompass3/index.htm
http://www.goethe.de/ins/it/lp/prj/vab/pro/brb/deindex.htm
http://www.dlc.fi/%7Epohalone/kompass2/euland.htm
http://www.dlc.fi/%7Epohalone/kompass2/koerper.htm
http://www.westfr.de/daf/mogeln-perfekt.htm
http://www.ralf-kinas.de/
http://www.deutschlern.net/open_task.php?id=2980
http://www.deutschlernreise.de/
http://www.abfrager.de/
http://www.unterrichtsmaterial-schule.de/deutschvorschau4.shtml
http://cornelia.siteware.ch/hangman/Farben.html
http://ospitiweb.indire.it/ictavagnacco/deutsch/index.htm
http://www.mein-deutschbuch.de/lernen.php?menu_id=188
http://lernnetz.net/default.htm
http://web.spinet.cz/menclova/

Vyjimkou mezi vSemi strankami je Metodicky portdl DUM (= digitalni
utebni materialy podle RVP®) - http://dum.rvp.cz/. Tento portal provozuje

Vyzkumny ustav pedagogicky v Praze, neni vytvafen jednim autorem nebo
anonymnimi piispévateli jako ostatni internetové stranky pro némcinu jako cizi
jazyk. Je neustdle dopliiovan uciteli na vSech stupnich Skol. Na portalu lze
dohledat informace o piispévatelich. Neslouzi pouze pro ucitele cizich jazyk,
ale ucitele vSech predmétd. Vyhledavat vném lze pomoci fulltextového
vyhledavace nebo podle stupné Skoly a vzdélavaci oblasti definovanou RVP.
BohuZzel je némecky jazyk umistén v oblasti Jazyk a jazykova komunikace,
oddil Cizi jazyk, proto je obtizné se dostat k materialim vytvoienych specialné
pro némecky jazyk; némcina je promichana s angli¢tinou, francouzstinou a
ruStinou. Doporucujeme proto vyuzivat vyhledavace zadanim hesla némcina
nebo némecky jazyk.

K dispozici je pochopitelné podstatné vice materidlii na vyuku anglického
jazyka. Mnoho népada z angli¢tiny lze ale bez problému vyuzit pro vytvofeni
vlastnich her v némc¢in€. Doporucuje proto prochazet i napady pro jiné cizi
jazyky.

Materialy jsou urceny pro vSechny stupné skol. Ve vyuce dospélych lze
s uspéchem vyuZzivat riizna domina, pexesa, obrazky a kiizovky.

Portal ,,vznikl jako hlavni metodicka podpora k zavedeni ramcovych
vzdélavacich programii ve Skolach. Jeho smyslem je vytvofit prostiedi, ve
kterém se budou moci ucitelé navziajem inspirovat a informovat o svych
zkuSenostech. Zakladnimi kameny Metodického portalu byly pestrost,
komplexnost, garantovanost a kvalita obsahu, inovativnost.’'* Pfispét do DUMu
muze kazdy po bezplatné registraci. Ucitel vytvoii material, ktery musi spliiovat

W W 14 W 14 . /4 M 14 ro* 14 ’62 A 4 *r W
pomérné narocna kritéria (formalni 1 pravni™*). Vytvoieny material zasle DUMu,

8 RVP je zkratka pro Ramcovy vzdélavaci program (blize viz <http://old.vuppraha.cz/clanek/110>)
® dostupné z Internetu: <http://rvp.cz/informace/o-portalu/>

82 blize viz <http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-moduly/digitalni-ucebni-materialy>
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kde odpovédny ucitel za dany predmét material ohodnoti a zkontroluje, zda je
vytvoten logicky, jednoznaéné a bez chyb. Pokud v ném najde chyby, zasle ho
zpét uciteli, ktery ho musi pfepracovat. Po pfijeti materidlu je pracovni list
vyvésen na webu a tviirce napadu je finan¢n¢€ ohodnocen.

S vytvafenim materidlu a jeho piijetim na portdl mame zkuSenosti.
Ucitelka zodpovédna za némcinu je velice pecliva, v materialu nenecha jedinou
chybicku (na rozdil od angli¢tinaiti, kde si ucitelé obcas v diskusi stézuji, Ze
material obsahuje drobné chyby, ma nedostatky).

Materidly na DUMu pouzivdme jako inspiracni zdroj, malokdy piimo
piebirdame vytvofené pracovni listy. Tento portal pfesto miizeme doporucit;

domnivame se, Ze ma svij potencial, ktery neustéle rozviji.

Do tabulky jsme nenapsali adresy, které odkazuji na stranky nékterych
némeckych ucebnic. Tyto adresy uvadime ve vyctu nize. Piedev§im
nakladatelstvi Hueber své knihy dopliiuje riznymi interaktivnimi cvi¢enimi a
dopliiujicimi materiadly. Ty bud’ procvicuji gramatiku nebo téma lekce rozviji.
Celou tfadu cvi¢eni mizeme zafadit mezi hry a herni aktivity. Pracovni listy i
rizné hry miZeme bez probléml pouzit 1 pii vyuce s jinou ucebnici.
Doporucujeme proto lektorim projit stranky vSech niZe uvedenych u€ebnic.

o www.hueber.de/deutsch-als-fremdsprache/lehrwerke

o www.passwort-deutsch.de

o www.stufen.de/?menu=11

o www.edition-deutsch.de/lernwerkstatt

o www.langenscheidt-unterrichtsportal.de

o www.langenscheidt-unterrichtsportal.de/aspekte 29.html

o http://ucebnice.fraus.cz/rozsireni/studio-d-online-podpora

Prvni odkaz je rozcestnik pro osm riznych ucebnic (Schritte plus, Schritte

international, Tangram aktuell, Themen aktuell, Delfin, Lagune, Blaue Blume,
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Dimensionen a Alltag, Beruf & Co.). Tyto ucebnice maji velmi rozsédhlou on-
line podporu, kterd je kvalitné a zajimavé zpracovdna. Ostatni ucebnice
(vydavané nakladatelstvim Klett, Langenscheidt a Fraus) nabizi k u¢ebnicim
doplnujici materidly, ale ty nejsou tak propracované a napadité.

Domnivame se, ze vSechny uvedené odkazy mohou ucitelim némdciny
velmi ulehéit praci. Bud’ miZou jednotlivé aktivity vytisknout, pfimo pouZivat
ve vyuce nebo zadavat jako domaci ukoly, které studenti skute¢né délaji. Jiz
samotnd zména formy (z frontalni, parové ¢i skupinové vyuky) na praci
s pocitacem je pro mnoho studentl motivujici; tento zpiisob prace velmi oceni.
Ucitelé nemusi materidly (vétSinou) jakymkoli zplisobem upravovat, slozité
kopirovat, ale mohou je rovnou vytisknout. Jedinym limitujicim faktorem je

pocitac, ktery je pro fadu cviceni nezbytny.
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8 Tvofime hry na internetu

Na internetu muzeme najit stranky s riznymi programy, v nichZz muze
ucitel velice rychle vytvofit rizné hry. VétSinou jde o hry procvicujici slovni
zasobu (hledani slov, kfizovky, presmycky, spojovacky, Bingo apod.). Nekteré
miZzeme pouzit na upevnéni gramatiky (vynechand slova ¢i koncovky,
slovosled, kvizy) a jina na procviceni realii (rizné typy kvizit).

Vytvaieni kiizovek, pfesmycek, spojovacek a textl, v nichz je vynechana
¢ast slova nebo slovo cel¢, se na rliznych strankach opakuji. Protoze je kazdy
program jiny, vyhovuje jinym pfedstavam lektora a jinému zadéni, rozhodli
jsme se vtéto praci uvést vSechny funkéni programy. V charakteristice
jednotlivych odkazli podrobnéji rozepisujeme vyhody i nevyhody jednotlivych
programil.

Nekteré hry mize vyucujici vytisknout a studentlim zadat v hodin€ ¢i za
domaci ukol, nékteré aktivity se musi feSit u pocitace, ktery odpovédi rovnou
vyhodnoti. Protoze néckteti ucitelé maji pfi vyuce moZnost pouzivat pocitac,
uvadime v piehledu oba typy her.

Do ptilohy jsme zatadili nahledy, jak stranky vypadaji, jak hra vznika a
jak vypada jeji finalni podoba (véetné feSeni, pokud ho program automaticky

vytvari).

8.1 Word Learner

Na strankdch www.wordlearner.com je mozné pracovat az po registraci,

ktera je zdarma. Ucitelé si mohou objednat i placenou verzi, ktera je rozsifena o
neékteré dalsi sluzby (naptf. vrohu stranky nebude uvedeno, Ze byla hra
vytvotena ve Word Learneru, mohou si stahovat do slovni banky dalsi slova,
vytvotené kiizovky chranit autorskym pravem atd.). Domnivame se, Ze tyto
sluzby jsou pro obcasné vytvareni her zbytecné, proto neni potfeba (podle

naSeho nazoru) kupovat placenou verzi.
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Tyto stranky vznikly vroce 2004 a umoZznovaly vytvofeni jen tii her.
Autofi postupné stranky vylepSovali (grafickou podobu, funkce a mnozstvi her).
Od roku 2008 jsou stranky v nezménéné podobg¢; ucitelé mohou vytvaiet celkem
Sest her, jez vytisknou a Sest her, které studenti hraji on-line (kiizovky,
spojovacky a karticky na uceni jsou v obou kategoriich).

Velikou ptednosti téchto stranek je vytvareni vlastni slovni zasoby, kterou
Ize tiidit a dlouhodobé s ni pracovat. (viz piiloha 5 - 8) Vytvofeni jednotlivych
skupin je sice ¢asov€ naro¢né, ale tato asova investice se vyucujicimu rychle
vrati, protoze pak mize pouhym kliknutim generovat béhem né¢kolika vtefin
vSechny typy her.

Pti definovani zadani hry ucitel vybira, ze které skupiny ¢i skupin maji
byt slova pouzita a urCuje pocet slov, jez maji studenti hadat. Hra mize byt
vyuzita jen jako kratké motivacni opakovani (vyucujici vybere napft. jen pét slov
z jedné lekce) nebo mize ucitel pomoci hry zopakovat slovni zadsobu i1 nékolika
lekci (zadédnim vice skupin). Délka opakovani bude zaviset na poctu pouzitych
slov.

Vyhodou Word Learneru je, ze slovni zasoba miize byt procvicovana na
zaklad¢ Ceskych ekvivalentii, ptikladd ¢i definic. Ucitel ma moZznost zapsat
vSechny tf1 zpiisoby do slovnicku a pii vybéru her pak jen oznacit, ktery zptlisob
identifikace slov chce pouzit.

Prace s Word Learnerem je velice jednoduchéa. Vyhodou je, Ze je slovni
banka spole¢nd pro vSechny typy her; staci proto skupiny slov vytvofit jen
jednou. Nevyhodou je naopak Casova naroCnost zapisovani slov, proto tento
program vyuzivdm ve vyuce studentil, jeZ u¢im podle stejné ucebnice. Pokud
chci rychle vytvotit specifickou kiizovku, jejiz slovni zasobu procviCuji jen
sjednim studentem, zvolim generovani kiizovky v Hot Potatoes nebo

v Puzzlemakeru.
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8.1.1 Word Jumble
Pti vytvateni presmycCek si lektor muze vybrat, zda bude cviceni
obsahovat pouze jednotliva presmyknutd slova, nebo pod kazdym slovem bude

v zavorce uveden Cesky vyznam slova (viz ptiloha 9, 10).

8.1.2 Crossword

Vytvoteni kiizovky je wvelice rychlé. Legendou jsou bud ceské
ekvivalenty slov nebo jejich definice. Ke kazdé kiiZzovce je automaticky
vytvoteno i feSeni (viz pfiloha 11, 12).

Pokud se uciteli nelibi graficky vzhled kifizovky, miize zadat (se stejnymi
slovy) nové vygenerovani. Nova kiizovka je jinak uspofadana.

V placené verzi je mozné¢ si kliknutim vybrat tzv. parovou praci. KitiZzovky
jsou v tom piipadé bez legendy, ale zpoloviny vyplnéné. Kfizovka A obsahuje
prvni polovinu slov a kiiZovka B druhou polovinu. Studenti musi druhé skupiné
vysvétlit, obepsat slovo, které maji doplnit. K¥izovka proto neprocvicuje jen
slovni zasobu, ale 1 konverzaci. Jestlize chceme v hodiné pouzit parovou formu
vyuky, mizeme legendu smazat a ¢ast kiizovky vyplnit ru¢né.

Mnozi studenti byli po zadani kiizovky zklamani, Ze jim nevySlo zadné
feSeni. Proto jsem v nékterych polickach udélala krouzek. Studenti po vyplnéni
dopliovacky ze zakrouzkovanych pismenek vytvoftili slovo. Tim jsem vytvoftila
dvé hry v jedné (kiiZovku a pfesmycku). Pokud nechci, aby se studenti zdrZovali
hleddnim pfesmyknutého slova, ke kazdému krouzku napisi fimskou ¢islici. Ta
znaci potadi, ve kterém se pismeno v feSeni naléza.

Ktizovka mlze byt ve Word Learneru vytvorena i pro on-line vypliovani
na pocitaci. Vygenerovani je stejné jednoduché. Hra je Casové omezena Sesti
minutami. Po jejich uplynuti se zobrazi dotaz, zda si lustitel pfeje pokraCovat
nebo se vzdava a chce vidét spravné feSeni. Nevyhodou je, ze bud’ studenti celou
kiizovku vylusti, nebo si nechaji zobrazit kompletni feSeni. Neexistuje zde

moznost napoveédy po jednotlivych pismenkach jako je v Hot Potatoes.
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8.1.3 Word Search

V této hie maji studenti najit ukryta slova. Word Learner je rozmistuje ve
vSech osmi smérech. Velikost pole je automaticky ddna poctem hledanych slov.

Vyucujici mize ur€it, zda se studenti dozvi jen pocet skrytych slov (viz
ptiloha 13, 14), budou mit k dispozici seznam slov a nebo jim jako pomiicka
poslouzi Ceské ekvivalenty. Legenda je sefazena zcela ndhodné (ani podle
abecedy, ani podle rozmisténi slov). Ze zbylych pismen neni vytvofena tajenka,

to umi pouze Puzzlemaker.

8.1.4 Bingo Cards

Bingo je velice zndma a ve vyuce Casto hrani hra (viz pfiloha 15). O
Bingu jsme se docetli v témét kazdé knizce obsahujici rGzné ndvrhy her. Ve
skupinové vyuce mizeme hrat riizné modifikace (viz nize).

Kazdy student dostane miiZku s jinymi slovy (velikost miizky mulzZe byt
od 2 x 2 policka az po 5 x 5 poli, ale optimalni velikost je 3 x 3 policka).
Vitézem se stava ten, kdo ma jako prvni vyskrtana bud’ vSechna slova v jednom
fadku (hra tim konc¢i, nebo se miize pokracovat), dalsi vitéz je ten, kdo ma
vyskrtana vSechna slova v jednom sloupci (hra kon¢i, nebo mlze pokraCovat
dal), dale je vitéz ten, kdo ma vysSkrtana slova v jedné diagonale (opét se mize
pokraCovat dal) az k absolutnimu vitézi, ktery vyskrtal v mfiZce vSechna slova.
Pokud hru hrajeme v individualni vyuce, doporuCujeme hrat Bingo az do
uplného vyskrtani slov.

V mfizce bud’ mizeme uvést némecka slova ¢i ¢eské ekvivalenty. Word
Learner umozinuje ob¢ varianty + variantu tfeti — na tiketu je kazdé slovo
napsano Cesky a némecky. Kvili efektivit¢ uceni doporuCujeme na miizku
napsat Ceské vyrazy a na kartiCcky, které se losuji, napsat slova némecky.
Studenti si tak musi tiket neustale procitat a slova piekladat, jestli nahodou
nebylo vytazeno jejich slovo. Pokud se ptesto ucitel rozhodne vyrazy na miizce

uvadét némecky, doporucujeme alespont vynechat u podstatnych jmen rod.
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Pokud chce student slovo vysSkrtnout, musi nejprve slovo nahlésit se spravnym
rodem. Takto lze postupovat v individualni vyuce nebo ve vyuce malého poctu
studenti.

Touto hrou miizeme procvi¢ovat slovni zasobu, vyslovnost (pokud na
tiket uvedeme slova liSici se vyslovnosti (napt. Bett - Beet, Tier - Tiir, vier - fiir
apod.) nebo 1 gramatiku (na tiketech jsou uvedena napt. minuld pticesti a losuji
se infinitivy). Student nevyskrtavd bezmysSlenkovité slova, nybrz si je musi
piekladat, uvédomovat si pravidla vyslovnosti ¢i odvozovat minulé Casy.

Tikety pro Bingo mizeme ve Word Learneru vytvorit velice rychle

zadanim poctu tiketl, fadkl a sloupcti.

8.1.5 Mind the Gaps

Tato hra se hraje on-line a je na stejném principu jako znadma hra Sibenice
- hada se slovo. Pokud student zada spravné pismenko, objevi se v hledaném
vyrazu. Jestlize student hadd pismeno, jez ve slovu neni, muz ¢touci noviny
udéld krok kupiedu (viz ptiloha 16). Pokud student zad4 tfinact Spatnych
pismen, muz spadne do kolejist¢ a hra konci. Jestlize student slovo uhadl,
pfijede metro, muz nastoupi a odjede. Student pro uspéSné vyteSeni celé¢ hry
musi uhadnout celkem jedenact slov. Na planku metra se zobrazuje, ve které
stanici se student nachazi a kolik stanic mu jesté zbyva.

Tato hra ve Word Learneru ma oproti ostatnim Sibenicim, které 1ze hrat na
pocitaci (viz kap. 7) velikou prednost — studenti slova, kterd hadaji, znaji. U on-
line S$ibenic se bohuzel obcas hadaji takové vyrazy, které studenti

pravdépodobné nikdy neslyseli.

8.2 Puzzlemaker

Na strankdch Puzzlemakeru (http://puzzlemaker.discoveryeducation.com)
mohou ucitelé zdarma béhem chvilky vytvofit celkem deset riznych her (viz
ptiloha 17). Na jazykovou vyuku je vhodnych pét her, které niZe stru¢né

hodnotime.
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Nevyhodou programu je, Zze v ném neni mozné vytvofit slovni banku, ze
které by ucitelé pouhym vybranim mohli vytvafet rizné hry. Na kazdou hru je
potieba slovicka znovu zapsat. Pokud lektofi dlouhodobé pracuji s jednou
ucebnici a chtéji vytvaret hry na Puzzlemakeru, doporucujeme jim vSechny

kiizovky ukladat do pocitace. USetii tak Cas za opakované vypisovani slovicek.

8.2.1 Word Search

KtiZzovku, v niZ jsou ukryta slova, kterd maji studenti najit, 1ze vytvofit
v n€kolika moznych variantach (viz ptiloha 18). Ucitel si miize zvolit pocet
pismen na fadku a ve sloupci (optimalni velikost je 15 x 15 pismen, ale program
umoziuje vytvoreni kiizovky az o velikosti 40 x 40 pismen). Dale si mlze
lektor vybrat, zda se ukrytd slova maji nebo nemaji kiizit. Program slova
automaticky rozmist'uje ve vSech osmi smérech, pocCet smérii nelze definovat.

Seznam slov je uveden pod kiizovkou v abecednim potadi. Slova jsou
vzdy v cizim jazyce, program neumoziiuje pii vygenerovani pouziti ¢eskych
ekvivalentl nebo opist slov (to je mozné ve Word Learneru). Po stisknuti
tlacitka ,,Solution* se zobrazi feSeni, tj. kde jsou slova ukryta. Zptisob provedeni
feSeni je ale nepifehledny, hledana slova nejsou zakrouZkovana ¢i ztucnéna.

V feseni jsou vidét pouze ukryté slova, ostatni pismena jsou nahrazena kiizkem.

8.2.2 Criss-Cross

Criss-Cross je kiizovka, ktera je podobna ve Word Learneru hie
Crossword (viz ptiloha 19). V této varianté 1ze zvolit pocet policek (svisle a
vodorovné) a jejich velikost. Legendou jsou bud’ ¢eské ekvivalenty nebo opisy
slov. Ucitelé si nemohou vytisknout fteSeni, program to v Puzzlemakeru

neumoziuje.
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8.2.3 Double Puzzles

Tato herni aktivita vsobé ukryvd dvé hry — nejprve presmycku
jednotlivych slov a potom hledéani tajenky ze zakrouzkovanych ¢i ocislovanych
pismen (viz ptiloha 20, 21).

Pokud tajenka neobsahuje mnoho pismen, je autory programu
doporucovdno pismena oznacovat krouzkem. Tajenku studenti najdou po
pifesmyknuti jednotlivych pismen.

Jestlize je feSenim delsi slovo, je vhodné pouzit druhy zplisob znaceni, tj.
¢islovani. Cislo udava pofadi pismene v tajence.

Tajenku 1 zpiisob znaceni pismen ucitel definuje pfi vytvaieni hry.

8.2.4 Cryptograms

Tato hra je v podstaté zakodovany text, ktery musi studenti rozlustit (viz
ptiloha 22). Kazdé pismeno je vyjadiené Cislici; specialni znaky (&, 0, U, B) a
interpunkce jsou v textu napsané automaticky. Studenti text na zakladé logiky,
gramatiky a znalosti slovni zasoby postupné deSifruji. Ucitel miize studentim
pomoci tim, Ze uz od zadatku znaji &iselné vyjadieni nékterych pismen. Cim

vice pismen studenti znaji, tim fesSeni hry trva kratsi dobu.

8.2.5 Hidden Message

Tato hra je variantou hry Word Search ve Word Learneru. Studenti
hledaji slova, kterd jsou v poli s pismeny ukryta (viz pfiloha 23). Smér slov
muZze byt vSemi osmi sméry. Po vySkrtani v§ech vyrazl uvedenych v seznamu si
studenti mohou precist ze zbylych pismen tajenku. Pocet pismen tajenky je

naznacen ¢arkami.

8.3 Hot Potatoes

Program Hot Potatoes mohou ucitelé pouzivat zdarma. Na adrese

http://www.hotpotatoes.de/index.html si ho vyucujici mohou stdhnout

v némecké verzi. Velikou piednosti tohoto programu je, ze vytvoiené hry lze
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uloZit a bez problémil opét upravovat. Hot Potatoes nabizi vytvoteni tii riznych
typu her (viz pfiloha 24); vSechny hry lze hrat on-line na pocitaci, nékteré mize
ucitel 1 vytisknout (viz hodnoceni jednotlivych her).

Hot Potatoes bohuzel neumoznuje vytvofit jednu spolecnou slovni banku
pro vSechny hry (jako je tomu u Word Learneru). Pti vytvatreni kazdé hry musi

ucitel slovicka, jejich preklady a vysvétleni znovu zapisovat do pocitace.

8.3.1 JCross

Program umoziiuje vytvaiet kiizovky, které se bud’ vytisknou nebo se
hraji on-line na pocitaci. O zptsobu lusténi rozhoduje ucitel v poslednim kroku,
kdy vybere bud’ variantu ,,Export zum Drucken* nebo ,,Webseite erstellen®.

Po zvoleni volby ,,Automatische Ritsel-Erstellung® se zobrazi okno, do
nc¢hoz ucitel zapiSe (na kazdy tadek zvlast) slova, kterd maji studenti do
kfizovky doplnovat. Program pak automaticky slova rozmisti do rastru tak, aby
se rizn¢ ktizila (viz ptiloha 25). Po kliknuti na tlacitko ,,Definitionen* ucitel ke
kazdému slovu dopise bud’ cesky ekvivalent nebo vysvétleni slova (viz
ptiloha 25).

Jestlize se uciteli nelibi rozmisténi slov, miZe pouzit znovu tlacitko
,2Automatische Raitsel-Erstellung® a kiiZovka je vytvofena znovu. Lektor uz
nemusi znovu vypliovat definice slov; ty jsou v programu uloZeny, méni se jen
graficka podoba kitiZzovky.

V on-line verzi kifizovky (viz ptiloha 26) je mozné pii lusténi vyuzit
napoveédu (tlacitko ,,Hint*), které zobrazi prvni pismeno slova. Pokud prvni
pismenko studentovi nepomiize, miiZze napoveédu pouzit nékolikrat za sebou. Po
doplnéni vSech slov mize student vyuzit automatickou kontrolu (tlacitko
,Check®). Program kt#izovku ohodnoti jako celek (tj. vSechna slova) jako
,Richtig!“ nebo ,,Leider falsch*. Pod timto hodnocenim je napséano, z kolika

procent student vyplnil kiizovku samostatné (bez napovédy). Pokud vyuzival
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napoveédu pismen, nevylustil kiizovku na 100%, ale napt. jen na 86% (i kdyz je
kiiZovka vyplnéna cela spravng).
Pokud ucitel klikne na nadpis u kiizovky urcené k vytisténi (v naSem

ptikladu je to slovo ,,Wohnung*), zobrazi se feseni kiizovky (viz ptiloha 27).

8.3.2 JMatch

Tuto hru Ize hrat pouze na pocita¢i. Student ma vybrat spravnou moznost.
Zalezi na typu zadani, bud’ student vybird Cesky ¢i1 némecky ekvivalent nebo
slovo, které k zadanému vyrazu vyznamové¢ patii (synonymum, antonymum,
pricesti minulé apod.). V naSem piikladu jde o objasiiovani vyznamu zkratek
(viz ptiloha 28 - 30).

PocCet moznosti je dan poctem zadanych slov, proto doporucujeme, aby
jedno cviceni bylo tvofeno Ctyfmi aZz osmi slovy; vice vyrazi ¢ini cviceni
nepirehlednym, protoze by seznam variant byl pfili§ dlouhy.

Vytvéaieni tlohy je velice snadné; do levého sloupecku se zapisuji vyrazy,
ke kterym student musi pfifadit spravnou variantu. Slova, ze kterych student
vybira spravné feSeni, se zapisuji do pravého sloupce.

Po ur€eni vSech slov si mohou studenti své odpovédi zkontrolovat
kliknutim na tlacitko ,,Check®. Spravn¢ vybrané odpovédi jsou oznaleny
emotikonem, nesprdvné odpovédi jsou vyznacCeny kiizkem. Pokud student
vybere chybnou variantu, ma moZnost znovu vybrat spravnou odpovéd’; student

se mize sam dopracovat ke spravnému feSeni.

8.3.3 JCloze

Program Hot Potatoes umoziuje vytvareni textli s mezerami, do kterych
musi studenti doplnit vhodné slovo (viz pfiloha 31 - 33). Tento typ tlohy lze
vytvaret 1 na strankach Deutsche Welle (viz kap. 8.5) a Goethe-Institutu (viz
kap. 8.4). PfestoZe jsou si tyto tfi programy velmi podobné, kazdy umoziuje

trochu jiné zpracovani textu.
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V Hot Potatoes si miize ulitel vybrat, ktera slova, pfipadné &asti slov
(napt. koncovky, pfedpony, kmenové samohlasky u nepravidelnych sloves
apod.) budou vymazany. Dale program umoznuje automatické vymazani mezer
kazdého x-tého slova. Ke kazdému vymazanému slovu (¢i ¢asti slova) Ize dopsat
komentat, ktery studentovi poradi, resp. ho ,,nasméruje, které slovo v textu
chybi. V komentdti mulze byt cesky pieklad, napsany infinitiv slova
s poznamkou, v jakém case a rod¢ je dané sloveso, napovézen slovni druh,
koncovka ptidavného jména, pocet pismen vynechaného slova apod. Zalezi jen
na uciteli, jak komentar zpracuje. Hot Potatoes dokonce umoznuje napsat i dalsi
varianty feSeni, které bude program povazovat za spravné odpovedi.

Domnivame se, Ze je vytvafeni mezer v textu v Hot Potatoes uzivatelsky
nejjednodussi. Nevyhodou je, ze tuto aktivitu lze hrat pouze na pocitaci, nelze ji
vytisknout jako na Deutsche Welle a Goethe-Institutu.

Vytvafeni mezer v textu (,,Lickentext®) je na strankdch Deutsche Welle
podstatné omezengjsi. Ucitel si nemiize zvolit libovolna slova, ale pouze urcit,
kolikaté slovo v textu bude vymazano (na vybér je kazdé druhé az Sesté slovo).
Dale miize ucitel definovat, zda bude u slov poctem ¢arek naznacen vymazany
pocet pismen a zda budou chybéjici slova oc¢islovana. Toto Cislovani je vyhodné
pfi kontrole. Program v Deutsche Welle automaticky vytvofi feSeni, bohuZel
vSak nevytvoii seznam chybéjicich slov, ktery by studentiim alespont ¢astecné
pomohl, kdyz uz v ném neni moznost psani komentait k jednotlivym sloviim.

Domnivame se, Ze je tento program pro vytvareni texti s mezerami velmi
nevhodny, studenti budou bez napovédy velmi obtizné¢ chybéjici vyrazy
dopliiovat. Navic varianta automatického mazani kazdého x-tého slova je
nevhodnd, protoze ucitel nemize s chybéjicimi slovy cilen¢ pracovat.

Vytvéreni textll na strankdch Goethe-Institutu je propracovanéjsi nez na
strankach Deutsche Welle. Ucitel zda muze bud’ navolit, Ze kazdé x-té slovo
bude automaticky vymazano (na vybér je kazdé ¢tvrté az desaté slovo) nebo si

slova ¢i ¢asti slov vybere sam (pfed slovo ¢i koncovku, ktera mé byt vymazana

105



napiSe ,,#*. Bohuzel program nepozna, zda chce lektor vymazat pouze ptedponu
nebo celé slovo. Automaticky maze pismena od znaku miizky po nejblizsi
mezeru. Neni proto mozné vymazat pouze kmenovou samohlasku u
nepravidelnych sloves, jak je tomu u Hot Potatoes. Jako jediny program nabizi
automatické vymazani urcitych a neurcitych ¢lenti.

Vytvoteny text s mezerami je urcen k vytisténi, slova nelze dopliovat na
pocita¢i. Vynechané vyrazy jsou v pozménéném potadi napsany v ramecku.
Studenti tak maji malou napovédu. BohuZzel v programu neni mozné jednotliva
slova komentovat, proto mize byt dopliovani (zalezi na vybranych slovech) i
velmi obtizné. Program neumi vytvofit pracovni list s feSenim.

Tyto programy mohou ucitelé zdarma vyuzivat na internetu. Nejlépe se
nam pracuje s Hot Potatoes. Jestlize lektofi chtéji Casto vyuzivat textd
s mezerami, je mozné vyuzit nabidku nakladatelstvi Hueber, ktery vytvofil
specialni program na vytvareni mezer v textu (Ubungsblitter per Mausklick), ve
kterém lze definovat, zda maji byt v textu vynechédny koncovky u adjektiv,

piedloZky, ¢leny atd. Program umoziiuje vytvatreni riznych typa cviceni.

8.4 Goethe-Institut
Na strankdch Goethe-Institutu maji ulitelé k dispozici veliké mnozstvi
ruznych zajimavych materidli na vyuku. V jednoduchém programu, ktery

vyucujici najdou na strance www.goethe.de/lhr/prj/usg/deindex.htm lze vytvaret

tfi typy uloh - text s mezerami, pfifazovani nadpisii k jednotlivym textim a
urovani spravného potradi textil (resp. odstavcil €1 vét). VSechny ulohy jsou
urcené k vytisténi. Program bohuZel nevytvati feSeni.

Tvorbé textu s mezerami jsme se podrobné vénovali v kap. 8.3.3. (viz
priloha 34, 35)

Spravné potadi textl, odstavcu ¢i vét ulitel vytvoii tak, ze pred kazdy

zacatek nové Casti napise ,,#*. Program potradi jednotlivych textd promicha. (viz
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ptiloha 36) Velmi podobny program je na strankach Deutsche Welle (viz kap.
8.5).

Pokud chce ucitel vytvofit ulohu na pfifazovani nadpisi a k nim
odpovidajicich texti, napiSe pted kazdy nadpis ,,** a pted kazdy text ,#*.
Nadpisy jsou ocislovany a pred kazdym textem je prazdné okénko pro napsani

odpovidajici ¢islovky (viz ptiloha 37).

8.5 Deutsche Welle

Na strankdch Deutsche Welle (http://lingofox.dw-world.de) je mozné

vytvotit Ctyfi typy uloh. ,Komjugator* a ,,Verbtrainer* jsou cviceni, ktera
nemuzeme zatradit mezi hry (jednd se o gramaticky piehled ¢asovani sloves a
vytvofeni tabulky s riznymi ¢asy), proto se jimi nebudeme blize zabyvat. O
programu, ktery dokdze vytvofit mezery v textu (,,Liickentexte anfertigen‘) jsme
blize psali v kapitole 8.3.3. V ptiloze 40 - 42 je ptiklad textu, ktery byl timto
programem vytvoren.

Poslednim typem cvi¢enim je urCeni spravného potadi jednotlivych
odstavcti €i vét (,,Schiitteltext ) — viz ptiloha 38, 39. Do okénka (Bitte geben Sie
einen Text ein) ucitel zkopiruje text. Odstavce samoziejme zacinaji na nové
fadce. Program automaticky zméni poradi odstavcl. Vyucujici maji k dispozici

pracovni list s feSenim.
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9  Vlastni navrhy her

V této kapitole navrhujeme nékteré hry, které jsou bud’ zaméfeny na
procviCovani gramatiky nebo slovni zasoby. VétSinu her, které zatazujeme do
kapitoly ,,Gramatika®, Ize pozménit tak, aby byly zaméteny na slovni zasobu.

U kazdé¢ hry uvadime zdroj, odkud ¢erpame.
9.1 Gramatika

9.1.1 Lodé®®

Tato hra je zalozena na zndmé hfte, kterd se hraje ve dvojicich. Cilem hry
je najit vSechny soupetfovy lod¢. Studenti dostanou dva totozné hraci plany (viz
ptiloha 43). Do jednoho planku umisti pfedem urceny pocet lodi (viz obr. 9).
Lod¢ studenti rozmist'uji po celém planku bud’ vodorovné nebo svisle; nesmi se
vSak navzijem dotykat (ani rohem). Druhy planek slouzi k hleddni soupetfovych
lodi. KdyZ student nezasdhne soupefovu lod’, je na fadé druhy student. Pokud
lod’ zasahne, pokracuje ve hie.

Policka se urcuji svislou a vodorovnou soufadnici. Pfikladem je na obr. 8
vyznacené policko (fiir — du — student musi fict fiir dich). Pokud student uvede
chybny tvar, soupef mu neodpovi, zda zasahl lod’ ¢i nikoli. HlaSeni o zasahu
sdéluje soupet pouze tehdy, kdyz se student na policko pta gramaticky spravne.

Lodé mohou byt zaméfeny na cCasovani slov (pravidelnych,
nepravidelnych, modalnich, apod. — viz ptiloha 43), osobni zdjmena (ve tfetim a
ctvrtém pade), koncovky piridavnych jmen, ¢len urCity a neurcity ve tretim a
ctvrtém padé atd.

Ve hie studenti procvicuji ndsledujici slovni obraty:

a Betreff!
a Kein Schiff.

533 touto hrou jsme se seznamili na metodickém seminafi ,,Weihnachten®, ktery potadal spolek SGUN
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o Versunken.

a Werist dran? / Du bist dran.

ich | du | er | sie

bei [T T 2
fiir D:‘ 2x

gegeniiber D 3x

Obr. 8 Lod¢ (ukazka hraciho planku)
Obr. 9 Seznam a pocet lodi

9.1.2 Otoéné koleéko®

V této hie studenti procvicuji koncovky (u pfidavnych jmen, sloves
v pfitomném cCase €1 v préteritu). V naSem piikladu (viz ptiloha 44) studenti
opakuji spravné tvary u slovesa haben a sein v préteritu. Na obrazku jsou vidét
celé véty, které vzniknou po spravném natoceni malého a velkého kolecka (viz
obr. 10). Tato kolecka jsou uprostfed spojena drukem, aby se mohla otacet.
Student musi najit spravnou pozici kolecek tak, aby vSechny véty, bez dalsiho
otaceni, byly gramaticky spravné.

Hra je ndro¢nd na ptipravu, ale po vytvofeni ji mize ucitel bez jakychkoli

uprav ¢i dalSich ptiprav pouZzivat ve vyuce.

% Tato hra je vymyslena autorkou prace. V prostudované literatuie (viz kap. 13) jsme se o této hie nikde

nedocetli.
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B\ WeUB sem aig

Sie war enzufrieden

Obr. 10 Otoéné kolecko - FeSeni

9.1.3 Vybarvovani poli®

Tato hra je velmi naro¢na na piipravu, ale studenty (i dospél¢) velmi bavi.
Studenti dostanou obrazek, ktery je rozdélen na mnoho policek (viz piiloha 45).
Kazdé pole je oznaCeno pismenem a C(islici. Pismeno udava tadek, proto
studentim pomahd v rychlé orientaci. Pod obrazkem je uvedeno dvacet osm
uloh, které musi studenti vyfesit. Ze dvou uvedenych moznosti vyberou jednu,
kterou povazuji za spravnou. Poli¢ko, které je za vybranou odpovédi uvedeno,
vybarvi. Pokud studenti u vSech otazek zvoli spravné fteSeni, vznikne jim
obrazek (viz ptiloha 45).

Zaméreni této hry je dano otazkami — studenti se mohou rozhodovat mezi
spravnymi a chybnymi tvary slov, slovosledem, c¢leny apod. Ve hie
»Vybarvovani®“ studenti opakuji gramatiku nebo slovni zdsobu (mohou vybirat
napt. slovo, které se mezi ostatni nehodi, sprdvné napsané slovo apod.).

V nasem ptikladu (viz ptiloha 45) studenti procvicuji perfektum.

% Tato hra je vymyslena autorkou prace. Volné jsme se nechali inspirovat détskymi vymalovankami.

V zadné prostudované knize jsme se nedocetli, Ze Ize vymalovanky pouZit na vyuku cizich jazyki.
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9.1.4 Skladacka - pétithelnik®®

Tato hra patfi u studentt k velmi oblibenym, bohuzel je pro ucitele velmi
naro¢na na piipravu. Pokud ale ucitelé nevyplnuji slova na pocitaci, ale rucné,
pfiprava se zna¢né& zrychli.

V této hie musi studenti k sobé spravné prifazovat jednotlivé pétitthelniky
(ukdzka - viz obr. 11; cely obrazec — viz ptiloha 46). Pfifazovani je zaloZeno na
urcitém gramatickém jevu — napft. sloveso v pfitomném a minulém case (er ruft
— er rief), sloveso v ¢inném a trpném rod¢ (er kocht Suppe — Suppe wird
gekocht), stuptiovani piidavnych jmen (frisch — frischer; frischer — am
frischesten) atd. Zalezi jen na ucitelové kreativité a typu pravé probirané
gramatické latky. Skladacka mulize procviovat i slovni zdsobu — bud’ Ceské a
némecké ekvivalenty (kniha — das Buch) nebo odvozovani slov (fahren — die
Fahrt).

Se slovy, které studentim dé¢laly problémy, muze ucitel déale pracovat,
napf. studenti musi slova pouZit ve vétach, ve vypravéni ¢i s nimi musi vytvofit

vlastni skladacku apod.

kig, i “\90“6

8, 2
iy, S
Ory X

der grofiere
39016 13

“Va.-,n
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Obr. 11 Sklada¢ka (ukazka)

% Gobel, 1979, 54



9.1.5 AZ - Kviz®

Ptiprava této hry patii k Casové naro¢nym, ale u studentli je velmi
oblibena. Pravidla a cil hry je stejny jako u znamé televizni soutéze ,,AZ —
Kviz*. Hra se hraje ve dvojicich. Studenti dostanou jeden spole¢ny planek (viz
priloha 50). Ke kazdému poli je doptedu vytvorena karticka s otdzkou nebo
n¢jakym ukolem (viz ptiloha 51). Pokud student odpovi spravné, ziskava
policko (vybarvi ho svoji barvou). Pokud odpovi chybné, na otizku miize
odpovédét soupei. Ten bud odpovi spravné a policko ziskava, nebo odpovi
chybné a ¢islo v policku se zakrouzkuje. K zakrouzkovani policka dojde 1 tehdy,
pokud druhy student policko nechce, tj. nechce odpovédét na otazku. Jestlize ma
student zajem o policko, které je zakrouzkovéano, pozada ucitele o ndhradni
otazku, ktery studentovi dé karticku, na které je napsan otaznik. Na kartiCce je
némecky napsana véta, student se rozhodne, zda je véta napsana véta gramaticky
spravné nebo ne. Jestlize student odpovi spravné, policko ziskava. Pokud odpovi
chybné, toto nahradni pole automaticky ziskava soupet, aniz by o poli¢ko mél
zajem. Po ziskani policka je na fad¢ vzdy soupef.

Hra konéi v okamziku, kdyZz se jednomu studentovi podaii propojit
vSechny tfi strany trojihelniku (viz obr. 12). Na obrazku zvitézil hrag, ktery
pouzival svislé Cary, hra€ s vodorovnymi ¢arami prohral.

V této hie mohou studenti procvi¢ovat bud’ gramatiku nebo slovni zasobu;
zalezi na zadani na kartdch. Studenti mohou piekladat véty, slovni spojeni,
doplnovat slova ¢i koncovky, pfevadét véty do jiného ¢asu atd. Jako nahradni
otazky se pouZivaji véty, u nichZ student rozhoduje, zda jsou gramaticky
spravné ¢i chybné. Mozné je také napsat Cesky vyraz a studenti musi spravné

napsat némecky ekvivalent.

%7 Tato hra je lektory asto hrana (viz kap. 5.1.2), piesto jsme ji v prostudované literatuie (kap. 13)

nenasli.
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Protoze je ptiprava hry pro ucitele ¢asové velmi naro€nd, doporucujeme
na jedné karticce uvést pod sebe dvé €i tii Cisla. Prvni hru plati Cislice na prvnim
fadku, druhou hru ¢islice na druhém fadku a ptipadné tfeti hru Cislice na tietim
fadku (viz pfiloha 47). Jestlize ucitel studentim dopfedu ozndmi, ze karticky
budou pouzity 1 vdalSich hrach, o to vice se snazi spravné odpovédi

zapamatovat, ¢cimZ se zvySuje efektivita této hry.

Obr. 12 AZ-Kviz (vitézem je hrac se svislymi Carami)
9.1.6 Aukce slov®®

Tuto hru doporucujeme hrat se dvéma ¢i vice studenty. Ucitel si ptipravi
karticky, na které napiSe véty, v nichZ pouzije gramatiku, kterou se studenty
pravé probird. V nasem piikladu (viz ptiloha 49) je to podminovaci zplsob.
Nekteré véty napiSe spravné, jiné chybné. U kazdé véty je uvedena Castka, za
kterou ji studenti mohou koupit. Studenti maji bud’ omezeny pocet penéz, nebo
jsou miliardaii a mohou karti¢ky nakupovat neomezené. Zalezi na uciteli, jak
definuje pravidla hry.

Ucitel postupné ¢te véty a studenti jednotlivé véty (karticky) bud’ kupuji
(ziskava ji nejrychlej$i zajemce) nebo je nechavaji bez povSimnuti, kdyz se
domnivaji, Ze je na karti¢ce chybné napsana véta. Pochopitelné, Ze se studenti

snazi koupit pouze spravné napsané vety. Po aukci vSech vét studenti zakoupené

% Tato hra je vymyslena autorkou prace. V prostudované literatufe (viz kap. 13) jsme se o této hie nikde

nedocetli.
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kartiCky oto¢i; na druhé¢ strané€ je napsano ,,0 Euro* (u gramaticky chybnych vét)
nebo jeden a pul nisobna cCastka ceny zakoupené (napt. koupil-li student
gramaticky spravné napsanou vétu za I 000 Euro, na druhé strané karticky je
uvedena castka /500 Euro). Studenti si spocitaji (Cislice samoziejmé ftikaji
v némcin¢) za kolik karticky nakoupili a kolik celkové vydélali ¢i prodélali.
Podle mé zkuSenosti doporucujeme, aby ucitel nenabizel vice jak dvacet
karet. Pocet spravnych a chybnych odpovédi doporuCujeme stfidat, aby si

studenti nenavykli, Ze je napf. jedna tietina vét chybnych a ostatni jsou spravné.

9.1.7 Labyrint védomosti®

Tato hra je velmi narocnd na piipravu ucitele. Je vhodna pro zopakovani
gramatiky a slovni zasoby nékolika lekci. Se svymi studenty ji hraji vzdy celou
hodinu, tj. Sedesat nebo 1 devadesat minut.

Na zacatku hry dostane kazdy student hraci figurku a karticku s péti
¢ernobilymi hvézdi¢kami (viz ptiloha 52). Ucitel ptipravi hraci plan (viz ptiloha
50), vysttihané hvézdicky, které studenti postupné ziskavaji (viz nize), karticky
s ukoly (viz ptiloha 51) a hraci kostku.

Cilem hry je, aby student postupné nasbiral velké vystiizené hvézdicky
s Cisly jedna azZ pét a svoji figurkou piesné€ padl na pole ,,Ziel*.

Na hracim planu jsou malé hvézdic¢ky s Cisly a velké hvézdy s Cisly. Na
zaCatku hry student postavi figurku na kteroukoli malou hvézdicku. Aby mohl
postupovat po hernim planu, musi odpovédét na otazku, jejiz Cislo udava mala
hvézdicka. Kdyz odpovi spravné, miize student hazet kostkou a posunout se
kterymkoli smérem o pocet policek, které udava kostka.

Jestlize student odpovi spravné na otazku, kdyz stoji na malé hvézdicce,
hazi kostkou dal. Pokud odpovi spravné na otazku, kdyz stoji na velké hvézde,

dostane od ucitele hvézdu se stejnym ¢islem a pokracuje hazenim kostky.

% Tato hra je vymyslena autorkou prace. Volné jsme se nechali inspirovat deskovou hrou Cesko.
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Pokud student odpovi chybné. Musi na hvézdicce zlstat a ptisti kolo si
vzit dalsi karticku se stejnym Cislem. Na policku stoji tak dlouho, az se mu
podafi otazku s danym ¢islem spravné zodpovédét.

Jednotliva cCisla udéavaji tematicka zaméteni karticek. Ucitel studentim
toto tematické tfidéni pied zacatkem hry sdéli. Napf.

o 1 —dopliovani predlozek
o 2 — tvofeni minulych ¢asti
o 3 —zpusobova slovesa

o 4 —slovosled

o 5 —slovni zasoba

9.1.8 Hledej spravny tvar’®

Ptiprava této hry neni naro¢nd, studenty navic velmi bavi. Bud v ni
procvicuji slovni zasobu nebo gramatiku (hledaji spravné napsané tvary slov).
Miize se hrat bud’ v individualni vyuce nebo v parové vyuce, ve které se stdva
navic hrou soutézni.

Ucitel ptipravi tabulku, ve které jsou napsany napft. infinitivy sloves nebo
rizné tvary sloves v pfitomném case nebo v préteritu ¢i v perfektu (viz ptiklad -
obr. 13). V tabulce mohou byt také uvedeny némecké vyrazy rtiznych slovnich
druhti (viz ptiloha 54).

Lektor postupné zaklim cesky diktuje slova ¢i tvary sloves, kterd maji
studenti v tabulce co nejrychleji najit. V uvedeném ptikladu (obr. 13) jsme
ukryli tato slova: Sel jsem, bylo, vy jste jeli, prisla, mél, vzal jste, cetl jsem,
horelo, pomohli, dali jste). V tabulce mohou byt pro stizeni uvedeny i chybné
tvary sloves, kterymi se studenti nesmi nechat zmylit.

Pokud hru hraje dvojice, je mozné spravné odpovédi hodnotit body

(plusovy bod ziskava ten student, ktery jako prvni ukdzal na spravné sloveso, za

" Tato hra je vymyslena autorkou prace. V prostudované literatute (viz kap. 13) jsme se o této hie nikde

nedocetli.
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chybny tvar slovesa je studentovi jeden bod odecten). Vitézem je ten, kdo ma
nejvice kladnych bodd.

Jestlize chce uditel pomoci této hry zopakovat slovni zadsobu (viz piiloha
54), 1ze do tabulky uvést jednotlivd slova probirané lekce. U podstatnych jmen
studenti dopliuji ¢leny.

Se slovy uvedenymi v tabulce lze samozieymé& dale pracovat dle dalSich

pokynt - studenti vymysli rtizné ptibéhy, slova pouzivaji ve vétach apod.
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Obr. 13 Hledej spravny tvar (procviceni préterita)

9.1.9 Bludisté”
spravnou cestu bludiStém, ocislovat mista, kde se bludisté rozdvojuje a ke
kazdému mistu dopsat dvé varianty (viz obr. 14), z nichz jedna je spravna (Sipka

u ni ukazuje spravny smeér cesty) a druhd je chybnd, proto Sipka ukazuje cestu do

"I Tato hra je vymyslena autorkou prace. V prostudované literatufe (viz kap. 13) jsme se nikde

nedocetli, Ze je mozné bludisté vyuzit k vyuce ciziho jazyka.
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slepé ulicky (viz ptiloha 55). Aby studentim rozmisténi cislic v bludisti
nenapoveédélo cestu, je vhodné do bludisté umistit Cislice, které jsou ve slepé
uli¢ce (ob¢€ nabizené varianty jsou chybné).

Ukolem studenta je vyznadit spravnou trasu v bludiiti, aniZ by bloudil.
K tomu mu pomdhaji nabizené varianty (viz ptiloha 55).

Ve hie mohou studenti bud’ procvicovat gramatiku (viz véty v ptiloze)
nebo slovni zasobu (napt. 1 der Hund / | das Hund; spravna odpovéd je 1 der
Hund, proto se student musi vydat po cesté smétujici nahoru).

Po uspésném vyteSeni bludist€ doporucujeme, aby studenti odtvodnili,
pro€ jsou ostatni nabizené varianty chybné a jak zni spravny tvar (napft. ¢islo 2
(viz ptiloha 55); z variant 1 alle liebe Kinder / — alle lieber Kinder jsou ob¢
varianty chybné, gramaticky spravna koncovka je alle lieben Kinder, protoze po

slové alle ma ptidavné jméno koncovky jako po ¢lenu urcitém).

Obr. 14 Bludisté

9.1.10 Odpovéz a jdi dal™

V této hie studenti opakuji gramatiku nebo slovni zasobu (zéleZi na typu

otazek). Kazdy student obdrzi hraci pole, ve kterém jsou napsané otazky (viz

72 Tato hra se pouziva v uéebnici Tangram aktuell.
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ptiloha 56). U kazdé otazky jsou na vybér tfi moznosti, z nichz jen jedna je
spravna. Studenti vyberou jednu moZnost a jdou na Cislo otdzky, kterd je
uvedena u vybrané odpovédi v zévorce. Studenti se okamzit¢ dozvi, zda
odpovédeéli spravné ¢i chybné. Pokud jejich odpovéd byla spravnd, najdou
v policku dal$i otazku. Pokud byla odpovéd’ chybnd, musi se vratit na policko,
ze kterého vysli.

Hra zaind v poli ¢islo jedna a konci polem, ve kterém je napsano:

. Wunderbar! Sie sind im Ziel!*

9.2 Slovni zasoba

9.2.1 Matematicky priklad”

V této hie studenti procvicuji Cislovky. Kazdy student dostane pracovni
list, ve kterém postupné vypocitava vysledky jednoho dlouhého piikladu (viz
obr. 15). Poté, co student vysledky zapiSe &islici, cely piiklad ptfecte nahlas
némecky (napt. acht durch zwei ist vier plus drei ist sieben, fiinfunddreifig
dividiert sieben ist fiinf atd.). Pokud studentim déld problémy rozepisovani
¢islovek, za domdci ukol piiklad pisemné piepisi.

V ptiloze je feSeni zadaného piikladu.

K ptecteni pfikladu pottebuji studenti znit nésledujici matematické

opcerace:

O

(x) mal

O

() dividiert oder durch
(+) plus

(-) minus

O

O

O

(=) ist oder ist gleich

 Tato hra je vymyslena autorkou prace. V prostudované literatufe (viz kap. 13) jsme se nikde

nedocetli, Ze je mozné bludisté vyuzit k vyuce ciziho jazyka.
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Obr. 15 Matematicky priklad (ukazka)
9.2.2 Puzzle™

Ptiprava této hry je Casové narocnéjsi, ale u studentll patii
k nejoblibengjSim a podle naseho nazoru k nejefektivnéjSim hram.

Studenti si bud’ procvicuji jiz naucenou slovni zasobu, nebo se pomoci
této hry uci nova slovicka. Hru se studenty hraji ve dvou variantach. Bud’
vyuzivam jen dilk puzzle, které studenti sestavuji dohromady (na levou Cést
napisi némecké vyrazy, na pravou ceské ekvivalenty — ukézka viz obr. 16,
vSechny dilky puzzli jsou v piiloze) nebo hru rozsiiim o ,,mezikrok*. Nejprve
studenti dostanou levé Casti puzzli s némeckymi vyrazy a rovné vystfizené
kartiCky s Ceskymi ekvivalenty (viz obr. 17). Studenti slova spojuji jen podle
znalosti, zubaté okraje jim nepomahaji k urceni spravnych dvojic. Teprve potom
studenti dostanou pravé casti puzzli, které podle okraje ptifadi k levym castim.
Studenti si sami zkontroluji, zda je slovo na pravé ¢asti puzzle totozné se slovem

na karticce s rovnym okrajem.

odvazny trpelivy Sikovny cestny

Obr. 17 Puzzle (ukazka rovnych dilkii)

™ Tato hra je vymyslena autorkou praice. Piestoze v udebnici Sprechen Sie Deutsch? jsou puzzle
navrhovany, autofi tuto hru nechévaji jen na pouhém pfifazovani. Popsana hra (véetné ,,mezikroku s rovnymi

dilky puzzli) je vymysl autorky prace.
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mutig § ( | odvainy
geduldig « Q trpélivy
geschickt > > | sikovny

ehrlich ( ( cestny

Obr. 16 Puzzle (ukazka)

9.2.3 Had”®

V této hie studenti opakuji slovni zasobu nebo gramatiku, zalezi na typu
uloh. Cilem hry je, aby student doSel od konce ocasu az k hlavé hada (viz
ptiloha 60).

Pfed =zaCatkem hry lektor napiSe na karticky zadani s rlznymi
tematickymi okruhy (napt. zptisobova slovesa, nepravidelnd slovesa, Clenové
rodiny, zvitata, dopravni prosttedky, hygiena, barvy, staty atd.).

Ke hte jsou potifeba dvé rizné barevné kostky (napf. modra a Cervena),
hraci figurky, karticky s tematickymi okruhy a hraci planek (viz ptiloha).

Studenti hazi soucasné obéma kostkami. Modra kostka uddva pocet
poli¢ek, o kolik miize student postoupit dopfedu a Cervena kostka udava pocet
slov, kterd student musi na zdklad¢ karticky vyjmenovat. Pokud student
vyjmenuje dany pocet slov (dle poctu oCi na ervené kostce), mlze jit na planku
o tolik poli doptfedu, kolik o¢i padlo na modré kostce. Jestlize student dany

minimalni pocet slov nesplni, vraci se o dvé poli¢ka zpét.

" Tato hra je vymyslena autorkou prace. V prostudované literatuie (viz kap. 13) jsou sice uvadény
napady na jmenovani slov podle riznych kritérii, ale podoba deskové hry, ke které se pouzivaji dvé hraci kostky

je vymysl autorky prace.
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10 Zaveér

Priicha, Mare$ a Walterova v Pedagogickém slovniku (1995, 75) uvadi, ze
»hra je spjata predevsim s pfedSkolnim vékem, kdy je viidéim typem cCinnosti.
Hrou se ale Clovék zabyva po cely zivot®, proto ma hrani her ve vyuce
dospélych své opodstatnéni. Nejde o regresi, ale o jednu z moZznych metod
u¢eni. Ve vech definicich didaktickych her je zdiiraznéno’®, Ze hra nikdy nesmi
byt samotucelna, ale vzdy musi smétovat k naplnéni didaktického cile.

Domnivame se, Ze se nam podafilo dokédzat (na zakladé¢ provedeného
dotazniku), ze hry do vyuky dospélych patfi. Tento zavér také potvrzuje analyza
ucebnicovych souborl urcenych pro dospélé. V nich jsme nasli mnoho riznych
typl her. Analyzovali jsme nejen prvni dily ucebnic, které (s vyjimkou em neu)
jsou urceny zacatecnikiim, ale 1 druhy a tteti dil Sprechen Sie Deutsch?,
Studio D, Tangram aktuell a Themen aktuell, ze kterych se uci jiz pokrocili
studenti. Pocet her v druhych a tfetich dilech ucebnic se nesnizil, proto nelze
souhlasit s nazorem, ze hry sice mohou hrat 1 dospéli, ale jsou vhodné spis jen
pro za¢ate¢niky .

Pt1 analyze jsme si v§imli, Ze uCebnice em neu a tieti dil ucebnic Tangram
a Themen’® obsahuji vice her na rozvijeni mluvni kompetence nez prvni a druhy
dil téchto dvou ucebnic. V prvnich dvou dilech studenti predev§im v rtiznych
hrach opakovali slovni zdsobu. U pokrocilejSich studentli nedochézi ke snizeni
poctu her, ale k zméné typu her. Jednoduché kiizovky, pfesmycky, hadani slov
apod. jiz studenty ,,neuspokojuji“, maji vyssi ambice — dokazat v jakekoli situaci
vyjadfit a obhdjit svlij ndzor, mluvit presné¢ a vécné (bez zbyte¢nych opisil), coz

velmi U¢inn€ procvicuji v komunikativnich  hrach. Z tohoto davodu

76 viz kap. 5.1

77 v dotazniku zadaném studentim nam jeden respondent napsal: ,,Hry jsou dobré, kdyz &lovék
s jazykem zacina, ale kdyZ uz mluvim, tak mam zajem piedevsim o praktické vyuziti jazyka.*
" ve tietim dile utebnice Sprechen Sie Deutsch? se sice snizil pocet kiizovek a presmycek, ale

nenavysil se pocet her na mluveni.
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doporucujeme vSechny hry uvedené v této praci pro vyuku zacate¢nikli a mirné
az sttedné pokrocilych studentt.
Vétime, Ze tato prace lektory i ucitele cizich jazykl obohati a inspiruje

k vymysleni novych her, které jsme v této praci neuvedli.
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11 Resumé

Der Name dieser Arbeit lautete ,,Moglichkeiten der Ausnutzung von
didaktischen Spielen im Unterricht fiir Erwachsene*. Zuerst wurde das Konzept
vom lebenslangen Lernen in Tschechien und in Europa beschrieben. Weiterhin
beschiftigte sich diese Arbeit mit den Besonderheiten der Erwachsenen aus der
Sicht der Entwicklungspsychologie.

Ausfiihrlich wurden didaktische Methoden betrachtet und verschiedene
Definitionen sowie Klassifikationen von Unterrichtsmethoden miteinander
verglichen. Im Detail wurden ausgewidhlte Methoden beschrieben, vor allem
Aktivisierende (z. B. Projektmethoden, Rollenspiele) und diejenigen, die
kritisches Denken entwickeln (z. B. Schliisselworter, Elfchen, Korrektur der
Texte). Ausgewihlte Methoden wurden durch eigene Erfahrungen ergénzt und
verschiedene Modifikationen vorgeschlagen. Es wurden unterschiedliche
Unterrichtsformen charakterisiert und ihre Vor- und Nachteile genannt.

Der groBte Teil der Arbeit war den Spielen gewidmet. Zuerst wurde der
Begriff ,.Spiel“ und ,didaktisches Spiel* erklirt und Definitionen von
verschiedenen Autoren gegeniibergestellt. Die Konzeption vom Begriff ,,Spie/*
in der Fachliteratur wurde, laut den Meinungen von Lehrern und Studenten
(aufgrund durchgefiihrter Befragungen), erklart. Spiele wurden klassifiziert, thr
Beitrag zum Unterricht auch ihre notwendige methodische Vorbereitungen
betont.

Mittels kurzer Fragebogen, die an Sprachschulen geschickt wurden,
konnten die im Unterricht fiir Erwachsene am haufigsten benutzten Lehrbiicher
festgestellt werden.

Fiintf ausgewéhlte Biicher wurden dann unter dem Aspekt von Spielen
analysiert. Spiele, die alle fliinf analysierten Lehrbiicher enthielten, wurden nach

der dominanten Kompetenz (Sprechen, Verstehen des geschriebenen Texts,
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Verstehen des Gehorten) oder nach dem Schwerpunkt (Grammatik, Wortschatz)
sortiert.

Danach wurden die Spiele von drei verschiedenen Gesichtspunkten
detaillierter betrachtet: 1. im Internet gestaltete Spiele, 2. Programme mit denen
Spiele schnell und einfach gestaltet werden konnen und 3. Vorschlige
ausgedachter Spiele, bzw. verschiedene Modifikationen der schon von anderen
Lehrern ausgedachten Spiele.

Im Internet gestaltete Spiele wurden nach verschiedenen Typen
(Kreuzwortrdtsel, Memory, Kartenspiele, Domino, interaktive grammatische
Ubungen, Spiele zum Uben des Wortschatzes und der Landeskunde) sortiert.

Fiinf verschiedene und kostenlose Programme zum Gestalten von Spielen
aus dem Internet wurden zundchst allgemein charakterisiert und dann nach deren
Gestaltungsmoglichkeiten beschrieben.

Im letzten Kapitel wurden zum einen eigene, ausgedachte Spiele
vorgestellt, zum anderen schon von anderen Autoren ausgedachte Spiele
modifiziert.

Durch Erproben der aufgefiihrten Spiele im Unterricht konnte ihre
Funktionalitiat verifiziert werden und es konnte gezeigt werden, dass die
Studenten Spal} daran fanden.

Aufgrund der Fragebogen konnte festgestellt werden, dass Lektoren im
Unterricht mit Erwachsenen sehr oft und gern Spiele benutzen. Beliebt ist diese
Methode auch bei den Studenten, die Spiele fiir eine angenehme Auflockerung
halten. Studenten und Lektoren weisen darauf hin, dass Spiele nie
selbstzweckméBig sein sollten. Mit einem Spiel sollte immer ein didaktisches
Ziel verbunden sein. Bei der Analyse der Lehrbiicher, die fiir Erwachsene
bestimmt sind, wurde festgestellt, dass Spiele und spielerische Aktivititen zu
den hiufigen Ubungen gehdren. Dies bestitigt die in dieser Arbeit aufgestellte
These, dass die Methode der Spiele im Unterricht ebenso fiir den
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Erwachsenenunterricht geeignet ist, obwohl normalerweise Spiele mit Kindern
(besonders im Vorschulalter) und nicht mit Erwachsenen verbunden werden.

Bei dem Vergleich von Lehrbiichern fiir Anfinger mit denen fiir
Fortgeschrittene stellte sich heraus, dass die Anzahl der Ubungen mit Spielen
nicht reduziert, sondern nur der Typ von Spielen gedndert wird. Anfanger
beschiftigen sich vorwiegend mit Ubungen zum Wortschatz und Grammatik,
wihrend sich Fortgeschrittene im Unterricht eher mit komplexen Spielen
beschéftigen, die vor allem auf Sprachtraining ausgelegt sind. Im Rahmen des

Sprechens iiben sie so natiirlich auch Wortschatz und Grammatik.
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- Dostupné na Internetu: <http://www.deutschlern.net/open_task.php?id=2980>
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Dostupné na Internetu: <http://www.deutschlernreise.de>

Dostupné na Internetu: <http://www.deutsch-
online.com/modules.php?op=modload&name=NS-
ezcms&file=index&menu=8&page id=10>

Dostupné na Internetu: <http://www.dlc.fi/~michil/uebungen>

Dostupné na Internetu: <http://www.dlc.fi/~pohalone/kompass2>

Dostupné na Internetu: <http://www.dlc.fi/~pohalone/kompass2/euland.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.dlc.fi/~pohalone/kompass2/koerper.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.edition-deutsch.de/lernwerkstatt>

Dostupné na Internetu:
<http://www.financninoviny.cz/publicistika/index_view.php?id=38948>

Dostupné na Internetu: <http://www.goethe.de/ins/it/Ip/prj/vab/pro/brb/deindex.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.goethe.de/ins/jp/pro/goethe-haus>

Dostupné na Internetu: <http://www.goethe.de/Irn/pro/linie-e/Deutsch/start.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.goethe.de/lrn/pro/sds/deutsch/start.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.graf-gutfreund.at>

Dostupné na Internetu: <http://www.grammatikdeutsch.de/html/grammatikspiele.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.gymhaan.de/freizeit/index-freizeit.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.hotpotatoes.de/index.htmI>

Dostupné na Internetu: <http://www.hueber.de/deutsch-als-fremdsprache/lehrwerke>

Dostupné na Internetu: <http://www.hueber.de/shared/quiz/tangram-
aktuell/content/sofann.htm>

Dostupné na Internetu:
<http://www.hueber.de/sixcms/list.php?page=pg_weihnachten daf>

Dostupné na Internetu:
<http://www.hueber.de/sixcms/list.php?page=pg_weihnachten daf&id nav=2>

Dostupné na Internetu: <http://www.iik.de/uebungen/fortindex.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.iik.de/uebungen/index.html>

Dostupné na Internetu:
<http://www.iik.de/uebungen/sprachuebung neu/Eigene%20Webs/ private/index.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.iik.de/uebungen/uebungsseite/menue.html>

Dostupné na Internetu:
<http://www.iik.de/uebungen/uebungsseite/uebliches/menue_uebung.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.interdeutsch.de/Uebungen/galgen.html>
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Dostupné na Internetu: <http://www.interdeutsch.de/Uebungen/mix3.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.land-der-woerter.de/lernen/index.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.land-der-woerter.de/weihnachtsraetsel/index.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.langenscheidt-unterrichtsportal.de/aspekte 29.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.langenscheidt-
unterrichtsportal.de/berliner platz_8.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.langenscheidt-
unterrichtsportal.de/berliner platz neu 1553.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.mein-deutschbuch.de/lernen.php?menu_id=188>

Dostupné na Internetu: <http://www.mittelschulvorbereitung.ch>

Dostupné na Internetu: <http://www.nemecky.net/krizovky>

Dostupné na Internetu: <http://www.nemecky.net/online-hry>

Dostupné na Internetu: <http://www.oesterreichportal.at/s1.aspx>

Dostupné na Internetu: <http://www.passwort-deutsch.de>

Dostupné na Internetu: <http://www.passwort-
deutsch.de/lernen/band2/lektion7/aktivitaet07b.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.prekladatel.com/zabava/vtipy.html>

Dostupné na Internetu:
<http://www.punctum.com/interest/language/zungen.de.html#deutsch>

Dostupné na Internetu: <http://www.ralf-kinas.de>

Dostupné na Internetu: <http://www.rupert-mayer-schule.de/lernen/deutschlandquiz.html>

Dostupné na Internetu: <http://www.saunalahti.fi/~pohalone/kompass3/index.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.schubert-
verlag.de/aufgaben/uebungen al/al uebungen index z.htm>

Dostupné na Internetu: <http://www.stufen.de/?menu=11>

Dostupné na Internetu: <http://www.unterrichtsmaterial-

schule.de/deutschvorschau4.shtml>

Dostupné na Internetu: <http://www.westfr.de/daf/mogeln-perfekt.htm>
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Priloha 1 Vékové vymezeni jednotlivych obdobi u ¢lovéka

Vék (od — do) Vékové obdobi

16/18 —25/30 rany vék dospélosti (mlady dospély)
25/30 — 45/50 sttedni vek dospélosti (zraly dospély)
45/50 — 65/70 pozdni vek dospélosti (stdrnouci dospély)
65/70 — 80 stary veék dospélosti

nad 80 stari

Tab. 9 V&kové vymezeni jednotlivych obdobi u Gloveka”

Priloha 2 Pedeutologicky a pedocentricky model

zak ucitel

Pedeutologicky model Pedocentricky model
(Herbart) (Dewey)

Priloha 3 Odstraiiovani chyb

Kennst du Stadt?

Als wir dort ersten Mal waren, ...
Pension

mit spechen (s nimi)

er hat mich zu Besuch
wir treffen uns 7 Uhr

nazpamét’

" CIRBES, M. Didaktika dospelych. Bratislava : Obzor, 1989.
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P¥iloha 4 Hrani roli®

% tento obrazkovy piibéh jsme dostali na seminafi , Teilnehmer — Aktivierung® vedenym Friderikou

Komarek v jazykové skole Glossa (20. 7. 2007)
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Priloha 5 Word Learner — nabidka her

: : I | o Become a
WordLlearner.com @ Onlne = PHAL Mokl Premium Member!
& Printables Get more from WordLearner.com! members get access
1 Create printable puzzles, worksheets & flashcards for the 1o many more features, including customizakle doc format
clag=zroom or private study. worksheet generators. Find out more...
; fo Crossword ';'Q(g' Matchmaker
lelriolsls| : 2
; Create a classic crosswaord puzzle. L4k Create apair matching puzzle.
fdl Get started | View preview ﬁ/<$ Get started | View preview

Wrod Word Jumble v Bingo Cards
b Create a worksheet of jumbled wards 1B‘!I'|Q°'. Create bingo cards far some classroom fun!
j 'm*~e]  Getstarted | Yiew preview " ) Get started | View preview

Word Search
Create a classic word search puzle,
Get started | View preview

Flashcards
= Create single- or double-sided flashcards.
Get statted | View preview

\}‘g\.

\

. _+®  Did you know?
0 ~—@  AtwordLearner, you can share vocabulary with vour students and they can use our online games & exercises to learn your
Tug words! hMore about sharing =»»

Ptiloha 6 Vytvoreni nové skupiny slov
Word Pack

Where do you want to store the words?

O Use an existing pack

@ Create a new pack

*Pack name; *Tags (or keyvwords),
Schritte I | |Lektion 8 |
*Category: *Language of wards (being learnt): Language of translations:
|Other {miscellaneous) _V| |German A |Czech A
F Malke this pack private - do not share the contents of the pack with WordLearner members. Premium Feature
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Priloha 7 Zadavani novych slov do editoru

Upload New Words Use Existing Words

Enter each word on a new line. You can also include translations, definitions or example sentences, each separated by a semicalon () or a tab
(e.g. pasted fram Excel).

Exarmple (semicalons).  dog; man's bestfriend; The dog buried the hone.; kutya
cat; petthat goes miaow, The cat sat on the mat.; macska
rabbit furry anirmal with long ears; The rabbit ran through the field; mal

Column 1: Column 2: Column 3:
Word b4 Translation Select... b4
intwort: odpoved M

Elume: lkwetina

Erwachsene; dospely

Feier; oslava

Fest: slavnost

Fiithrerschein; ridiesky prukazs
Hochzeit; zvatha

Idee; napad

Eindergarten; materska skolka w

Add these worils to:

You have entered 32 new word(s).
+ Create Mew Pack + v

Piiloha 8 Vybér skupiny, ze které budou pouzita slova

Upload New Words Use Existing Words

Flease select the word packs you want to use and then click Mext

[1 gelectf Deselect Al

O Ahkdrzungen German
O katka German
O korper German
O schritte 2 Germar
Schritte 1l German

VII



Kennen Sie folgende Worter?

Kennen Sie folgende Worter?

. akePt
. meld
. erginbn
. uehnirrtnetc
. tierfg

. nkfveaeru

. hicnmla
. ujng

. licicgiihk

Priloha 9 Word Jumble (zadani s Ceskym ekvivalentem + feSeni)

{balicek)

(unaveny)

(prinest)

(vyucovat)

(hotova)

(prodavat)

. giertdKarnne

(materska skolka)

(totiz)

(milady)

(stasiny)

Kennen Sie folgende Worter?

1

10.

. akePt paket
.meld mide
.erginbn  tringen
. uehnirrtnetc  unterrchten
tierfg  fertig
. nkfveaeru yerkaufen
. giertdKarnne  Kindergaren

.hicnmla  pamlich

(balicek)

(unaveny)

{prinest)

(vyucovat)

(hotovo)

(prodavat)

(materska skolka)

(totiz)

.ujng  jung

(mlady)
llcicglhk  glicklich

Priloha 10 Word Jumble (zadani bez ¢eského ekvivalentu + feSeni)

1. abend
2. ppPue
3. dnetwi
4. Inkligicc
5. areegd

Kennen Sie folgende Worter?

1. abend haden

2. ppPue Pupps

3. dnetwi  wiitend

4. Inkllgicc  glicklich.

5. areegd gerade
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Priloha 11 Crossword (zadéni kiizovky + feSeni)

Lektion 8 Lektion 8

y z ie die Worter: J z ie die Worter:
Ubersetzen Sie die Worter Ubersetzen Sie die Worter
[ [F]
u U]
n [H]
H R
| E
(TTT1 TTTT11 [<] In]olElrlG]AIR]T]E]N]
S
FrT1T T 1 T 111 _ [ulnlTTEIRIR] 1]l HITIE]IN]
N R H
1 . - M A | ||
— [s] ]ulcIklL]ifclH N
| [ 111 [ | | 13
1 - 2 S E A
— | 11 [ H] [V]E]R]K[AaJU[FIEfN
N o] L
= [ . [E] | [
L - - M o]
- [r]olclH]z ] 1] T] R
L1l | o 7]
Across —+ Down ¢
ACross — Down 4
2. materska skolka 1. ridicsky prukaz
2. materska skolka 1. ridicsky prukaz 3. vyucovat 4. dospely
3. vyucovat 4. dospely 6. stastny 5. totiz
6. stastny 5. totiz 9. prodavat 7. dostat
9. prodavat 7. dostat 10. svatba 8. odpoved
10. svatba 8. odpoved

Ptiloha 12 Crossword (on-line zadani kiiZzovky)

3 down: materska

HEEEEEEEE B 0
||
EI

] ]
EEE
{
Ill=llllll
u
l=llllllll

Plulp|ple

| Give up 3:03 Gameclock? + o) ]

IX
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Piiloha 13 Word Search (zad

Finden Sie 10 versteckte Worter?

Finden Sie 10 versteckte Worter?

v w -
o J W

SE w

W Z w

- =0
m D20
roo

L WIR| N V

U M G|R||E| F

< x @

o o=
> Z -
O o
m g N
oo =
= Z
— a4 I
=2
wa =
o Z 0
=W
>0

S
E
I

P
A
HFOWRHAMZBTMGCOGETEF

AVARSDTEKFUMILNMWI|S|IFIJH

A CK

T

AVARSDTEKFUMLNMWSFJH

A CK
T

SAZVJVPH|UTMFIHUWLU

EZHCOH.I

SAZVJVPHUTMFHUWDLU

EZHCOH

NS L|ICILV SI|C/A|C F

NSLCLVSCACTEF

OPRBMEKDFROAUK|S KVIA|KAD

OPRBMKDFROAUKSKVWYAEKATD

NETRAGREDN

KLl A

KLAILWRNYWY

W ETRAGRETDN

AL M

GDMPSA

4
w
w
o
]
=
P ]

ALM
ANGASSNMUTWEKTCG

GDMPSA

R EVEW
NWT TN

FUHRERSCHE
TGPEGJVEJJOUBAEMAAHEP P

N NT

M A

GBARO

OGDVLREBSPPETFTF

WRJERLAWCTGSEB

vV LPDD

NVMLAKETFPRUJOW
LNJSCBLUAHOWEF

RAHRKT I
DRJUFUVHHKCZDFMUGOEJ
LLGESLOAGTWHWL

T

M

0

|

M

DR JUFUV

LLGESLOA
ZGTRSBL

MKBHA

CUEDUJAALEERH

FEORBWGUJUNARNTIDVDENZP

ZGTRSBL

FEORBWGUJNA

(10 hidden words)

(10 hidden words)

7. svatba 10. odpoved

4. dospely
5. stastny
6. prodavat

1. ridicsky prukaz
2. materska skolka

3. vyucoval

7. svatba 10, odpoved

4, dospely
5. stastny

1. ridicsky prukaz
2. materska skolka

3. vyucoval

&, zenit se, vdavat se

9. dostat

8. zenit se, vdavat se

9. dostat

&, prodavat

)

r

v

feseni

Priloha 14 Word Search (zadani bez legendy +

Finden Sie 10 versteckte Wérter?

Finden Sie 10 versteckte Worter?

GKLBGRMREHR

OUBBETLUEE
NASNLARGD

ENUGDUDAME
WUEHAEMEDF

ENE

ERWACHS

¥
|
i

ERWAUCHSENE
JMA JFERT

ERT

F

J MA J

G

CGTGURAVPWM

CGTGURAVPM

=]

=}
E

TUTLPFLDO

TUTLPFLOPFP

F

R

FRST I

FT

ER

FRST I

T

(10 hidden words)

(10 hidden words)

Priloha 15 Bingo (ukazka jednoho tiketu)

]

=

2

£

mmwm
g 8| | %
el &E|lm@| ™
wlw| c|w
he]

c| o| o| E
HEE
¥ o| &
HEIE:11 =
c

T

HHEHER
HEIEE
hm.mb
5| &
15| el @
x| m =
IRIR-1R:
2|l g|l | @
o > 9| @




Ptiloha 16 Mind the Gaps

Tower,Bridge ) {_r— Piccadilly, Circus
Trafalgar,

Square

Charing Cross

Waterloo

Saint Paul's Leicester. Square

~Regent Street

Baker Street

Buckingham | Palace

Used letters: e m.p.c

Q 5ee flashcard

Priloha 17 Puzzlemaker — nabidka her

Welcome to Puzzlemaker!
Puzzlemaker is a puzzle generation tool for
teachers, students and parents. Create and
print customized word search, criss-cross,
math puzzles, and more—using your own
word lists.

Like it? Buy it!

Get the Puzzlemaker CD-ROM for your classroom
with lots of extra features, including:

* Searchable Merriam-Webster dictionaries

& Ovear 250 clip-art images

Buy It Now

ot Pl Lescester: Squorne:

Rigent Stroet —

Make a puzzle now!

It's free!

Choose a type of puzzle
from the list below and
make your own puzzle
online for classroom or
home use.

& Word Search

# Criss-Cross

» Double Puzzles
« Fallen Phrases
= Math Squares

» Mazes

» Letter Tiles

« Cryptograms

& Number Blocks
» Hidden Message

Try a Pre-Made Puzzle

XI



fesent)

4

r

ani

Priloha 18 Word Search (zad

+ L+ +4++E++4+F++ 4+
+ A+ ++PLESSEESH++ +
+ G+ + ILE+++H++++
+ E+ EH++E+ 4+ 2+ + 4+ 4
+RCU 4+ ++ T+ T+ + 4+ 4
+ ET+4+++++TE++ + +
L8+ +4+++++ 4+ 0+ +++
SR R I T
TISCH++++ 4+ +++++
SR R I T
++ 4+t 4+ EE 4+ + o+ttt
SR R L IE T T
++++ 4+ F M+ o+ttt
SR R Y T S
S A A T I B A

WL oDEZSZ2EHETEFEFWXHINER
A UO0TDAPLEZSZSEEZSETTWL

S DQILBLZPNEKEWETI
MECEHAGE YV C®S3F =PTU

J RGO JERETYHTMNTUEREERETD G
X ETOQEROCY 2 TECEINDID

L8 JTAPIUYTLROCEJPEP

ARLEOQYTWVEFWVILAEKTEL
TISCHYPYTWVHEJTDAC
XY ETS3KPNGSGWVHOQXWVH

HEREOMMNINS SEETETTDTITFPETF

OUTE VY EREORPIRTIETIMAO
CFTVFEFDLMEP?WTDOE

MFOQFTTIAOQHHAATSTUIGA
QoD PFCDDGSEETILIEE S

(Ower Down, Direction)

EETT(7,3,SE)
FENSTER(11,1,%)

EETT

FENSTEER
LAMPE

LAMPE (12,15 MW

REGAL

REGAL(Z, 5, M)

SESSEL

= —
L]
[a] (Y
v
=l
— LY
— I~
-1 —
[l
mo
woo
[ ]
2y

A
=
nE
FIm
[ T
W

SPIEGEL (7, 1,510

TIZCH

STOHL (2,7 ,HE)

TISCH(1,9,E)

Priloha 19 Criss-Cross

Bcross

pivo

2.

ryba

citron
. vada

G.
T
Down

mléko
banan

rvie
5. pomerand

1.

XII



Priloha 20 Double Puzzles (pismenka feSeni jsou oznacovana krouzkem)

Mode und Bekleidung

MOHE .-.:.J
Ut [T ]
MLTAEM Q | | | | |
KOSEC .:.J...
GIUTELR | | | | U |

LLTT]

Unscramble each of the clue words.
Take the letters that appear in boxes and unscramble them for the final message.

Piiloha 21 Double Puzzles (pismenka feSeni jsou oznaCovana Cislicemi)

Mode und Bekleidung

Buazagsho | | [ [ [ [ [ [ ]]

TenkeTsAL | [ [ [T [ [ [ 1]

RenHecs [ ] [T [ ]

creeptanes | [ [ [ [ [ [ [ ]]

sehuactid [ [ [ [ [ [ [ [ ]]

PrETsUM | [ [ [ ][]

RerceCHINGS [ | | [ [ [ [ [ [ [ ]]
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Priloha 22 Cryptograms (s napovédou Sesti pismen)

Soldatenmesser
AIB|C|D|E|F|S[H|IT|J[K|L|M|N[OD|P|Q|R|S|T(U|W |W|[x|¥|Z
17 T 11|19 13 15
_ENN €& R =~ NE EN., E NE
5 1IF 19 1% 22 21 17 9 13 8 23 22 25 20 19 17 21 24 17 1% 17 21 19 17
& YN E NE 0 E
24 8 2z 17 1la 21 22 25 20 15 192 24 ir 21 19 17 16 6 18 22 25 20 IF
_E N U M @ EN MO = EN, NN
5 17 21 19 15 15 1a 11 18 25 20 17 19 11 25 20 23 17 1% 24 18 19 19
KONNEN  E N WR = E N ME ER
T 19 1% 17 19 22 21 17 1% 18 23 13 &6 21 25 z0 17 21 19 11 17 22 22 17 13
., E_NEN =~ ENO NER UN E NEN
17 21 12 17 12 24 &8 22 17T 19 16 1a 12 17 13 15 19 24 17 21 12 17 1%
K_REKEN E_ER U _EN._ER
T &8 13 F 17T 1% 35 21 17 z0 17 1% 22 15 25 20 17 12 8 24 17 15
__E& ___EN E N R N
22 21 17 20 8 & 17 19 17 21 19 16 18 25 20 21 20 13 24 21 19 4
v _ER _____E
15 15 22 24 17 13 25 18 22 25 20 17
Ptiloha 23 Hidden Message
v o5 o N E E L i
E ¢ oM A M O E
L H A =) O U W E
E W A N & T D T
E A T I s T C N
N & N H A E F A
E E T DD E E & T
E E E T H [ I N

COUSINE ENKEL
NICHTE OMA
OPA SCHWAGER

X1V

MUTTER
ONKEL
TANTE



Priloha 24 Hot Potatoes (nabidka her)

B2 Half-Baked Software's Hot Potatoes =m=R—
Datei Potatoes Einstellungen  Hilfe

Hot Potatoes" VorgRife

From Half-Baked Software Inc

Priloha 25 JCross (rozmisténi slov, zadavani definic)

ICross: CAUsers\Miah DesktoptKiiZovka,jow [E=8 [F=R(C> E Definitionen hinzufigen

=1 HoE Cx3
Datei Bearbeiten Einfligen Rasterverwalten Einstellungen  Hilfe Bearbei‘ter‘l Eiﬂfﬂgeﬂ
aeHdE BV # B |2
Waag... ‘ Warter Definitionen
b R B 1 TISCH sl
Pl EGEL 4 REGAL policka
E Erstellen Sie Ihr Rétsel in diesem Raster| 4 |_ 1
SOFA TI SCH st 3 [
S L T
E U
L H Senkr... ] Warter Definitionen
L 2 SOFA pohovka
3 SESSEL keslo
< [0 1n
Config: englishé.cfg RastergroBe10 x 8 pohovka + O}

XV



Priloha 26 JCross (on-line kiizovka)

Wohnung

Crossword

Complete the crossword, then click on "Check” to check your answer. f you are stuck, you can click on "Hint" to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue or clues for that
number.

L Waagrecht 3: zrcadlo Enter | Hint
KriZovka
Senkrecht 3: kieslo Enter | Hint

Wohnung

Check
Priloha 27 JCross (zadani kiizovky ur¢ené k vytisténi + feseni)
Wohnung Wohnung
Crossword Crossword

IIIWIWIIII

'sp 1 eEcE LR

il cH " HEEE

‘slo F AJI°T 1°s c H
sl - HEN - Bl
d | | ||

L .
HEEEEE

Waagrecht Senkrecht

HEN N EEER
; HEE

r I C

Waagrecht Senkrecht

3 =zrcadlo 1 palicka
4 pohoka 2 postel 3  zreadlo 1 politka
5 sl 3 Keslo 4 pohovka 2  postel
6 ide 5 sl 3 kfeslo
6 Zidle

XVI



Priloha 28 JMatch (editace slov v programu)
Ptiloha 29 JMatch (on-line hra)

[ IMatch: C:\Users\Mia\ Desktop\JMATCH_Abkirzungen jmt == ]

Abkirzungen
Datei Bearbeiten Einfigen Elemente verwalten Einstellungen  Hilfe g
i e - N
eeHHSER B2 Matching exercise
Titel ‘ Abkirzungen
Match the items on the right to the items on the left.
Links: (Geordnete) Elemente | lechts: El te (durchei d Fest
-~ 1 z.Z zur Zeit - Check |
- i o O
2 ‘ d.h B das heilit _ - 27 [om |z|
3 |[usw- und so weiter - dh | 7?77 El
, ) r
usw. | 777 El
dt deutsch -
4 ‘ O - | . d |27 [
5 ‘F‘LZ Pastleitzahl - PLZ | 777 E|
i i r
777

Standard:

Config: englishé.cfg

Priloha 30 JMatch (faze vybirani odpovédi + kontrola)

Abkiirzungen Abkiirzungen
Matching exercise Matching exercise
Match the items on the right to the items on the left. Match the items on the right to the items on the left.

Check | Check |

z.Z. |zur Zeit [~] zZ. zur Zeit -)
dh. |das heiRt [+] dh. |deutsch  [=] X
usw. | 7?7 - usw. und so weiter )
777 ;
dt | itati dt |dasheiBt [x] X
PLZ PLZ  Postleitzahl :-)
das heilst
zur Zeit
deutsch Check |

XVII



Priloha 31 JCloze (editace v programu)

ICloze: C:\Users\Mia\Desktop'\JCloze_Text.jcl
Datei Bearbeiten Einflgen

aedEH SR

(===

BEH® =B ?
Titel Das Kaisers neue Kleider

Einstellungen  Hilfe

Wor vielen Jahren lebte ein Kaiser, der so ungeheuer viel auf neue Kleider hielt, dass er all sein
Geld dafir ausgab, um recht geputzt zu sein. Er kimmerte sich nicht um seine Soldaten,
kimmerte sich nicht um Theater und liebte es nicht, in den Wald zu fahren, aulier um seine neuen

Kleider zu zeigen. Er hatte einen Rock fiir jede Stunde des Tages.

7 Licke ‘ i Licke ldschen ‘

& Liicken enffernen ‘ % Liicken Automatisch ‘ == Warter anzeigen ‘

Config: englishé.cfg

Piiloha 32 JCloze (on-line cviceni)

Das Kaisers neue Kleider

Gap-fill exercise

Fill in all the gaps. then press "Check” to check your answers. Use the "Hint" button to get a free letter if an answer is giving you trouble. You can also click on the "[?]" button to get a clue. Note
that you will lose points if you ask for hints or clues!

Vor vielen Jahren [?] |ein Kaiser. der so ungeheuer viel auf neue Kleider hielt. dass er all

[?] | dafiir ausgab, um recht geputzt zu sein. Er kiimmerte sich nicht
um seine Soldaten, kiimmerte sich nicht um Theater und liebte es nicht, in [?] | Wald zu fahren, aufer um seine neuen Kleider zu zeigen. Er hatte einen Rock fir jede Stunde des
Tages.

Check Hint |

Piiloha 33 JCloze (on-line cviceni — zobrazeni komentare)

Das Kaisers neue Kleider

Gap-fill exercise

Fill in all the gaps. then press "Check” to check your answers. Use the "Hint" button to get a free letter if an answer is giving you trouble. You can also click on the "[?]" button to get a clue. Note
leben (Prat.)

OK
Vor vielen Jahren ein Kaiser, der so ung

REUEr Vel aut Neue KIelder Niel, dass er a [7] [ aarur ausgab, um recht geputzt zu sein. Er kimmerte sich nicht
um seine Soldaten, kimmerte sich nicht um Theater und liebte es nicht, in 7 |Wa|d zu fahren, aufer um seine neuen Kleider zu zeigen. Er hatte einen Rock fir jede Stunde des
Tages.

Check | Hint |

Index

XVIII



Priloha 34 Goethe-Institut — vytvafeni mezer v textu (editace v programu)

1. Schritt

Bitte Gbertragen Sie Ihren Text mit Kopieren und Einfiigen aus Ihrer Textverarbeitung
oder einer anderen Web-Seite in dieses Fenster:

Vor #vielen Jahren leb#te ein Kaiser, #der so ungeheuer »
viel auf neus Kleider hielt, dass er all sein #Geld dafir
ausgab, um recht geputzt zu sein. Er kiimmerte sich nicht

um #seine Soldaten, kimmerte sich nicht um Theater und

liebte es nicht, in #den Wald zu fahren, aufer um seine

neuen Kleider zu zeigen. Er #hatte einen Rock far jede
Stunde des #Tages.

Priloha 35 Goethe-Institut — vytvafeni mezer v textu (zadani Glohy)

Setzen Sie die folgenden Worter (bzw. Wortteile) in die Liicken im Text:
den der Geld hatte ssine Tages te wvielen

Vor Jahren leb____ ein Kaiser, so ungeheuer viel auf neue Kleider
hielt, dass er all sein dafir ausgab, um recht geputzt zu sein. Er kiimmerte

sich nicht um Soldaten, kiimmerte sich nicht um Theater und liebte es nicht,
in Wald zu fahren, auber um seine neuen Kleider zu zeigen. Er

Rock fir jede Stunde des

ginen

Priloha 36 Goethe-Institut — uréovani poradi odstavcl (zadani tilohy)

In welcher Reihenfolge ergeben die Abschnitte einen sinnvollen Text?
Tragen Sie die Reihenfolge in die Kdstchen ein.

Er kiimmerte sich nicht um seine Soldaten, kimmerte sich nicht um Theater und liebte es nicht,
in den Wald zu fahren, auler um seine neuen Kleider zu zeigen.

Vor vielen Jahren lebte ein Kaiser, der so ungeheuer viel auf neue Kleider hielt, dass er all sein
Geld dafiir ausgab, um recht geputzt zu =ein.

Er hatte einen Rock fir jede Stunde des Tages.

XIX



Priloha 37 Goethe-Institut — pfifazovani nadpist (zadani ulohy)

Was gehdrt zusammen?

Instrumente | 4 Tisch, Stuhl, Schrank, Sessel
Mébel 2 Klavier, Geige, Flate
Getranke 3 Bier, Wasser, Tee, Kaffe

Priloha 38 Deutsche Welle — ur€ovani potfadi odstavel (zadani tllohy)

Text sortieren

Die Absdtze dieses Textes wurden durcheinander gebracht. Ordnen Sie die Absédtze so, dass sich eine sinnvolle Reihenfolge
ergibt.

A) Das KaDeWe ist das bekannteste Kaufhaus Berlins und gleichzeitig eines der grofiten seiner Art in Europa. Erbaut wurde es 1906-07. Wihrend des 2. Weltkrieges brannte
das Haus viillig aus. Nach dem Krieg wurde es wieder aufeebaut und am 1. Verkanfstag 1950 strimten rond 180,000 Kunden durch die Eingangstiiren. Seither wurde das

KaDeWe mehrfach umgebaut und zeigt sich heute weitrdumig und sehr elegant.

B) Hier gibt es wirklich alles, was das Herz eines Gourmets erfreut. Im obersten Stock befindet sich auBerdem ein Restaurant, wo man zwischen Palmen und Brunnen idyllisch

speisen Kann.
C) Im Kaufhaus des Westens kann man alle erdenklichen Waren erwerben: von Biichern, Mode, Parfiim, Kosmetik, CDs, Spielwaren, Campingartikel, Elektrogerite,

Computern bis hin zuv Heim- und Hobbybedarf. Eine besondere Aftraktion ist die hervorragend sortierte Iebensmittelabteilung im sechsten Stock des Hauses.

Richtige Reihenfolge:

Priloha 39 Deutsche Welle — urCovani poradi odstavci (feseni)

Text sortieren - Ldsungsschliissel

A) Das KaDeWe ist das bekannteste Kaufhaus Berlins und gleichzeitig eines der griiften seiner Art in Europa. Erbaut wurde es 1906-07. Wihrend des 2. Weltkrieges brannte
das Haus viillig aus. Nach dem Krieg wurde es wieder aufgebant und am 1. Verkaufstag 1950 strémten rund 180.000 Kunden durch die Eingangstiiren. Seither wurde das

KaDeWe mehrfach umgebavut und zeigt sich heute weitrdumig und sehr elegant. (1)

C) Im Kavfhaus des Westens kann man alle erdenklichen Waren erwerben” von Biichern, Mode, Parfiim, Kosmetik, CDs, Spielwaren, Campingartikel, Elektrogerite,

Computern bis hin zu Heim- und Hobbvybedarf. Eine besondere Attraktion ist die hervorragend sortierte I ebensmittelabteilung im sechsten Stock des Hauses. (2)

B) Hier gibt es wirklich alles, was das Herz eines Gourmets erfreut Im obersten Stock befindet sich auBerdem ein Restaurant, wo man zwischen Palmen und Brunnen idyllisch

spetsen Kann. (3)

Richtige Reihenfolge: A-1; C-2; B-3;

XX



Priloha 40 Deutsche Welle — vytvafreni mezer v textu (editace v programu)

LUCKENTEXT (C-TEST)
Sprachkompetenz schulen

Erstellen Sie aus jeder beliebigen Textvorlage einen Lickentext nach Ihren
Anforderungen. Sie haben verschiedene Maglichkeiten, den Schwierigkeitsgrad dem
Lernstand Ihrer Schiler anzupassen: Sie kénnen den Abstand der Llicken im Text
selbst festlegen. Uber die Auswahl "Wortlinge erkennbar® bestimmen Sie, ob die
Anzahl der fehlenden Buchstaben erkennbar ist.

Zu dieser Ubung wird automatisch ein Lésungsschliissel erstellt.

Bitte geben Sie einen Text ein Ausgabe:

Fritz Wiessner [¥] Liicken nummerieren

wird 1900 in Dresden geboren. In den
20er Jahren klettert er wviele Luckenlange erkennbar

schwierige Touren im
Elbsandsteingebirge und in den Alpen.

Mit 289 geht er in die Vereinigten Abstinde
Staaten, studiert dort und grindet
eine Chemiefirma. Jedes 4. Wort verwendenE

UBUNGSBLATT ERSTELLEN »

Ptiloha 41 Deutsche Welle — vytvafeni mezer v textu (zadani)

Liickentext (C-Test)
Bei einigen Wartern fehlt die zweite Halfte. Vervollstandigen Sie den Liickentext!
Fritz Wiessner

wird 1900 in Dresden zeboren. In den 20er Jah_ _ _ Y Klettertervi_ _ _ ' schwierige Touren i__ ¥ Elbsandsteingebirze und i__ ¥ den Alpen. Mit 29 eht erin die

Wereinigten Staaten, studiert dort und griindet eine Chemiefirma.

Piiloha 42 Deutsche Welle — vytvareni mezer v textu (feSeni)

Liickentext (C-Test) - Losungsschliissel

Fritz Wiessner

wird 1900 in Dresden geboren. In den 20er J: ahren" Klettert er viele® schwierige Touren im® Elbsandsteingebirge und in* den Alpen. Mit 29 geht er in die Vereinigten

Staaten, stodiert dort und griindet eine Chemiefirma.

XXI



Priloha 43 Lodé — ruzna zadani

ich | du | er | sie| es | wir | ihr | Sie ich | du | er | sie| es |wir |ihr |sie
Das gehdrt ..,
chtit Kind.
muset Ist das. ., Stift?
Siehstdu ...
smét Hund?
- Er antwortet...
nmet Freundin.
v 1w Wir fragen.m.
veédét Lehrerin.
o Kennen Sie....
mit rad Mann?
i Liest du ...
zZnat Buch?
. . Sie gibt g5.,...
mit ]IIJTI.'I'I.]llJS'l Midchen.
_'.I' o = -]
- = [ [ =R H ]
2|5\ 2|Ele| 5|58
u . . . . e - —_— = &) = _—
ich | du | er | sie| es |wir | ihr | Sie T|I<|=|=2|5IN|E =2
= ]
kennen .
mit / grof
lanfen
vor / blan
wohnen
zu/ schin
essen -
durch / klein
eben
2 aus / alt
haben ;
in / modern
arbeiten neben /
sein interessant
bei / weild
ich | du | er | sie | es | wir | ihr | sie
bei
fir
gegeniiber
von
ohne
mit
gegen
u
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Priloha 44 Oto¢né kolecko

j@'\’\ sA

hey wisy3 sulsi

‘199 We us

o
[
=
2
=
=
N
[
[
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Priloha 45 Vybarvovani poli (zadani + feSeni)

XXIV



1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)
26)
27)
28)

er hat (a4) / ist (i4) gefahren

wir haben ihn besucht (b3) / gebesucht (a8)

du bist gelauft (f5) / gelaufen (c6)

sie hat eingeschlafen (f8) / ist eingeschlafen (h7)
wir haben euch geseht (c9) / gesehen (g3)

du hast gewischt (g2) / gewaschen (b5)

er hat Paul gehei3en (b4) / gehieBen (g7)

das hat (c2) / ist (h1) viel gekostet

ihr habt die Stadt gebesichtigt (h5) / besichtigt (c1)
wir haben gemeint (b6) / gemeinen (a7)

er hat lange studiert (a9) / gestudiert (b8)

das habe ich vergessen (d7) / vergissen (h3)

sie hat (i3) / ist (c4) schon gekommen

wir haben geputzt (b9) / geputzen (f3)

ihr habt geeinladen (g9) / eingeladen (c8)

sie haben (d9) / sind (d5) aufgerdumt

er hat (g4) / ist (15) lange geschlafen

ich habe das gehalten (f2) / gehielten (e2)

du hast (c3) / bist (d6) lange gewartet

er hat es mir gegebt (i7) / gegeben (dS8)

ich habe beginnt (g6) / begonnen (h6)

sie haben etwas geerzihlt (e4) / erzahlt (i2)

ich habe schon eingekauft (a6) / eingekaufen (gl)
wir haben gelessen (i8) / gelesen (c7)

wir haben nicht aufrdumt (d2) / aufgerdumt (b1)
der Film hat schon angefangen (b2) / angefungen (a2)
Mutter hat (a5) / ist (e6) angerufen

er hat das hier gelassen (c5) / gelasen (i8)
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Priloha 46 AZ-Kviz (hraci pole)

Piiloha 47 AZ-Kviz (hraci karty s ukoly)

1
9
16

v roce 1857

NS

117

od poloviny ¢ervna

3
9

18

Od kdy studujes?

10
19

Ve Ctvrt na pét.

S
11
)

V ptl jedenacté.

12
21

Od pondéli do patku
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Priloha 48 AZ-Kviz (ndhradni karty)

venku trvat
vyucovat svatba
Ptiloha 49 Aukce
Richtig Falsch

Konnten Sie mir bitte helfen?
(2 000 €)

Darfte ich es fiir ithn kaufen?

(1 000 €)

Du solltest das Buch zuerst lesen.

(1 000 €)

Sie misstet sehr schnell arbeiten.

(2500 €)

Wann mochtet ihr es machen?
(500 €)

Was sollten wir ihm sagen?
(1500 €)

Mochtest du auch Kuchen?
(500 €)

Konntest du mir die Tur machen auf?

(2 000 €)

Wann konntet ihr uns besuchen?
(1 000 €)

XXVII




Priloha 50 Labyrint védomosti (hraci plan)

Priloha 51 Labyrint védomosti (karticky s ukoly)

1 ICh warte auf dlCh 1 Der Hund hegt
Kino. Tisch.

1 Diese Information bleibt 1 Meine Frau ist noch
uns. Arbeit.
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Priloha 52 Labyrint védomosti (karty s prazdnymi hvézdami)

i o | o
st g e g gt

Piiloha 53 Labyrint védomosti (hvézdy, které studenti dostavaji)

o e e e e e

Ptiloha 54 Hledej spravné slovo

____________________________

g .
@ g-
@
g
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Priloha 55 Bludisté

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)

1 unser neue Kollege / | unser neuer Kollege

1 alle liebe Kinder / — alle lieber Kinder

« sein schoner Hut / | seiner schoner Hut

— solches altes Auto / | solches alt Auto

— diese liebe Frauen / | diesem lieben Frauen

1 keine neuen Ideen / — keine neue Ideen

« fiir keines neues Geschéft / — fiir keines neue Geschift
— welcher neue Mantel / | welcher neuer Mantel

1 beide meine Briider / | beide meinen Briider

1 keine gute Freunde / — keine guten Freunde

— jene neue Lampen / | jene neuen Lampe

«— ein paar griinen Sessel / — ein paare griine Sessel
«— aus keinem alten Héuser / 1 aus keinen alten Hauser
«— ihre nette Tanten / — ihre netten Tanten

— bei ihrem Verwandten/ | bei ihrem Verwandte

1 acht neue Bekannten / — acht neue Bekannte

«— diese weille Rocke / — diesen weiflen Rocke

18) « fiinf Reisenden / — fiinf Reisender
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Priloha 56 Odpov¢z a jdi dal

1) Der Mann 2) Versuchen 3) Leider falsch. |4) Ich musste 5) Das war nicht
gibt  Frau |Sie das noch Zuriick zur noch richtig. Zuriick
einen Kuss. einmal. Zuriick |Frage 17. bleiben. zur Frage 1.
zur Frage 18.
a) ihrer (8) a) lang (7)
b) seiner (17) b) ldnger (18)
¢) seine (5) c) langer (23)
6) Ich wiinsche |7) Leider falsch. | 8) Versuchen 9)Ich __ das |10) Leider
dir alles Zuriick zur Sie das noch Paket zur Post | falsch. Zuriick
Frage 4. einmal. Zuriick |gebracht. zur Frage 11.
a) Gutes (22) zur Frage 1.
b) Gute (12) a) bin (19)
c¢) Guten (25) b) kann (16)
c) habe (6)
11) Hier ____ sie [ 12) Wunderbar! | 13) Das war 14) Leider 15) Falsch.
nicht rauchen. |Sie sind im Ziel! | nicht richtig. falsch. Zuriick | Zuriick zur
Zuriick zur zur Frage 17. Frage 21.
a) diirfen (9) @ Frage 11.
b) miissen (13)
¢) durfen (10)
16) Leider 17) Monika gibt | 18) Ich spreche |19) Versuchen |20) Das war
falsch. Zuriick |__ das Geld. |mitdir___ Sie das noch nicht richtig.
zur Frage 9. vier Augen. einmal. Zuriick |Zuriick zur
a) mich (14) zur Frage 9. Frage 18.
b) sie (3) a) zwischen (2)
c¢) ihm (21) b) unter (11)
¢) um (20)
21) Der Hut 22) Leider 23) Versuchen |24) Falsch. 25) Das war
_ liegt auf falsch. Zuriick | Sie das noch Zuriick zur nicht richtig.
dem Tisch. zur Frage 6. einmal. Zuriick |Frage 21. Zuriick zur
zur Frage 4. Frage 6.

a) des Vaters (4)
b) dem Vater
(15)

c) des Vater (24)
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Priloha 57 Matematicky piiklad (zadani)

24:6=|—_|+’_+_\+7 =
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Priloha 58 Matematicky priklad (feSeni)

8 2 =[_4 ] + 38 = [7]
"
35 L 7 1=L5 |
5 1+ 5 = [10
v
20 :[10 =2 1+ 4 =l_’T_I
e 5 <[30]. 7 :
24:6=|4+|23|+7=
+ 18
[ 90 ]« 15
- 9 6
88 |- 2 =[_176 90
(176 |+ 5 + 6 + 8 =[195
181 minus 14
Y
Ge 12 D > 193 195
397%@%(:)——@ H
+ 9
= 11 |
+

XXXIII




Priloha 59 Puzzle

mutig (
geduldig <
tren g
launisch <
geizig ‘ §
neidisch ?
tapfer 2
frech (

geschickt >
ehrlich l ‘
orofizligig W
streitsiichtig /
eifersiichtig >
ehrlos \k
bescheiden ? |
gerecht )
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( odvazny Sikovny
< trpélivy ‘ Cestny
[\\\ vérny ’ velkorysy
< naladovy / hadavy
§ lakomy ; zarlivy
? ZAvistivy \ nedestny
? stateny 7 skromny
‘ drzy ’ spravedlivy
mutig geschickt geduldig
ehrlich treu grof3ziigig
launisch streitsiichtig geizig
eifersiichtig neidisch ehrlos
tapfer bescheiden frech
gerecht
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Priloha 60 Had (hraci planek)

XXXVI



	Úvod
	2 Vzdělávání dospělých
	2.1 Koncept celoživotního vzdělávání a základní dokumenty 
	2.2 Srovnání situace dalšího vzdělávání v ČR a v EU
	Česká republika

	2.3 Fyziologie učení dospělých
	2.3.1 Zrak
	2.3.2 Sluch
	2.3.3 Vliv věku
	2.3.4 Slovní vyjadřování a typ používané paměti
	2.3.5 Specifická fyziologie učení dospělých


	3 Didaktické metody
	3.1 Definice
	3.2 Klasifikace výukových metod
	3.2.1 Klasické a aktivizační metody ve výuce

	3.3 Charakteristika vybraných vyučovacích metod
	3.3.1 Odstraňování častých chyb
	3.3.2   Brainstorming
	3.3.3 Myšlenková mapa
	3.3.4     Aktivizační metody
	3.3.4.1 Projektová metoda
	3.3.4.2 Hraní rolí, inscenační metody

	3.3.5 Kritické myšlení
	3.3.5.1 Zpřeházené věty
	3.3.5.2 Klíčové pojmy
	3.3.5.3 Vennův diagram
	3.3.5.4 Pětilístek
	3.3.5.5 Oprava textů 



	4 Formy výuky
	4.1 Frontální výuka (hromadná výuka)
	4.2 Individuální výuka 
	4.3 Diferencovaná výuka
	4.4 Skupinová a kooperativní výuka
	4.5 Párová výuka

	5 Hra
	5.1 Definice 
	5.1.1 Naše pojetí pojmu „hra“
	5.1.2 Objasnění pojmu „hra“ lektory a studenty

	5.2 Klasifikace, členění her
	5.3 Podstata her a jejich přínos
	5.4 Metodická příprava hry

	6 Analýza učebnicových souborů z hlediska her
	6.1 Hry a herní aktivity, které obsahují všechny vybrané učebnice
	6.2 Sprechen Sie Deutsch?
	6.3 Themen aktuell
	6.4 Tangram aktuell
	6.5 em neu
	6.6 Studio D

	7 Hry vytvořené na internetu
	8 Tvoříme hry na internetu
	8.1 Word Learner
	8.1.1 Word Jumble
	8.1.2 Crossword
	8.1.3 Word Search
	8.1.4 Bingo Cards
	8.1.5 Mind the Gaps

	8.2 Puzzlemaker
	8.2.1 Word Search
	8.2.2 Criss-Cross
	8.2.3 Double Puzzles
	8.2.4 Cryptograms
	8.2.5 Hidden Message

	8.3 Hot Potatoes
	8.3.1 JCross
	8.3.2 JMatch
	8.3.3 JCloze

	8.4 Goethe-Institut
	8.5 Deutsche Welle

	9 Vlastní návrhy her
	9.1 Gramatika
	9.1.1 Lodě
	9.1.2 Otočné kolečko
	9.1.3 Vybarvování polí
	9.1.4 Skládačka - pětiúhelník
	9.1.5 AZ – Kviz
	9.1.6 Aukce slov
	9.1.7 Labyrint vědomostí
	9.1.8 Hledej správný tvar 
	9.1.9 Bludiště
	9.1.10 Odpověz a jdi dál

	9.2 Slovní zásoba
	9.2.1 Matematický příklad
	9.2.2 Puzzle
	9.2.3 Had


	10 Závěr
	11 Resumé
	12 Přehled tabulek, grafů a obrázků
	13 Použitá literatura

