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Vytvarné styly a techniky v ramci
kartografickych produkt @ pro ve Fejnost

Abstrakt

Prvotnim cilem préace je analyza kartografickychdpidi, jeZ v rdmci vyrazovych prastdka
vyuZivaji vybrané vytvarné styly a technikycdlem této analyzy je posouzeni miry potencial-
niho uplaténi umeni v moderni kartografii. V dal§fasti jsou pomoci kriterialniho hodnoceni
vybraného vzorku & nastirtny moznosti aplikace vytvarnych technik v kartogieé produkci.
Na otazku, zda Ize tyto postupy uplatnit v praxdpovid4 konzultace sixci takovych pro-
dukt a nasledné tvorba vlastnicl dtyrmi rozdilnymi zgisoby — réné, za pomoci grafického
softwaru, pouZitim GIS softwaru a pomoci aplikaagtodlesk Impression. Ta je v s@snosti
vyuzivana hlavéd v oblasti architektury pro vytvarné ztvém technickych vykres Nazn&eni
potencialu tohoto programu v kartografické prodiykgiednim z cii této prace. Vlastni tvorba
celkow pak m& za ukol poukdzat na vyhody a omezeni, keshéotlivé postupy provazeji.
Prace samotna by da byt chapana jako stfmy vyéet moZnosti, které spojeni kartografie
a uneni nabizi a které mohou vézt k esteticky hodgjétm kartografickym vystujm.

Kli€ové slova: vytvarné techniky, vytvarné styly, wmi, kartografie, Autodesk Impression

Abstract

The primary aim of the thesis is the analysis ofthcartographic products that use the particu-
lar artistic styles and techniques within the meafnasxpression. The purpose of this analysis is
a rate survey concerning a potentional use of ttseim the modern cartography. The next part
focuses on the application possibilities within #réistic techniques in a cartographic produc-
tion outlined by means of an evaluation of a fewsgn samples. In this thesis there is also an
answer to the question if it is possible to useehgrocedures in a further practice. The answer
is presented in a consultation with the creatorsumh products and an own subsequent work
production carried out by four different ways — tiarade, with a help of a graphic software,
GIS software, and by the application of the Autd&dispression. This application is currently
being used especially in architecture as an artisterpretation of engineering drawings. Ano-
ther aim of this thesis is to indicate the softwanéential in a cartographic production. The task
of the self-production is to show the benefits agstrictions in reference to particular procedu-
res. The thesis itself should be conceived ased briumeration of the possibilities offerred by
the connection of cartography and arts and leattifiggher aesthetic values of the cartographic
outputs.

Keywords: artistic techniques, artistic styles, art, carépdry, Autodesk Impression
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PREHLED POUZITYCH ZKRATEK

DWF DesignWeb Format je bezp#y souborovy format vyvinuty firmodutodesk
jez je uten pro efektivni distribuci a komunikaci 2D a 3Dvriéovych dat

DWG Odvozeno pat#hz DraWinG. Jedna se o zakladni datovy formét sofiwog-
ramuAutoCAD umoziuje ukladat 2D i 3D data

GIS Geografickyinformani systém je informéni systém pro ziskavani, ukladani,
analyzu a vizualizaci dat, kterd maji prostoroviatizk povrchu Zewh

ICA I nternationalCartographicAssociation = Mezinarodni kartograficka asociace

PVvC Polyvinylchlorid — druh& nejpouzivé$i umild hmota na Zemi, je vyréha
polymeraci vinylchoridu

SHP Shapefile = datovy formét pr&IS programyyvinuty spolénostiESRI

VSUP Vysokaskola uméleckoprimyslova v Praze

WGS 84 World Geodetic System 184 = Swtovy geodeticky systém 1984. Jedna se
0 swtové uznavany geodeticky standard. Definujefadnicovy systém, refe-
reréni elipsoid a geoid pro kartografii, geodézii aigaci
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1 UVOD

Dnesni doba nenitfiS nakloréna €m kartografim, kteri pii své praci pouzivaji trathich ru-
nich postufi. Kartografie se stalafisns technickou disciplinou a sami kartografové sedzoe
spojovani jejich ¥dy s ungnim stavi pinejmensim zdrZenli& Fitom aZ do vynalezu knihtisku
v polovirg 15. stoleti byla kartografie spjata vyhradswytvarnoucinnosti Knihtisk umoznil
piedevsim relativéisnadnou reprodukci kartografickychl,dporad vSak musel existovatkdo,
kdo mapu manuétnzpracuje.

Vyznamnym meznikem ve vyvoji kartografie byl v pehii dols prechod od klasické
k pasitatové kartografii. Twrce mapy jiz dnes nemusi byt vytvamyjimecné zrueny, natoz
aby byl dokonce ugicem. Vypaetni technika umoZznila vznik kartografickycll delmi pies-
nych a navic snadno reprodukovatelnych. BohuZedt&hazi k tzvlaicizaci — tvirce mapy
neni vzdy kartografem.

Z vySe uvedeného by se mohlo zdat, Ze problemapkgeni unini a kartografie je spjata
piedevsim s réni tvorbou. Tak tomu oviem zcela §isteni.Rada sosasnych undlci pctita-
¢em nejenze nepohrdne, ale t&7 gvé praci graficky software pirnvyuziva. Za zmieni jiste
stoji téZgraficky designjeZ ma s kartografii mnoho spafeho.

Téma bakalé&ské prace jsem zvolil vzhledem ke svému zajmu & steapy a urni obecs.
Jak jiz bylo nasti¥no, kartografie byla v minulosti spojovangegevsim s réni tvorbou. Cilem
této prace je zhodnocedneSniho staviNajdou se je§tmezi kartografy takovi firci, jeZz maji
blizko k urméni a vyuZivaji pi své praci gjakych vytvarnych techniki styla? Existuji undlci,
ktetri spolupracuji s kartografy? A jeilvec mozné toto spojeni? S odvolanim na koncept pra-
covni skupiny ICAArt and Cartographylze tvrdit, Ze ano. V Unoru 2008 navic ptblo
ve Vidni sympozium ICA s ndzve@artography and Art — Art and CartographVo dokazuje,
Ze zajem o hledani spojeni kartografie atmimeni ani dnes kartogiah cizi. Podrob#i se
pracovni skupinoért and Cartographyabyva kapitola 2.

V prvni ¢asti prace je proveden stny prehled vSech produikt které mohou byt chapany
jako kartografické. ProipsrEjSi uchopeni zkoumané problematiky jsou téz wileny rozdily
mezi kartografickyma umeleckym dilemvéetrg uvedeni zakladnich specifik obou fenorién
a nazné&eni moznosti jejich spojeni. Dal&st kapitoly pojednava podro¥no vytvarnych sty-
lech pricemZ samostatny prostor j€novanmapoveé stylisticer kontextu syytvarnymi styly
U kaZdého srru jsou zmigny jeho z&kladni znaky s naslednytiegvedenim &kolika typic-
kych kartografickych produlitprezentujicich tento styl. Podobny postup je pouzicasti po-
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jednavajici ovytvarnych technikdchVolba styli a technik byla provedena za pomaoci
konzultanta z VSUP, doc. ak. mal. O. Karlase.

Na zéklad zjiSttnych skuténosti nasleduje v kapitole 3 Wbdeseti zastugicvybrané vy-
tvarné techniky ve spojeni s kartografii. Tentorekoje podroberanalyzepomoci kritérii, jak
kartografickych, tak do jisté miry i ufieckych (viz 3.2). Vysledkem hodnoceni j&ité nazna-
¢eni moznosti a omezeni kartografadloe pi tvorbé takovych produkt a téZz poukazani
na nutnost utitého kompromisu mezi kartografii a ,vytvarnem*“lén je pak vidingesteticky
hodnotrjSich map a kartograficky ifjatelnych ungleckych produki souvisejicich s karto-
grafii.

Nabyté zkuSenosti jsou posléze vyuzity v kapitolgridtvorbé viastnich kartografickych
produkt: vybranou vytvarnou technikou a ve vybraném vytéanrstylu. Stejna mapa je prove-
dena nejprveucni kresbou/malbou, poté pomagiafickéhoa GIS softwarua nakonec za pou-
Ziti programuAutodesk Impressiorj. softwaru pro urdlecké ztvargni technickych vykres
pii jejich prezentaci. V saiasné dob je vyuzivan pevazré v architektiie, otazku jeho vyuziti
v kartografii by mohla nastinit tato prace. Miraugivani odbornych geografickych, potazmo
kartografickych znalostip tvorbé takovych dl je pred zapdetim tvorby jednotlivych map
konzultovanas tvirci téchto produkt (L. Georgiev a M. A. Webber). Nasleduje zhodnoceni
jednotlivych postuf tvorby, jejich srovnani spolu s &gem kladi a zapoh kaZzdého zfisobu
tvorby.

V zawrecné diskuzidojde na vyjateni se kpozici kartografapti tvorb¢ kartografickych
produkt: piislusnou technikou, popv uitém stylu. Déle jsou shrnuty dosazené vysledkg-a n
vrZzeny teoretické moznosti zapojeni kartografavdolty €chto produki.
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2 UVOD DO PROBLEMATIKY
VYTVARNYCH STYLU A TECHNIK V KARTOGRAFII

Vzhledem k interdisciplinarnimu charakteru pracere z&atek vhodné objasnitkolik termi-
N souvisejicich s problematikou spojeni kartografigéni.

Presna definice termirkartografické dilo (produktheexistuje. Obeeéne vSak z&kartogra-
fické dilopovaZovan ,produkt kartografie*, tedy ,vyrobek,tvgr, vysledekeinnosti kartogra-
fie.“ Bohatou nabidkokartografickych produkt se pysni kazdé kartografické nakladatelstvi —
od turistickych map a fivodai, pres lyZzaské, vodacké, rylséké a cykloturistické mapy az
po automapy a autoatlasy. Ratem ale také Skolni, ndshé a stolni mapy, mapyést, infor-
maini tabule, vy¥sni mapy a nedilnou séésti kartografickych produktjsou v dnesni dab
téz digitalni mapy #ada dalSich digitalnich produikt

Pro (ely této prace je vSak vhodn&ité zjednoduSenikteré poniZe roz&iit pole pisob-
nosti. Zakartograficka dilaproto budou povazovéna i ta dila, kter4 s karfiigaéespai Uzce
souvisi Jedné se hla¥ro dila, jez nebylagvodre zamySlena jako kartograficka, ale skizel
svého uZiti se jimi stvaji (nppohlednice s mapou, prop&gé materialy cestovnich kance-
lat, knizni ilustrace, mapy deskovych her, mapy jagaast ungleckych @&l). Nejstarsi mapy
jisté také dnesni definici pojmkartografické dilo(¢i pfimo mapg nesphuji, presto jsou pova-
Zovany za prvni projevy kartografickénnosticloveka.

Slovnik geodetického a kartografického nazvosla@8@) definujekartografické dilojako
~vysledek kartografického znazami zemského povrchu, kosmickyaltess, kosmu, nebo jejich
¢asti, objekt, jevi a jejich vztaki na nich spolu s textovymi a jinymi daégly; je to nap. mapa,
mapovy atlas, glébus“,fgemz dodava, Ze ,tento nazev zahrnuje vSechny dkampgrafic-
kych vyrobki."

Pojemmapaby bylo vhodné rozvést vicdlapa je ,zmenSeny generalizovany konvan
obraz Zemy, kosmickych &les, kosmu a jejicktasti gevedeny do roviny pomoci matematicky
definovanych vztal (kartografickym zobrazenim)“ (SLOVNIK, 1984). Ndlad J. Krygier
pak definujemapujako ,grafické sdleni, jenZ lokalizuje fakta“ (Krygier, 2005, s. 1@e defi-
nice pojmumapaneni jednoduch& a jednozna dokazuje i J. H. Andrews (1998), ktery uvadi
dokonce 321 definic slovaapa

Pro poteby této prace jed@lIné zminit, Ze medartograficka dilapafki téZmapy perspek-
tivni. Ty definuje F. Holtzel jako ndpmapy ptai perspektivy, pohledové mapy, panoramatické
mapy, obrazkové mapy, blokdiagramy a globalni mbhléHoltzel, 1963, Cit. In Semberova,
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1989). Klasifikace dchto produkii v3ak neni jednoziaa, nap. R. Capekiadi perspektivni
mapyk mapam gibuznym znazormim (Capek, 1992, Cit. In Blaha, 2007).

Umelecké dilo,zachycuje subjektivni pohled uiae, ktery nam jedingwym zpisobem
zprostedkovava pohled na &va Zivot* (Stibral; Pt&kova, 2002, s. 8). UZ z této definice lIze
poznat, Zeirrelecké dilose vyznéuje dominanci subjektivni sloZky a op@line’nostmizZe (ale
nemusi) znamenat zkresleni zobrazované redlitgelecké dilonema pragmatickou funkci;
jeho hlavni funkce uspokojuje estetickéipbl clovéka (tamtéz). J. Mukavsky rozlisil hranici
mezi umeleckym dilema tzv. mimoundleckym estethem na zaklad dominanceestetické
funkce pricemz tvrdi, Ze v uini estetickd funkcetevazuje. Ne vzdy ale platiim vice esteti-
ky, tim vice umni. Nagiklad v architektie byva esteticka slozka pézena praktickym zélezi-
tostem, jako &el stavby a jeji cena; uflecka hodnota ifesto niize byt znand (Mukarovsky
Cit. In Stibral; Ptdkova, 2002). V historii ugni navic od pradavna koexistuji edzakladni
linie — realismusa formalismus Z&kladnim kritériem prvniho sfru je realisticka &rnost ung-
leckého dilaformalismusnaproti tomu poskytuje wtti pravo na specifickou transformaci zo-
brazované skutmosti (Stibral; Pt&ovéa, 2002). V kartografii maji své mistoclinie, nap.
pti pouZziti metody bodovych znak- ikona, obrazekréalismu3 vs. symbol formalismus.

Z vySe napsaného vyplyva, Ze definice termimlecké diloneni jednoznmda. Zalezi
na tom, jaka jsou volena kritéria pro posuzovarvid se v skterych Fipadech mze stat, Ze
objekt, ktery je skym za ungni povaZzovan, bude jinymi oz&en za neurlecky.

Spojeni kartografie a wni, tedykartografickéhoa un¥leckého dila je dlouhodobé. Jak
zmiiiuje D. Fairbairn ,tvéivost a undlecké podsity po staleti formovaly produkci map“ (Fair-
bairn, 2008, s. 2). Autor ddle hav@ vzajemné interakci a rovnovaze mezéma typy lidské
¢innosti, tj. tvorbou na bazi hlavnihotit¢iho podrétu a sodasnou tvorbou map nadeckém
zaklac (tamtéz). Kwli uziti slovasowasnaby mohl vzniknout mylny dojem, Ze pro ¢m
(a s nim spojenokreativitu) neni v dnesni ,gdecké” kartografii misto. J. D. Blaha dokazuje, ze
tomu tak neni, ficemZ hovéi hlavre o vhodné forma inovacev ramci kartografickych &.
Pti konkrétrgjSim hledani moZnosti kreativity budou hrat vyznammoli predevSimstyl a fun-
kce kartografického dilazarovei uvadi, Zdorma (styl) je progedkem funkcéBlaha, 2007).

Podobny pohled na tuto problematiku poskytuje B.niMgerova, ktera upoziuje
na nejednoznmost a zamovani termid umeni a kartografie (Weningerova, 2008). Interakce
kartografie a urni je rovréz predmsétem zkoumani J. Ferance a J. Pravdy. Uvadi, Ze mapy
mohou vyvolavat stejnodten&ovu reakci, jakou navozuji ustecka dila. Vyjaduji se v tom
smyslu, Ze neznalost ddbvych nastraj umglecké malby by mohla znamenat ztratiedité-
ho faktoru, ktery utv, posiluje a obohacuje poznavaci funkci mapy (RecaPravda, 2008).
V podobném duchu hovbi L. Friedmanova (2008), jez uvadi jednoduchiklad tvorby barev-
ného schématu dle obrazu impresionisty C. Monétadakazala, Ze uziti utecké prace jako
inspirace niZe v dneSnim technicky orientovaném obadtinégst uspokojivé vysledky.

Zajimavymi projekty se téZ prezentdjenové pracovni skupiny ICArt and Cartography
Casto se jedna o upozeni na zajimava témata, jez ,klasicka“ kartografi@miji. Nagiklad

! Problematiku spravného chapanideckého dila, potazmo jeho hodnoceni, dale roksfjitola 3.2.
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emani a filmova kartografi€i kartografie uzita v ue@ni (viz Entropa oddil 2.1.3) ad.

Z davodu \&tSi objektivity je vSak vhodné uvést, Ze existljartografove, ktd proti z&le-
néni vytvarného urni do kartografie ot protestuji (Méibroda, 2001, Cit. In Opach, 2009).

Cilem této prace je zmapovat problematiku vytvamgiyl a technik uzitych v kartografii,
hledat nové cesty vedouci ke spojeni ,vytvarnakartpgraftna“ a objevovat nové moznosti
tohoto svazku. NiZe se jednat anvlecky styluZity v kartografické tvorb(nag. z dilny E. Im-
hofa, H. C. Beranna, F. Holzekdi W. Kettera), popularni styl (nag. tvorba M. Cihlée
pro prazskou ZOOkartografickou tvorbu pro &ti a mladezii fikci a imaginaci(Blaha 2007).

MozZnosti spojeni kartografie a émi je mnoho. U konkrétnich prodikize posuzovat miru
uplatreni obou sloZek — zda m& vysledné dilo vice prkértografickychéi unéleckych zda
jsou skutené zastoupeny abslozky, zda je uziti toh&i onoho prvku vhodné apod.il2Zité je
v8ak pamatovat, Ze u kartografickych produkesmi byt forma povySena nad ohsah

Vice se problematikou rovnovahy kartografické &larké slozky v rdmci kartografickych
produkfi zaobira kapitola 3, ve které jsou hodnoceni vybrastupci kartografickychétlvyu-
Zivajicich vytvarné techniky.

2.1 Vytvarné styly v kartografii

Vytvarnym stylense rozumistyl (forma, zpisob vyjadeni), ve kterém tvii bud'to samostatny

unklec, nebotastji celd unélecka Skolati hnuti. Pokud se tento styl projevuje ve vSeckE-um
leckych oborech zéarosig(architektura, socltstvi, malfstvi, hudba, divadlo, literatura), mluvi-
me oslohu

S uplatinim vytvarného stylu ip tvorbé kartografického dila Uzce souvikinke tohoto
dila. Prostednictvimmapovych stylistickych prasdki, jakoZto libovolnych vninich ¢ vngj-
Sich (okoli mapy) grafickych vyrazovych priestki, jeZ se podili na vyt¥éni stylu dila, na-
byva kartografické dilo charakteristickych #yssvého tzv.funk’hiho stylu(Pravda, 1997).
Podobu mapovych stylistickych pretiki pak uguji dvé skupiny faktod — subjektivni a ob-
jektivni Vytvarny styl v kartografické tvoebsouvisi pedevSim s prvni skupinou, protoZe jeho
uZziti je spojeno s individualnimi vytvarnymi schastmi tviirce dila. Ty se odrazeji v prvad
v 0sobitém pistupu k tématu retradichi zpracovani tradiniha S uplatgnim vytvarného stylu
v3ak souvisi tébbjektivni stylotvorné faktoryl'y mohou byt limitowi naopak otekit cestu ke
spojeni ,vytvarna“ a ,kartografna“. MiZe se jednat napo technickou vybavenqostmakar-
tografického dila, jehdicel. Kartograficka dila navic v mnoha svych ohledeoldl@haji pis-
nymnormam(Blaha, 2007).

V této praci nelze obsdhnout vSechny vytvarné stygdnak pro jejich velké mnozstvi
a jednak hlavé z divodu nepouZzitelnostigkterych styl v kartografii. Navic je nutné chapat
styly z hlediskacasoprostorua ne pouze€asu, jak byva vSeobegmintno pod vlivem dojmu
o piirozené dlib¢ dgjin na periody se ietelrt definovanym hranicemi. Takové uvaZovani je
mylné — fizné styly nabyvaji rozdilného vyznamu vizmych oblastech, iptékaji jeden
do druhého, dochazi k jejich spojovani, reagujiakiualini @ni na konkrétnim mist reaguiji
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na styly gedchozi (Filipov4; Rampley, 2007). Toto se proyiledevSim koncem 19. ad#a-
kem 20. stoleti, kdy se vyznagharychlilo stidani jednotlivych umeckych styi.

Z uvedeného vyplyva, Ze upldti vytvarnych styl v kartografii je¢asto velmi obtizné.
Navic je téZ térr nemozné v kartografickych dilech najit tzvisté” styly.

Identifikace vytvarnych styl byla provedena za pomoci doc. O. Karlase z VSURaze.
Rozhodujicim kritériem pro ¥azeni stylu pak byla jehpouZzitelnost v kartografiilUvedené
rozckleni styli je inspirovano J. D. Blahou (2007) a J. Pravdd@9{). Tato klasifikace vSak
neni absolutni, ma spiSe pomocny charakter — skaughad¥si orientaci v problematice.

2.1.1 Umélecky styl v kartografii
Umelecky stylje takovy styl, v 8Bmz jsou jako stylistické pragtdky uplatigny predevsim gra-
fické a malfské prvky (Pravda, 2003, Cit. In Blaha, 2007).ravBa pak di umelecky styl

v kartografii naSvycarskypanoramatickyamalirsky undlecky styl(Pravda, 1997).

Svycarska 3$kolaje ovliviena gedeviim tvorbou E.Imhofa. Jedna se zejména
o topografické a perspektivni mapy velkych #edhich ngritek ve Skolnich atlasech. Imhof
¢asto uplatoval i tvorbé svych magklasické maliské technikyviz obr. 5 goriloha A2J).

Mezi nejznanjSi tvirce panoramatického stylupati opst E. Imhof, dale H. C. Berann,

F. Holzel a W. Ketter. Nafklad velkoformatova perspektivni mapdP Yellowstone
od H. C. Beranna p{iloha Al se vyznduje mnohymi znakyhyperrealismuy amerického
umeleckého srdru, majiciho swij pocatek v 60. letech 20. stoleti. Hyperrealistické raabni
piekrauje rozliSovaci schopnost okafi pbéZném vidni, jedn4 se o jakési ,superostré*
fotografie. Nutno si oviem také &édomit, Ze autor vnesl do dilaiwosobity rukopis. Mnoho
jeva proto miZe byt stylizovanych, neodpovidajicich skumesti (Blaha, 2007).

MaliFsky umélecky stylje stylem s uzitim tradnich, ale i novodobych vytvarnych technik
(Pravda, 1997). Tato dilatbeme v mnoha i
padech povazovat za whacka. Vytvarnym te-
chnikdm se &nujecast 2.2.

Mimo tuto klasifikaci pak mohou stat karto- |>
graficka dila, jez se nevyz&gi znaky ani jedné
ze zmirnych skupin, nicméh nékterymi svymi
rysy odkazuji k urdleckému styluci dokonce
slohu. Rikladem budiz maparitského impéria
z r. 1886 priloha A2, jeZ se vyznéauje rekterymi
znakyseceseTyka se to fedevsimparerd, nag.
okolni pismo secesni neni. Naopak plarfiZzea

zroku 1900 secesni typografii jiz obsahuje
(obr. 1).

Obr. 1 Plan Piize, vyez, 1900
(zdroj: www.geographicus.com)

2o parergachakartusichpiSe E. Semotanova jako o diggdvych prvcich kartografickychetl jez ,esteticky dotva-
fely a ilustrovaly mapovy obsah“ (Semotanova, 18945). Zarovi dodava, Ze odrazetymelecky styl doby
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2.1.2 Popularni styl v kartografii

K popularnimu stylu v kartografické tvaftre fadit nap. kartografickou tvorbu prodti a mla-
dez, produkty propagaiho a reklamniho charakteru, knizni a plakatoustiace, mapy na po-
hlednicich, mapy deskovych her, mapy jakodssti ungleckych @&l a dalSi. Jelikoz se vSak
umglecky a popularni styl mnohdy misi, budou k pomildu stylu nalezet také jiz zrimé
mapy perspektivni. Pravda (1997) v rdmci tohotoawého stylu vylenuje:

a) popularné védecky styl— jedna se igvazré o Skolni, viastigdné a turistické mapy.
Prav do této kategorie budou spadat mapai perspektivypohledové mapgmapy
panoramatickéz dilen E. Imhofa, H. C. Beranna, F. Holzela, Véitkra, M. Biedera,
A. Kdnigse a dalSich autior Z ¢eskych térch perspektivnich map je vhodné uvést
nap. K. Koristku a S. Vorla,

b) prospektovy sty tyka se pevazre informatnich leték a brozZur riloha A3,

c) vystavé-demonstra@ni az plakatovy sty zde pai téZpropagandistické mapy

d) styl mapovych miniatur do této kategorie patmapy na pohlednicictpfiloha A9,
postovnich znamkach (obr. 2 a obr. 3) a mincich,

e) pasovy az itinerbovy styl— jedna se o vyobrazeni liniového prvku (silnifeka), viz
nag. prilohy A5 a A6

f) fyziograficky— blokdiagramy.

TO TP VST P YT U YTV TT Yy

] 4 MONACO 1997 MONACO 1997
> qIRd 300 { = 3,00 {90 o
b INDIA o @ f
4 < d Lz
E = dq g =
> o o -
0 noms 5 MONACO
B 2 4 B
: % g i FRANCE ,vw
: "E ';E : M’:‘S;U MER MEDITERRANEE
: 2 1 ...
B 2 d
3 = q
4 G 4
o 4
1 E et 3 4
4 wgfren wEren msft S g
h MAHATMA GANDHI * 4
3 FATHER OF THE NATION q
b 2000 q
Obr. 2 Gandhi jako Indie, 2000 Obr. 3 Monako, 1997
(zdroj: strangemaps.wordpress.com) (zdroj: strangemaps.wordpress.com)

Doc. Karlas oznaije vytvarny styl ¥tSiny takovych map z#ustrativni. Mezi popularni
ilustrativni styltéZ mohou pait dalSi dila, ktera bdito nespadaji do Zadné z vySe uvedenych ka-
tegorii, nebo jsou naopak s@sti vice skupin. Budou to namila v ramcikartografické pro-
dukce pro dti a mladez (prilohy A7 a B9, mapy jakoknizni ilustrace(nag. v knihach
J. Vernea, J. R. Tolkienajeskové hrynag. popularniS kamionem po Evrémebo vizpriloha
A8) a oblibené@brazkové (ilustrované) mapy

Obrazkové mapge uzivaji v reklag propagaci nebo jen k osobni prezentactlog) jeZ je
vytvoril. Mohou mit mnoho podob, rozdilem byva hlavmira zjednoduSeni, schematizace
Proto Ize v této kategorii najit dila vcelku retidigd (priloha A9 i znatné zjednodusendpfilo-
ha A1Q. V unmgleckém kontextu se v podsigedna o posouzeni mimgalismuaformalismu
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v jednotlivych objektech. Vysledn& podoba dila wivinéna préa¢ tim, ke které z&chto dvou
linii autor inklinuje. Zajimavé srovnani pak mohpaskytovat vySe zmémé postovni zndmky
Monaka (ealismu$ a Indie formalismu$ na obr. 2 a obr. 3.

Pravda (1997) v rdmehapovych styil jeS& uvadi jinou klasifikaci, jeZz se tykZachovani

individualnich nebo kolektivnich mysJedna se o

a) autorsky (redaktorsky) sty uplatioval se hlavié v minulosti. Jeho vyznam v dnesni
dok miZe spd@ivat na. ve vytvdeni tzv.jednotného grafického styl{Blaha, 2007),
s nimZ je Wit korporace posléze spojovandiklRadem takové produkce ithe byt
tvorba M. Cihlde pro prazskou ZOofiloha A1),

b) vydavatelsky sty wtSina kartografickych vydavatelstvi rjednotny graficky stylTen
ale v fgipact této kategorie neni dilem konkrétni osoby, nybrdtpcelého editorského
tymu,

c) narodni a regionalni styl- rozdily jsou pedevSim v oblasti kompozice, barevnosti
a mapového pisma. V rameytvarnych styl vSak nemé zZadna zéndi region svou
vlastni specifickou a nezamitelnou linii.

2.1.3 Mapy jako sou ¢ast um éleckych d él

Samostatnou kapitolou jsou mapy a jina kartografidka jakosowdast un#leckych @l. Skrze
svij umélecky charakter jsowetko z&aditelna do vySe uvedenych kategorii. &lshmohou po-
uzit mapy jako zdroj inspiracé piimo jako podklad svychétl Casto se téZ jedna o Utrzky
a Gstizky map.

Mezi takové urnilce setadi nap. F.Berriniovd, |. Brennanpfiloha Al13, T.Cragg,
C. Dichgansova, J. Machado, K. Nagp#iloha A13, K.S. Rives, P. Scherova (obr. 4) nebo
R.J. Walden, Jr. Stoznamy americky mali
J. Johns wytvisl r. 1961 dilo s jednoduchym
ndzvemMapa (priloha A19, jez miZze byt mno-
hymi svymi znakyrazeno kneodadaismuii abs-
traktnimu expresionismu Zajimavym pokusem
je prace K. Dinglea zr. 1991 s nazve&pojené
tvary americkéJedna se o obraz slgiZzn¢ stov-
kou obrysi USA tak, jak je namalovali ameti
teenag#. Na internetové strance projekivorld-
processorpak Ize shlédnout vice nez 200 rozdil-
Obr. 4 P. Scherova: Izrael, ¥gz, 2007 nych gloks, jeZz vznikly za delem vyjadeni ter-
(zdroj: vondy.wordpress.com) mina ,politickd" a ,geopolitickd" planeta. Také
v reklan® maze byt spojeni mapy s wmim ginosem — vigpriloha A15

DalSi uplaténi spa&iva v uzitinetradichich vytvarnych sty ¢i technik jako naf:
* body art

» De Stijl, ktery diky své geometrické koncepci vytvachémata podobnén, jez zna-
zomuji metro. Vpriloze Al6lze spatit jednu z osmdesati ,map*“, které vznikly v ramci
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projektuJsi zde — cesta Leidenem pr@sinictvim 80 mapPro srovnani je vedle obra-
zku skuténa mapa Leidenu,

» surrealismus— nag. priloha A17nebo tvorba S. Daliho,
* adalsi.

Také tuzemsti usthci uplatiuji ve svych dilech kartografii. Néjglad A. Born v gkolika
svych pracich vyuZil mapy. Medid@rznamym v rdmci tést celého starého kontinentu se
v tomto roce stal téZ vytvarnik Berny se svym patkud kontroverznim dilerEntropd. Jedna
se o jakousi stavebnici, kde jsou staty Evropské uyobrazeny netrathim zpisobem s cilem

upozornit na jejich zazité stereotypyektierécasti plastiky jsou navic pohyblivé, cozZ je znakem
tzv. kinetického uneni.

Zajimavé niZe byt pouZiti map a dalSich kartografickych prdadukoblastisatiry a humo-
ru. At uz se jedna &arikaturni mapyEvropy, jeZz vznikaly hlavhiv obdobi 1. sgtové valky,
pohledové mapKyve stylu,jak je vidén swt z ...“ (nag. swtoznamé dilo S. Steinberdat,
jak je vicen z newyorské 9. avendgriloha A1§ ¢i humorné obrazkové mapy

Posledni zde zménou mozZnosti, ktera vychazi z popularniho stylpqgeZziti kartografic-
kych &l v komiksu(priloha A19.

2.2 Vytvarné techniky v kartografii

Vytvarna technikge chapana jakprostedek jimz tvirce dila realizuje svérpdstavy. Zpsohi
déleni vytvarnych technik je mnoho, klasifikace paazv této praci ma zéklad v rozliSeni na
maliské a grafické (tiskové) technikyMalirské technikyzkoumané v této praci jsou akvarel,
kvas$, tempera, olejomalba a freska. V ragreifickych technilpak nasledujedeni podle uZité
technologie naisk z vySkydievarez, devoryt, linoryt),tisk z hloubkymediryt, oceloryt, akva-
tinta, heliogravura) aisk z plochy(litografie). Samostatny prostor budénevan modernim
a experimentalnim technikanejichz uZziti je spiSe v oblasti map jako &asti ungleckych dl
a jeZ se daji zadit do obou zmignych skupin (koldz, asamblaz, akryli{eva, 2008).

U jednotlivych technik je snahou zahrnout celé speR pisobnosti popisované techniky
na poli kartografie §etrg uvedeni gikladi typickych zastupt. Vybér technik byl proveden
opit s pomoci O. Karlase z VSUP v Praze.

2.2.1 Akvarel

Jednd se o velmi starou nfakou techniku zaloZenou naipvitnosti vodovych barev. Specifi-
kem akvarelu je absence doby v maliské palat, kterou zde zastupuje podkladovy papir.
Doporuiuje se nemichat vice neZ barvy, navic kili transparentnosti barev nelzesam pre-

3 Jiz nazev Ize chapat &iwa zgisoby. Spojeni sloyEvropa“ a,entropie* (tedy neuwitost, neusptadanost) rize
mit vyznam bd’to ,Jednotnd v rozmanitosti{(motto EU), anebgChaos v Evrog” (Blaha, 2009b).

4 Slovo mapkaje v této praci uzito ve svém nejSirSim vyznanunézornd, ilustrativnic¢astopouze schematickéa
mapa.
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malovavatii opravovat jednotlivé tahy. Akvarel je proto powaan za jednu z ngjtSich maii-
skych technik.

Uziti akvareluv kartografii je Siroké — od klasickych map z ¢ils. Imhofa, pes mapy per-
spektivni (vizprilohy B5 a B1PaZ teba k popularnimu stylu (mapy na pohlednicich —pyiz
lohy B7 a B3.

Akvarel ma bohatou tradici i v tuzemskych kartografickymoduktech, obzvla&tv rdmci
tvorby pro dti a mladez. V polovié 80. let minulého stoleti v publikai malfem kolem sita
zaz&il mali J. Kalousek. Revazre technikou vodovych barev ve svych mapach zobtggit-
kou faunu a fléru, mistni obyvatele, pamatky, vaoiiy (,Zizalovy” typ znazoréni) a vyznam-
n& pohei pomoci pahorkové manynpifloha B9 (Blaha, 2007). Rkladem uZitiakvarelu
v Cesku v sotsasné dob mohou byt mapky ilustratora L. GeorgievaasopiseTravelDigest
(priloha B9. Z korespondence vedené s autorem vSak vyplyevapdle pizkumu redakce lidé
chtji ,opravdové a nesubjektivnithapy (Georgiev, 2009).

Pole misobnostiakvareluv sowasné kartografické produkci Ize nalézegevsim v popular-
nim stylu a tvorb pro cti a mladez.

2.2.2 Kvas

TechnikakvaSevychazi z akvarelu.iinés kryci kEloby a pojiva ¢asto arabska guma) igobu-

je kryci schopnosti vodovych barev. Oproti akvamdilsponuje kvas s§Simi barvami a je cel-
kové hustSi. NejasgjSim podklademkvaSovémalby byva papir, obvykle tmavsi, klasickou
technikukvaSepak gedstavuje malba na vihkém podkladu.

V rdmci kartografické produkce hotico svych pokusech levaSenE. Imhof, jenZ v letech
1938 a 1939 touto technikou vy#iladve rozsahla dila:
»10t0 mapové vyobrazeni (original pokryvajici ash 9n2), nebylo upraveno podle
barevné letecké fotografie. Pochazelo spiselrého urdleckého ztvareni vizualniho
dojmu ziskaného v ibéhu dlouhych prochazek horami.” (Imhof, 2007, s.)299
Ukazka tohoto obrazu je na obr. 5. Autor vSak zéfawlodava, Ze tento typ subjektivniho
impresionistického uteckého zobrazeni by
mohl byt v kartografické produkci vyuZit jen
velmi ®Zko (tamtéz).Kvas byl v 19. stoleti {
vyuzit mimo jiné T. EnthoffererenfZlepseni
pri rozSiFovani Kapitolu, 1871)Dalsi ukazky
souvisi pedevSim s napodobovanim vzhled§
starych map — mapu ve stylu map 15. stolds’
vytvotila mimo jiné technikoukvaSe N. de "
Sayeovd, podobnym dilem se prezentuf
E. C. Boucherovayiloha A2Q.

Vyuziti kvaSe v kartografii neni tak |
rozStené jako v pipads akvarelu, nicméhsvé _
misto niize najit i dnes —fpvazr pro imitaci
designu starych kartografickyckild

v '

\‘\ \

Obr. 5 E. Imhof: Walensee a Seeztal fey,
1938(zdroj: www.maps.ethz.ch)
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2.2.3 Tempera a olejomalba
Temperagpredstavuje vedlelejomalbynejvyznamajSi klasickou maiskou techniku. Je zaloZe-
na na uziti emulznich pojidel (és10leje a vody), jeZ jsou smiSena s barvivy. Vziigdcha-
rakteristick& kryci neleskla barva. Z taajecné temperyvznikla technikaolejomalby V této
technice je barevny pigment pojen pomoci oleje¢assjji Inéného. Vysledkem je jasna a ba-
revrg stala malba. Nevyhodoutte byt pomalé zasychani barev.

Ve spojeni s kartografii jeemperazminovana opt E. Imhofem. griloha A2). Jeji dalSi
uziti v kartografické produkci nebylo zaznamenano.

Olejomalbabyla v kartografii pouzivanaiedevSim v minulosti, napv dilech Pietra van
der Aaa. V dnesni debiz neni [iliS vyuzivana; dvodem niize byt sloZity a pomaly postup
malby.

2.2.4 Freska
Technikafresky spaiva v mal& do cerstvé, vihké omitky. Malimusi pracovat rychle, aby
omitka nezaschlattve neZ bude dilo dokdano.

Ve Vatikdnskych muzeich v galerii map je ka&nd étyticet fresekz 16. stoleti od italského
kosmografa Ignazia Dantia. Zajimavé dilo pak viitvd. Duncan, jenz v rdmci svého projektu
Along My Road,vyzdobil* sviij dim freskou zobrazujici perspektivni mapiivrti Southsea
v Portsmouthu, kde také Zzije (obr. 6).

Freska zaujme pedevSim svymi roz#my a umistnim. \&tSinou se totiz jedna o velko-
formatové malby na wejnych budovach. A pré&wzde Ize hledat jeji uplani ve spojeni s kar-
tografii. Nutno ovSem také dodat, Ze stejnou Uloknesni dob vétSinou pini bilbordy.

e |

Obr. 6 A. Duncan: Mapa, 2008droj: www.flickr.com)

° Tempera, v nizZ je jako pojidlo pouZit v&jg Zloutek.



Kapitola 2: Uvod do problematiky vytvarnych stgl technik v kartografii 20

2.2.5 Drfevofez a drevoryt

Prvnimi grafickymi technikami, kterymi se zaobiaddt prace, jsodrevaezadievoryt Difevo-
rezje jednou z nejstarSich grafickych a ilustrih technik. Sp&iva na principuisku z vysky
kdy se kresba reprodukuje prestnictvim dewvené formy (tzv. Stdku); pri nasledném tisku se
zobrazi neviezané plochy (Rova, 2008). Siiek je tiznut podél kmenetedy po létech. Sa-
mostatnou kapitolu pak t¥iojaponsky devoez ktery se od evropského listgaevsim absenci
snahy o iluzi prostoru a naturalismusieloryt nebolixylografie vychazi zdevoezu Rozdi-
lem je le&&n& matrice z tvrdéhordvaiezandnap¢ kmene Dievoryt havic umaiuje stinovani,
jez prispiva k plasticit obrazu.

Vzhledem k dob svého vzniku pét deva'ez mezi nejstarsi graflcke techniky téz v karto-
grafii. Jako ukéazka ne€hposlouzi obr. 7, mapa
zr. 1491.Japonsky tevoez se v podob, jak ho
zname dnes, dostal do Evropy aZ v 18. stoleti —
priloha A22 . ol

Ranou ukazku vyuZziti févorytu v kartografii [ (g fl
Ize nalézt v dileRudimentum Novitiorum r. 1475. |5 :
DalSimi dily mohou byt ndp Rumunsko
a Transylvaniez dilny S. Miinstera zr. 1614 nebq
plan Londyna z poloviny 16. stoletXylografie it
v soltasné dob neni kartografy i3 uZivana, je x_ ﬁff?r’-rﬂi r
v3ak objektem zajmuekterych unglci hledajicich

inspiraci pra¥ v mapach (nap SoulSoundDuo: Obr. 7 Kruhova mapa sia, vyFez, 1491
Tramas Urbanas )l (zdroj: alteagallery.com)

2.2.6 Linoryt

Posledni technikotisku z vySkymingnou v této kapitole jéinoryt. Pivodns bylo jako matrice
pouzivano linoleum, dnes sét$inou nahrazuje &kéenym PVC. Vyhodou oprotitdvorezu
a drevorytu je rychlejSi a snadsi ryti.

JelikoZ se jedna o pamé mladou techniku vzniklou aZ patkem 20. stoleti (skupiraie
Briicke, neni spojenlinorytu s kartografii piliS dlouhé. Vyznamnym iedstavitelenlinorytu
v Cesku je M. Cihl§, jenz vytvdil graficky styl, jimZ se prezentuje prazska zoabkg zahradh
(priloha Al1). Zajimava dila pak twd britskylinorytec M. A. Webber, ktery je znamigdevsim
svymi ,typografickymi“ mapami sstovych velkongst — Londyn, New York, Amsterdanpi-
loha A23. Vice se tomuto ufci vénuje kapitola 4.

Uplatréni linorytu v kartografické produkci nabizi celdéadu doposud nevyuZzitych mozno-
sti, hlavré v popularnim a ugeckém stylu.

® J.D. Blaha (2007) ozraje produkt M. Cihlée zadrevo'ez Doc. Karlas se vSakiiglani klinorytu, i vzhledem
k osobni znalosti Cihtaé. Komunikace imo s M. Cihldem je pak problematicka — je zndm svou averzi ghjéc-
kym vymoZenostem moderni doby*, proto je #memozné nadj ziskat kontakt.
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2.2.7 Médiryt a oceloryt

Méediryt je tradéni technikoutisku z hloubkySpaivéa ve vyryti tisknoucich linii a ploch do hla-
zené nddéné desky. Znadmynteskym rytcem pouZzivajicim technikoedirytu byl V. Hollar,
ktery tvail v 17. stoleti ve Velké Britanii. Prosluli@devSim svymi grafikami, krajinami a ve-
dutami fiznych evropskych #st’, v jeho rozsahlém dile v3ak Ize nalézkalik map s vyobra-
zenim Britskych ostrav a jejich ¢asti. DalSimi typickymi ukazkami technikyedirytu, které
stoji za zmigni, jsou mapa jihu iedni Indie od J. Luffmana z konce 18. stol€harte von
America z dilny J. Walcha, Arabsky poloostrov od znamélartdgrafa A. Arrowsmitha
(priloha A29 ¢&i plan Bostonu od J. Barclayho z r. 1842. N#@eay Zelezriini mapy od firmy
Johnson & Browningjez zastupuje americkou kartografickou produka, pozorovat typickou
kresbumedirytu (viz obr. 8).
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Obr. 8 Johnson & Browning, viez, 1859
(zdroj: fcit.usf.edu)

DalSi technikou hlubotisku jeceloryt Jedna se o velmiigsnou techniku, dnes uZivanou
prevazré pro tvorbu bankovek a cennych zndmek. Obraz jeloybcelové matrice specidlnimi
rydly, ktera umo#uji ostrou a velmi jemnou linii kresby. NevznikatifovyvySenina (tzv.
gratek) jako umedirytu. Vyhodou ocelorytu je téZ odolnost tiskové formy, jeZ unioge
vytvorit az 10 000 kopii.

V kartografii byl oceloryt vyuZivan hlavi v 19. stoleti — nap ruené kolorovand mapa
G. W. Coltona se zvlastnim nazvedindustanci Britska Indie z pasatku 40. let,lzrael od
A.R. Fremina z r. 1843 nebo plan Bostonu od JisEaforiloha A25.

VyuZiti medirytu a ocelorytuv sowasné kartografické produkci ztratilo vyznamiviodem
je predevsSimiasova narénost chto technik a zarowenutnost znéné manualni zrtnosti.

7 0 vedutach how také D. Fairbairn ve svéntippsvku v ramci sympozidrt and Cartographye Vidni. Zmiiuje,
Ze ,za edpokladu, Ze udici pracuji s witym ,sebeovladanim’ (...) je mozné pouzit malhy) (pro nalezeni rozéa
ra a vzhledu budov* (Fairbain, 2008). Jakiikfad uvadi benatského wine B. Bellotta, jehoz malby z obdobi
baroka byly porickou i rekonstrukci centra VarSavy po 2. sv. vélce.
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2.2.8 Akvatinta

Zajimavou vytvarnou technikou pkvatintanebo téZzrnkovy lept Ackoli se jedn& o grafickou
techniku, pipominaakvarel Kovova deska se rovnammé pokryje kalafunovym prachem, na-
hieje se, aby se zrnka kalafunygekla k plechu, a necha se vychladnout. Nasledaie asfal-
tovym lakem &ch mist, kter4 majitstat (i tisku bila, vyleptani desky kyselinou, @pEateni
mist, kterd budou tentokrat&hle Sedd, a znovu leptéani. Tento postup se opakujé doby nez
je dosazeno vSech poZadovanych odsiede.

Ranou ukazkou uzZithkvatintyv kartografii je plan dostihové drahy pobliz aoké osady
Newmarket od J. Bodgera z roku 17@7iloha 2. DalSimi giklady mohou byt mapa severo-
zapadni Evropy z dilny R. Johnstafianapa jako sotést deskové hry od E. Wallise z poloviny
19. stoleti.

Akvatintafunguje v dnesni dabjako vyjadovaci prostedek gedevSim ve spojeni s @m
nim; v ramci kartografické produkce neni vyzivana.

2.2.9 Heliogravura
Roku 1878 byla vynalezenaeliogravura Tato grafickd technika spiva na principutisku
z hloubkya je zaloZzend na nerozpustnosti &lgné chromované Zelatiny ve vodPatova,
2008).Heliogravuraslouzila gevazre ke kvalitnimu tisku fotografii.

Prikladem pouziti této techniky v kartografii je fakde planu P&Ze z dilny Capt. Rous-
sela priloha A27 z konce 19. stoleti.

V souwasné dob je heliogravuranahrazena jinymi, rychlejSimi procesy.

2.2.10 Litografie

Jedinou zde zmbvanou technikoutisku z plochyje litografie (téZz kamenotisk Funguje

na principu vzajemné odpudivosti mastnoty a vodly kresba provedena mastnou tusi na vy-
hlazeny kamen (vapenecfijpma tiskovou barvu. Ostatni mista se navltiodou, aby barvu
negijimala.

Jako ukazkditografickéhotisku uzitého v kartografické produkci mohou poiib perspek-
tivni mapy J. T. WilliamseHarrisburg, 1855), B. Augustus&@nsas City1895)¢i T. M. Fow-
lera (priloha A29.

Litografie se vyznauje pomalym postupem prace, navic je manipula¢gkyini kamenny-
mi formami namahava. V dnesni kartografii jsou proplatiovany moder§si a rychlejsi tech-
niky, litografie je uzivana jako ugtecka technika pro tisk grafickych list

2.2.11 Kolaz a asamblaz

Tvorba kolaZe sp@iva v nalepovani vysfkt papiruci jinych materiah (fotografii, textilu)
na plochu za &elem vzniku dvouroz#rného objektu. Vysledkerdasto byva netekéavany vi-
zualni¢i vyznamovy kontrast jednotlivych fragméntS technikou koldZe je spojeaaambléaz
Jednd se o trojroz¢mé vytvarné dilo, sestavené z riejjSich artefaki a materidi fixova-
nych k podloZce. S@dstiasamblaZentze byt takéolaz
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Moy

Spojeni kartografie kolazi ¢i asamblazima nosnou plochuipvazig v oblasti uZitimap
jako soudsti unegleckych dl. Prikladem takové aplikace e bytkoldZK. S. Rivese s hdzvem
Antickd mapa P#&Ze v niZz kombinuje vy$izky z map s kousky tekt¢i samotnych pismen
a dalSimi ustzky tvoricimi rozlicné geometrické tvary. Vysledkem je skin&jakasi ,mapa“.
DalSim zajimavym iikladem je dilo S. Stockwellov&ll The Tea In Chindpriloha A29 jez
vzniklo spojenim tkolika ¢ajovych séka v mapuCiny. Jinou moznost pouzikiolazev karto-
grafii predstavujePoliticka mapa séta od A. Baa (obr. 9). Hlavnim impulzem pro uZiti pgav
koldzZe zde bylaigdstavanetradicniho zpracovani tradnihotématu.

Prikladem uZzitiasamblaZemaze byt
nag. mapa Londyna od G. Shovea pro
vedend na koZené rukavici z roku 1851
Tvorbou map na kozené matrace se pr
slavil argentinsky matiG. Kuitca (nap
diloBez nazvu (Turirg r. 1995). :

Kold? i asamblaZse daji uplatnit |
spiSe ve spojeni s weckym dilem, jez
uziva kartografii jako progtdek svého |
vyjadreni, nez jako samostatné objekty
scBlujici  kartografickou informaci. Je
vSak mozné si iedstavit jejich vyuziti

) Obr. 9 A. Ba'o: Politickd mapa sita, viFez, 2007
v oblasti reklamy a popularniho kartogra<{zdroj: archiv autora)

fického stylu.

2.2.12 Akryl
Akryl je v dnedni dabvyhledavanou maiskou technikou. Vyzriaje se rychleschnoucimi bar-
vami, stélosti a sytosti vysledné malby a zatyech podminek netransparentnosti jednotlivych
vrstev. Kredni se dive uZival benzin, dnes jétgina akrylovych bareteditelna vodou.

Rovnez akrylova malba, stejé jako koldZz a asamblaZ, poskytuje ve spojeni soleafii
vyziti spiSe na poli utheckém. Bikladem mohou byt dila americké @ikyné a graftky
P. Scherové, kterd t¥io,mapy ze slov* (viz obr. 4).

DalSi vyuZitiakrylovychbarev v kartografii by bylo paténmoZné v oblasti tvorby prosti
a mladez.

2.2.13 Dalsi vytvarné techniky vyuZitelné v kartogr ~ afické tvorb é

Existuji téZ techniky, které nejsou jednosmazaaditelné do vySe uvedenych skupin. V prvé
fack se jedna enozaiku VyuZiti mozaikyv kartografii je velmi staré, prvni takova dilanikzala

jiz v antickémRecku. Na podlaze kostela sviidie méstt Madabav Jordansku se nachamb-
zaikaze 6. stoleti n. l.pfiloha A3Q. Jedna se o nejstarSi dochované kartografickérayeni
Svaté zema Také sotiasni undici tuto techniku vyuZivaji, pdp napodobuji v grafickém soft-
waru. Ze i takovy postup iie Finést vice nez uspokojivé vysledky ukazpféoha A31
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S mozaikousouvisi dalSi techniky,fpnichz je také smyslem vznikbjektu na podlaze,
verejném prostranstviftikladem budiz mapa 8ta v Lisabonu (viz obr. 10)ied pamatnikem

s 2

v méstskécasti Belém. Je vytiena zmramorua zobrazuje objevy portugalskych faplavd.

Obr. 10 Mundo Portugues, Belém, Lisabon
(zdroj: www.deviantart.com)

Mapy jsou roviZ ¢asto sowiasti sakralnich prostor(viz Madaba Jordansko). Nze se
jednat ovitraze (priloha A33, nekdy se mapy staly dokonce s@stioltanich obraz — na.
Ebstorfsk&i Herefordska Kapa Mund) mapa.

Uzitetnou pontickou mohou byt row¥ reliéfni mapya modely terénukteré souvisi fede-
v§im sesocha’stvim E. Imhof se mimo jiné zabyval také tvorbou vepigsnych modél hor-

skych kbeth (priloha A33. Zajimavou ukédzkou sociského umu pak fite byt bronzovy
model nésta, umisiny na Hornim nagsti v Olomouci (obr. 11).

Obr. 11 Bronzovy model #sta
(zdroj: archiv autora)
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3 Hodnoceni vybranych zastupc G kartografickych d él
vyuZzivajicich vytvarné techniky

Hodnoceni kartografickychéetimtze byt obec# chapéno jako pragdek slouZici k porovnani
jednotlivych kartografickych vydavatelstvi prestnictvim jejich produkt Zde uvedené hod-
noceni méa vSak Ulohu spiseitgho nastitini nejvhod@jSich moznosth oblasti vyuZiti vybrané
vytvarné techniky § tvorbé kartografickych él zejména s ohledem na kartografickou slozku
téchto produki. Pro poteby této prace proto bylo vybrano des#t d nichZ se gjakym zpiso-
bem projevuje spojeni kartografie a émh Zvolenou spojnici byla v tomtatipact technika —
akvarel Ten byl v minulosti v kartografické produkci mruknat vyuzit a je oblibenou techni-
kou i dnes, obzvl&&tv oblasti produkce proéti a mladez. Akvarel five byt @i tvorbé pouzit
samostat#, casto vSak jsou vodové barvy vyuZity pouze pro lmléni kreseb vyti@nych
tuzkou, inkoustendi tusi.

Z hlediska kartografie je vybrany vzorgi@ilohy B1 aZz B1pporekud nesourody, jedna se
jak o ,klasické“ mapy, tak o mapy perspektivni. €atematicky a r&itkove jsou si dila
negibuznd. Toto Siroké rozf vSak na druhou stranu ukazujéi Eiblasti, v niz nize byt
akvarel vyuzit. Pojitkem jednotlivychebpak bude nesporné snahdustrativnost, nadzornost

Metody pouZité B hodnoceni 8 vychazeji z princify, které shrnul ve svémfiigpivku
J. D. Bldha (2006). Nejprve je peba stanovihodnotici kritéria pokusit se hodnoceni co nej-
vice zobjektivizovatpoté jejkvantifikovata nakonec zvoliposuzovaci stupnigero jednotliva
kritéria a jejich subkritéria (dil kritéria).

3.1 Stanoveni kritérii, jejich objektivizace, kvant ifikace a volba
posuzovacich stupnic

F. MikloSik chapehodnotici kritériave vyznamu ,jednak jakblediskaci meéritka pri posuzo-
vani, jednak jakaurcovacihocdi rozliSovaciho znakKu(MikloSik, 2002, Cit. In Blaha, 2006,
s. 92). Tato kritéria je nutno definovat, specifiba utit jejich vahu (tj. vyznam).

Pti posuzovani kartografickychedize vy¢lenit Sestzakladnich kritérii (nazornost, rozlisi-
telnost, gehlednostcitelnost, vyvazenost, celkové estetick&openj a doplikova kritéria
V téchto vlastnostech by ¢to byt zahrnuto § zakladnich zasad tvorby mapzasada jednoty,
koordinace, jednoduchosti, prostorové nazornossr@zumitelnostiV rdmci zakladnich a do-
plikovych kritérii pak dale rozliSujeme jednotligaibkritéria U téch jde ve ¥tSin¢ pripadi
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konkretizovat, k jakému objektu se vztahuji (haghodnost pouzitbarey, vhodnost pouziti
tvari apod.). Pokud to neni mozné, hodnoti se daiékditérium celko¥.

K objektivizaci hodnoceniifspiva téz stanovewniah jednotlivych kritérii. Vahy jsou stano-
veny experimentath V piipads tohoto hodnoceni, kdy na vyznamu nabyvagdevsim slozky
ilustrativni aestetick&a v gipadt doplikovych kritériiatraktivnosti mira ozvlasteni, je €mto
hlediskim dana ¥tSi vaha, nez jaka by jim néleZelafigact hodnoceni ,klasickych” kartogra-
fickych d&l. Pri hodnoceni je takéideZité, aby hodnotitel vztahoval své soudy k ddmetné-
mu, nikoli ke své osaba svym subjektivhim podiin.

Kvantifikace hodnoceni je spojena se stanovep@suzovacich stupnia jejich agregaci
(prevedenim na stejnou stupnici) po ukeni hodnoceni. V této praci byly pouzity $tupnice
(tab. 1), s moZnosti aplikace mezistlignag. 3-) u stupnice klasickych znamek (1-2-3-4 -
5). U stupnice (0 - 2) je pak shaha o minimalizekiovani mezihodnot 0,5 a 1,5.

Tab. 1 Stupnice pouzitéfphodnoceni

ordinalni nominalni L
— S = kardinalni (%)
klasické znamky (ZS a SS) 0 - 2 body 1x0
5 0 0 0
4 0,5 25
3 1 50
2 15 75
1 2 1 100

Pres v3echna tato objektivigad opateni neni mozné zamezitdité mite subjektivity Ta se
muZe projevit jiz @i prvotnim vylEru diléich kritérii, @i stanovovani vah a santepre hlavre
pti samotném hodnoceni. Vyslednou podobu kritéfjighievahu, di¢i kritéria, jejich specifikaci
a pouzité stupnice zobrazuje tab. 2.

Tab. 2 Kritéria pro hodnoceni a jejich blizsi spékace

Kritérium | Vaha Subkritérium Spe0|_fllfa_ce Stupnice
subkritéria
volba vyjadovacich
prostedki celkow (1-2-3-4-5)
vhodnost pouZiti barvy (1-2-3-4-5)
tvary (0-1-2)
nazornost 10 velikosti (0-1-2)
srozumitelnost celkow (1-2-3-4-5)
(vyjadfovacich metod) informace (0-1-2)
mira jednoznénosti informace (0-1-2)
Interpretace barvy a tvary (0-1-2)
- vzajemna rozlisitelnost] barvy (1-2-3-4-p)
rozliSitelnost, 4 - .
snadnost interpretace informace (1-2-3-4415)
piehlednost| 5 moZnost srovnani barvy a tvary (0-1-2)
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piehlednost moZnost srovnani velikosti (0-1-2)
provazanost celkav (0-1-2)
i celkow (1-2-3-4-5)
jednotnost - -
barvy, tvary, velikosti (1-2-3-4-5)
uspdadani celkoy (1-2-3-4-5)
grafické zatizeni celkav (1-2-3-4-5)
celkova gehlednost celkay (1-2-3-4-5)
_ sn_adnosétgnl celkow 0-1-2)
gitelnost (informaci)
rychlostéteni (informaci) celkow (0-1-2
vyvazenost gr,af!ckeho celkow 0-1-2)
N zpracovani
vyvazenost kompozice celkow (0-1-2)
preplrénost x prazdnotd celkdv (0-1-2)
kompozice celko¥ (1-2-3-4-5)
celkové umiseni (prvki) celkow (1-2-3-4-5)
estetické celkova graficka Upravd celkév (1-2-3-4-5)
pisobent barevné&eSeni celko¥ (1-2-3-4-5)
rusivé prvky celkoy (0x1)
transparentnost celkdv 0-1-2
) celkow (1-2-3-4-5)
dalsi atraktivnost
ey barvy (1-2-3-4-5)
doplikovéa - —
kritéria mira ozvlastani celkow (0-1-2
novost celko¥ 0-1-2
autorska preciznost celkdv (0-1-2

3.2 Hodnoceni vybraného vzorku

K hodnoceni bylo vybrano deset map, jez byly vy technikou akvarelu. Poté byla losem
témto dilim prifazena pismena (A az J) a ptblo hodnoceni. Radi a dosaZena procenta jsou

nasleduijici:

© N o a s~ wDd -

G —Peru, pohlednicegriloha B7)
D —Germanie (mapa inspirovana C. Tacitefpjiloha B4

| — J. KalousekErancie (priloha B9

F — L. GeorgievSan Fran(priloha B§

A — C. Jonssonov&kdvde muzeu(priloha BJ)

E — J. MannPohledova mapa Aljasské univerZjpyiloha B
H — A. WatkinsovaZurich pro Singapore Airline§iloha B§

J —lzrael dle vlastnich vzpominébiloha B1Q

85,0 %
83,3%
83,0 %
80,7 %
73,3 %
72,4 %
67,5 %
66,5 %
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9. B —Island Fahysydpriloha B2 64,4 %
10. C - J.L. RheaultMontreal (priloha B3 60,3 %

Podrobnosti hodnoceni¢etre bodovani (,znamkovani*) jednotlivych map lze shiédt
v priloze C1 Z vysledki hodnoceni je mozno vyvoditkolik zawri. NejlepSiho ohodnoceni
doséhla zdanliwjednoduchd mapa zobrazujici stat Pgviigha B7. Jedna se o mapu vyte
nou patrg za &elem propagace zerr- Ize v ni najit typické obyvatele, faunu a flomiznam-
né pandtihodnosti a dokonce i panamerickou délnici. Kimeou metodou jsou pak znadzéfn
ny Andy. Dilo mé tedy prezentovat stat Peru takowapisobem, aby si pozorovatel (uzivatel)
mapy o této zemi vytud ucelenou pedstavu At uZ se jedna o cestovatelségsopis, knihu
0 JiZzni Americe, pohlednici anebo atlas peti.dPouZiti akvarelu se v tomtdipack, kdy jde
piedevsim onazornost (ilustrativnost)ukazalo jako velmi vhodna metoda. Nutno téz podot
knout, Ze zfisob uZziti vytvarné techniky jeghledny, civilni a srozumitelny.

U dalSiho dilagiloha B4 byla technika vodovych barev vyuZita k vyfgni dojmu zn&
ného std mapy. Samotné historickéizaeni je nicmé&hproblematické — mapové pole odkazu-
je na dobu 1. stoleti n. I. (doba vlady Corneliaifg, pismo pouZité v mam dalsi dopikové
grafické prvky jsou jist mladSi. Dilo pak zaujmei@devSim svym preciznim zpracovanim
a promysSlenou kompozici.

Svédska ilustratorka C. Jonssonova viitaon¢kolik kartografickych @l pro mizné institu-
ce. Jedno z nich zobrazuje muzeum ve Skoptidoha BJ). Prace této vytvarnice jsou v prvni
fads ndzorné a snadnditelné vyhybaji se na jedné stranekonveginosti, na strahdruhé vy-
strednostem.

J. Kalousek riloha B9 je typickym zastupcem akvarelu v ramgské kartografickeé
tvorby pro @ti a mladez. Jeho dila jsou pro méténée prehledna a srozumitelna objevuji se
v nich prvky, které jiz &i znaji (nap. néktera zvfata), a jez &em dopomahaji n&it se
novému. Jak zmiuje J. Opach, mnoZstvi informaci bglmkorespondovat prévs intelektudl-
nimi schopnostmi ifjiemce zprav (Opach, 2009). Kalousek tak vynikajiepisobem zaloZe-
nym na asociacich s danou zefnfegionem vytvéi jakésiatributy jednotlivych zemi (Blaha,
2009a). Nepopiratelné je pak kouzégtito map, které oceni i daspuZivatelé.

Na op&ném poélu hodnoceni skéifa dila graficky filiS sloZitaci nepgrehledna aneborihis
subjektivré pojata. Pohledovd mapa Montreajpiiloha B3 je doslova nabita informacemi,
nutno v3ak dodat, Zefii5 mnoho informaci zjsobuje neéitelnost dila aestetickou Unavu
o které hovti J. D. Bldha ve svéntispevku tykajicim se kreativity v kartografické tverfizl
a Prokop, Cit. In Blaha, 2007sland Fahysydpriloha B2 je pak mapougfce srozumitelnou,
piestoZe obsahuje napegendu a dalSi pomocné prvky, majici uZivatatim usnadnit orienta-
ci v dile. Plati proto, Ze ne vzdy absenéktarych prviki mapového obsahu musi néitmame-
nat ztratu informace. U ilustrativnich map, jakyaiia hodnoceného vzorku jsisou, to plati
dvojnasob.

Za zmirni jisté stoji tézlzrael dle vlastnich vzpomingkiiloha B1Q, mapa vznikla v ramci
projektuMOLLYMAPS(www.mollymaps.com). Zpracovani neni tak precizmiazorgni sidel
je n&itelné a miniaturni, nelze vSak dilutitpsnahu o auter@inost a jistou davku originality.
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Porekud netradinim zpisobem ztvarnil San Francisco ilustrator L. Geord@¥loha B§.
Ze vSech hodnocenyctéldse pra¥¢ jeho prace vyzriaje nejtsi merou subjektivity. Ostath
v hodnoceni mapa L. Georgieva dostala nejvicetbpa diki kritérium mira ozvlasteni.
V podobném stylu vzniklo mezi lety 2006 a 20@Kalik map (Zambie, Sri Lanka, Svycarsko,
mésto Petra ad.) na zakdzku pro cestovatetsisopisDigestTravel Mapky slouZily jako do-
provodné ilustrace k tein. Autor v souvislosti se stylemichto &l hovori o svém pojeti karto-
grafie, o tzvsubjektivni kartografii

.Na VaSisoukromémap by mila byt (...) mista, kde jste zaztl ¢i ong, zakre-
slena mnohemé&tSim koletkem' neZ ®jaké velkongsto, které jste jen projeli.” (Geor-

giev, 2009).

Proto je také vhodigi Georgievovy mapyadit spiSe k ugleckym diim nez mezi dila
kartografickd (viz definice usteckého dila v kapitole 2). Autor sdm nechape se€gani jako
umglecké, ani jako kartografické, vyjage se ve smyslu jakéstdbavné hry se sym-
boly/stereotypy

Mohla by proto téZ vzniknout otdzka, zda Ize hodngtoranych desetd rovnéZ z hlediska
un¢leckého- jednda se ifece o spojeni uémi a kartografie. Na tuto otdzku nejlépe odpovida
T. Kulka, ktery v rdmci hodnoceni weckych &l hovai o tzv. hodnotovém dualismiKazdé
unklecké dilo ma d¥ zakladni hodnoty — estetikou a &letkou. Esteticka hodnotge spojena
prevazré s vizudlni kvalitou objektu, posuzuje se hgpdnotnost, komplexnost barevné sla-
deni, tj. estetické vlastnosti dil@Dproti tomuun¥lecka hodnotaspaiva vevyznamu dila (ino-
vace)pro ungni a jeho dalSi vyvoj. Odrazi se v ni potenciél gatsi esteticko-utthecké vyu?ziti
této inovace. Urleckou hodnotu Ize proto posuzovat aZ retrospekliviiicem? nuti bude
takové hodnoceni ot&ené a relativni.

V umgleckém dile by a byt snaha o maximalizaci jak estetické, talkclecké hodnoty.
Casto v3ak urlecka hodnota ievy3Suje estetickou (n&pP. PicassoAvignonské sliy) a na-
opak. Plati také, Ze bydho byt v dile obsazeno alespminimum z obou sloZek (Kulka, 2004).

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze ,déhacko-kartograficka“ dila ve vybraném vzorku je moz
hodnotit objektive pouze po strdnce estetické (viz kritériumalkové estetické ipobeny.
Pro posouzeni jejich uttecké hodnoty neni k dispozici dostatek informaciyic nejsou dila
umgleckymi v pravém slova smyslu; hodnoceni by proytotznané problematické. Také
doc. Karlas se k otdzce hodnoceni vybraného vzowsta¢l piilis pozitivné. Mimo jiné
byly divodem obava ziflisné subjektivity a fedevsim absence origiGatkl.

3.3 Doplnkové Set reni

Hodnoceni kartografickychétllze ¢asto doplnit ottznadoplikova Seteni Muze se jednat na-
piiklad o anketwi dotaznik. BileZitym aspektem kartografickych prodaikiotiZz jist bude,
jakym zpmisobem fisobi na svéhaZivatele Je sice izjmé, Ze jde spiSe jakysi exkurz do oblasti

8 Viz oddil 2.1.3, kde je v podobném duchu pojednawadBEntrop vytvarnika D.Cerného.
® Navic také dochazi ke #mému posuzovani uflti za Fedchidce jednotlivych styl; fika se, ze tzv,p redkzhli
svou dobu“(Kulka, 2004).
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sociologie a psychologie, na druhou stranu vSakawtoznamenat, Zefiprozhodovani, zda
vybrany produkt koupiti nekoupit, hraje pravjednoduché dilemdibi x nelibi“ z&sadni roli.
Vybrany vzorek byl proto posouzeaickou véejnosti Ukolem padesati hodnotitelbylo
z predloZenych desetigtivybrat pt takovych, ktera se jindibi“ nejvice. Bez udavani pedici
snad dvodia svého rozhodnuti. Neni totiz smyslem hodnotit o$qgtreference jednotlivych
Ucastnika ankety, jde o posouzeni miry pozitivhihispbeni jednotlivych @ na pozorovatele.
Za zmirgni rovreZ stoji, Ze hodnotici neznali vysledek odbornéhiniooeni map. Nazor laické
vefejnosti je nasledujici:

1. J-lzrael dle vlastnich vzpomingk‘iloha B1Q 35 hlag
2. | —J. KalousekFrancie (priloha B9 33
3. B -—Island Fahysydpriloha B2 29
3. D —Germanie (mapa inspirovana C. Tacitefpjiloha B9 29
3. E - J. MannPohledova mapa AljaSské univerZjpyiloha B 29
3. G —Pery pohlednicegriloha B7) 29
7. C-J.L. RheaultMontreal (priloha B3 27
8. A - C. Jonssonov&kdvde muzeufpriloha B 18
8. F — L. GeorgievSan Fran(priloha B 18

10. H — A. WatkinsovaZurich pro Singapore Airlinefriloha B§ 3

Pt srovnani kartografického hodnoceni s nazoremiléik snadno rozpoznat rozdil mezi
tim, co hodnoti kartografie, a tim, co zélefité povaZuje uZivatel. \&tn&4 mapdzraele dle
vlastnich vzpominefpriloha B1Q mé& z pohledu kartografie mnoho nedostatkicmérg 70 %
hodnoticich sglibi* . Takové chapani je v celkdtipzené a vychazi z podstaty &eckych dl
(viz kapitola 2), u kterych vestsin pripadi prevazujefunkce estetickd. ZvySena mira atrakti-
vity v hodnocenych dilech slouZi jako podpastetické funkca pedevsimprimarniho per-
cep’niho zaujeti(,laska na prvni pohled“). To je také jeden z hlimh divoda uZiti vytvarnych
technikéi styla v kartografii — zvySengéstetické funkce dila

107 Kulka v oddilu 3.2 hovié o hodnotéch nikoli o funkcichumgleckych dl.
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4 TVORBA VLASTNICH PRODUKT U

4.1 Tvorba vlastnich produkt @ vybranou vytvarnou technikou

Hodnoceni &l v predchozi kapitole o za Ukol poukézat na nejvhai moZnosti pouZiti vy-
tvarné techniky v kartografické tvarbProtoZe byla hodnocena dila vznikla pomoci akuare
také oddil ¥novany vlastni tvorbse bude zaobiratgdevsim touto technikou.

Akvarel Ize vytvdit nékolika zpisoby — nejérnéji bude vytvden klasickou réni cestou,
tedy vodovymi barvami a &tem. DalSim zpsobem, jak dosahnodbjmuuZiti techniky akva-
relu, je imitace vodovych barev pomoci specializ@re softwaru. Nebude se saffepae
jednat o opravdovy akvarel, pro mnohtly ale takové napodobeni plpost&uje acasto je
i vhodrgjSi. Bylo proto rozhodnuto, Ze pro nejsnazSi poéminvSech dostupnych igohi
budou vytvdeny ¢tyti mapy znézatujici stejné Uzemi — prvni bude provedenane, dalsi
pomoci vybranéhgrafického softwarutieti mapa pomodsIS softwarua posledni za pouZiti
programuAutodesk Impressiofviz dale).

DalSim krokem byla volba Gzemi, které bg¢lennova mapa zobrazovat. Protoze nejlepSiho
hodnoceni v fedchozi kapitole dosahla mapa znémngici stat Peru, tedy mapa maléheritka,
byl zvolen ngtitkové podobny format. Jako zobrazeny stat bylo vybrangdSko.

4.1.1 Konzultace s tv arci

Pred samotnou vlastni tvorbou jedtratkd odboka k praxi. Problematika spojeni kartografie a
vytvarné techniky byla konzultovana sestha unglci, ktefi ve svych dilech kartografii vyuZzi-
vaji. Jednalo se @eského vytvarnika L. Georgieva, jenZ pcitau dobu vytvéel mapky
pro ¢asopisDigestTravel(viz priloha B, a britského grafika M. A. Webbera, zndmétie-p
devSim pro své ,typografické" mapy &evych velkondst (pr/iloha A23, za které byl ocem
neékolika prestiZznimi typografickymi cenami.

Oba shod# tvrdi, Ze pi tvorbé nepouzivaji Zadny kartografick§i piimo GIS software.
Ke konzultaci s geografem nebo kartografeedpzapoetim tvorby dila se téZ oba vyjaii za-
porrg. Na druhou stranu se ale naskedhoduji v tvrzeni, Ze tita (alespé vlastni) giprava je
potreba:

.VZdycky jsem si ,vygoogloval' #izné mapyi mapky a ®jak si je ze zajmu po-
rovnal — ohledd jejich podrobnosti, fehlednosti, barevi ,technickych fines'. Samo-
ziejmé mi to nedalo a vyhledal jsem si i dalSi Udaje nédaemi. Ale f kresleni jsem
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se pak niim ze zjiSéného moc nigdil. Konkrétni atlas jsem pouZil jerfipbkresleni

mapy s¥ta.” (Georgiev, 2009)

Webber pak dokonce piSe, Ze navstivi kazdgtondive nez zéne pracovat na jeho map
Co se tykéa grafického softwaru, Georgiev se jgdve smyslu pouze z&ecného diznuti i
pridani kontrastu v@hotoshopuWebber hovii o fontech v textovych editorech, které praci
pouzival, coZ je dano uZ samotnou povahou jeh@zkeorgiev, 2009; Webber, 2009).

Prace obou usci je predevsim rtini praci. Proto Ize jejich pdshy a rady vyuZit hlavn
pti vlastni manualni tvorb Jejich odpowdi také do jisté miry odpovidaji na otazku, zda je
pri tvorbé tohoto druhu moZzna spolupréce kartografa &lcen Vzhledem k charakteru g&elu
dél obou autotl je ©Zké hledat cesty spoluprace. Konkee@eorgiev se v3ak k otdzce budouc-
nosti podobnych mapek stavi otes, kdyz tvrdi, Ze fi kratké spolupréci s vydavatelstvim
.zdaleka nevyuZil potencial, ktery v takovychto rkaph Ize najit* (Georgiev, 2009).

4.1.2 Ruéni tvorba

Jako vzor poslouZila mapa severni Evropyétitku 1 : 7 500 000 z&kolniho atlasuCeské re-
publiky a Evropyod firmy Shocart(2005). Volba vhodnéipdlohy je jist zakladnim pedpo-
kladem pro vznik kvalitni mapy, s ohledem na poi&nt (el vysledného dila afpdevSim ns-
fitko vSak v danémifpad neni poteba gilis dikladna gipravaci dokonce piizkum terénu.

Prvni praci fi ruéni tvorts mapy Svédska byla kresba olinjednotlivych stat na tvrdy
vykres, jez byla provedena pomoci rysovaciho litkrus’ky 0,1 mm. Stejnym Zisobem pro-
béhla kresba jezer. Hranice stgpak byly vytvdeny linerem tlou&y 0,8 mm. Pro dosaZeni
vétSi presnosti byla vzorova mapa oskenovana, poloZenavyies, prosetlena a poslouzila
jako predloha kresby. Tento proces tudiz probihal na gkien
desce. \ \ \\

Dalsi fazi tvorby byla aplikace vodovych barev. Bred- ~/ \
sko se jako nejvhodisi ukazala jashZluta barva, ostatni staty
byly kolorovany oranzao¥ jezera pak syt mode a ocean
a mde s¥tle mode se znénym podilem vody. Po zaschnuti
vodovych barev byla @b pomoci lineru znazogma hlavni
mésta a dalSi vyznamna sidla. Nasledoval titul maypsfické
metitko a popis sidel a stét

Pri procesu tvorby dila bylo nutno neustdle pamatov
na generalizaci terych prvii — nagiiklad i volbé zobraze-
nych sidel neboip zjednoduSovaniiflis ¢lenité linie polsezi.
Mapa ve své prvni verzi navic obsahovala i vodky.t&ysle-
dek vSak nebylifliS uspokojivy (obr. 12), a proto byla vytt&®  Obr. 12 Ztvarwni vodstva

na druh& verze jiz bez vodnich ok technikou akvarelu
(zdroj: autor)

1 7a vzor znazormi vodnich tok v mapéch technikoakvareluby mohla slouzit tvorba J. Kalouskai{pha B9)ci
Germanig(piiloha B4), mapy hodnocené v kapitole 3.
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Celé tvorba dila byla v pri@ad ovlivnénanezkuSenostutora pi pouzivani akvarelu. Vy-
sledn& podoba mapy (viEiloha D1) proto postrada ditou mirulehkostj jiZz se tato technika
tradicné vyznauje. Tento fakt je zjsoben hlavé snahou o filiSnou gesnost malby.

4.1.3 Tvorba v grafickém softwaru

Za zastupce grafického softwaru byl vybréaiobe Photoshop CS3kuSebni verze). Jedna se o
program pedevSim pro pracimstry a od tohoto faktu se odvijela tvorba celého dilbecr

Ize totiZ graficky software ro2tit na programy pro praci s rastnavektorové programynag.
CorelDRAW, Adobe llustrator, Freehgnd®i rastrovémzaznamu grafiky je obraz sloZen z pra-
videlné si¢ bodi, tzv. pixeli. Kazdy bod je pak den polohou a jednim atributem (barvou).
Kvalitu zaznamu ovliiiuje gredevsim velikost a tvar pixeluogliSen) a barevna hloubka

V programech pro préaciektorovou grafikoye obraz reprezentovan pomoci geometrickych
objektr (body, linie, polygony). Uvektorového formatuat nedochéziipzmeéne velikosti ke
ztragk kvality jako v fFipack rastru. Taktéz jevektorovy zadznameétSinou datow mérgé narany.
Hlavni vyhodouastru je pak snadnost piaeni obrazu — fotografi& sken.

Nespornou vyhodo®hotoshopye moZnost prace wastvach Autor miZze aplikovat ugi-
tou funkci pouze na prvky v ramci jedmgéstvy, ostatnivrstvy nejsou pouZzitim funkce ovlivn
ny. Navic lzevrstvylibovolné zapinat/vypinat, stiovat a ménit jejich pdadi. Kazdy provedeny
krok je moZné vratit zf1, coz celou tvorbu ziaé usnaduje — autor mze vyzkouset libovolny
pocet variant az do té doby neZ je s vysledkem svéepspokojen.

Jako podklad slouZila stejna mapa jaka-fpack rucni tvorby. V prvni fazi turéiho procesu
byla ve Photoshopwytvorena zakladni mapka zna#ajici dané Gzemi. VyuZity bylyipde-
v3im jednoduché nastroje jako haftétec, guma, plechovka bareytext Vysledna mapa byla
barevié nenaréna, plochy stét jednolité, linie se vyzrimvaly stejnym provedenim v celém
svém piibéhu. Z estetického hlediska by se dilo dalo &itrma chudé, nevyrazné.

DalSim krokem proto nuénbyl pokus oumelecké ztvareni mapy— o navozeni dojmu, Ze
byly pouzity pra¢ vodové barvy. K tomu se nejlépe &d¥ily tzv. filtry. Fi jejich aplikaci je
urcity algoritmus aplikovan na celou vrstvu z&lem vytvdeni zvoleného efektu.fiPtvorbe
mapy Svédska se aslila predeviim kombinacéltriz umvleckého (akvarel, houba), skici
(vihky papir), seskupeni (plosky), rozesi (Gaussovské, rozmaznout, rodtststylizace
(difuze) ad. Poadi aplikace jednotlivych filir a nastaveni jejich vlastnosti se u jednotlivych
vrstev liSilo. Da se vSak tvrdit, Z&iplizné stejné nastaveni bylo pouZito pro skupiny ploSnych
liniovych a bodovych prvk Samostath pak byly zpracovany textové vrstvy. Ré&¢nbylo
potteba v mezikrocich fbéZzné nastavovat barevné aéwiné vlastnosti jednotlivych vrstev
(jas a kontrast, odstin a sytyst

Vysledn& podoba mapy (vigiiloha D2 se opravdu do ziaé miry podoba kregbba-
revnymi tuSemi s naslednym kolorovanim technikouaa#lu. Tento dojem mimo jiné umoc-
nuje ,rozpiti“ popiski ¢i métitka. Na obr. 13 Ize porovnat, jak pouZiti filtovlivnilo konenhou
podobu dila.
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OSLO

Karlstad

Obr. 13 Srovnani map —#ed pouzitim filtez (vlevo) a po jejich aplikaci (vpravdgdroj: autor)

4.1.4 Tvorba v GIS softwaru

K tvorbé mapy v GIS softwaru byl vyuzit prograircGIS 9.3(Skolni licence) od firmESR]
respektive jeho aplikackrcMap. Tento program pracuje téZ s vrstvami, narozdiPbdtosho-
pu vSak nepouzivéastrovoy alevektorovou grafikukterou ukladd dalatabazi Maze tak byt
do jisté miry bran také jako zastupce grafickéhkam@vého software, liyse nejedné o klasic-
ky graficky program. RednostiArcGISujsouanalytickéfunkce, jeho kreslici schopnosti se ne-
mohou grafickym prografm vyrovnat?. Hlavnimi rozdily oproti grafickym prograim jsou
predevsimrefererni systémmoznost snadnéktualizacejednotlivych datovych vrstev a jiz
zminény databazovy systém

Tvorba mapy \ArcGISuspcivala v n&teni jednotlivych pdebnych vrstev, nasledné selek-
ci potebnych prvk (nag. konkrétnich stétci sidel) a Upra¥ jejich grafického vzhledu. VyuZi-
ty byly predevSim nastroj€lip, Create Layer From Selected FeaturebhoMerge Samotnému
nateni vrstev pedchézelo fevedeni zobrazeni ZipodnihoWGS 84na Europe Equidistant
Conic (Evropské ekvidistantni kuZelové zobrazeje® je vhodné pro znazami severni
Evropy.

Vyhodou préace sektoryje pra¥ snadnd editace przkobsahu — zgnit viastnost jednoho
prvku znamend z#mit vlastnosti vSech prekv dané vrsty. Zarovei vSak dochazi k dité uni-
formite, coz g imitaci akvarelu neni Zadouci. Vysledek pracel8 Goftwaru Ize shiédnout
v priloze D3 Toto dilo by se dalo oztih za , klasickou GlSovskou'mapu. Jeji grafické prove-
deni [iliS nevyb@&uje ze standardu, ktery tento druh softwaru natéfaultrs. ArcGIS tedy
zcela jis€ neni vhodnym programem pro imitaci akvarelu.

4.1.5 Tvorba s pouZzitim programuAutodesk Impression

ProgramAutodesk Impressiofstudentska licence) v stasné dob vyuzivaji gredevsim archi-
tekti pii prezentaci svych projekt Ti ¢asto pracuji pomoci programiwutoCAD?, také od spo-
le¢nostiAutodeskjez pracuje s vrstvami forméatu DWGDWF. Praw Impressiorje @i imitaci
vytvarnych technik schopen pracovatmito datovymi formaty.

12/ ramci vytvarnych technik Ize &rcGISuimitovat perokresbyucoz ukazal J. Hruby (2008).
3 AutoCADje software zaloZzeny na CAD systémech, tj. compaiged desigrti draving (p@itatem podporované
projektovani nebo kresleni). Na stejném principacpji i rekterékartografické softwarynag. OCAD.
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Pred zapoetim praci Mmpressionuje proto nutné ievést jednotlivé vrstvy ArcGISu
funkci Export datado formétu SHP. Dale byl pomoci vélstazitelného programéircv2CAD
5.0 proveden fevod z SHP do DWG formatu. K tomutéepodu Ize pouZit row ArcCatalog
Nasledr jiz bylo moZné importovat vybrané vrstvy thapressionua pracovat s nimimpres-
sion bohuZel nezachovava sadnicovy systém, ani vztahy mezi jednotlivymi vesti a atri-
buty vrstev. Po n#eni do programu se proto vrstvy samy umisti déepsj polohy s ohledem
na forméat dokumentu a ,nesedi* na sokeSeni speiva v umiséni malého objektu napdo le-
vého horniho rohu kazdé vrstvy jggired exportem dat do SHP. Paitemi dolmpressionyiz
neni problém jednotlivé vrstvy umistit déedem vytvéeného pomocného bodu, ktery pochopi-
telné leZi mimo samotny dokument. Nutnosti je §gitevod vSech vrstev na stejnéiiiko.

Impressionnabizi mnoho mozZnosti pro vytvarné ztwdrinobjekfi. Zakladni pracovni lista
je navic srozumitelna, uZivatelsky nendré a intuitivni. Po importu do programu Ize kazdé
vrstwe prifadit jiné vlastnosti, ve vystupu se takize kombinovat nap akvarel a kresba tuzkou,
pereméi pastelkami. UZivatel five vyuZit bd'to prednastavenych syl anebo si vytviit styly
vlastni. Navic mohou mit vybrané objekty v rAmairjé vrstvy jiné parametry, neZ ma zbytek
vrstvy. Nagfiklad @i imitaci vodovych barev u ploSnych objélke mozné nastavit typ vypin
jeji barvu, pésvitnost, druh papiru, styl okiap jejich gesah (rozpiti), zj,sob provedeni tdh
Stetce a pevladajici sndr tahl. Nadto Ize vysledny styl vyt¥it spojenim gkolika diléich styfi.
Podobné moZnosti nabizi editace &tymiovych a bodovych prvk MoZnosti je tedy celéada,
zbyvéa jen vhodé kombinovat. Vysledna mapa Svédska vyeré pomoci softwarAutodesk
Impressionu- viz priloha D4

Nabizi se vSak otazka,éem je vlastd Impressionlepsi nez klasické vektorové grafické
programy? Velkou vyhodolmpressionuje moznost snadné aktualizace jednotlivych vrstev
a tudiz propojenprojektus jehoprezentaciKazda znina, jez byla provedena viyodni verzi
je pomoci funkcéJpdate CAD Geometighce peveditelnd ddmpressionu

4.1.6 Srovnani jednotlivych p  FAstup

Tradiéni ruéni tvorba se vyznéuje predevsimoriginalitou a autenticitoy které neni schopen
nahradit Zadny software. Tuto do#mku potvrzuje mimo jiné i J. Hruby:

.Pokud jde o autenticitu timiho zpracovani (které v mnohérregi i nejlepsi gra-
fické programy), je tento figob nedostizny i fies veSkerou svowzkopédnost.”
(Hruby, 2008)

Jednou z hlavnich nevyhod je v3ak obtiZnost opfatwgrbé. Ty jsou mozné azZ po digitali-
zaci dila pomoci grafickych programUskali r&ni tvorby se projevi takétiptvorbé popisk,
kdy miZe dochéazet k jejich nevhodnémtideni s dalSimi prvky obsahu mapy nebo ke vzajem-
nému KiZzeni popisk. Runi tvorke kartografickych d dnesni automatizovana produkadip
nepeje, nebd je [@i ni ¢asto upednostiovanarychlost a uniformitapied peclivosti a origina-
litou.

Nejvetsi vyhodou vSech map vzniklych v softwaru je gréawoznost vratit z§ jiZz prove-
deny krok. DalSim finosem pak bude prace ve vrstvach, které se vzéjasovliviiuji. Adobe
Photoshopukazal vyhody préace s rastrovym formatem datGlSvyhody a zarouve handicapy
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prace s vektory. Samotnou kapitolowiza byt Autodesk ImpressiorjeZz bude fi vytvarném
ztvarreni technickych vykrasa hlavig pri jejich aktualizaci v sotasné dob jen €zko hledat
konkurenci.

4.2 Tvorba vlastniho produktu ve vybraném vytvarném stylu

Tvorba dila takovym zjsobem, aby vém byl vytvarny styléi jeho imitace posléze opravdu
rozpoznéan, vyZaduje od autafadu zkuSenosti v oblasti vytvarnéhoamin Jinou moznosti je
opét vyuZiti softwaru, ktery je schopen pomodégnastavenych funkcitikcovu nezkuSenost
minimalizovat. Vysledné dilo vSakusi byt chapano pouze jakinitace vytvarného stylu.
ProgramAdobe Photoshoje i takovém pokusu o vizudlniiplizeni se k vybranému vytvar-
nému stylu vyhovujicim nastrojem.

Jako vhodny vytvarny styl byl vybrameoimpresionismus inspiraci byla&etba publikace
Umelecké styly, Skoly a hnutdd Amy Dempseyové (Dempseyova, 2005). S neoingmesi
mem je pojen styl malby zvargointilismus(z fr. point = bod, &ka). V tomto stylu tviili
od 80. let 19. stoletitpdevsim francouzsti méliP. Signac a G. Seurat, jez sami tento styl na-
zyvali divizionismert (z fr. diviser = dlit, rozalit). Pii malbs pointilismemje obraz na plath
vytvoten z drobnych barevnych¢ek. Jednotlivé barvy se pak ,smichaji“ az v okugrozate-
le, coz poskytuje miniddny opticky efekt.

Jako vychozi mapa épposlouzila zakladni mapka z oddilu 4.1.3 vyera vePhotoshopu
V ném je v ramcifiltr iz uréenych k seskupeni téZ tzpointilizace Jedinou vlastnosti, ktera se
zde da nastavit, je velikost tiky, tedy budouciho bodu,dey. Pro ploSné objekty bylo zvoleno
18 pixeli, u liniovych a bodovych prekbyla tato hodnota mensi, nadto byly upraveny také
pomoci dalSich nastribj— naf. Gaussovské rozasii, stylizace (difize), seskupeni (plosky),
Sum (prach, Skrabance&d. Nezbytné bylo téZ {gnéZn¢ vhodnym zfisobem upravovat barevné
a swtelné vlastnosti objekt Vysledek Ize shlédnoutpriloze D5

Graficky software se ip tvorbé vytvarného stylu neiize vyrovnat rani praci, nicméa
pro mnoho @elt budou jeho imiténi schopnosti pkh dost&ujici. Nutno téZ podotknout, Ze
v oblasti spojeni kartografie a éni nalézaji uplattni predevSim vytvarné techniky, shyh
neni dan takovy prostor. Tento fakt jeigpben v prvéads normami, které musi bytiptvorbé
nekterych kartografickych produktdodrzovany, a mimo jiné opr&mym povaZovanim dkte-
rych styli za archaické.

v souzasnosti je termidivizionismuspouzivan pro ozri@ni teorie gointilismustechniky (Dempseyova, 2005).
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5 DISKUZE A ZAVER

Cilem prace bylo posouzeni miry, do jaké Ize Wasné kartografii uplatnit vybrangtvarné
styly a technikySamotné analyza'gedchazela reSerSédst, ve které bylo snahou autora pronik-
nout do zkoumané problematiky ze dvou pohledednak z hlediska kartografie, jednak z po-
hledu unmgni. Kontinual® probihal sbr dostaténého mnoZstvi zastupcvytvarnych sty

a technik pouzitych ve spojeni s kartografii, aakovym zgisobem, aby vysledny vzorek po-
kryval co nejSirSi spektrum na poli kartografickéda zdroj slouzily mapové sbirky na inter-
netu, graficka a usheckd fora, strdnky kartografickych instituci a&&da dalSich jak virtual-
nich, tak fyzickych pramen Vytvarné styly a techniky byly zkoumany v sousisi smapovou
stylistikoua s ohledem na koncept pracovni skupiny KrAand Cartography

Ve druhécasti prace bylo Ukolerkriteridlni zhodnocenivybranych zastugickartografic-
kych produkii vyuZivajicich vytvarné technikgkvarelu Vysledky hodnoceni naz&gi nej-
vhodrjSi zpisoby propojeni ugmni a kartografie. Diskuze s autorygldavic odhalila, Ze oni
sami jsou do zrmé miry ochotni s kartografy spolupracovat a majém na tom, aby jejich
dila méla vypovidaci hodnotaejen unsleckou, ale i kartografickou. ieZzité vsak je vzdy pa-
matovat v prv&adé naucel budouciho produktu — préwd rgj se odviji mira autorovireati-
vity. VyuZitelnost vytvarnych styla technik je proto spojendgulevsim s oblasti popularniho
a untleckého mapového stylu, kde je hlavnidel@mnazornost a srozumitelnogbdani.

V praktické ¢asti pak byly srovnanytyii piistupy ke tvord kartografického dila. Runi
postup ma jigt mnoha uskali, nicménv sowasné dob jeho,,opravdovost” a predevsinorigi-
nalitu neni schopen nahradit zadny software. Specialigovgrafické programy jsou velmi
vhodnym prosedkem prdmitaci techniky¢i stylu, nutno téZ dodat, Ze priesikem velmi Gin-
nym. Navic jejich neustély kvalitativni vyvoj jefiplibem do budoucna. GIS software je pak
nedostizny pedevsim svou schopnosti rychle a jednodui@yzovat jeho grafické moZnosti
nejsou pro imitaci vytvarnych styl¢i technik uzgisobeny. Patmh nejzajima¥jSi otazkou
do budoucna, jiZ tato prace nasie, tedy Astava vyuziti programAutodesk Impressionkar-
tografické tvorls, resp. pi prezentaci vysledk¢innosti kartograt.

Souwasna automatizovand a do #mé& miry unifikovana a normalizovana kartograficka
tvorba nedava autdim mnoho prostoru pro uplatni vytvarnych styi ¢i technik a s nimi spoje-
noukreativitu Jak ale bylo mimo jinéifpdvedeno, pravpouzitimnetradicnich postup Ize do-
sahnoutvy3si estetické kvalityartografickych &l. Ukolem tvarci map by proto rdo byt hle-
dani cest vedoucich k propojeni kartografie &nim
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Celkow je moZno tvrdit, Ze se prace problematiky pgsimo svazku kartografie a wmi
dotkla pouze okrajay Je spiSe jakymshrnutimvSech moZnych postipa nastirthim vhod-
nych zpisohi uplatréni vytvarného urgni v kartografii. Tyto eventuality jsou vSak sptiepo-
rucujiciho charakteru. K tomu, aby byly nagy také v praxi, je ptéba pedevSimotevenost
twizrcit k novym alternativapochota mezioborové spolupraaev neposledniac také alespd
oh¢asnéodpoutani se od virtualnihoda GIS programn.
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SEZNAM PRILOH

Prilohy

Al H.C. Berann: NP Yellowstone, 1989

A2 J.C. R. Colomb: Imperial Federation (Britsk&érium v r. 1886)
A3 Mapa severu Sydney pro studenty

A4 Arbuckles' Coffee Company: Skandinavie, 1890

A5  W. H. Jackson: Pony Express, 1860-1861

A6 J. Thomson: Srovnavaci pohled na délky &8jehiek Skotska
(se srovnanim vysSky vodopaéroyers a Corra Linn), 1831

A7  Brazilie, 2008

A8 F. Westeberger: Deskova hra, ¢éli& propaganda, kol. 1940
A9 F. Griffin: Severni Irsko, Ulster, ¥gz, 1958

A10 ZOO Pittsburgh

All M. Cihl&: Plan Prazské ZOO, 1§z, 2006

Al2 I. Brennan: Heavy Metal USA

Al13 K. Nagai: Dvanéct zvét — Kohout, 2007

Al4 J. Johns: Mapa, 1961

A15 Mesto ledoveé kavy, Nizozemi (reklama na Café Fresco)
Al16 J. Agasi: Leiden ve stylu De Stijl, 2007 (Laig&lizozemi — srovnani)
Al7 Surrealisticka mapa &a, 1929

Al18 S. Steinberg: The World As Seen From New Yogkls Avenue
= Swt, jak je vicgn z newyorské 9. avenue, 1976

A19 A. McLeod: Kdyby mapy mohly bojovat, kgz

A20 E. C. Boucherova: Midlands, 1999

A21 E. Imhof: Turecko, 1951

A22 Japonské ostrovy, naiezu Honsu, 1854

A23 M. A. Webber: Londyn, 2006

A24 A. Arrowsmith: Arabie, 1830

A25 J. Tallis: Boston, 1851

A26 J. Bodger: Plan dostihové drahy pobliz Newmtarkeg7



Antonin Bao: Vytvarné styly a techniky v rdmci kartografickymrodukt: pro ve'ejnost 42

A27 Capt. Roussel: Velky plan #2e, konec 19. stol. (originél z r. 1730)
A28 T. M. Fowler: Pittsburgh, 1902

A29 S. Stockwellova: All the Tea in China, 2006

A30 Madaba, Jordansko

A31 Aith, mozaika vytvéena pomoci Photoshopu

A32 Christian Science Plaza, Boston

A33 E. Imhof g préci

Hodnocena dila

B1 C. Jonssonova: Skovde muzeum (obr. A)

B2 Island Fahysya (obr. B)

B3 J. L. Rheault: Montreal (obr. C)

B4 Germanie (mapa inspirovana C. Tacitem) (obr. D)

B5 J. Mann: Pohledova mapa AljaSské univerzit@2@®br. E)
B6 L. Georgiev: San Fran, 2007 (obr. F)

B7 Peru (obr. G)

B8 A. Watkinsova: Zurich pro Singapore Airlined(oH)

B9 J. Kalousek: Francie, 1984 (obr. I)

B10 Izrael dle vlastnich vzpominek, 2009 (obr. J)

Hodnoceni

Cl Podrobné hodnoceni jednotlivyat d

Ukazky vlastni tvorby

D1  Svédsko — rini tvorba

D2  Svédsko — graficky software

D3  Svédsko — GIS software

D4  Svédsko — Autodesk Impression

D5  Svédsko — vytvarny styl (pointilismus)

Elektronické p Filohy

E1 CD s elektronickou verzi bak#&é prace



