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ABSTRAKT

Ndzev : Snowparky a freestylové piekazky

Cile prdce :

Cilem préce je podat co nejdokonalejsi prehled o typech snowparki a typech
freestylovych ptekazek. V prvni ¢asti bude priace zamétena na definici snowparku, typy
snowparkd, jejich popis a vyuziti. Druha ¢dst bude vénovana freestylovym piekazkam.

Budu se zabyvat popisem jejich tvaru, vyuZitim, parametry a materidly.

Metody :

Zvolil jsem metodu analyzy dokument(. Zaroven v nich bude hledino nejoptimalné;jsi
ndzvoslovi k dané problematice.

Druhou metodou bude osobni interview s freestylovymi jezdci, shapery a staviteli
snowparku. Informace budou ¢erpdny z odbornych publikaci a internetovych strdnek na
zdkladé klicovych slov v ndzvu nebo celém textu a od osob, které se problematikou
zabyvaji.

Cilem bude vytvorit uceleny piehled o snowparcich a prekdzkach v Ceské republice i

ve svété a dalsich mozZnostech, které freestyle nabizi.

Svou Bakaldfskou prdci jsem pojal jako pfipravu a dvod k praci Diplomové. Cilem

prace je tedy teoreticky prehled o tématu.

Klicova slova:

snowpark, freestylové piekdzky, freestyle, freestyle snowboarding, freeskiing



ABSTRACT

Title : Snowparks and terrain features

Objectives :

The aim of the work is to offer the perfect overwiev of snowparks and terrain features.
In the first part the work will be focused on the definition of the snowpark, snowpark
types, description and use. The second part will be devoted to terrain features. I will

deal with description of the shape, use, parametres and materials.

Methods :

I chose the method of analysis of documents. At the same time they will be matched
with the most optimal terminology on the matter.

The second method will be a personal interview with freestyle riders, snowpark shapers
and builders. Information will be drawn from proffesional publications and websites
based on key words in the title or the full-text and from people, who deal with the
problem.

The aim will be to create a comprehensive overview of snowparks and terrain features

in the Czech Republic and in the world and the options, which freestyle offers.

I took this Bachelors work as the preparation and introduction to the Master thesis. The

aim of the work is a theoretical overview of the topic.

Keywords:

snowpark, terrain features, freestyle, freestyle snowboarding, freeskiing
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Snih je jiZ odedavna soucasti Zivota mnoha Zivoc¢ichi na této planeté. At se jednd o
zvitata nebo lidi, néktefi s nim Ziji stdle a vyuZivaji jeho kouzelnych vlastnosti, jini ho
berou jako obtiz, se kterou se musi kazdy rok nékolik mésict vypordadavat. Diky lidem,
ktefi se radi do t€ prvni skupiny, mdme dnes mozZnost uZivat si cely rok zabavu, kterd se
d4 jen tézko s né¢im srovndvat. Snih je jedine¢ny materidl, ktery nim umoZiuje
provadét pohyb naprosto odliSny od ostatnich. Sporty, jeZ lze diky nému provozovat, se
vyznaduji zavratnymi rychlostmi, fascinujicimi kreacemi i relativni bezpecnostni, pokud

se de¢laji uvédomeéle.

Neéktefi lidé se jiz v davnych dobédch pokouseli o rizné akrobatické kousky. MiZzeme
se jen dohadovat koho k tomu vedla potfeba pozornosti ostatnich a koho touha pfekonat
sama sebe. Dulezité je, Ze diky témto “blazntim®, jak je néktefi nazyvali a nazyvaji,
vznikly sporty a discipliny, které uchvitily Sirokou vefejnost a ziskaly si tak tisice

ptiznivcu.

Tak také vzniklo lyZovani a snowboarding a postupem ¢asu i jejich atraktivnéjsi
odrtida freestyle snowboarding a freeskiing. U snowboardu se disciplina freestyle
vytvofila samovolné. Snowboard samotny piimo vybizi ke skdkani a jinym kreacim.
Naproti tomu freeskiing se vyvinul aZ z freestyle snowboardingu praktikovaného na

freestylovych ptekazkach ¢ili ve snowparcich.

Snowboardingu se vénuji jiz fadu let a stal se mym Zivotnim stylem. Lidem, které
tento sport zasahl stejné jako mne, se diky nému méni pohled na svét. Kdykoli nékam
jdou nebo jedou, sleduji okolni krajinu a pfemysli, kde by se dalo n€co skocit, sjet nebo
“ojibovat* (sjet po zdbradli). Prakticky kaZdou volnou chvili, kdy zrovna nejezdi,
premitaji o tom, kdy si zase budou moci zajezdit. Mnoho véci a povinnosti prizptsobuji

tomu, aby mohli travit ¢as tim, co je bavi nejvice — snowboardingem.



Jako zacinajici jezdec jsem v détstvi nemél k dispozici Zadna instruktdzni videa nebo
knihy a jezdct, od kterych bych se mohl ucit, také mnoho nebylo. Byl jsem proto
samouk a kdyZ se ke mné dostalo prvni vyukové video, uz jsem jezdil docela obstojné a
zajimalo mne spiSe skdkdni. Podle hesla z videa: ,,Pozor na skoky do nezndma!“, jsem
vyhledaval prehlednd mista, kde se proletét. BohuZel vZdy to nedopadlo podle mych
predstav. Proto jsem byl naprosto uchvécen, kdyz jsem poprvé uvidél snowpark a v ném
jezdce predvadéjici akrobacie mné dosud nezndmé. OkamZité jsem pochopil kudy
vedou kroky freestylu. O prekazkach a snowparcich jsem vSak nevédél nic a musel jsem
dlouho zkoumat a zjistovat, co se jak jmenuje, jak to ma spravné vypadat a co vSechno
se da postavit a vyrobit. Ackoli jsem hledal, do dneSniho dne jsem nenasSel literaturu,

kterd by toto téma normalnimu ¢lovéku objasnila srozumitelnou fedi.

Touto praci bych chtél pomoci za¢inajicim jezdciim a laikiim zorientovat se
v problematice snowparki a freestylovych piekdZzek. Ukézat jim, co dneSni freestyle
nabizi a jak maji freestylové prekazky spravné vypadat. Nepiedkliddm presny ndvod na
stavbu a vyrobu piekazek. Nabizim vSak obsdhly piehled, popis a bezpenostni zasady
piekézek, diky ¢emuz laik poznd dobry, kvalitné upraveny a bezpecny snowpark nebo

prekazku.

Dnes je jiZ freestyle snowboarding a freeskiing relativné dostupny pro kazdého a
podminky pro freestyle se také kazdym rokem zlepSuji. Za rozumnou cenu se dd sehnat
kvalitni vybaveni a kazdy zdravy ¢lovek se miZe této odriid€ sportu vénovat. Kdo se
nauéf obstojné jezdit po svahu, nemusi se bt sméle vyrazit do prvniho snowparku.

K ziskéni nebo prohloubeni znalosti o snowparcich a freestylovych piekazkach by tedy

méla pomoci tato Bakaldrskd préce.



LITERARNI RESERSE

Snowparky a snowboardové piekdzky jsou témata Casto probirana designéry,
shapery i samotnymi jezdci. Resi se problém spravného sloZeni a rozmisténi prekazek
ve snowparku, spravnych parametrii piekdZek, materidly jibbingovych prekdzek
(“jibu*) i ndzvy nékterych prekdzek. BohuZzel literaturu, kterd by se vSemi t€mito
problémy bliZe zabyvala, jsem nenaSel.

Freestylové magaziny (Freemag, Board, Metod a dal3{) pisi pfedevSim o jezdcich,
tricich, akcich a lokalitich vhodnych k jezdéni. Jsou zaméfeny na to, co ke
snowboardingu a freeskiingu nejvice pfitahuje pozornost vefejnosti. Proto jsou plné
rozhovoru s jezdci, reportazi ze zavodu a akci, fotek, reklam a dalSiho pro mou praci
nepouZitelného materidlu. Popisy parki v nich nékdy byvaji docela obsahlé, ale
vétSinou jde jen o popis sloZeni prekdzek v parku a jejich rozmisténi, coZ jsem do této
préace nezahrnul. Tyto magaziny jsem proto pro sbér informaci nevyuZil.

Publikaci o freestyle skiingu jsem nalezl pouze jednu — Freeskiing (Sedovi,
Schauer, 2003). Obsahuje historii freeskiingu, popis vybavy, disciplin a trikd
provadénych na lyzich. Navic jsou tu i ndkresy skicrossovych (potazmo
boardercrossovych) prekdzek a jejich odborné ndzvy prevzaté z angliCtiny. Tyto
nazvy se shoduji s vyrazy, jez se pouZivaji pro popis freestylovych piekazek.

V tvodu knihy se autofi zmifiuji o progresivnéj$im ndstupu snowboardingu oproti
freeskiingu a proniknut{ lyZi do disciplin Cross a Freestyle.

O snowboardingu - vzhledem k jeho delsi historii - jiZ vyslo vice publikaci. Jedny
z prvnich knih byly napsdny v zahranici, kam se snowboarding dostal rychleji nez do
Cech. Jde o: Snowboarding — vSe, co potiebujete védét o tomto vzruSujicim sportu
(Gibbins, 1997), Snowboarding za 3 dny (Frischenschlager, 1999) a Snowboarding —
make a perfect start (Gille, Marks, 2002). Po prvnich piekladech téchto knih se
zaGaly objevovat i ¢eské publikace. Problém tkvi v tom, Ze viechny tyto knihy jsou
vénovény snowboardingu obecné. Najdeme v nich nékdy struénou jindy rozsdhlou
historii snowboardingu, v eskych publikacich obohacenou o historii snowboardingu
v Cechéch. Historie se vZdy tykd vymysleni prvnich snowboardi, za¢atku sériové

vyroby, prvnich pritkopniki a jezdct, prvnich zdvodi atd. Kapitola byva zakoncena
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soucasnym stavem snowboardingu ve svété€ a uvedenim nejlepSich jezdcu
soucasnosti. Déle vétSinou nésleduje popis zdkladni a specidlni vybavy. Nejvice
prostoru je vénovano snowboardu a jeho typiim, ndsledn€ védzani, botdm, obleceni a
doplnkim. Nékde najdeme i popis vybaveni pro freeride. Soucdsti této kapitoly byva
i idrzba. Na dal$ich strankach se publikace vénuji metodice vyuky snowboardingu.
Tato &ast je vZdy nejobsahlejsi. Obsahuje bez vyjimky v§eobecnou priipravu a
specializovanou prupravu, dile pak nacvik oblouk, nékdy je pfiddn ndcvik skoki.
U novéjsich publikaci jako je: Snowboarding — alpskd jizda, freestyle, freeriding
(Binter a kol., 2002), Freestyle snowboarding (Vecerka, 2003), Snowboarding (Vobr,
2006) nebo Snowboarding (Louka, Vecerka, 2007) je celd kapitola vénovana
Freestylu, tedy nejen oby¢ejnému skoku, ale i trikiim ve smyslu skoki, slidovani a
jinych. Kapitola se dé¢li na ¢dsti vénované konkrétnimu triku a obsahuje nazev, popis
triku, rady jak trik provést a vétSinou i obrazovy materidl. Dalsi kapitoly knih byvaji
o riznych disciplindach ve snowboardingu, jejich stru¢nych pravidlech a prostoréch,
v nichZ se konaji. Zavér viech publikaci je obvykle vénovin bezpecnosti, pravidliim
chovini a nékdy je kniha - zvlasté u téch novéjsich - doplnéna o terminologicky
slovnik.

Ze zminéné literatury jsem pouZival pfedevsim hrubd fakta jako jsou data,
parametry a nazvy jednotlivych prekazek a disciplin. Z n€kterych paséZzi byla pouZita
celd definice, jindy jen heslo.

Dalsim zdrojem informaci mi byly internetové stranky. Freeride.cz je server, ktery
sdruzuje freestylovou komunitu. Snowboardisté, freeskiefi, surfafi a bikefi zde maji
své sekce, kde se objevuji ¢lanky, fotky a videa z akci, rozhovory, reportdZze.

V neposledni fadé je zde zdlozka Navigator, kde Ize nalézt seznam a mapu parkd,
prekazky ve vybraném parku a aktudlni stav parku. Déle jsem pouZil informace

z oficilnich stranek mezindrodni lyZaiské federace FIS, kde jsou vSechna pravidla
souvisejici s disciplinami, jenZ tato federace zastit'uje.

Co se ty&e jibovacich piekdzek, informace se daji nalézt na internetovych strankach

vyrobcii : www.planetsnowtools.com nebo www.straightlinerails.com. Tady jsou

uvedeny rozméry, materidly a bezpe¢nostni prvky jednotlivych raili a samoziejme i

fotky nabizenych prekdzek.
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Vsechny nasbirané informace jsem postupné konzultoval s odborniky na
problematiku snowboardovych piekdzek. Jsou to stavitelé parkd TomaS Ronovsky
(snowpark Pec pod Snézkou-Mulda), Vladimir Zlesdk (Freejump.cz), dlouholeti
jezdci Marek Wlazel (ski), Tomas Hudsky (snb) a dal3i. Tito lidé mi byli ndpomocni
nejen s ovéfovanim informaci uvedenych v literatute, ale také s formulovanim

nékterych otdzek a odpovédi na né.

CiLE A UKOLY

Cile

Rozdélit a popsat snowparky, jejich alternativy, umélé povrchy a freestylové
piekazky. Nastinit problémy tykajici se stavby snowparkii a ptekazek. Popsat rozdily ve
stavbé piekazek pro freestyle snowboarding a freeskiing. Uvést moznosti, které

freestyle nabizi.
Ukoly
1. Literarni reSerSe

Rozdélit snowparky a freestylové piekazky

Popsat snowparky, jejich alternativy, umélé povrchy a freestylové prekazky

ol

Nastinit problémy stavby piekazek a rozdily ve stavbé prekazek pro freestyle

snowboarding a freeskiing
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1. SNOWPARKY

1.1. Obecny popis

Snowparky jsou dnes neodmyslitelnou soucdsti freestyle snowboardingu a
freeskiingu. Proto je miZeme nalézt v mnoha zimnich stfediscich. Jak piSe Martin
Vederka ve své knize (2003): ,,Freestylu se mtiZete oddat v jakémkoli stfedisku, kde
maji upravovany snowpark. V Alpdch to znamend ,,téméf vSude®, pro nasi zemicku
plati zatim spiSe ,,nékde". Ve svété jsou freestylové prekdzky samoziejmosti, bez
kterych by resort pfisel o velkou ¢dst pifjmi. Snowboardisti totiZ kazdoro¢né pribyva a
v konkurenénim prostiedi mnoha stiedisek si prosté provozovatel€ absenci parku
nemohou dovolit.* Toto byla situace pfed vice nez Sesti lety. Dnes se jiZ, jak Vecerka
spravné predpoklddal, dd snowpark najit ,,téméi* v kazdém stredisku v Ceské republice
a kde neni kompletni park, ur¢ité se tam jiZ lokdlni jezdci snaZi o zménu a stavi si skoky
a raily svépomoci. O snowparcich ve svété je obtizné psét, jelikoZ jejich pocet, velikost
a prekdzky se kazdym rokem méni, roste jejich tdrovei a je skoro nemozné mit aktudlni
a piesny prehled o jejich stavu. Proto se v této prdci zaméfim pouze na parky v Ceské
republice a na dnes zndmé snowboardové piekdzky obecn€. Prizkumu parki ve svété a
nasledné navrhu idedlniho snowparku realizovatelného v naSich podminkach bych se

rad vénoval ve své diplomové praci.

1.2. Definice snowparku

V dnes zndmych publikacich o snowboardingu se snowparkiim vénuje jen n€kolik
z nich a dovime se pouze zdkladni informace. Jednu dle mého nézoru povedenou
definici publikoval Ve&erka (2003): ,,Snowparky byvaji vétSinou koncipovany jako
prostor jedné &i vice sjezdovek vyhrazeny pouze k ,freestylovym* ucelim. Na
sjezdovkéch jsou rolbou nahrnuté a upravované piekazky, které se v zdsadé déli na tfi

zékladni typy: skoky, raily a u-rampu (halfpipe).” Ze snowpark je sjezdovka vyhrazena
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pouze pro freestyle, nemusi byt vZdy pravda. Plati to spiSe pro zahraniéni resorty.

V naSich podminkéch je béZnou praxi stavét piekazky pifmo na sjezdovce, kterad je
urcena jak pro freestyle jezdce, tak pro normdlni rekreani lyZafe a snowboardisty. Ma
to n€kolik vyhod pro zacinajici freestyle jezdce a nékolik nevyhod pro pokrocilé, jak se
budu zminovat niZe.

Co se tyCe piekazek, neni nikde psano, Ze piekazky jsou vzdy vytvofeny rolbou.
N¢kdy je to prace hrstky nadSenct s lopatami. Je ale pravda, Ze tento piipad se tyka
spiSe railli, protoZe postavit pofddny skok lopatami vyZaduje obrovské mnozstvi prace,
Casu a usili. V naSich podminkach vSak dnes vznikaji prostory, které daji nazvat
snowparkem a pfitom nemaji ani vlastni vlek natoZ pak rolbu. Z tohoto divodu jsem se
pokusil o nové definovédni snowparku, platiciho pfedevS§im pro nas stat a jiné, které trpi
nedostatkem sn¢hu.

Ke trem zdkladnim typum piekazek se v posledni dobé pridaly jesté dalsi jako:
wallridy(stény), stromy, bonkovaci klddy a dalsi, které budu popisovat pod hlavi¢kou

,,ostatni,

1.2.1. Definice snowparku pro CR

Zédkladem snowparku je svah. Svahem se dd nazvat jakdkoli naklonéna rovina, kterd
ma sklon a rozméry dovolujici postavit zde alespon jednu prekédzku. Jednu prekdzku
viak nemiZeme nazvat snowparkem, proto jsem zvolil miru pro tento problém. Svah by
mél obsahovat alespon tfi prekazky (napt. 1 skok a 2 zdbradli), abychom ho mohli
oznacit jako snowpark. V piipadé, Ze svah nema potiebny sklon (alespon 20°) nebo
nemi dostatek prostoru pro stavbu skokul a obsahuje pouze zédbradli, mélo by jich byt tii
a vice. Z vySe uvedeného jsem vyvodil novou definici, kterd zni:

Snowpark je zasnéZeny svah, na némzZ se nachdzi tfi a vice upravovanych
snowboardovych a/nebo freeskiingovych prekdzek.

Vétsina parkd, které spliiuji tyto poZadavky maji své misto ne webu Freeride.cz

(URL: <http://www.freeride.cz/snowboard/navigator/parks-info/>.[cit. 2009-08-10].).
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1.3. Snowpark v lyZarském stredisku

V nasich podminkdch se lyZarskd strediska, kterd maji ve svém tymu zastoupeni z fad
freestyle lyzait, snowboardert ¢i nadSenci, snazi najit a poskytnout jezdciim co nejvice
prostoru pro freestylové piekdzky. Mnohdy to vSak neni viibec snadné. Je potieba najit
mista, kde pfekazky nebudou vadit sjezdovému lyZovani, ale budou dostupné pro
freestylisty. Méla by spliiovat urcitd bezpecnostni kritéria, svah zde musi mit potfebny

sklon atd. Proto bylo vytvoreno nékolik rliznych modelii, jak snowpark vytvofit a kde.

1.3.1. Snowpark v celé délce sjezdovky

V nékterych resortech, kde se nepodafilo najit dostatek mista pro stavbu snowparku
(naptiklad z divodu, Ze vlastni pouze jednu sjezdovku, ktera neni dostate¢né Siroka, ale
je dost dlouhd) byl zvolen koncept snowparku rozloZeného po celé délce sjezdovky,
tudiz prekdzky nejsou piimo u sebe, ale ndsleduji v urcitych rozestupech za sebou. Mezi
pokrocilymi jezdci neni tento model prili§ v oblibé, jelikoZ musi jezdit mnohdy nékolik
desitek metrt k dalsi prekazce, ztraceji cestou sily a ¢as, nemluvé o cesté vlekem

nahoru.

Ve svét€ se mizZeme setkat se snowparky, které se nachdzeji také na svazich pres
kilometr dlouhych. Jde ale ¢asto o sjezdovky, vyhrazené pouze pro freestyle (viz
kapitola - Snowpark jako samostatny svah), sjezdafi by sem neméli jezdit. Pfekdzek je
zde diky prostredkiim, které zahrani¢ni resorty maji, az nékolik desitek a jsou
rozmistény tak, aby bylo mozné jich vyuZit samoziejmée co nejvice, tzn. jsou postaveny

v takzvanych lajnach (fady piekazek za sebou).

1.3.2. Snowpark v casti sjezdovky

Park je umistén na zvlaStnim svahu, ktery se nachdzi v blizkosti sjezdovky. Byvé od

ni oddélen zdbranami ¢i lesem, aby se zabranilo sraZkam se sjezdafi. Z parku se dd vyjet
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zpét na sjezdovku a dojet k vleku, ktery je k ni pfidruZen. Vyhodou je, Ze neni potieba
zvl4stni vlek pro snowpark, pfi tom se tam dd snadno dojet a park je soucdsti sjezdovky,
ale zaroven je to svah vyhrazeny pouze pro freestyle jezdce. Nevyhodou je znovu
,»zbyte¢né* sjizdéni zbytku sjezdovky a dlouhd doba stravena na vleku. Tento model je
vSak velmi vyhodny pro stfediska, a proto se s nim mizZeme setkat v mnoha resortech u

nasiv ciziné.

1.3.3. Snowpark jako samostatny svah

Pro freestylisty nejlepSim feSenim je vybudovani snowparku na samostatné sjezdovce
a s vlastnim vlekem. Snowpark zlstdva soucdsti stiediska, ale funguje jako samostatna
sjezdovka. Stfedisko miZe nabidnout jezdciim specidlni permanentky, které plati pouze
v parku a tim odpada pro freestylisty mnohdy velmi nevyhodny nakup permanentky
platici pro celé stiedisko. Jezdci musi dodrZovat pravidla pro pohyb v parku, ktery se
1i$1 od pravidel pro pohyb na sjezdovce. Na opldtku nemusi ¢ekat na vlek spolu
s ostatnimi navstévniky. Maji tak vetsi volnost v jezdéni a atmosféra v parku je zcela
odlisnd. Park se tak stdvd mistem, kde se setkdvaji lidé se stejnymi zdjmy a smyslenim o

jezdéni vibec.

V praxi jsem se s tim nesetkal, ale do budoucna by bylo dobré, kdyby naopak i
permanentky fungujici v celém stiedisku neplatily ve snowparku. Eliminovalo by se tak

neptijemné a mnohdy nebezpecné vjizdéni malych déti (nékdy i rodicii) do parku.

1.4. Snowpark mimo lyZarske stredisko

Snowpark, které by fungovaly samy bez finan¢ni pomoci lyZaiského stfediska, je
dnes jesté velmi madlo. DGvodi je nékolik. Za prvé: je velmi nesnadné sehnat prostor,
ktery bude mit parametry vhodné pro stavbu snowparku. Za druhé: provoz snowparku
neni nejlevnéjsi zdleZitosti, a proto je vétSinou financovan z rozpoctu celého stiediska.

Pro stiedisko je to vyhodné, jelikoz freestylisté dnes tvoii velkou ¢dst ndvStévnikd,
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zejména v nékterych resortech, kde maji parky vyhlasené svou kvalitou. Nastava
problém, kde vzit prostfedky na stavbu a provoz samostatného snowparku. Jednou z
moznosti se zdd byt podpora investord, sponzort a svazii, poptipadé jiného subjektu,
ktery je ochoten financovat takovyto projekt. Snowpark muZze byt také postaven v ramci
multifunk¢éniho aredlu, ktery nabizi dostatek prostoru pro vice druhi aktivit (viz.Jibbing
park GO Zluté Lazng&). Diky takovym poéinim miiZeme dnes nalézt “atrakce”, které
nejsou piimo snowparky, tak jak je zndme z horskych stiedisek, ale zaroven v nich

nalezneme podobné piekazky, a tudiz spliuji novou definici.

Toto se tykd nékolika odlisnych druhti alternativ snowparku:

1.4.1. Jibbing park

Jedna se o snowpark, ktery neobsahuje Zadny typ skoku (kickeru). Na druhou stranu
zde nalezneme jibbingové prekdzk (jiby = raily, boxy ad.) vS§emoZnych tvart a velikosti,
na nichz se d4 kvalitné zajezdit. Pocet a druhy prekaZzek jsou dany velikosti prostoru
vymezeného pro park a jako vzdy financemi. V dneSni dob€ je jibbing natolik oblibeny,
Ze mnoho jezdcl do parku jezdi jen kvili ,,jibim* a skokim se vyhybaji. Pravé pro né
jsou tyto parky urc¢eny. BohuZel dochdzi také k tomu, Ze diky nedostatku snéhu,
vysokym teplotdm a nezdjmu jezdct o skdkdni vznikaji jibbingové parky samovolné. O
skok nikdo nepecuje, postupné zmizi a zlstanou jen raily. V naSich podminkéch se to
déje kazdym rokem a tak neni divu, Ze se jibbingem zabyva stéle Sir§i snowboardova a

freeskiingova verejnost.

1.4.1.1. Street jibbing

Tak se voln¢ dostivame k dnes velmi oblibené zabave, jiZ je slidovani na zabradlich,
kterd se nachazeji stabilné pfipevnénd v ulicich mést a vesnic. Tato zabava se
jednoznaéné inspirovala skateboardingem (Vecerka, 2003). Je to nejen moZnost

vyzkouset si své “jiberské dovednosti ve ztizenych podminkdch, ale zaroveri zabava
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pro snowboardisty, ktefi se z n€jakého diivodu nedostanou na hory a musi v zimnim

obdobi zistat v ulicich svého bydliste.

1.4.2. Privatni park

Tak jako existuji privatni skateboardové bazény a minirampy, at’ uZ podoméacku
vyrobené nebo zkonstruované profesiondly, miZzeme na zahradéch freestylovych
nadSenct nalézt ,,minisnowparky“, které si sami vyrobili. Jde v drtivé vétsiné o jibbing
parky, to znamend seskupeni n€kolika raildl (zdbradli). Rozjezdy a ndskoky jsou
vyrobeny bud’ ze sn¢hu, nebo si je jezdci vyrdbéji ze vSeho, co najdou. Tyto parky
vznikaji na zahraddch domii nachazejicich se ve vétsi nadmotské vysce z diivodu
absence sn¢hu v niZindch. Najdou se ale i takovi nadSenci, ktefi jsou pfipraveni
zprovoznit svij minipark, kdykoli napadne minimum sné¢hu, a tak nalezneme raily
prakticky kdekoli. Nejsou tu Zadna pravidla pro provoz, jezdci si vSe délaji sami a jizda
je jako vZdy na vlastni nebezpeli. Provoz se fidi pouze mnoZstvim snéhu, ktery
napadne. Kdo se chce na néjakou takovou zahradu podivat, musi se zeptat nékoho, kdo
se kolem freestyle jeZdéni pohybuje delsi dobu, nebo sledovat web Freeride.cz, kde si

ridefi vyménuji své informace.

Snowpark, ktery by mél své vlastni snéhové délo a vlek, podle mych informaci zatim
v Cechéch neni. MiiZzeme jen &ekat, aZ se do tohoto projektu nékdo pusti a nebo se sami

o néco takového pokusit.

1.4.3. Snowpark v hale

Tento typ snowparku je dnes bohuZel vysadou jen nékolika sttd v Evropé, v Cechéch
zatim Zadny neexistuje. Do nejbliZ8iho to ale nenf tak daleko, sta¢i zajet do sousedniho
Némecka. Jedna se o parky, které jsou vystavény v pomérné velkych haldch, a to na
piirodnim svahu nebo za pomoci diimyslnych konstrukci. Tyto konstrukce jsou tvofeny

z leSendiskych trubek, pevnych spoji a velkych desek z riiznych materidld. To vSe
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dohromady tvoii umél€ ndjezdy a dopady u prekdzek. Prekazky se vyuZivaji stejné jako
u parkll v horskych stiediscich, skoky nebyvaji tak velké, hlavné kvili nedostatku
prostoru a z diivodu bezpe¢nosti. Nékteré z téchto hal jsou vybaveny i vleky, podle toho
jak je svah dlouhy. Haly maji jednu nespornou vyhodu, a to pomérné stalou vnitin{
teplotu udrzovanou stejné jako na zimnich stadionech, ze kterych se také ¢asto bere snih
pro snowparky tohoto typu (viz.niZe). Dal$imi vyhodami je samoziejmé absence
jakékoli zmény pocasi a diky umélému osvétleni se zde d4 jezdit teoreticky non-stop

dvacet Ctyfi hodin denné.

1.4.4. Jednorazové akce

V dnes$ni dobé se v eskych (a samoziejmé svétovych) méstech kazdoroéné, avsak
kvili pocasi a jinym vlivim velmi nepravidelné, potrddaji zavody a exhibice piimo
v ulicich a na ndméstich. Course (umély svah) je vytvoren stejné jako v nékterych
haldch pomoci konstrukci podobnych leSeni. Na ném jsou umistény prekazky stejné
jako v normalnim snowparku. Cast&ji se u nas poradaji jibbingové akce, ale nejsou
vyjimkou ani zdvody v Big airu ¢i na Corneru (viz.kapitola Jumps), ty jsou vSak
finan¢ni strance. NdaroCnost pfipravy plati u téchto akci vSeobecné. Je potieba zajistit
prekazky, které se vétSinou pljcuji z nékterého z horskych snowpark, sehnat dostatek
sn€hu, nejlépe z lokdlniho zimniho stadionu, kde se snih staZeny z ledové plochy
vyhazuje a zGstdva nevyuZity. Déle pak pozvat jezdce, domluvit se s méstem, zda akci
povoli a za jakych podminek. Ptiprava se tak velmi podoba organizaci koncertu nebo
predvolebni akce. Na druhou stranu pfitahuje velky zdjem vefejnosti, snowboarding se
tak dostava do povédomi lidi a podpora tohoto sportu mésty a sponzory roste, coZ je pro

tento finan¢né narocny sport velmi dileZité.
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1.4.5. Waterparky (Akrobatparky) a ,,suché jiby“

Vyuzivani téchto parki je trendem prevzatym od akrobatického lyzovani, kde se
skdkani do vody praktikovalo snad od tiplného pocatku kvili ndro¢nosti a nebezpecnosti
provadénych akrobacii. Snowboarding byl nejdfive o jizd€ v ,,praSanu®, ale velmi brzy
se zacalo skdkat a bylo jen otdzkou ¢asu, kdy se provddéné triky za€nou podobat spise
akrobacii nez ,,stylovému létani*. Zahy se tak skoky do bazéni a jinych vodnich ploch
dostaly do obliby freestyle snowboardistl a freeskierti. Zacaly se budovat waterparky a
dnes jiz mdame na vybér témér v kazdém kraji z nékolika volné dostupnych mist.
VétSinou jsou provozovéany soukromniky, nadSenci z fad freestylisti a podporovany
sponzory. Pro jezdce jsou waterparky perfektni letni alternativou k drahému jezdéni na
ledovcich, ke kterym se musi daleko dojizdét a cena jednodenni permanentky se rovnd
cené tydnu jeZzdéni u vody.

Jako u predchozich zminovanych parki i zde je zdkladem pevna konstrukce z trubek,
tramu a dfevénych prken a desek. Jako povrch slouzi umélohmotna trava (“‘kartdce”) a
koberce. Jak bude ddle popsano, hojné se vyuZzivad voda pro namoceni tohoto ne zcela
kluzkého povrchu. Proto jsou po celé délce rozjezdu na skok umistény trysky, jez
neustdle namaceji kartace a pro jeSté lepsi skluz se vyuziva obycejnych tuhych mydel,
které se nanaseji na skluznici pred kazdou jizdou. Tato kombinace zajiStuje jezdcim
dostate¢nou rychlost pti rozjezdu. Mimo skok se ve waterparcich objevuji dnes velice
oblibené raily zakoncené seskokem (padem) do vody a také ,,suché jiby*.

Rozjezd miva stejnou konstrukci jako skok, jen samoziejmé pomérné mensi, a povrch
na rozjezdu i dopadu je také tvoren “kartdci a koberci. Do oblasti pod a okolo railu se
mohou polozit také, ale staci kdyZ jsou stojny railu zakryty kviili bezpecnosti naptiklad
starymi matracemi. V nejlep$im piipadé€ se stojny zasypdvaji hlinou, ¢imz je vytvoren
pfirozeny svah smérem od zédbradli ve vSech smérech a je mozné odjet, i kdyz jezdec
nedosliduje az na konec. Podél rozjezdu na zdbradli mohou byt t€Z instalovany trysky
na vodu nebo se musi namacet jinym zptisobem, ale znovu je to jen voda a mydlo, co
zaruéuje plynuly rozjezd. Hor3f je to se zati¢enim a smykdnim na ,kartasich, na které si
musi kazdy chvili zvykat, nemluvé o padech na tento umély povrch. Proto se pii jezdéni

i pfi vysokych teplotidch pouZivaji ochranné pomiicky jako obleCeni, rukavice a helmy.
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Na samotné zabradli nebo bednu se nandsi néjaky hodné mastny krém nebo vazelina,
aby lépe klouzal. Na kazdy péd je jibbing na ,,suchych railech* sport spiSe pro otrle;jsi

jezdce, kterym nevadi Spina a tvrdé dopady.
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2. UMELE POVRCHY

2.1. Snowflex

Soubézné s halami a waterparky zacaly pred nékolika lety vznikat také uméle
vytvorené svahy s umélym povrchem. Vétsinou jde o vyuZiti pfirodniho kopce, kde ani
v zimnich mésicich Casto nespadne vlocka a kde nejsou podminky pro vytvéteni snéhu
pomoci snéznych dél. Povrch, ktery se zde vyuziva, je iplnou novinkou s ndzvem
Snowflex. Je to pomérné draha zéleZitost podobnd pénovym folifm, aviak s vétsi
pevnosti a mnohem lepSimi vlastnostmi. ZajiStuje uzivatelim vyborny skluz, moznost
zataCet po hran€ prkna i jezdit smykané oblouky. Materidl je tvofen péti vrstvami,

z nichZ kazdd m4 jiné vlastnosti a funkci. Tloustka materiélu je zhruba 12-15 cm.

7z 6 413

Z toho 5 cm tvofii “antishokovd® vrstva, kterd zajiStuje, Ze pady na snowflex nejsou
piiliS tvrdé (URL: <http://www.snowflex.com/>[cit. 2009-08-15].). Pro snowboardovou
a lyzatskou budoucnost na nasi stdle se oteplujici planeté je to velmi zajimavé feseni.

Alespon do doby nez bude vynalezen umély snih.

2.2. Uméla trava

Dalsi alternativou povrchu k jezdéni je pamétnikim i dnes$nim lyZaftim dobfe zndmy
umeély travnik, jenZ se dnes mezi freestylery obvykle nazyva , kartd¢*. Je to vlastné
koberec sestaveny z ¢asti podobajicich se dvéma spojenym kosoctvercam. Téch je
spojeno dohromady tolik, kolik potfebujeme na pokryti svahu ¢i kopce. ,,Kartace se
kombinuji s koberci, kterym se také nékdy fikd uméla trava, a které se pouZivaji na
hristich a sportoviStich. Ty bohuZel diky pfilnavosti Stétinek, jez tvofi jejich povrch,
neklouZou tolik jako karta¢e. Na druhou stranu se s nimi lépe manipuluje, jelikoz jsou
kompaktnéjsi, daji se smotat jako koberec a odvézt jinam. Oba tyto povrchy se
pouZzivaji také jako podklad na nékterych horskych sjezdovkach, kde dochazi k ¢astému

P13

smykdn{ jezdct, coz zpusobuje ,,vydieni* svahu na travu, hlinu ¢i kameny. Diky
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karta¢um tak nedochazi k nechténému poSkozeni skluznice. Nej¢astéjsi vyuZziti maji
“kartace* a koberce v takzvanych waterparcich a na “suchych jibech®. Zde je nutné
tento povrch ¢asto namdcet, protoZe ,,na sucho* po ném prkno ani lyZe nejedou a neni

tak mozné nabrat dostate¢nou rychlost pfi rozjezdu.

2.3. Air bag

Zv1astni kapitolu si zaslouZi také alternativni typ dopadu, ktery se letos objevil

v zimnim stfedisku v Rejdicich. Extra bag (jak ho v Rejdicich nazyvaji) je vlastné

PANT3

nafukovaci latkovy “pytel o rozmérech zhruba 8 x 12 metr(. LeZi na dopadu skoku a

je prubézné nafukovén tak, aby jeho tloustka byla co nejvétsi. Jezdec tedy dopada do
pytle, jenZ se pod nim propadne jako pefina. Tato zaleZitost se zdd na prvni pohled
velmi bezpec¢nd, ale jezdec si musi dat dobry pozor, aby nedopadl pfimo na hlavu a
predevsim aby se trefil alespon pfiblizné do stfedu pytle, jinak hrozi,Ze sklouzne do

strany a dopadne tvrdé¢ na snih.
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3. FREESTYLOVE PREKAZKY

3.1. Obecny popis

Freestylové piekdzky vznikaly plivodné na popud snowboardisti. S piichodem
freestylového lyzovani (freeskiing) do snowparki se prekdzky v parcich nijak zvlast
nezménily. Je to dano podobnosti stylu jizdy obou sportii. Mezi lidmi, ktef{ se zabyvaiji
stavbou snowpark, je vice snowboardistii s dlouholetymi zkuSenostmi. Mezi lyzaii
ziejmé jesté tolik zkuSenych staviteld neni. Jsou viak stiediska, kde freeskiefi do stavby
mohou mluvit a €asto ji i sami realizujf, a tak se daji ob&as pozorovat uréité odchylky
v thlech odrazli a dopadu ¢i ve velikosti piekazek. Obecné se d4 ale Fici, Ze dnes
stavéné parky jsou koncipovany jak pro snowboardisty, tak pro lyZafe a obéma
skupindm vyhovuji. Pfekdzky a jejich vyuziti zde budu popisovat z pohledu
snowboardisty, ale pro freeskiery obecné informace plati také.

Kapitola bude rozdélena do ¢tyf skupin jak jsem zminil vySe. V prvni bude popséna
prekazka pro krdlovskou disciplinu, tedy Halfpipe. Dals{ se bude vénovat riznym
typim skokii od téch zakladnich aZ po nékteré mozna méné znamé. Treti ¢4st bude o
railech, boxech a dalSich slidovacich ptekdzkach. Posledni vénuji piekdzkam, které se
ve snowparcich dfive tolik neobjevovaly, ale dnes si je hodné jezdci oblibilo, a proto je

nemohu ve své praci opomenout.

3.2. Discipliny a jejich prekazky

VSechny dnes zndmé prekaZzky jsou vice ¢i méné vyuZivany ve freestylovych
disciplindch snowboardingu i freeskiingu. N€které discipliny jsou pojmenovény pfimo
podle prekazky, na které se odehravaji, jiné se jezdi na kombinaci nékolika piekdzek a
néazev zahrnuje vSechny dohromady. Pro vétsi prehlednost uvadim piehled

freestylovych disciplin a prekdzky v nich pouzivané.
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Oficidlni soutéze (MS, svétovy pohar) FIS (Mezinarodni lyzatskd federace)

Halfpipe - U-rampa — klasickd nebo Superpipe
Big air - Skok (Kicker) — riznych velikosti
Slopestyle - vSechny zndmé druhy piekazek (u-rampa, quarterpipe, corner, kicker,

raily, bonk

SoutéZe mimo FIS
Quarterpipe - “Ctvrt-rampa‘ — riiznych velikosti

Jibbing - v§echny zndmé druhy railti a boxa

3.3. Halfpipe (U-rampa)

3.3.4. Charakteristika

Co se ty¢e dovednosti jezdce, je U-rampa nejobtiZnéji zvladnutelnou piekazkou ze
vSech. Je vSeobecné povaZovana za velmi respektovanou disciplinu, ve které se snadno
stavbu a provoz. Jak fikd Gibbins (1997), mit rampu v dobrém stavu znamena stalou
idrzbu, coz je ndkladné a vyZaduje znalosti. Proto ne kazda lyZarska oblast ma U-rampu
a v Cechdch to plati dvojndsob. Stdlou U-rampu, kterd md hlinéné zdklady, vlastni
v Ceské republice jen 3 z velkého mnozstvi stiedisek podporujicich snowboarding a
freeskiing. Diky ndro¢nosti zvladnuti této piekazky a atraktivnosti predvadénych
akrobacii je tato disciplina také prvni a zatim jedinou olympijskou disciplinou freestyle

snowboardingu.
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3.3.5. Popis

Obecné je prekdzka popisovana jako specidlng vytvarovana prohloubenina (s
prifezem ve tvaru pismene “U*) ve snéhu sm&fujici po spadnici (Frischenschlager,
1999), nebo jako ttvar ve tvaru polovi¢ni roury (Binter, 2002). Odtud také vznikl
anglicky ndzev halfpipe (doslova ,,piilroura®). Definice mezinarodni federace FIS je:

Halfpipe je koryto(Zlab, kandl) zkonstruované ve snéhu (URL:<http://www_fis-

ski.com/data/document/icr-08-snowboard-with-changes-clean.pdf> [cit. 2009-08-08].).

Jednoduché a vystizné.

Obrazek ¢.1:

Klasicka halfpipe s parametry — priifez

3,5m

] l I I
4m 5m 4m 2,5m

3.3.6. Pohyb na prekazce

Podstatou jizdy v rampé je souvislé nepferuiované projizdéni rampy ze strany na
stranu (od copingu ke copingu). Triky, rotace nebo figury se pak provadi ve vzduchu
nad hranou rampy (coping), kam se jezdec dostane diky dostate&né rychlosti aktivnim

prijezdem rampy a odrazem z copingu.
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3.3.7. Casti rampy a jejich parametry

Délka rampy dle dostupnych publikaci neni zcela jednotnd. Autofi se v ndzorech
rozchdzeji o desitky metrii a objevuji se ¢isla od 70 aZ po 200 metrd. Frischenschlager a
Louka uvadi 70 az 110 metry, podle Gilleho a Markse je to 80-150 metrd, Gibbins a
Binter pisi 100-200 metrt. Zélezi zde predevS§im na moznostech strediska, tedy kolik
prostoru mohou nabidnout a zda je moZné terén upravit pro zdklady U-rampy. Rampa
by vSak neméla byt pfili§ dlouhd, jelikoZ naro¢nost jizdy v ni je ziejma a tinava se
podepiSe na kazdém dal$im odrazu jezdce. Dnes se pro oficidlni soutéZe FIS pouziva
délky od 100 do 150 metr (URL: <http://www.fis-ski.com/data/document/icr-08-
snowboard-with-changes-clean.pdf>.[cit. 2009-08-08].).

Sitka by se méla pohybovat okolo 15 metri (Gille, Marks, 2002), mysleno od jedné
hrany odrazu (coping) k druhé. Jiné zdroje uvadi Sitku 17-20 metrt. Je to dano
predevsim Sitkou plochého dna, kterd by méla mit kolem 5 metr( a pro oficidlni zdvody
FIS je toto ¢islo také hrani¢ni. To plati jak pro oficidlni rampu tak pro oficidlni
Superpipe (Oversized Pipe - nadmérnd rampa), kterd se vyznacuje jeSté vétSimi rozmeéry
(viz.tabulka 1). Podle Frischenschlagera (1999) to mtiZe byt i vice (6-10 metr), ale pfi
takové Sitce jiz jezdec ztraci na dné rampy zbyte¢né moc rychlosti.

Od plochého dna se k obéma sténdm rampy zvedaji takzvané pfechodné oblouky
(anglicky transition), které mivaji okolo 3 az 7 metr( podle velikosti rampy. Hrana
odrazu se v rampé nazyva coping, je to konec posledni ¢ésti vnitiniho prostoru rampy
nazyvajici se vertikdlni ¢ast. Je vybrouSena vzhledem ke dnu rampy do pravého uhlu.
Jeji délka se pohybuje kolem ptl metru i vice. V rampé pro oficidlni zdvody je tato ¢ast
spiSe kratsi, predevsim kvili bezpecnosti. V pribéhu let designéii dospéli k tomu, Ze
vysokd vertikdlni sténa je zbytend a plynou z ni Casté urazy.

Z téchto parametrt také vyplyva kone¢nd vySka rampy od dna po coping. Byvd to u

normdlni rampy zhruba 4.5 metru (Louka,Vecerka, 2007).

V3echny tyto parametry jsou na sobé zdvislé a pro zajiSténi bezpecnosti a spravného

fungovani rampy je nutné je sladit. Pro porovndni pomérd parametrti uvadim nize
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tabulku parametr( pro oficidlni rampu a nadmérnou rampu zvanou Superpipe (tabulka

1).

Co se tyCe idedlniho sklonu svahu U-rampy, podle publikace Snowboarding za 3 dny

(Frischenschlager, 1999) a Snowboarding (Louka, 2007) je to okolo 20° az 25°, dle

Vv,

novéjsich zdrojh se pouZiva thel mensi okolo 16 — 18.5 stupni (<http://www.fis-

ski.com/data/document/icr-08-snowboard-with-changes-clean.pdf>.[cit. 2009-08-08].).

Tento dhel se uZivé i pro mezindrodni zdvody (viz.tabulka &.1). Uhel se zmensil vlivem

e

progresivnéjsi jizdy dneSnich jezdci, ktefi dokazi vice vyuzit sklonu bo¢nich stén

rampy a neni tak potreba vétsiho sklonu svahu.

Tabulka ¢.1

Tabulka parametrti pro Halfpipe (tradiéni U-rampa) a Superpipe (Nadmérnd rampa) —

FIS

(URL: <http://www.fis-ski.com/data/document/icr-08-snowboard-with-changes-

clean.pdf> [cit. 2009-08-08].).

Technicka data

Halfpipe Minimum Doporucené Maximum
Sklon 14° 16° 18°

Délka 100 m 120 m 140 m
Sitka(od hrany 14 m 16 m 18 m

k hrané)

Vyska stény 3m 35m 4.5m
Prechodna ¢ast 3m 4 m Sm

s X2

Vertikalni ¢ast

max. 0.2 m , uhel 83°

Ploché dno max. 5 m
Misto pro drop(ndskok do rampy) 2m
Prostor mezi hranou rampy a zdbranami 2m
Prostor za zdbranami 0.5m
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Superpipe

Sklon 14° 16° 18°
Délka 120 m 140 m 160 m
Sitka 16 m 18 m 20 m
Vyska stény 47m 52m 5.7m
Prechodnd ¢ast 52m 6.2 m 7.2 m
Vertikdlni ¢ast max. 0.2 m, dhel 83°

Tyto miry jsou dény jako technické doporuceni a smérnice pro docileni maximadlni

podobnosti ramp.

3.4. Jumps, kickers (skoky, mustky)

Slovem kicker se da vyjadrit jakykoli druh uméle vytvoreného skoku, ze kterého se
lze odrazit a urcitou vzdalenost letét vzduchem. Mezi freestylisty se slovem kicker
oznaluje skok, ze kterého se dd doskocit alesponi do vzdalenosti 5-10 metri. Ve
snowboardové terminologii ma kazdy druh skoku sviij specidlni ndzev, ktery se s jinymi
nezaménuje, jelikoZ provedeni triku a trik sdm o sobé na odliSném typu skoku miiZe
vypadat zcela jinak a také jeho obtiZnost se méni. Druhti skok je pomérné dost,
dosavadni déleni v odbornych publikacich bylo vétSinou na tfi zdkladni druhy skoku
(napf. Vederka, 2003 nebo Vobr 2006) a navic ne vZdy ty samé. Je pravda, Ze n€které
typy skoku se ve snowparcich vyskytuji vice a jiné mén€. Jednou z téch vice
vyuzivanych prekazek je klasicky kicker (Big air), ktery je ve vétSin€ snowparki
zakladnim stavebnim kamenem, a také corner, coZ je dnes asi druhy nejvyuZivanéjsi a
nejoblibené&jsi typ skoku. Ty ostatni se objevuji v rizném mnoZstvi a kvalité na riiznych
mistech a nebyvaji kazdoro¢ni klasikou, ale spiSe né¢im navic, co miiZe byt v parku

postaveno, kdyzZ je dostatek snéhu.
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Typy skok:
Kicker(Big air) + Gap
Corner

Quarterpipe

Table

Step-up

Step-down

Spine

Butterbox

3.4.1. Kicker (Tombstone tabletop, Wu-tang, Big air) — rovny skok

Kicker neboli ¢esky kopdk je jak bylo fe¢eno piekazka, kterd vétSinou tvoii ,,srdce
parku. To plati v piipadg, Ze se nejednd o jibbingovy park (viz.kapitola Jibbing park). Je
to zakladni a nejjednodussi typ skoku, a to jak pro stavbu tak pro zvlddnuti. Podle
velikosti odrazu a délky ploSiny ho mohou vyuZivat jezdci vSech jezdeckych kategorii,
od tplnych zacdtecnikl po profesiondlni jezdce (Vobr, 2006). Diky tomu na klasickém
kickeru dnes jezdci pfedvadéji ty nejobtiZnéjsi triky a rotace, velikosti skokt dosahuji
obfich rozméri a nenf divu, Ze se tato piekdzka stala jednou z nejoblibenéjsich pro
pofddani zdvodu a exhibici. Vyhodou Big airu je pomérné nendro¢nd dprava mustku a
okolniho prostoru, proto Ize ¢asto sledovat rtizné soutéZe a exhibice i pfimo ve méstech,
kde se setkdvaji s velkym zdjmem divaki (Louka, Vecerka, 2007). Disciplina Big air je
pro svou velkou atraktivitu zafazena do oficidlnich soutézi Mistrovstvi svéta a

svétového poharu.

3.4.1.1. Popis
Zakladem klasického kickeru (Tombstone tabletopu) je hlinény val nebo velka

hromada sn¢hu, ktera tvori takzvanou platformu. Na jejim zacatku se poté stavi jeden i

vice odrazui riznych vySek. Ndsleduje rovna ploSina skoku (flat), pres kterou se skédce a
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dopad (landing). Velikost odrazu, to znamena vyska, Sitka a thel odrazu, by méla
odpovidat délce ploSiny a délce a sklonu dopadu (Vecerka,2003).

Obrazek ¢.2

Kicker s parametry — nahofe pohled ze strany, dole pohled shora

6
O

22" 27°

10m 15 m

[y

3.4.1.2. Pohyb na prekazce

Pro spravné zvladnuti kickeru je v prvni fad¢ potfeba dostate¢nd rychlost, proto je
nutné rozjet se na skok z potfebné vzdalenosti, coZ také vyZaduje jistou zkuSenost a
odhad. Druhou fézi skoku je odraz z hrany kickeru, ndsleduje zahdjeni rotace a chyceni
prkna nebo pouze rovny , let“. V letové fizi je dileZit€ udrZet rovnoviahu a pfipravit se
na dopad. Pokud byla letova fize dostate¢né dlouhd, dopad jezdce by mél sméfovat do

dopadu skoku a byt ztlumen pokréenim kolen.



3.4.1.3. Gap

Jak bylo zminéno vyse, zdkladem klasického kickeru je umély kopec zvany platforma.
Jelikoz je ale plosina kickeru pro spravny prubéh skoku zbytecna, stavi se také kickery a
jiné typy skoku sklddajici se pouze z odrazu a dopadu. Rizikem je zde pad do takto
na hrané skoku a ndslednym nepteskocenim této ,,diry*. Tato dira se odborné nazyva
Gap a stala se jiz davno soucdsti zavodu, exhibic, photoshootingovych akci. Je velmi
atraktivni stavét kickery na mistech, které nabizeji podobnou mezeru, pies niz se da
skdkat a kterd je zaroven zajimavym objektem pro zdbéry kameramanti a fotograft.

Jako Gap muze poslouzit ddoli plné stromd, silnice, feka nebo jakykoli prostor, na

kterém se navic muZe nachazet néjaky objekt nebo predmét.

3.4.1.4. Casti skoku a jejich parametry

Pokud se nejednd o Gap, platforma vytvorend hlinénym ¢i snéhovym valem uddva jak
maximdalni délku skoku tak sklon a délku dopadu. Je proto rozhodujicim faktorem pro
celkovou velikost a uroven skoku.

V praxi se na jedné platformé stavi dva aZ tfi odrazy, které maji odpovidajici rozméry a
jsou umistény tak daleko od hrany dopadu, aby bylo moZné za urcité rychlosti preskocit
vzdélenost plosiny a bezpe¢né ,,pristat* do svahu, jenZ tvoii dopad (Vobr 2006).

U kickeru jiZ neni tak snadné urcit piesné parametry vSech jeho Casti jako u U-rampy.
V Zadné dostupné literatufe se tyto idaje nedocteme, jedinym zdrojem jsou smérnice
FIS, které uddvaji presné rozméry kickeru pro své soutézZe v disciplin€ Big air
(viz.tabulka 2). V béZné praxi se parametry odviji od predstav designéra parku a jejich
realizace je v rukou Headshapera (vedouci skupiny upravujici snowpark) a jeho
pomocnikd. Nelze tudiZ uvést obecné platné parametry, podle kterych by se dala fidit
stavba kazdého kickeru. Tabulka FIS ndm miiZe poslouZit jako pouhé voditko, kterého
se mdzeme drZet pii ndvrhu a diky kterému si miZeme odvodit poméry uhli a délek

jednotlivych segmenti skoku.
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3.4.1.5. Obecné zasady

Kicker musi byt postaven na svahu s dostate¢nym sklonem (min. 20°), ktery umozni
vyvinuti potfebné rychlosti k prekondni mezery mezi odrazem a dopadem. Prechod ze
svahu do odrazu by mél byt plynuly, tudiZ mezi svahem a samotnym odrazem musi byt
alespon kratkd rovina (min. 5 m). Ta umoZni jezdci také srovnat se a pfipravit na odraz.
Sitka odrazu skoku je dileZitd pro zahdjeni rotace, do které je tfeba si trochu ,,nadjet*.
Proto se odrazy stavi Siroké alesponl 2 metry a vice.

Vysku a délku odrazu je tieba prizptsobit zamyslené délce letu, to znamend délce
plosiny skoku (jinak také table skoku). UrCujicim faktorem pro zdarny pieskok tablu je
také jiz zminénd rychlost ndjezdu na piekdZku a odraz. Prostor pro dopad by mél byt co
rovinu nebo zcela mimo svah. U dopadu plati, Ze ¢im prudsi je, tim lépe (Vecerka,
2003). Trajektorie leticiho jezdce tak pokracuje pfirozenym smérem a klouby dolnich
koncetin tolik netrpi jako pfi dopadu z vy$ky na rovinu. Pokud neni moZné vyrobit
dopad dostate¢né strmy, je nutné podle n¢j upravit thel odrazu tak, aby drdha jezdce
sméfovala vice do ddalky a méné do vysky. Pro zajis$téni vySsi bezpecnosti je dobré
zaoblit pfechod z ploSiny skoku do dopadu. To znamena sefiznout hranu mezi ploSinou
a dopadem a vytvofit tak plynuly oblouk. V piipadé nedoskoceni do dopadu se tak
zmirni ndraz, ktery jezdec utrpi dopadem na hranu tablu. Posledni zdsadou je zajistit
dostateény prostor pro odjezd z dopadu. Jezdci miiZe chvili trvat neZ po dopadu srovna

télo a muze zadit brzdit.

Tabulka ¢.2
Tabulka parametra pro Big air — FIS (URL:<http://www.fis-ski.com/data/document/icr-
08-snowboard-with-changes-clean.pdf> [cit. 2009-08-08].).

Technicka data

Rozjezd
Sklon svahu 22° (+/-2°)
Délka svahu 60m (+/-2m)
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Sitka svahu

8 m minimum

Rovna plocha pied skokem

0° na 5 - 10 m minimum

Skok

Sitka

5 m minimum

Vyska (od hrany skoku k ploSin¢) 25m-3,5m
Uhel odrazu ( k ploSing) 25° - 30°
Délka ploSiny ( tablu) I0m-18 m
Dopad

Sklon svahu 30° (+/- 2°)

Sitka svahu

22 m minimum

Délka svahu 35m
Ptechod do roviny 10 m
Prostor pro zastaveni

Sitka 30 m
Délka 30m
Sklon 0°-3°

Pro dal3i z typa skoku a prekdZek jiZ nejsou pfedepsdny parametry federaci FIS.
U discipliny Slopestyle se vyuZivaji parametry skoku pro Big air popfipad€ parametry

halfpipe, pokud je soucdsti trati. Zbytek prekazek je postaven variabilné podle

designérd, ale nesmi byt béhem dne zdvodu pted€lavéany. Stavba téchto prekazek zavisi

¢isté na designérech a shaperech jednotlivych snowparki nebo téch, ktefi byli vybrani

pro navrZeni a stavbu trati (course) pro zdvody a exhibice. Déle budu uvadét obecné

a jak je prezentuji designéfi a shapefi.
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3.4.2. Corner — rohovy skok

3.4.2.1. Popis, pohyb na piekazce

Do Cestiny se ndzev této piekdzky neprekladd, jelikoZ pro ni zatim nemame vyraz.
Jedna se o prekdZku, ktera je atraktivni pfedevs§im pro vysku skoki na ni provddénych.
Rychlost ndjezdu na ptekdzku se dd srovnat s ndjezdem na klasicky kicker. Rozdil je
predevsim v odrazu, jehoZ thel se pfiblizuje devadesati stupnim (Vederka, 2003).
Jezdec tak bezprostredné po odrazu leti pod velkym tihlem (cca 80°) vzhiru a dopada
do jedné ze zvolenych stran oproti ndjezdu pietoceny o devadesat stupiii podél svislé
osy. Nebo preleti cely corner rovné az na druhou stranu, pak se skok podob4 skoku na
Tabletopu nebo klasickém Kickeru. Diky svému tvaru miZe corner vyuZivat Sirok4
Skdla lidi, mén€ zkuSeni jezdci mohou provést kratsi skok, zatimco zkuseni jezdci

mohou létat do vySky a dédlky n¢kolika metr (Vobr, 2006).

Obrazek ¢.3

Corner s parametry — nahore pohled ze strany, dole pohled shora

10m

6m

2m
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3.4.2.2. Casti skoku, obecné zasady pro stavbu

Stejné jako u klasického kickeru se corner sklddd ze tif zdkladnich &4sti : odraz,
plosina a dopad (konkrétné€ jeden az tii dopady). Ndjezd a ploch4 ¢4st pred odrazem
koresponduji s vlastnostmi kickeru. Ndjezdovy rddius se vSak vice podob4 sténé
U-rampy, jen vertikdlni ¢dst chybi a thel na konci odrazu tak dosahuje 80° az 85°.
Odraz byva o néco uZsi nez u klasického kickeru, ale u vétsich cornerd se také
pfiblizuje dvéma metrim. Samo slovo corner naznacuje, Ze se skdc¢e pies roh. Z toho
vyplyvd, Ze dopady jsou vykrojeny po stranich corneru a nato¢eny oproti odrazu o
devadesat stupiiti. St€ny postranich dopadii maji podobny tvar jako stény U-rampy,
jejich rddius je ale podstatné plossi. Je to z diivodu bezpeénosti, kdyby se jezdec odrazil
piili§ do strany. Stény byvaji dlouhé nékolik metrt (6 — 15), podle velikosti corneru.
Zadni dopad byva také pomérné strmy, vzhledem k tomu, Ze jezdec do n&j dopada
z velké vysky. Vyska corneru se miZe velmi riiznit. Od téch mensich cornerd, které jsou
vysoké jako klasickd U-rampa (5,5 m), aZ po obrovské stavby uréené pro exhibice
vysokeé az deset metrid. PloSina na vrcholu corneru je zpravidla zcela rovn4, jeji §itka se
ridi Sitkou odrazu a jeji délka délkou postranich dopadti. Spravné upraveny corner ma
dobre viditelné ostfe vyshapované (vytvarované) hrany. Okolo prekdzky by mél byt
dostatek prostoru pro odjezd na vSechny tfi strany. V mistech, kde je odjezd kratky musi
byt viditeln€ oznaCené zabrany. V parcich, kde pro bezpeény odjezd z corneru neni dost
mista, se stavi cornery, jezZ maji dva (popiipadé pouze jeden) dopad do strany a ostatni

nejsou upraveny. Corner tak miZe stt napiiklad na hrané lesa apod.
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3.4.3. Quarterpipe

3.4.3.1. Popis, pohyb na prekazce

Quarterpipe je prekdzka, na které se da dosahnout nejvyssich skokt vibec. Jak nazev
napovidd, jednd se o stavbu ve tvaru poloviny U-rampy (Vecerka,2003). D4 se
predstavit jako ¢ast jedné strany U-rampy, ktera je oto¢ena kolmo proti spadnici
(sjezdovce). Jezdci najizdi kolmo na rddius, odrdZi se z hrany (copingu) quarteru a

dopadaji zpét do radiusu.

Obrazek ¢.4

Quarterpipe s parametry — pohled ze strany

3.4.3.2. Casti skoku a obecné ziasady pro stavbu

Tvar najezdu je odvozen od tvaru Corneru a tvar odrazu od U-rampy. Vertikdln{ ¢ast
odrazu byvé vykrojena az pod devadeséti stupfiovym thlem, aby nedoslo k ,,vylétnuti*
z quarteru. Pro tento piipad je za hranou odrazu vystavéna ploSina ve stejné vySce o
délce ptiblizné dvou metrd. Na §itku miva corner az deset metr(i, aby nebyl problém
trefit se zpét do dopadu i pfi ndro¢né rotaci, kdy jezdec nemusi letét piimo vzhiru

k nebi, ale sko¢i o par metrt do strany.
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3.4.4. Table, Tabletop

Nézev je odvozen od ploSiny kickeru, kterd se také nazyva mezi jezdci table. Cesky
preklad stdl se nepouZzivd. Jde o typ skoku, ktery je svym zpisobem zdkladem pro
klasicky kicker (Tombstone tabletop). Rozdil je ve vySce odrazu. Zatimco u kickeru je
hrana odrazu né€kolik metr( nad ploSinou (tablem), v pfipadé Tabletopu je hrana odrazu
ve stejné vySce jako hrana dopadu. Vysledek je ten, Ze jezdec nedopadd do dopadu
z takové vysky, jelikoZ potiebnou vysku nenabere. Tento skok je proto vhodny i pro
zaCinajici jezdce (Vobr, 2006). Parametry jsou vétSinou podobné jako u mensiho
kickeru, ploSina (table) nebyvd moc dlouhd. Obecné se tato piekdzka nestavi piilis
velka, slouZi spiSe pro trénink riznych rotact, pfi kterych ¢lovék nechce spadnout

z velké vysky, kdyby se nezdarily.

Obrazek ¢.5

Table s parametry — pohled ze strany

3m
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3.4.5. Step-up

Je jednou z dnes ne zcela tradi¢nich snowparkovych piekazek. Stavi se spiSe jako
backcountry skok (skok postaveny v piirodé, mimo sjezdovky) nékdy také v kombinaci
s gapem. Z nazvu je jasné, Ze jde o jakysi schod-nahoru. Odraz je tedy v tomto pfipadé
nize neZ dopad. Piekdzku si miZeme predstavit jako obycejny tabletop, jenZ ma odraz
posunuty jesté o par metrh pred cely val tvofici ploSinu a dopad. Hrana odrazu je tedy
okolo metru az dvou nad zac¢dtkem ploSiny. Ta se postupné zvedd plynulym obloukem
az do vysky né€kolika metrti nad hranu odrazu. Trajektorie letu jezdce tak kopiruje
zhruba polovinu ¢asu tvar celého dopadu. Dopad jezdce je velmi lehky, bez narazu,

jelikoz smér letu je na konci stejny jako smér, kterym se svaZuje dopad.

Obrazek ¢.6
Step-up s parametry — pohled ze strany

25m

8m
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3.4.6. Step-down

..Schod-doli* se stavi také vétSinou v pfirodé v misté, kde se svah hodné lame nebo je
pod nim skala apod. V parku ho tak téZko budeme hledat. Mnohdy jde jen o udusani
snéhu na odrazu, aby se jezdec pii dropu(skok do prudkého svahu) nepropadl na hrané
odrazu. Step-down se tedy vyznacuje téméf rovnym ndjezdem a odrazem a velmi
prudkym dopadem. Ndjezdova rychlost byva velmi nizkd, protoZe jezdec nepotiebuje

let&t daleko, nybrZ se pouze trochu odrazit a padat smérem dolu.

Obrazek ¢.7
Step-down — pohled ze strany
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3.4.7. Spine (Spina)

Je na stavbu pomérn€ nendro¢nou prekdzku. Jde o dvé mensi quarterpipe postavené
Jakoby ,,zady* k sob¢&. PloSina mezi hranou odrazu a dopadu byva velmi kratk4, nékdy
spiSe Zadna. Pro provadéni skok a rotaci se stavi spiny vétsi s vySkou okolo 5 metrti a
podobnou Sitkou. Pro provddéni riiznych lip trikd (zastaveni na hrané odrazu) a slidd se

stavi spiny mensi a misto ploSiny se na vrchol prekdzky umist'uje leZici kmen stromu,

mailbox (typ railu na slidy) nebo jind vodorovna prekazka, ktera designéry napadne.

Obrazek ¢. 8
Spine s parametry — pohled ze strany
05m

3.4.8. Butterbox

Je piekdzka, kterd puivodné nebyla skokem jako takovym. Je to vlastné obyéejny
table, s tim rozdilem, Ze mezi odrazem ploSinou a dopadem je vZdy mezera nebo je
rovnd ploSina jakoby vysunuta vzhiiru a musi se na ni vyskocit pomoci ollie
(jednoduchy skok na snb). Diive se pouZival spiSe k takzvanému butterovani, coZ je
jizda po Spi€ce nebo patce prkna s rotacemi kolem svislé osy jezdce. Triky se tak
podobaji spise slidovani neZ skdkdni. Dnes se ale stavi i butterboxy s mnohem vétsimi

odrazy a vét§imi mezerami mezi jednotlivymi ¢astmi. Jde tedy o to provést skok pres

41




mezeru na plo§inu, kterou si lze pfedstavit jako obrovsky stil, a z ni poté opét skodit
ptes mezeru do dopadu. Mezery jsou vlastné takové mensi Gapy, takZe je mozné
postavit tuto prekazku napiiklad jako ndskok na ostriivek, jenZ je obtékdn z obou stran

fekou.

Obrazek ¢.9

Butterbox klasicky s parametry

| gm |

Obrazek ¢.10

Butterbox nadmeérny se dvéma gapy s parametry

5m 10m 5m

V3sechny zminéné skoky kromé Quarterpipe, Corneru a Spiny maji parametry odrazu a
dopadu podobné jako u klasického kickeru. Jsou zde jen drobné odchylky vzhledem
k tvaru prekazky. U Step-up a Step-down jsou odli§né dhly ndjezdii a dopadi. Ty se
prizpiisobuji podminkdm vzhledem k tomu, kde se prekdZka stavi. Corner byl popsén
v samostatné kapitole. Co se ty¢e Quarteru a Spiny, Sitka prekdzky byva u obou n€kolik

metrti (6-10) a ndjezdové (u Spiny i dopadové) radiusy jsou podobné jako u Half-pipe.
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3.5. Rails (zabradli,rejly), boxes (bedny) a dalsi

3.5.1. Jibbing

Zabradli, bedny a dalsi prekazky jsou urené zejména k freestylové discipliné zvané
jibbing. Pojmem jibbing nebo “jibovdni* se ve snowboardingu oznacuje jizda po
kovovych, dievénych a plastovych predmétech, které svym tvarem a konstrukci
napodobuji béZna zabradli (Vobr, 2006). Objektem “jibovani** ale mlzZe byt prakticky
cokoli po ¢em lyze nebo prkno klouZe. Sliduje (jibuje, klouZe po né¢em) se tudiz také
po betonovych, mramorovych a jinych zdech a zidkdch. Jibbing je nejmladsi a
v posledni dobé asi nejrychleji se rozvijejici forma snowboardingu. Oproti skdkéni, kde
rovnovaze a citu pro skluz (Vecerka, 2003). Jibbing se ve své podstaté da rozdé€lit na
dvé oblasti (Louka, 2007): jibbing na uméle vytvorenych prekdzkdch ve snowparcich,
coz lze povazovat za jakysi trénink, naproti tomu street jibbing neboli jeZdéni po
zabradlich v ulicich mést a vesnic je tvrda zkouska “jiberského* umu a odvahy.
Jibbingu ve snowparcich se dnes vénuje témér kazdy freestyle snowboardista nebo
lyZzaf, street jibbing je oblast, které se vénuje jen urcita ¢ast jezdecké populace. Jsou to
nadSenci a zkuSeni jezdci, ktefi maji chut’ a energii postavit si naskok na rail, kdykoli

v jejich mésté napadne hrstka sn¢hu.

3.5.2. Jibbingové (jibovaci) prekazky

Piekédzky na slidovani vysly v po¢étcich ze vzoru skateboardingu stejn€ jako triky,
které se na nich zacaly provadét. Jibovani na snowboardu mélo ale jiZ od zacatku sviij
vlastni charakter a bylo jisté, Ze piekdzky ve snowparcich se budou postupné€ meénit,
dostavat své vlastni tvary a také porostou do jinych rozméri. Jibbing na ulici zistane
vzdy podobny skateboardingu v tom, Ze jezdci budou hledat stédle ve€tSi vyzvy, to

znamend vetsi a delsi zabradli a zidky a zkouset stdle téZs{ triky. Jibbing ve snowparku

se ale miZe ubirat cestou vyvoje stile novych a neotfelych prekdzek a zatim se tak
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opravdu déje. Vyrobci se pokousi dostat na trh stdle nové a nové piekazky v§emoznych
tvart, velikosti a designi. Kromé zcela zdkladnich piekdzek, které nejdete vSude, se
témer nestdva, Ze by byly vyrobeny dvé identické prekazky. V kazdém snowparku tak

najdete vZdy jiné raily a bedny origindlnich designli a to také d¢la parky jedine¢nymi.

Situace s jibbingovymi prekdzkami se za n€kolik poslednich let radikdln€ zmeénila.
Jakmile lidé zabyvajici se snowboardovym byznysem zjistili, Ze jibovdni je oblast, jenz
brzy zazije obrovsky boom, zacali vymyslet nové materidly, tvary a designy. Néktef{
nadSenci se chytli dila a dali se do svareni, zaloZilo se n€kolik firem( Planetsnowtools,
Straightline rails, Mystic constructions) a na trh se dostalo mnoho raili a beden novych

zakfiveni a detailu.

3.5.3. Materialy

3.5.3.1. Ocel

PouZiva se na vyrobu (svafenim a ohybanim) nékolika rGznych typta “jibG“.
Raily mohou byt svafeny z jedné aZ tif trubek dohromady nebo z ocelovych traverz.
Lavice s profilem “T“ — ocel tvoii okraje neboli nosnou konstrukci, do které je vsazena
deska z jiného kluzkého materidlu.
Boxy a wallridy, které jsou svafeny z nosnych trubek nebo ty¢i a ocelovych plata.

Hrany dfevénych boxi (coZ uz je dnes diky inovacim minulosti).

V profesiondlnich firmach, které se zabyvaji vyrobou jibi jsou ocelové povrchy pro
vE&tsf Zivotnost opracovany piskem, obaleny jemnym prachem a tepeln€ zpracovany ve
Styfech stech stupnich (URL: <http://store.planetsnowtools.com/Terrain-Park-
Equipment/>.[cit. 2009-08-12].). Poté se na né¢ nanasi kryci barva. Kazda firma ma svou
specifickou barvu, ale vzdy se voli barva, ktera kontrastuje se sn¢hem, kvili lepsi

viditelnosti.
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Casté pouZivani a malo udrzby vede k tvorbé rzi a zatezl v oceli a tudiZ také k hor§im
vlastnostem railu pfi skluzu. Z hlediska bezpecnosti je tedy duleZitd kvalitni povrchova

Uprava a Castd kontrola.

3.5.3.2. Drevo

V zacitcich jibbingu bylo velmi ¢asto vyuZivané pro svou dostupnost a snadné
zpracovani. Dnes je jiZ zndmo, Ze to je materidl s niz§imi skluzovymi vlastnostmi a
existuje rfada v tomto sméru lepSich alternativ. Posledni dobou se ale u dfeva oceriuje
jeho pfirodni rdz a z hlediska designu je to vizudlné velmi zajimavy materidl. Proto se
dnes dievo do snowpark vraci i pres své horsi slidovaci vlastnosti. Kvili nim jsou mezi
jezdci triky na drevénych piekdzkach vice cenéné nez na jinych (napi.kovovych).

Drive se dfevo pouZzivalo na vyrobu boxi (bedny), u kterych tvoftilo slidovaci plochy a
hrany byly vyrobeny z ocelovych profila tvaru “L*.

Dnes se sliduje na celych kmenech stromt opracovanych do hladka a nékdy natfenych
vyrobeny ze dieva. Obsahuji mnozZstvi riizné tvarovanych railti, wall a pfekazek na tzv.
bonk. U nds tento trend zac¢ind projevovat pozvolna také. Drevéné prekdzky na
slidovani jesté tolik k vidéni nejsou, ale v mnoha snowparcich se objevuji kmeny
stromu zasazené kolmo do zemé na “bonkovédni““ nebo zasazené vodorovné na ploSinu

Spiny pro délani “lip* trika.
3.5.3.3. Polyethylen a polykarbonové materialy

Tyto chemické slouceniny jsou vhodné pro vyrobu materidlii na povrchové desky a
lemovani raild. Pouziva se polyethylen o velmi vysoké hustoté a ¢isté polykarbonové
materidly (<http://store.planetsnowtools.com/Terrain-Park-Equipment/>.[cit. 2009-08-
12].). Materidl se vyznacuje vysokou odolnosti, pruznosti, Zivotnosti a pfedev§im
skvélymi skluzovymi vlastnostmi.

Z tohoto materidlu se tvoii desky, které se usazuji nebo piipeviiuji ke kovovym
konstrukcim raild. Tyto povrchy se dnes diky svym vybornym vlastnostem, alespoi

v zahrani¢i, pouZzivaji pro vSechny typy beden a raild, vyjma klasickd ocelova zébradli.
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3.5.4. Rails (Zabradli)

Zabradli byla nejspi§ prvnimi jibbingovymi piekazkami, kterd se ve snowparcich
zacala objevovat, jelikoZ se nejvice podobaji tomu , co mizZeme nalézt na ulici.
Vétsinou §lo nejprve jen o takzvané one barrel rails (jednotrubky) a two barrel rails
(dvoutrubky) rovného tvaru. Od této doby vyroba a materidly prosly jistym pokrokem a
jesteé vice se to plati o typech a tvarech raild, kterych za ta 1éta ptibilo velké mnozstvi.
Drive se ve snowparku nachdzel tieba jen jeden rail, opryskany od stdlého pouzivani.
Dnes je situace jind. Vzhledem k novym materidlim a poc¢tu raild na béZny snowpark,

se jibbing stal vice bezpecnym a jeSté progresivnéjSim odvetvim.
3.5.4.1. Materialy na raily

Pouziva se vysoce tepelné upravenad ocel se specidlni povrchovou tpravou. Hranaté
raily a “T* raily se vyrabé&ji také z polyethylenovych a polykarbonovych materidla a

plexiskla.

3.5.4.2. Profily raila

One barrel rail (Jednotrubka)

Je asi nejjednodussi profil railu pro vyrobu. To samé se neda fici o zvlddnuti jizdy po

této trubce. Co se tykd rovnovahy, zde je ji potieba nejvice, jelikoZ styéné plocha

tvvs

P13

riziko “zaseknuti* hrany do railu a nasledného padu. Je to skvéla pifekdzka pro trénink

na street jibbing, protoZe na ulicich se “jednotrubka‘ vyskytuje nejcastéji.
Trubky mivaji primér okolo 6 centimetrii a tloustka oceli byva 5 milimetrd. Primeér

vysel zfejmé ze vzoru zabradli v ulicich a tloustka oceli se zvolila pro dostatecnou

pevnost a zaroven pro co nejnizsi hmotnost.
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Double barrel rail (Dvojtrubka)

Drive to byl nejvice se vyskytujici profil a dnes je stdle Casto pouzivany. Svoji
oblibenost si ziskal diky tomu, Ze se na ném jezdec citi stabilnéji a pti tom ma stéle
pocit, Ze jede po opravdovém railu.

Sklad4 se ze dvou k sobé svatenych trubek. Sitka celého railu je tak zhruba 12 — 15

centimetra.

Triple barrel rail (Trojtrubka)

Z profill pouZivanych pro raily je tento nejstabilnéjsi. Diky své Sifce se jizda po ném
podoba vice slidovani po uZzsi bedné ¢i lavici. Zaroven si zachovdva vlastnosti railu jako
kovovy zvuk pii slidu a skvély skluz.

Sitka railu se odviji od priméru trubek, tudiZ se pohybuje od 15 do 30 centimetrd.

Obrazek ¢.11

Triple barrel rail

ﬁ)

Hranaty rail

V dnesni dobé je to nejvice se vyskytujici profil railu, jaky miZeme ve snowparcich u
nds i ve svété najit. Vétsinou se jednd o profil ve tvaru obdélniku, €ili o jakousi hranatou
trubku. Vyznaduje se lepsi stabilitou, coZ v praxi znamend, Ze prkno na railu lépe
“drzi*. Zaroven vsak vypada jako by byl pfimo “vytrZen* z ulice, a proto je také tak

oblibeny. Jedinym problémem je, Ze jeho povrch musi byt dokonale hladky, hrany
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perfektné zbrouSeny a celkové vyZaduje nejvétsi pozornost pfi ddrzbé. Styénd plocha
snowboardu je vE€tsi a nejvice hrozi “zaseknuti* hrany prkna do zabradli. Vyrobci viak
zacali tento typ railu vyrabét také s povrchem z polyethylenu, u kterého je toto
nebezpei minimdlni.

Sitka profilu u jednotlivych vyrobct kolisa mezi 10 az 20 centimetry. Samoziejmé
plati, ¢im je rail 8ir§i, tim sndze se na ném da udrZet rovnovaha.

Vyska profilu neni zas tak diilezitd a odviji se od $itky. VétSinou je to okolo 5

centimetra.

Obrazek ¢.12

Hranaty rail

S "y

Mail box

Je to ve skutecnosti spiSe box neboli bedna, ale jeji vrchni ¢ast neni rovnad nybrz
zaoblend do tvaru polovi¢ni roury. Ve vysledku tak box vypada jako poStovni
schranka(odtud ndzev mail box).

Sitka mailboxu v jeho zdkladné byva okolo 30 aZ 50 centimetrd. Vrchni &4st tvoii
pulka roury o stejném priiméru jako je Sitka zdkladny. Mezi raily jsem tuto piekdzku
zafadil, protoZe obtiZnost jibovani na ni je skoro stejnd jako na kulatém railu.

Roury jako takové jsou k jibbingu velmi vyhleddvané piekdzky a jejich primér miZe
byt od pér centimetri aZ po metr a vice. Ve snowparcich se vSak zatim objevuji pravé

pouze mailboxy, jako alternativa k jizd€ po roure.
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Obrazek ¢.13

Mailbox — prifez

“T* rail

Kvili konstrukci této pfekdzky ji fadim mezi raily, ackoli slidovaci povrch ma spiSe
vlastnosti boxu. Konstrukce T-boxu je identickd jako u klasického railu. Na ni je
privafen rdm z ocelové trubky. Trubka mad stejny primeér jako miva klasicky rail a celd
konstrukce. Obdélnikového tvaru rdmu se docili ohybanim trubky. Diky tomu nema T-
rail ostré hrany, coZ zajistuje vysSsi bezpecnost. Napti¢ rimu jsou navafeny ocelové
platy o Sifce, kterd dovoluje navrtat do nich diry pro Srouby. Do rdmu je vsazena a
priSroubovéna deska o tloustce centimetru a vic. Jak bylo zminéno vyse, desky se

vyrabi z polyethylenu nebo plexiskla, které vypada velmi efektné.

Obrazek €. 14

T — rail - prirez
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3.5.4.3. Konstrukce raila

Vsechny raily (kromé& mailboxu) maji konstrukci vyrobenou z trubek podobného tvaru
a praméru, jako je samotnd slidovaci trubka. Zaklad tvofi n€kolik trubek postavenych
rovnobé&Zné v riznych vzddlenostech podle délky a tvaru railu. Na téchto tyéich cely rail
stoji, tudiZ musi byt alespori metr dlouhé (vétSinou spise 1,5 metru a vice), aby se rail
nenaklan€l do stran ani pfi vét§im zatiZzeni. Doprostied téchto zdkladovych ty¢i jsou
kolmo navaieny dalsi trubky. Ty budou mit ve vysledku polohu svislou a jejich délka
tak ur€uje celkovou vysku railu. Zakladové trubky a svislé trubky dohromady tvor{
jakdsi “técka”. Na né€ se pfivaii slidovaci trubka (nebo jiny typ railu) tak, Ze zdkladové
trubky budou pti pohledu shora kolmé na tuto ty¢. Mezi svislé trubky byvaji jesté
privafeny spojovaci trubky, ¢imz se docili delsi Zivotnosti. Mezi vSechny tyto nosné
tyce se pak vkladaji (pfiSroubovavaji) desky, které zajist'uji nejen vEtsi bezpe&nost, ale

také plochu pro reklamu.

3.5.5. Boxy (Bedny)

vvvvvv

slidl a jejich kombinaci. Postupem ¢asu se tak bedny staly nedilnou souédsti parkd,
diky jejich rostouci oblibé v faddch pokrocilych jezdcu, ktefi se na nich mohou uéit
nové triky, a v faddch zacate¢niki, ktefi si na nich mohou vyzkouset pocit slidu aniz by

se museli vrhat na izké trubky a riskovat neptijemny pad.

3.5.5.1. Materialy na boxy

Bedny prosly od zacdtku velkymi zménam; v materidlu. Upustilo se od dfevénych
beden s kovovymi hranami, jelikoZ drevo se z vrchnich desek odstépovalo a bedny se
tak po kratkém case staly nepouZitelné. U nds se tak nejcastéji daji nalézt bedny
s ocelovym povrchem, zatimco v zahrani¢i se jiZ na vS§echny piekazky pouziva smés

polyethylenu, polykarbonu nékdy se uziva i druh tlustého plexiskla.
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Drevén€ bedny se sestavuji dohromady z desek o pfiblizné tloustce jednoho
centimetru. Hrany tvoii ocelové tyce s “L* profilem klasické tloustky. Jsou navrtané a
priSroubované k hotovému boxu.

Dal$im materidlem je zminénd ocel. Zdklad tvofi ocelova konstrukce svafend
z hranatych a kulatych ocelovych ty¢i. K té jsou pfiSrouboviny ocelové plity o tloustce
2-3 milimetrd. Na horni stran¢€ boxu je konstrukce tvofena kulatinami a rovna ¢ast mezi
nimi vyplnéna ocelovym platem, ¢imzZ je vytvofena lepsi skluzové plocha. Celd bedna
se pak natird kryci barvou kontrastujici se sn€hem. Nevyhodou tohoto materidlu je nizka
pruznost a riziko odfeni vrchniho natéru a nasledné rezivéni boxu. To ma za ndsledek
snizeni skluzovych vlastnosti.

NejlepSim feSenim je znovu dnes nejvice vyuzivané polyethylenové materidly
v kombinaci s ocelovymi konstrukcemi. Tyto umélé hmoty tvoii vrchni skluzovou
(slidovaci) plochu. Znovu uvadim bezkonkurenéni vlastnosti tohoto materidlu, jako
pevnost, pruznost, dlouha Zivotnost, odolnost proti odéru, hladkost a nizké téeni

(skluzové vlastnosti).

3.5.5.2. Profily boxu

Profil boxu je vZdy ¢tverec nebo obdélnik. VSechny ostatni profily spadaji do
kategorie raily. Jediny rozdil v profilech boxii je zaktiveni vrchni roviny boxu. Pokud
jsou hrany tvoreny ocelovym “elkem* je tato strana zcela rovnd. Pokud hrany tvori
trubky, vystupuji o nékolik milimetr( vys nad slidovaci ploSinu. Celd strana ma tak

profil velmi placatého pismene U.

Obrazek ¢.15
Profily boxit — zleva: ¢tvercovy s “L* hranou, obdélnikovy s kulatymi hranami,

obdélnikovy s “L* hranou
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3.5.5.3. SiFka boxii

Je to velmi variabilni rozmér. Pohybuje se od zhruba 15 centimetrd, coZ je spise §itka
sirokého railu, aZ po metr a vice, coZ je jiz box podobajici se butterboxu. Sitka boxu tak
urcuje, co vechno se na ném da délat. Neni to zcela omezujici rozmér, ale je pravda, Ze
provést oby€ejny slide na bedné Siroké 2 metry je o poznéni snazsi neZ provést ho na 15
centimetrovém boxu (railu). Na druhou stranu, tyto boxy jsou skvélé na nauceni rotaci a
preskoki ve slidu, jelikoZ na nich neni potieba tolik udrZzovat stranovou rovnovahu (od

Spicky k patce prkna ¢i lyZzi).

3.5.5.4. Délka boxu a railu

Je znovu velic¢ina, kterd nelze nijak omezit ani urcit jeji optimalni velikost. Kratky rail
dovoluje jezdci pfejet ho velmi rychle bez strachu o zaseknuti hrany. TudiZ jej vyuziji
hlavné zac¢inajici jezdci. Také raily typu Canon rail byvaji kratsi (okolo 2-3m), jelikoz
jejich podstata nenf tolik ve slidu, ale v ndsledném jumpu (skoku).

Delsi raily (od 5 metrti) nabizeji delsi ¢as slidu (skluzu) a tedy i vice ¢asu na

provedeni switch-upu (ptfeskoku) nebo jiné zmény slidu.

3.5.5.5. Vyska boxu a railu

Zavisi na ni, jak vysoko nad zemi (nad sné¢hem) jib bude poté, co ho usadime.
Skute¢na vyska railu (po usazeni) urCuje obtiZnost prekazky. To odvozuji od
skute¢nosti, ze ¢im vyssi je rail, tim vys je i jezdec a tim vétsi je riziko drazu pti padu.
Vice nahrnutého snéhu kolem a pod jibem znamena sniZeni celého railu a zaroven
sniZeni rizika drazu pfi pddu. Na mnozstvi snéhu se ale nemizeme vzdy spolehnout,
proto se piekazky pro za¢ate¢niky vyrdbi rovnou nizké, abychom mohli nabidnout
relativné bezpecny jib, bez ohledu na mnoZzstvi snéhu. Prekdzky pro pokrocilé se zase
vyrdbi o néco vyssi nezZ ve skute¢nosti budou po usazeni do sné¢hu. Pfimo do zeminy se
jiby vétSinou neusazuji, protoZe by nebylo moZné s nimi pozdé€ji manipulovat a
presunovat je. Jiby obecné mivaji tedy vy$ku od 0,5 metru az po 2 metry vysokeé raily

uréené pouze hodné zkuSenym jezdctim bez strachu a respektu.
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V neposledni rad¢ existuji také raily, které maji nastavitelnou vysku diky
teleskopickym nohdm. Vyhoda je nejen v nastavitelnosti vysky railu, ale také ve zméné

podélného naklonu (rovny rail, do kopce, z kopce).

3.5.6. Bezpecnostni vilastnosti jibbingovych prekazek

Je jasné, Ze jizda po zabradli je riskantni. Zdroven je ale jisté, Ze tento trend nelze
zastavit a raily jsou to, co jezdci vSech kategorii ve snowparcich chtéji. Vyrobci jib
proto vynaklddaji vSechno usili pro to, aby eliminovali nebezpeci, které ze slidovani

plyne. Raily proto mivaji nékolik bezpe¢nostnich vlastnosti:

Zkoseni na obou koncich railu — znamend, Ze rail nekon¢i vodorovné, ale na obou
koncich je kratka ¢ast railu (cca 30 cm) zkosena doli. SniZuje se tak riziko zachyceni
hrany (pfipadné $picky/patky) snowboardu ¢i lyZi o rail pfi naskoku nebo pii seskoku

Z ngj.

Profilované lemovéani/obruba — jde o vyrobu hladkého a neostrého lemovani jibt.
Obruba railu je zakulacend nebo ji pfimo tvoii trubky. Pokud jezdec nevyskoc¢i
dostate¢né vysoko a nedostane se prknem nad droven railu, dopada ¢asto na zabradli ¢i
bednu koleny a holenémi. Tento systém lemovani sniZuje riziko urazu v takovém

pripadé.

Uzaviené konce — vyplnéné nebo jinak uzaviené konce sniZuji nebezpeci nastipnuti a
skifpnuti prkna ¢i lyzi. Bedny a T-raily jsou na koncich tvofeny trubkou dvakrat

ohnutou o 90°. To umoziiuje jezdci dokoncit slide €isté a hladce.

Vrchni vrstva na ocelovych &dstech — tento obal tvofi tenkd vrstva oceli, ktera je

nanesena na kazdou obrubu. P¥iddva pevnost bez zvySeni hmotnosti. Na boxu se tolik

v/ 66

netvoii “vrypy*, o které se miZze skluznice zachytit.
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Vybrané materidly a profily — na obruby se pouZivaji takové materidly, které maji
jednoduchy a hladky profil a zaru¢i jak bezpecnou jizdu, tak i dlouhou Zivotnost.

(URL: <http://www.straightlinerails.com/features/>[cit. 2009-08-12].).

3.5.7. Zakriveni a typy jibbingovych prekazek

24

PrekaZek na jibbing existuje obrovské mnoZstvi. Nékteré jsou obtiZnéjsi na piekondni,
jiné snazsi, ale kazdy si mezi nimi miiZe najit svou oblibenou a kazdy si tak uZije
spoustu zdbavy. Nebudu zde vyjmenovavat v§echny mozné typy zédbradli a beden,
jelikozZ to by v dne$nim rychle se rozvijejicim freestyle primyslu ani nebylo mozné.
Uvedu zde jen né€kterd zakladni zakiiveni v horizontalni a vertikdlni roviné a nékteré
zajimavé typy jibi. Zakiiveni se pouZivajf jak u railt (zabradli) tak u boxa (bedny),

proto je nebudu popisovat zv1ast, ale uvedu jen zakiiveni bez ohledu na profil jibu.

3.5.7.1. Zakriveni ve vertikalni roviné

Kinked rails/boxes (‘“zlomena‘‘ zabradli/bedny) :

kinked rail — jednou “zlomené* zabradli, skldda se ze dvou ¢asti, kazdd mizZe byt rizné
dlouhd a naklonénd pod riiznym dhlem, tyto ¢asti mohou byt dvé separovana zébradli,
tudiZ moZnosti nastaveni jsou nekonecné.

A-rail — typ kink railu ve tvaru pismene “A*

double kink rail/box —“Z* rail, dvakrat “zlomené* zabradli, ¢4sti railu/boxu mohou byt

zakfivena v poradi : rovna-sklopend-rovnd nebo sklopend-rovna-sklopena
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Obrazek ¢€.16

Z-raily — vlevo: sklopeny-rovny-sklopeny, vpravo: rovny-sklopeny-rovny

s vz

Battleship — typ double kink railu, prvni ¢ast je naklonénd vzhiiru, druhd je rovna a treti

sklopend dolt

Obrazek ¢.17
Battleship rail — pohled ze strany

Rainbow — typ railu ve tvaru duhy

Obrazek €. 18

Rainbow rail — pohled ze strany

U- rail — typ railu ve tvaru plochého pismene “U*
Zub (pouze box)— ma dvé a vice ¢asti, prvni ¢ast je naklon€na vzhiiru, druhd zacina pod

urovni konce prvni ¢asti atd.
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Rollercoaster rail(Dragon rail) — zdbradli s dvéma a vice vinami za sebou (napt. jako

dva rainbow raily za sebou)

Obrazek ¢.19

Rollercoaster rail — pohled ze strany

3.5.7.2. Zakriveni v horizontalni roviné

C-rail — zabradli ve tvaru pismene “C*

S-rail — zdbradli ve tvaru pismene “S*

Double crain bow rail — typ boxu ve tvaru dvou C-boxi postavenych jakoby “zady*
k sobé

Obrazek ¢.20

Raily: zleva — C-rail, S-rail, Double crain bow rail — pohled shora
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Coffin box — typ bedny sloZeny ze dvou ¢ésti vedle sebe, z nichZ kazd4 je sklopena na

jednu stranu, tvoii tak jakousi sti¥iSku

3.5.7.3. Postaveni railu/boxu na svahu

Rovné raily a boxy mohou byt do svahu usazené riznymi zptsoby. Radikdlné se tak

méni zplsob piekondni prekazky.

Street rail — zdbradli postavené z kopce (kopiruje svah) se podoba zabradlim, ktera
vidime v ulicich mést
Staircase rail — je jedno nebo dvé street zabradli, jejichZ soucdsti je i schodisté, prekdzka

tak budi vétsi respekt, protoZe pripadny pad sméfuje na schody

Up rail — zédbradli naklonéné vzhiiru, po némz jezdec sliduje do kopce
Sky box, Cannon rail — zabradli, které je jakoby “zapichnuté do svahu Sikmo vzhru,
jezdec tak sliduje vzhiiru a po seskoku z railu leti jesté néjakou dobu vzduchem,

pouziva se vétSinou néjaka kratsi bedna o §itce zhruba 50 cm nebo roura ¢i kmen

stromu stejného priméru (50cm)

Obrazek €. 21
Skybox (Cannon rail) — pohled ze strany
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3.5.8. Prekazky pro “lip“ triky
3.5.8.1. Wallride

Je jedna z klasickych ptekdzek, které se objevuji ve snowparcich jiz néjaky ten &as.
Jde v podstaté o umélou sténu o Sifce 3 az 10 metra a rizné vysky. Wallride vétsinou
neni postaven zcela kolmo k zemi, nybrz pod zhruba 80° dhlem. Mize byt vyroben ze
dieva, oceli, plastu nebo materidlu podobnému snéhu (snowflex). Horni hrana stény
(coping) je tvofena trubkou nebo zakulacenou hranou. Dovoluje provadét jak “lip* triky
(zastaveni na hran€ stény), tak také slidy na hrané sté€ny. Ndjezd na wallride se stavi
takzvan¢ do ztracena. To znamend, Ze snih se “vyshapuje* od svahu pres ptechodnou

Cast az ke st€né, tudiZ konci ve stejném uhlu.
3.5.8.2. Strom, kmen stromu

Je dalsi oblibend piekdzka, kterd se navic velmi snadno shani. Jde tedy pfimo o
rostouci strom nebo opracovany kmen stromu zasazeny do zemé&. Na néj je postaven

plynuly ndjezd, stejné€ jako na Wallride. Na stromu se jezdec miZe na malou chvili

zastavit v tzv. mrtvém bodé¢ a po té skace zpét do ndjezdu.

3.5.8.3. Barel, bedna, jehlan
K lip trikiim se dd vyuZit celd fada dalSich véci, nékteré nabizeji pouze moznost

zastavit se na nich (barel,jehlan) jiné poskytuji prostor a povrch ke slidu, zastaven{ a

dalSimu slidu (bedna — Sky box postaveny hodné nakolmo).
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3.5.9. Prekazky na “bonkovani“

3.5.9.1. Kmeny stromu a barely

VyuZivaji se k dnes po celém svété velmi oblibené kratochvili zvané “bonk*. Jde o
tuknuti patkou/ami nebo Spi¢kou/ami do prekdzky, ¢imZ se prkno nebo lyZe a tim i cely
jezdec uvedou do rotace. K “bonkovéni* se dd vyuzit prakticky vSechno. Ve
snowparcich se ale stavi cel€ platformy s témito prekazkami a jejich oblibenost je velka.

13
1

“Bonkovaci* kmen miva primér okolo 50 centimetrii a je vétSinou zasazen doprostied
tabletop skoku. Jezdec se tak odrazi do vysky nékolika metri, ve vzduchu “tukne*

prknem do kmenu a dopada do dopadu tabletopu.
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DISKUZE

Freestyle snowboarding, ve smyslu jizdy ve specidlné k tomuto tGcelu vytvoreném
parku, prochdzi v dne$ni dobé& obrovskym rozvojem. Schopnosti a dovednosti nejlepsich
snowboardisti svéta jsou jiZ ted’ na tak vysoké drovni, Ze je pro tyto sportovce ¢asto
problém mit stdle k dispozici pfekdzky, na kterych by se mohli zdokonalovat. Tim, jak
roste kvalita jezdct, se imérné zvysuji také ndroky na stfediska a konkrétné potom na
profesiondly, ktefi se zabyvaji navrhovanim designu parku a jejich vystavbou.

Problém vSak netkvi jen v tom, vytvofit co nejvhodnéjsi podminky pro snowboardisty
na profesiondlni drovni. Je tfeba myslet na sloZeni navstévnikd, vyuZivajicich

snowparky ve stiediscich, to znamend brét v potaz jezdce vSech drovni, vé€ku a pohlavi.

Snowboarding se ve svych pocatcich rozsifoval enormni rychlosti. Nikdo neéekal, Ze
se snowboarding roz3ifi takovymto zplsobem, av§ak pocet snowboardistii mohutnym
tempem stoupal a zd4lo se, Ze lyZaisky sport za¢ne velmi stagnovat(Sedovd, Schauer,
2003). Na Stésti se pred pdr lety doSlo ke vzniku novych disciplin lyZovani pfevzatych
ze snowboardingu — skicross a predevsim freeskiing. Tim bylo lyZovani zachrdnéno a v
posledni dobé se freestyle lyZovani tési ¢im dal tim vétsi oblibé. S pfichodem
“freeskiert* doSlo ve snowparcich k velkém ndrdstu uzivatel. Mluvime zde o
zdvojnasobeni €i ztrojndsobeni poCtu jezdci na jeden park! K rozsiteni freeskiingu
doslo, oproti snowboardingu, snad jesté zavratnéjsi rychlosti a pocet pfiznivct dvou
,prken‘ vzrostl béhem pdr let o takové Cislo, Ze dnes je tato komunita stejné ne-li vice
pocetné nez komunita ptiznivel jednoho Sirokého ,,prkna‘“. V nékterych stiediscich ¢&i
parcich se rozvoj freeskiingu projevil i zastinénim snowboardisti v téchto mistech.
Situace mezi t€émito sporty vSak neni nijak vyostfend, triky a obecné pohyb na téchto
dvou velmi odliSnych prostredcich se mezi jezdci moc neporovndvaji. Nepanuje zde
zadna rivalita, ba naopak v mnoha pfipadech miiZeme sledovat vzdjemnou pomoc,
kamaradstvi, Uctu a toleranci jednoho k druhému, coz ptispiva ke stdle klidné atmosfére
ve snowparcich a na horich vibec.

K velkému §tésti obou skupin jsou piekdzky vyuZivané k provadéni triki stejné,

nanejvys s malymi odchylkami. Diky tomu se tvary a design prekdazek nemusi ménit a
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Clenit na lyZai'ské a snowboardové a d se fici, Ze lyZafi tak pfisli k hotové préci a
nemuseli ¢ekat na vyvoj piekazek, se kterym se potykali snowboardisté n€kolik desitek
let pfed nimi.

Se stavbou snowparkli a freestylovych piekazek souvisi nékolik problémd, se kterymi

Je, jak vyplyva z mé prace, nutné pocitat a pfi stavbé se na né zaméfit.

Zakladni podminkou pro vystavbu snowparku je prostor a lokace. Ve svété béznym
postupem bylo a je vytvofit snowpark v ramci nékterého stiediska a nasledné ho
udrZovat za podpory vedeni a zaméstnanci daného resortu. Asi nejvétsim problémem,
obzvlsté v Cechach, ziistdva umisténi snowparku v resortu. V potaz se musi brat
mnoho faktord, které by pozdéji mohly zapfi¢init Spatnou p¥istupnost, riiznd rizika a s
tim souvisejici neoblibenost snowparku. Proto je také velmi diileZité jeho umisténi na
svahu. Kazdé¢ lyZaiské stredisko tento problém fesi po svém, jelikoZ stavbu snowparku
musi prizpusobit celkové kompozici aredlu. Freestylisté by samoziejmé byli nejradsi,
kdyby se snowparky stavély na separovanych sjezdovkach, které by tak patiily pouze
freestylu. Z popisu piekazek ale vyplyvd, Ze jejich stavba a Gdrzba je véci velmi
finan¢né€ ndro¢nou, a tak bude podoba snowparkt naddle zdviset na nékolika faktorech.
Témi je vstiicnost lyZatskych stiedisek, zdjem sponzort a investorii a v neposledni fadé
vlastni iniciativa jezdcd. Pravé freestylisté samotni by méli co nejvice apelovat na
vedenti stfedisek a kontaktovat sponzory za i¢elem inovovat a zlepSovat stav snowparki
v Cechdch ale i viude na svéts. Jak Jje vidno z nékterych lokalit nasi vlasti, freestyle se
t&si velké oblibe a jde milovymi kroky kupfedu. Kazdy rok se designéfi a spravci parki
zasluhuji o to, aby v jejich parcich pribyly dalsi zajimavosti a nové piekazky.
Doufejme, Ze v tomto trendu se bude nadéle pokracovat freestylu se bude dostdvat stdle
veétsi podpory.

V ramci parku pak nastdva dal3i problém. Jde o sloZeni a rozmisténi piekazek v parku.
Snahou designérl je umistit do parku co nejvice prekazek tak, aby viechny byly sjizdné.
S tim tzce souvisi i vybér piekdZek. Ten musi byt takovy, aby park byl celkové
zajimavy pro vSechny freestyle jezdce. Tim se dostdvame k problematice designu, coz
je dnes jeden z faktort urcujicich kvalitu a oblibenost parku. Problémy stavby a designu
vyplyvaji z velkého mnoZstvi piekdzek, které jsou zndmy a rad bych se jimi zabyval

v Diplomové préci.
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V historii se o vymysleni a vystavbu parki ve stfediscich vétsinou zaslouZili sami
snowboardisté, kteff se zde pohybovali a stavéli prvni skoky. Postupem ¢asu usoudili,
Ze je potieba apelovat na vedeni stfedisek a ziskat prostor a dotace k vytvofeni né¢eho
vetsiho a stdlejSiho nez jeden skok nékde u lesa. Park tedy jiz od zaéatku tvofili lidé,
ktefi pfesné ve&deli, co potiebuji a nejinak je to dnes. Snowparky vznikaji na popud
snowboardistu a freestyle lyZait, ktef{ jsou v resortu, dd se Fict, jako doma nebo se zde
pohybuji vétSinu sezény a mohou tak park celoro¢né upravovat a starat se o jeho chod.
Tam, kde vedeni strediska chybi odbornici na tuto problematiku, nebo chtéji mit
vytvoreny origindlni a profesiondlné vybudovany park, mohou vyuZit sluzeb nékteré z

firem, které se zabyvaji projektovdnim a stavbou snowparkd.

Neposlednim problémem jsou dnes snéhové podminky v dané lokalit&. LyZaisky
prumysl v8ude na svét€ se potykd s hrozbou globélniho oteplovani, které prokazatelné
rozpousti sv€tové ledovce a tim ohroZuje moznost provozovat bilé sporty v letnich
meésicich. Je tedy mozné, Ze za par let znemozni lyZovani a snowboarding na snéhu
zcela.

Jak jsem ale béhem poslednich pér let zjistil a popsal v této praci, existuje dnes jiz
nekolik alternativ, které by mohly v budoucnu jizdu po sn¢hu nahradit. Jiz dnes je velké
procento freestylistll po celém svété seznaimeno s moznostmi jezdéni bez snéhu. At uz
je to zminény Snowflex, ktery se teprve dostdva do Cech, nebo dobfe znamé “kartace*.
Je jisté, Ze vyzkum v tomto sméru bude i naddle pokracovat a stejné jako bude nafta
¢asem nahrazena alternativnimi zdroji energie, tak i snih bude ¢asem nahrazen
podobnym moZznd i lepSim materidlem.

Ackoli nevime jak dlouho, zatim mame jesté stale moznost si snéhu uZivat. Stiediska
a lidé, ktefi se stavbou snowparkil zabyvaji si v§ak uvédomuji hrozbu nedostatku snéhu,
a tak je logické, Ze budou ndvstévy resortli ¢im dal tim drazsi a jizda na snéhu se ¢asem
stane vysadou “horni tisicovky* §tastlivcu.

Jediny zputisob jak mohou stfediska stav snéhu ve snowparcich ovlivnit je vystavét ho

ve vys§ich nadmotskych vyskach a zajistit zasnéZovani prostor kdykoli to bude moZné.

V nasi zemi se v§ak musime smifit s tim, Ze lyZarskd sezéna bude rok od roku kratsi.
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Pokud se podivdme zpét, zjistili jsme, Ze moZnost{ jak vytvofit snowpark nebo jeho
alternativu je mnoho. S pfichodem alternativnich povrchi odpada nutnost jezdit za
freestylem do vysSich nadmoiskych vySek. Postupem ¢asu se mozna freestyle stane
stejn€ béZnou zéleZitosti jako je ledni hokej a v kazdém mésté bude stat hala s krytym
snowparkem.

Velké mnoZstvi prekdzek na skdkdni a riznych typi railti by mélo zajistit origindlnost
kazdého parku. Nejde o to, aby v kazdém parku byly zcela odlisné piekazky, ale aby je
designéfi vtipné kombinovali, vymysleli jemné odchylky od klasickych podob piekazek
a tim zmenili jejich rdz potazmo rdz celého parku. Také nové ¢i staronové materidly se
zdaji byt velmi pritazlivé pro jezdce, ktefi radi vyzkousi novou piekazku i za cenu toho,
Ze nebude tak snadno prekonatelna jako jeji predchidkyné z klasického materidlu. Tim
myslim napfiklad navrat dievénych prekazek do parki.

VSechny tyto faktory ovliviiujici origindlnost a zdbavnost snowparki by ve vysledku
mely “pritdhnout™ k freestylu nové a nové zdjemce, ktefi tak rozsiii jiz pocetnou

skupinu jezdcl. Cim vice bude lidi, ktefi se budou tomuto sméru vénovat, tim vetsi

bude podpora sponzort, organizaci a stitu.
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ZAVER

Zavérem bych chtél fici, jak obrovsky potencidl skryva freestyle snowboarding a
freeskiing. Ve stavbé snowparkt existuje nekone¢né mnoho moznosti. Postavit se d4
témér cokoli a zavisi tak jen na predstavivosti, jak bude snowpark a pfekdzky v ném
vypadat. Kdo se chce stavbé snowparku vénovat, nemusi to hned vzdit s argumentem,
Ze na to nema dostateCné prostifedky. Tam kde je viile a nadSen{ k tomu, néco vytvofit,
se vzdy najde i materidl a lidé. ktefi budou ochotni pomoci. Postavit dokonaly
snowpark, ktery bude navic dobte vypadat, je uz otdzka jina a hlubsi. Problematice
stavby a s ni souvisejicim designem snowparkii se budu vénovat v diplomové préci.
Tato prace méla napomoci laikovi pochopit, co to snowpark je a jak snowparky mohou
vypadat. Prosli jsme a dikladné si vysvétlili vSechny zndmé druhy snowparkd a jinych
park, které jsou dnes zndmy. Na dalsi si budeme muset zase pér let pockat. Druhym
cilem bylo vytvorit piehled vSech piekazek. Byly zde uvedeny v poradi od nejnaro¢néjsi
na stavbu aZ po ty jednoduché, které se daji vyrobit doma “na koleni. Bylo popsano
jejich vyuziti, zdkladni informace o stavbé a parametry, podle kterych si mizeme
vytvofit obraz o tom, jak velké prekdzky mohou byt. Bylo vysvétleno nazvoslovi, které
freestylisté pouZivaji pro prekdzky, i jiné vyrazy objevujici se v této oblasti. Rekli jsme

tedy vSe, co se tykd snowparki, prekazek a toho jak vypadaji.

V posledni fadé je tieba podotknout, Ze freestyle neni sportem pro kazdého. Je k nému
potieba hodné zdravi, usili, odvahy a odolnosti. Vzhledem k urazovosti se nemizeme
divit, Ze ve snowparcich vétSinou nepotkdvame Zadné jezdce starSitho véku. Pro mladé
je  myslim tento sport velmi ldkavy, jelikoZ nabizi obrovské mnoZzstvi zdbavy, pocitu
euforie a soundlezitosti s ostatnimi. Snad se tedy i naddle bude freestyle téSit velké

oblibé a nardstu zdjemct jako dodnes.
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