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1. Uvod

Jako téma své diplomové prace jsem si vybrala problematiku didaktickych
her ve vyuce déjepisu. JiZz nékolik let pisobim jako ucitelka na druhém stupni
prazské zakladni Skoly a pri své praxi se potykam s prekazkami, jak nejlépe Zakiim
ucivo sdélit, jak dosahnout nejefektivnéjSiho ukotveni znalosti a jak hodiny udélat
v neposledni fadé také zabavné a originalni. Stejné jako mné, tak i ostatnim
koleglim se osvédCuje pracovat pravé s didaktickymi hrami, ale jejich presné
vymezeni a také tvorba ¢i provedeni byva problematické.

V souvislosti se zavadénim Skolnich vzdélavacich programi a diky
vyraznym zménam priorit déti a spolecnosti dochazi ke zménam tradi¢nich zptisobt
vyuky. Neustale se docitame pravé o moznostech modernich forem vyuky, zaroven
je vSak neustale Ceské Skolstvi kritizovano za zkostnatélost a nepruznost. Kde hledat
zlatou stfedni cestu? Jisté neni tou spravnou cestou upustit od vSeho starého, drive
uZivaného.

Ve své diplomové praci nabizim FeSeni, jak ucinit vyuku pro déti zabavnéjsi,
poutavéjsi, a presto neustupovat od pozadavkl, neplytvat Casem. Jednou
z aktivizujicich vyukovych metod jsou didaktické hry. Pravé ty mizZe ucitel
vyuZzivat béhem vyuky a pomoci nich déti vyucovat, vést k pochopeni souvislosti
uciva, opakovat osvojené védomosti, dovednosti a navyky. Cilem mé diplomové
prace je vysvétlit a zdivodnit zatazeni didaktické hry do vyuky déjepisu na druhém
stupni zakladni Skoly, nabidnout zptisoby, jak ji zafadit a jak pomoci ni Zaky
motivovat k uceni a vytvorit soubor didaktickych her pro vyuku déjepisu na druhém

stupni zakladni Skoly.

Diplomovou praci jsem rozdélila na tfi Casti. A to na Cast teoretickou, Cast

vyzkumnou a Cast praktickou.

Na zacCatku teoretické Casti se vénuji pojmim hra a soutéZ a snazim se
nalézt, do jaké miry spolu tyto pojmy souvisi. Uvadim zafazeni didaktické hry do
aktivizacnich metod a zminuji se o nékterych poznatcich o motivaci zakia ve vyuce.
Ucitel uziva motivaci zakd, jelikoz je velmi dilezitym prvkem uceni. Zpisoby,
jakym Zaky motivuje, vybird podle toho, které jsou pro néj samotného i pro
konkrétni Zaky ve tfidé, které vyucuje, vyhovujici a efektivni. Nasledné feSim, jaké
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podminky musi spliiovat hra, aby byla hrou didaktickou, a uvadim pohledy riznych
autorti na tuto problematiku. Podle mého nazoru je pro ucitele velmi podstatné znat
obecnou strukturu didaktické hry. Proto se ve ctvrté kapitole snaZim pomoci
vyucujicimu s vybérem vhodné didaktické hry. Nabizim urcité zasady, kterych je
dobré se drZet pfi uvadéni didaktické hry ve vyuce, zminuji se o duleZitosti
pravidel. Dale popisuji, jak je hra realizovana, jakou roli zde ma vedouci, jaky vliv
m4a zplsob organizace. Nezbytnou soucasti zafazeni hry do vyuky je smysluplné
ukonceni a pribéh hodnoceni. Tyto faze hry mohou velmi ovlivnit zazitky zaka ze
hry. V dalSich ¢astech své diplomové prace shrnuji zasady pro zatazeni hry do
vyuky a objasfuji smysl tohoto zarazeni. V kapitole Vyznam didaktickych her
v déjepisu jiz konkrétné pracuji s pojmy didakticka hra a vyuka d€jepisu.
Pfipominam, Ze didaktickou hru lze vyuZit nejen k motivaci zakd, ale lze ji zafadit
do riznych fazi vyucCovaci hodiny a tato vyucovaci metoda pak muzZe slouZzit

k riznym uceltim.

Cilem vyzkumné casti bylo postihnout cetnost a zptisob pouZivani
didaktickych her ve vyuce déjepisu na zakladnich Skolach. Zjistit zkuSenosti
vyucujicich s didaktickou hrou a s ucebnicemi, se kterymi v hodinadch déjepisu

pracuji.

Prakticka cast zahrnuje soubor didaktickych her pro vyuku déjepisu na
druhém stupni zakladni Skoly. Nejedna se o kartotéku her, i kdyZ se do kartotéky
samoziejmé zaradit daji. Zamérem bylo vytvorit soubor, ktery by ucitelim poskytl
jiz hotové aktivity. Z dotazniki také vyplynulo, Ze ucitelé pravé takovou nabidku na
trhu postradaji. Hry vychazeji ze znalosti ziskanych pfi uZivani ucebnic fady
z nakladatelstvi SPN Déjepis pro zakladni Skoly 6 — pravék a starovék, Déjepis 7 —
sttedovék a rany novovék, Déjepis 8 — novovék, Déjepis 9 — nejnovéjsi déjiny, coz
ale neznamena, Ze se nehodi k vyuce, kdy se pracuje s jinymi fadami ucebnic.

Jako pozitivni vnimam fakt, Ze vSechny hry z daného souboru jsem
ozkouSela v praxi pfi svych hodinach a v kapitole metodiky ke hram poskytuji
doporuceni pro vyuZiti a také upozoriiuji na néktera tskali, ktera se pfi hrach mohou

objevit.



2. Prameny a literatura

Hned na zacatku zabyvani se tématem didaktické hry bychom si méli
uvédomit, Ze se v Zadném pripadé nejedna o néjakou zcela moderni myslenku, ale
o koncepci, kterou mizZeme sledovat jiz od 17. stoleti. Jako prvni priSel s ideou
vychovavat vSechny, vSemu a vSestranné jiZ Jan Amos Komensky ve svém dile
Didactica magna, kde mezi didaktické zasady radi mimo jiné nazornost (,,nic
neprojde do rozumu, co neproSlo diive smysly“, aktivitu (stfidat typy Cinnosti) Ci
primérenost (naro¢nosti, metod). Potfebu nazornosti predvedl v dile Orbis pictus.
Ve svém dalSim dile Schola ludus predklada komplex divadelnich her, které méli
Zaci hrat ve Skole se zamérem vzbudit nejen zajem Zaka o uceni, ale také vzbudit

zajem rodicl a verejnosti o Skolu.

Dramatizace byla také formou vyuky jezuitskych skol, které byly velmi
kvalitni. Hry se hraly na vystavach pro navstévy a to ve tfech jazycich. Jejich cilem
bylo vzdélavat a vychovavat. I jiny z fadi se vénoval didaktickym hram, a to

piaristé.

Jak jsem jiZz zminila zpocatku, nejednd se tedy o Zadné moderni pojeti
vyuky, proto nebudeme hovofit o modernich metodach, ale o aktivizujicich
metodach vyuky. Tyto metody jsou znovu oZivené ovSem v novém kontextu doby.
V podstaté jiz sokratovsky rozhovor patii do skupiny tzv. problémovych metod,
dale jiZ zminovana Komenského didakticka hra i jezuitska dramatizace jsou nové
objevovany. Vyvoj pokracoval metodami simulacnimi, situacnimi, inscenacnimi
anebo projektovymi, kterym se vénoval J. Dewey ve svych dilech Skola

a spolecnost ¢i Demokracie a vychova.

Neni moZzné se zde zabyvat vSemi historickymi pracemi tykajicimi se
didaktické hry, nebot takové badani by si zaslouZilo vlastni diplomovou praci.
Hodldm zde nastinit hlavni prameny 20. a 21. stoleti, ze kterych miiZeme Cerpat,
pokud se o dané téma zajimame. A také s vétSinou téchto pramend pracuji pri

tvorbé své diplomové prace.

Pokud zcela nevime, co se pod pojmem didakticka hra skryva, méli bychom

nahlédnout do prace Skalkové Obecnd didaktika, ktera nas se zasadami a prvky
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didaktické hry srozumitelné seznami. DalSim dilem obecné pojednavajicim o vyuce
a jejich slozkach je Moderni vyucovani od G. Pettyho. I zde se doCteme zakladni
informace k tématu tentokrat z pohledu amerického didaktika.

Ve chvili, kdy se zaméfujeme jiZ pfimo na podnéty k didaktickym hram,
jejich vyhodami a uskalimi, doporucuji jiz sice dfive napsané, ale stdle velmi
aktualni dilo kolektivu Jankovcova, Priicha, Koudela Aktivizujici metody
v pedagogické praxi strednich Skol. PfestoZe se autofi zaméfuji pravé na terciarni
stupenl vyuky, jsou jejich podnéty vyuZitelné v praxi na jakémkoli stupni
vzdélavani.

Napady a podnéty k tvorbé didaktickych her nalezneme napriklad v dile
dvojice autort Silbermana a Lawsona 101 metod pro aktivni vycvik a vyucovdni ¢i
ve spise svym nazvem na prvni pohled nesouvisejicim s naSim tématem od
Neumana a kolektivu Prekdzkové drdhy, lezecké stény a vychova proZitkem.
Neuman se i ve své dalSi praci zaobira proZitkem ze hry zZaka ¢i déti, ktery vede
k mnohem kvalitnéjSimu osvojeni riznych znalosti a dovednosti, pricemz si jedinci
rozvijeji své kompetence at’ jiz pracovni, komunikativni, obcanské ¢i socialni.
Timto dilem jsou Dobrodruzné hry a cviceni v prirodé z roku 2000.

V roce 1994 se pozastavovala nad danou problematikou také Masarikova,
ktera vyzdvihuje kvality uZivani pravé didaktickych her ve vychovné vzdélavacim
procesu. Stejné jako Neuman ale poukazuje i na skutecnost, kterou jak bylo feceno
vySe, nam predlozil jizZ Jan Amos Komensky, Ze dileZita je primérenost. Poukazuje
i na nebezpeci, kdy didakticka hra miZe byt kontraproduktivni a misto toho, aby
aktivizovala, naopak nudi. I o tomto se miZeme docist v praci Didaktickd hra vo
vychovno-vzdeldvacom procese: Quo vadis vychova?

K novéj$im pracim fadime dila Maridka a Svece Vyukové metody (2003) ¢i
Némcovo S hrou na cesteé za tvorivosti — Pozndmky k rozvoji tvorivosti Zdkt (2004).

Z vlastni zkuSenosti vim, Ze ucitelé déjepisu a jinych predméti se nékdy
nechaji odradit praci, ktera se sice zabyva didaktickou hrou, ale v jiném oboru.
Naopak nas tyto publikace mohou velmi dobfe inspirovat a obohatit. Za vSechny
jmenuji napriklad Hricové, Jakubikové a Tulenkové Hry a kolektivne ulohy

v prirodopise ¢i Trny a Vaculové SoutéZe ve vyuce fyziky.

V odbornych casopisech ¢i na internetovych portalech neustale vychazeji
kratSi staté zabirajici se danym tématem. Opét pouze inspirativné zmifuji naptiklad
9



zamysSleni se Mgr. AleSe Pavelky ze Stfedni pedagogické Skoly Boskovice VyuZiti
didaktickych her pri vyuce déjepisu na strednich Skoldch, BuSové Aktivizace ve
vyuce, didaktické hry, simulace, zdZitkové a sebepozndvaci aktivity nebo Capkovy

Nékteré sméry uplatriované v soucasné vyuce déjepisu v zahranici.

Publikaci tykajicich se didaktické hry je opravdu nepreberné mnozstvi a jisté

pro nékteré zajemce mohou byt stéZejni dila jina, neZ ta, ktera jsem vybrala ja. Jsem

s témito pracemi seznamil.
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3. Vymezeni pojmu hra

Historikové a antropologové vychazeji z faktu, Ze hra provazi clovéka celou
jeho historii. DoloZeny jsou hry v antice, které byly spojeny s kultem boht, vzdy
tedy predstavovaly néco zvlastniho, néco slavnostniho. Jsme ¢im dal vice

presvédceni, Ze hra provazela lidstvo i v dobé pravéku.

Jak ale rozumime pojmu hra? Hrou je vzdjemné pitvoreni déti, stavba hradi
z pisku, zabijeni pfiSer ve svété virtualni reality, tahy béhem Sachové partie apod.
Jak ale hru definovat? Zaméfime se tedy nejprve na samotny pojem hra, a to z vice

uhlt, opfeme se o slovniky rtiznych spolecenskych véd.

Ve filosofickém slovniku nalézdme definici, kterd urcuje hru jako
dobrovolnou cinnost, ,ktera je vykondvana uvnitf pevné stanovenych casovych
a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné zavaznych
pravidel. Prameni z obecné lidské potieby rituality. Sviij cil ma v sobé samé a je
doprovazena pocitem napéti a radosti a védomim ,,jiného byti“, neZ je ,,vSedni
zivot“.! Zde je tedy hra specifikovana predevsim jeji dobrovolnosti a zakotvenosti
v pravidlech. Thned si ale mizeme poloZit otazku, zda je tedy hra malého ditéte na

zviratka nebo chrasténi riznymi chrastitky také hrou.

V psychologickém slovniku se docitame, Ze ,hra je jedna ze zadkladnich
lidskych cinnosti: hra, uceni, prace; u ditéte smysluplna Cinnost motivovana
predevSim proZitky, u dospélych ma hra zavazna pravidla, cil nikoli pragmaticky,
ale ve hie samé; hra je provazena pocity napéti a radosti, ma pozitivni disledky pro
relaxaci, rekreaci, dusevni zdravi.“* Zde se tedy zabyvame jiZ i hrou malych déti,
ktera je na prvni pohled bezucelna, ale formuje ditéti charakter, dité si osvojuje
nové poznatky, zkuSenosti. Jak u starSich déti, tak i u dospélych jde vSak jiZ védomé

0 samotnou hru.

To, Ze hra neni prirozenosti pouze lidskou, ale také zvifeci nam osvétluje ve
své praci Nakonecny. ,Hra je Cinnost, ktera prinasi uspokojeni sama o sobé (je

sebezpeviujici, motivujici). Tuto ¢innost 1ze pozorovat u déti i u zvirecich mladat,

! Blecha, I. A kol.: Filosoficky slovnik, FIN, Olomouc 1995, s. 182

? Hartl, P.; Hartlovd, H.: Psychologicky slovnik, Portal, Praha 2000, s. 195
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ale i u dospélych lidi a zvirat. Hra ma tedy instinktivni zaklad, je to vrozena a tedy
biologicky tucelna aktivita. O tom, jakou ma funkci, byly vedeny spory. Lze vSak

usuzovat, Ze biologicka funkce hry spociva v pfipravé na Zivot.*?

A jak na hru nahliZi obor pedagogika? Pro tento obor je pochopitelné
slovniku (z roku 1965) nachazime termin hra détska, ktery je popsan jako ,hlavni
Cinnost ditéte pred vstupem do Skoly. Dité ji provadi bez vyzvy dospélého
a projevuje se pri ni po vSech strankach naprosto bezprostfedné. Tim umoZiuje hra
vychovateli pozorovat dobfe osobnost ditéte a promyslené dité ovliviiovat. Tak se
nedostacujici, ale i zde nachazime prvek vrozenosti a hlavné aspekt dtleZitosti pro
dalsi vyvoj ditéte.

V novéjsim vydani pedagogického slovniku (rok 1995) se jiZ autofi zabyvaji
hrou mnohem podrobnéji. Shrnuji jeji aspekty, zabyvaji se tim, co je potfeba
k samotnému vykonavani herni cinnosti, nabizeji moZnosti déleni her, nastifiuji
strukturu hry. ,Hra je forma ¢innosti, kterd se 1idi od prace i od uceni. Clovék se
hrou zabyva po cely Zivot, avSak v predSkolnim véku ma specifické postaveni — je
vid¢im typem cinnosti. Hra ma fadu aspektl: aspekt poznavaci, procviCovaci,
emocionalni, pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, sociadlni, rekreacni,
diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje cinnosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny
i velké skupiny. Existuji hry, k jejichZ provozovani jsou nutné specialni pomticky
(hracky, herni pomticky, sportovni nacini, nastroje, pfistroje). VétSina her ma
podobu socialni interakce s explicitné formulovanymi pravidly (danymi dohodou
aktéri nebo spolecenskymi konvencemi). Ve hie se mnoho pozornosti vénuje
jejimu pribéhu (hry s prevahou spoluprace, s prevahou soutéZeni). Vychozi situace,
pribéh a vysledky nékterych her Ize formalizovat a rozhodovani aktérii exaktné

studovat.*’

V této definici se poprvé objevuje prvek soutéZe. Je sloZité najit podstatu,

¢im a zda se vibec lisi hra od soutéZe. Skalkova se k soutézi vyjadiuje tak, Ze

* Nakonecny, M.: Motivace lidského chovani, Academia, Praha 1997, s. 98
4 Kujal, B. a kol.: Pedagogicky slovnik 1. dil, SPN, Praha 1965, s. 142

5 Priicha, J.; Walterova, E.; Mare3, J.: Pedagogicky slovnik, Portal, Praha 1995, s. 82
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,soutéZe lze pokladat za zvlastni skupinu her. Vysledek se posuzuje s ohledem na
umisténi ucastnikd v urcitém poradi. SoutéZe uci smyslu pro fair play, toleranci,
vyvinuti maximalniho usili a odpovédnosti za celek. Nemély by podnécovat
k samoucelné konkurencnosti, nezdravé rivalité, dosazeni vitézstvi za kaZdou

cenu.“® Skalkova tedy nahliZi na soutéZ jako na specificky typ hry.

Pozitivni prvek soutéZeni v hernim procesu vidi Strelec. ,,Metoda soutéZeni
poskytuje Zadouci aktivité motivaci sloZitymi city osobnimi i skupinovymi. Dva
jedinci nebo dva kolektivy méfi navzdjem své sily pri zdolavani moralné
hodnotnych ukolid. Snazi se prokazat své prednosti. Zapoleni mobilizuje maximum

jejich soustfedéni, viile a energie pro zdarny vysledek.*”

Musime vSak stale mit na zreteli nebezpeci, které je béhem soutéZeni velmi
realné. V soutéZich se totiZ objevuje nebezpeCi sobeckého individualismu
a nezdravé ctiZzadosti. VétSinou se doporucuje zarazovat soutéZe mezi skupinami
déti nez mezi jednotlivci, byva zdtraziiovano zajisténi stejnych podminek pro
vSechny soutéZici, stanoveni jednoduchych kritérii pro posuzovani cinnosti a byva
také upozorfiovano na snahu o co nejobjektivnéjsi hodnoceni vysledki.

Ucitel ¢i vedouci hry ma pred sebou vZdy nelehky tkol, a to vést déti k umu
prozivat soupefeni pouze do urcité miry a hlavné jen v pribéhu soutéze, kde je toto
soutéZeni urcitou vyhodou a motivuje hrace k vysSim vykontim. Déti si musi
0svojit, Ze je nutnosti vystoupit z role hrace ihned po ukonceni aktivity. Ve chvili,
kdy psychika ditéte neni schopna tohoto dostat, vznika nebezpeci situace, kdy Zaci
vnimaji i nadéle své blizké jako soupere. Déle se muze stat, Ze vitézové opovrhuji
poraZenymi nebo ti, ktefi zaZili opakovanou prohru, zacinaji pochybovat o svych
schopnostech, fixuji se na nedspéch, ,Jlamaji hal“ nad sebou samymi. Umét se
zdravé vyporadat s prohrou, ale také umét pokorné prijmout vitézstvi je tézké i pro
mnoho dospélych. Musime si neustale uvédomovat, Ze détska duSe je tvarna
a Spatnymi postupy ji mtiZzeme nadlouho, ne-li doZivotné poskodit.

Na déti v dneSni dobé ptsobi neustaly tlak médii, ktera jim ukazuji, Ze

nepoctivym chovanim se da dosahnout vysledku rychleji a pohodlnéji a Ze je toto

6 Skalkova. J.: Obecna didaktika, IVS, Praha 1999, s. 57

7 Sttelec, S.: Kapitoly teorie a metodiky vychovy, Paido, Brno 1998, s. 91
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chovani v podstaté beztrestné. Ucitelé ¢i vedouci hry by méli neustale vést déti

e

k tomu, Ze duleZitéjsi neZ vyhrat je hrat poctive.

Patii tedy soutéZ do vymezeni pojmu hra? Tyto dvé aktivity se liSi svym
cilem. Cilem soutéZe je stanovit poradi ztiCastnénych, ticelem hry je samotné hrani.
Takto je mozZné soutéZ od hry vymezit. Na druhou stranu se oboji vétSinou potkava
ve stejné ¢innosti, rozdil nachazime pouze v tom, na co se zamérime. U hry se tedy
zaméfujeme na ¢innost, pro soutéz je duleZitd organizace této Cinnosti. Je mozné
tedy fici, Ze existuji i tzv. soutézivé hry, u kterych rozhoduje zpiisob vyhodnoceni
(bodovani, urceni vitéze, hodnoceni pribéhu, vSeobecné pochvaleni, individualni
zhodnoceni, skupinové vysledky apod.).

Déti se snazime vést k pochopeni soutéZe ne jako prostiedku k dosaZeni
uspéchu, ale jako cinnosti, kterd ma pobavit, ve které maji icastnici spolupracovat,

bliZe se poznat, navzajem se sdilet.

Hra sama o sobé ma nékolik specifickych ryst. Podle Neumana jsou to
,nejistota vysledkli, Ttizenost pravidly, vaznost, zabava, radost, potéSeni,
dobrovolnost, samotcelnost, vnitini nekonecnost, zdanlivost, dvojakost, uzavrenost,
dramati¢nost a pfitomnost®.?

Jak si mame tato slova vylozit? Hra zacina vétSinou stejnym zptisobem, ale
pokracuje vzdy rozdilné, vysledky jsou prekvapenim, prestoZe mame predem
néjaka ocekavani. DalSim znakem hry je tedy i moment prekvapeni. Pokud jsou hry
fizeny pravidly, bereme je zcela zavazné a vazné. Pribéh hry prinasi zabavu, radost
a potéSeni. Neni zde na misté zklamani z prohry, tomu by radostny proZitek ze hry
nemél ponechat prostor. Aby doSlo k samotnému proZitku, hra¢ nesmi byt ke hre
nucen. Vnitini nekonecnost bychom mohli chépat jako fakt, Ze v priibéhu hry je
jedinec ,neohraniceny“, diky své fantazii se stava kymkoli kdekoli. Zdanlivé
situace mohou vyustit v néco necekaného. Hrac¢i jsou pii hie fyzicky ukotveni
v prostoru, Casu, jsou limitovani pravidly. Pribéh, ktery se odehrava v pritomném
okamziku, mtZe byt velmi dramaticky, ovliviiuje jej mimo jiné jisté osobnost

vedouciho hry, hraci a jejich nalada, atmosféra, konkrétni situace.

Dale by méla byt hra limitovana nékolika podminkami. Musi byt pro hrace

splnitelnd, dosaZitelna, vyZaduje od zucastnénych soustredéni, které je podporovano

# Neuman, J.: Dobrodruzné hry a cvieni v p¥irodé, Portal, Praha 2000, s. 19
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pravidly a cili hry. Teprve potom mtZe byt vyvolan pocit radosti, ktery je nezbytny,
jde-li nam o to, aby méla hra pozitivni vliv na motivaci, rozvijeni osobnosti.
,opravna hra musi prinaset hluboké zaujeti, pfi kterém se neohliZime na tinavu ani

na Cas, nebojime se ani selhani.*

Z uvedenych zdroji vyplyv4, Ze hra je dobrovolna cinnost jedince, ma
vyznamny podil na Zivoté a vyvoji jedince. Je typicka pro détsky vék, ale provazi
nas i béhem dospélosti. Pfinasi ndm pocity radosti a uspokojeni. DtleZité jsou také
socialni aspekty her. VétSina spolecenskych her upeviiuje socialni vztahy, uc¢ime se
skrze né zvladat nékteré Zivotni situace. V neposledni fadé ma hra vychovny
charakter, a to nejen u ditéte, ale také u dospé€lého. UCi dodrZzovani pravidel,
upeviiuje cit pro spravedlnost, podporuje zdravou soutéZivost. Je zajimavé si
uvédomit, Ze Clovék, ktery v realném Zivoté napriklad odmita limity a omezeni, se
rad utikd do svéta hry, kde dobrovolné pravidla pfijima. Podfizuje se limitim
a omezenim, které jsou Castokrat z hlediska realného Zivota nesmyslné. Zda se, Ze
se tim projevuje podvédoma touha clovéka po pravidlech. Proto je hra jednou ze

zakladnich ¢innosti ¢lovéka, dodrZovani pravidel je jeho potfebou.

Na zavér této kapitoly mlizeme provést syntézu uvedenych definic a s timto
vymezenim pojmu hra dale pracovat. Hra je dobrovolna cinnost jedince, ktera ma
vyznamny podil na jeho Zivoté a vyvoji. Je typicka pro détsky vék, ale provazi
i Zivot dospélého. Hra prinasi pocity radosti a uspokojeni, upeviiuje socialni vztahy,

ma vychovny charakter.

® Neuman, J.: Dobrodruzné hry a cvifeni v pfirodé, Portél, Praha 2000, s. 21
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4. Didakticka hra jako prostredek motivace ve vyuce

VSeobecné se fika, Ze by Zaci neméli ve Skole ziskat jen urcCitou sumu
znalosti, ale musi byt pripraveni pohotové se prizplisobit novym situacim, které
prinasi bézny Zivot. Musi umét ziskanych poznatkl vyuzit novym zptisobem, hledat
nova reSeni, aktivné a samostatné myslet a jednat. Abychom toho dosahli, je nutné
zaky k osvojovani daného uciva dobfe motivovat. Snazime se vzbudit u zaka
motivaci vnitini, nebot' je bezesporu mnohem ucelnéjSi neZ motivace vnéjsi.
K tomuto ndm pomahaji riizné aktivizacni metody, mezi které fadime didaktické

hry, simulace, zaZitkové a sebepoznavaci aktivity.
a. AKTIVIZACN{ METODY

Aktivizacni metody muZeme charakterizovat pomoci definice: ,,Postupy,
které vedou vyuku tak, aby se vychovné-vzdélavacich cili dosahovalo hlavné na
zakladé vlastni uCebni prace Zaku, pfiCemz dtraz se klade na mysleni a feSeni

problému. “*°

Jak je nam jasné jiZ z nazvu, pro tyto metody je cilem aktivizovat Zaky.
Dana aktivizace vSak musi zajistit efektivnost pfi vyuce, uskali se objevuje ve
chvili, kdy Zak je aktivni, ale svoji aktivitu v uCebnim procesu nevyuZziva. Jedna se
tedy o plné aktivni zapojeni zZakt do vychovné-vzdélavaciho procesu. Prilisna
dynamicnost muZe byt kontraproduktivni, stejné jako nedostacujici aktivita.
Optimalni aktivacni trovei je spojena se sttednimi hodnotami aktivace.

Nespornou vyhodou aktiviza¢nich metod a forem vyuky je fakt, Ze Zakovi
neposkytuji pouze odborné znalosti, ale zcasti jim davaji moZnost ovliviiovat
konkrétni cile vyuky. Respektuji troveni kognitivniho rozvoje jednotlivych zak,
jsou vyhovujici pro individualni ucebni styly zZakt. Tyto metody pocitaji se zajmem
zakl, umoznuji jim zapojovat se do kooperativniho uceni a spoluprace.

Je nutné respektovat podminky a aspekty, na kterych aktivita zavisi. Jedna
se o individualni rysy jedince, motivaci, dané prostfedi apod. Pro ucitele je zcela
zasadni neustala snaha o aktivaci a predevsim motivaci zZaki. Je u€itelovym zajmem

probudit v détech wvnitini motivaci k vyuce, k samostatné touze po objevovani

10 Jankovcové, M., Priicha, J., Koudela, J.: Aktivizujici metody v pedagogické praxi stfednich skol,

SPN, Praha 1988, s. 100
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néceho nového, po hledani pricin a nasledkd, po orientaci v souvislostech. Nedari-li
se ucCiteli stimulovat touhu Zaka ucit se, sebevétsi vnéjsi aktivita muizZe byt jen

aktivitou formalni, tedy vychovné neucinnou.
b. MOTIVACE

Definic na vymezeni motivace je mnoho, vyberme napfiklad tu
z Pedagogického slovniku. Motivace je zde vymezena jako ,souhrn vnitinich
i vnéjSich faktort, které: 1. vzbuzuji, aktivuji, dodavaji energii lidskému jednani
a proZivani; 2. zaméfuji toto jednani a proZivani urcitym smeérem; 3. fidi jeho
priibéh, zplisob dosahovani vysledki; 4. ovliviiuji téZ zplisob reagovani jedince na
své jednani a prozivani, jeho vztahy k ostatnim lidem a ke svétu.“"

Tato definice zahrnuje cely motivacni proces od pocatku azZ ke kone¢nému
vztahu s okolim. Hovorime zde o faktorech motivace vnitini.

Vnéjsi motivace je takova, kterd predstavuje pfi uceni situaci, kdy se
jednotlivec neuci z vlastniho zajmu, ale pod vlivem vnéjSich motivacnich cinitelt
(napf. odmény, tresty). Tento druh motivace, pokud je s nim pracovano nevhodné,
miiZe u zaka vzbudit pocit tizkosti a strachu.

Naopak v pfipadé motivace vnitini mluvime o snaze ucit se vychazejici
pfimo z vlastni vile Zaka. Tito Zaci ve vétSiné pfipadlti dosahuji mnohem lepSich
vysledk, byvaji spontannéjsi a tvorivéjsi.

Je zatim pohadkovou predstavou, Ze by se nam dafilo Zaky mit neustale
namotivované vniting, takze se uci sami pro sebe, tedy pro sviij Zivota neocekavaji
Zadnou odménu c¢i pochvalu. Predstava je to lakava, ale praxe dokazuje, Ze se tento
cil povede dobrému uciteli pouze kratkodobé. Presto se o to pokousSime dale

a kazdy maly uspéch nas utvrzuje v myslence, Ze se to preci jen nékdy podafi.

Jak uZ bylo feceno vySe, motivace zvySuje efektivitu uceni. Ve chvili, kdy
Zak neni motivovan (at' uZ vnitiné nebo vnéjsné), k uspokojivému procesu uceni
pravdépodobné nedojde.

Na procesu motivovani se podili samoziejmé ucitel, ale neni to pouze jeho
zaleZitost. Déle se na ném podili samoziejmé samotny Zak, jeho rodina, spoluzZaci.

Velmi Casto motivuje samotné ucivo, jeho obsah, ale také jeho podoba, s jakou je

! Priicha, J., Walterova, E., Mare3, J.: Pedagogicky slovnik, Portal, Praha 1995, s. 135
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Zakovi predkladano. Ucitel ma Skdlu mozZnosti, jak Zaky motivovat. BohuZel
existuje i velka fada skutecnosti, kterd miiZe naopak nemotivovat (priliSné naroky

ucitele, nezaujatost ucitele tématem apod.).
K uspésné motivaci pfi vyuce miize uCitel pouZzit néktery z téchto zptisobti:

- vhodné zvoli nazev cinnosti tak, aby byl zajimavy a poutavy pro Zaky,
pouZiva barvy a barevné obrazky, realné objekty k prezentovani uciva

- umozni zaktim pocitit aspéch (zde mtZzeme hovorit i o odménach v podobé

znamky, pochvaly apod., ale pracujeme s nimi obezretn€)

- propoji ucivo s predchozimi ¢innostmi

- vyuZije prvku tajemna, ktery vzbuzuje v Zacich touhu ,,dozvédét se vic*

- vyzdobi prostiedi, kde se aktivita odehrava — kvéty, obrazy, fotografie,

prace zaka

- vyuZije hudbu k navozeni atmosféry, nebo jako kulisu pfi praci

- vnese do vyucCovani novy prvek — predmeét, ¢innost, situaci

- aplikuje ucivo na realné situace

- vypravi ptibéh, ¢te tryvek z knihy nebo ¢asopisu

- sam je zaujaty a nadSeny ¢innosti, ktera bude nasledovat

Jako velmi dobra motivacni metoda se osvédcuje vySe zminovana hra.
Béhem ni se Zaci uvolfiuji ze svych zakotvenych hranic, prostfedi ve tfidé se
obvykle méni, atmosféra je mnohem uvolnénéjsi. Béhem hry se Zakim casto
propojuji znalosti z riiznych predmétd, praktikuji dovednosti, které se zatim naucili,
anebo si touto formou osvojuji dovednosti nové. Pokud se jedna o takovouto hru,
ktera plni didaktické cile, hovorime o tzv. hie didaktické. Té se budu vénovat

v dalSich kapitolach.
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c. DIDAKTICKA HRA

Zaci bohuzel a7 prilis Casto ziskavaji nové poznatky pasivné, tedy tim, Ze
jim je ucitel sdéli. Béhem ucebniho procesu je malo Casu na chvile, kdy si Zaci
prichazeji na véci sami. Samoziejmé béhem jejich patrani, bloudéni a naslednému
navratu na dobrou cestu ubéhne delsi cas, nezZ kdyZ ucitel dané véci primo sdéli.
Zaci si vSak znalosti, na které pfisli sami, pamatuji lépe a déle, neZ v opacném
pripadé. Méli bychom vZdy zvaZovat, zda se nam nevyplati cCas straveny jejich
objevovanim vice.

V dnesni dobé se i rodiCe snazi svym détem mnoho véci ulehcovat, a tak
dochazi postupné k jejich pasivité. Didaktické hry a soutéZe ve vyucovacich

hodinach maji praveé tuto aktivitu a zaujeti probudit a povzbudit.

Ve chvili, kdy zafadime hru do vychovné-vzdélavaciho procesu, mluvime
o didaktické hre, ktera ma své vyukové cile a pravidla. Didaktické hry je moZné
vyuZivat pri vysvétlovani, ovérovani, upeviiovani uciva, ale také na zpestreni vyuky

a pro motivaci zakd.

,Didakticka hra je analogii spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje (pro Zaky
ne vidy zjevnym zptsobem) didaktické cile. MutzZe se odehravat v ucebné,
télocvicné, na hristi, v obci, v pfirodé. Ma sva pravidla, vyZaduje pribézné fizeni,
zavéreCné vyhodnoceni. Je urCena jednotlivcim i skupindm Zzaki, pricemzZ role
pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od hlavniho organizatora aZz po
pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot probouzi zajem, zvySuje
angazovanost zakd na provadénych cinnostech, podporuje jejich tvofivost,
spontaneitu, spolupraci i soutéZivost, nuti je vyuZivat raznych poznatkl
a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti. Neékteré didaktické hry se blizi

modelovym situacim redlného Zivota.“'

Je zajimavé, Ze na prvnim stupni zakladni Skoly je vnimana hra jako
pravoplatny prvek ucebni cinnosti, Casto prevysSujici vSechny ostatni. Na druhém
stupni jsou Zaci jiZ vnimani jako starsi, tedy takovi, ktefi jiZ maji studovat bez hrani.

Jak jiZ bylo napsano vySe, hra vSak provazi ¢lovéka celym jeho Zivotem, tedy by

12 Priicha, J., Walterova, E., Mare3, J.: Pedagogicky slovnik, Portal, Praha 1995, s. 49
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méla mit své zakotvené misto i ve vyuce na druhém stupni.

Hra uZivana pfi vyuce se samoziejmé liSi od spontanni hry, které se icastni
zaci doma s kamarady ci s rodinou. Jedna se o cilevédomou aktivitu, ktera ma Zaka
rozvijet, jeho schopnosti, proZitky, postteh, predstavivost. Neni tedy tak svobodna
jako hra v mimoskolnim prostfedi. Stéle si vSak zachovava prvky hry, vtahuje Zaka
svou zajimavosti, ozvlaStiuje vyuku a v neposledni fadé pomaha uciteli

diagnostikovat tfidni kolektiv.

,Didaktickda hra umoZiuje realizovat proces ucCeni nejen verbalnim
a pojmovym ucenim, ale také senzomotorickym ucenim, emociondlnim ucenim,

zézitkem, socidlnim ucenim i zkuSenosti, kde je ispé&Snost zapamatovani vyssi.«'?

JiZ jsme se zminili o skuteCnosti, Ze Zaci si pamatuji vice, kdyZ si na
poznatek mohou prijit sami. Clovék se 1épe uéfi to, co miZe sly3et, vidét, omakat si
danou véc, citit ji. Zaci se také u¢i mnoho definic, poucek a pravidel, jejichz
osvojovani je velice naroCné. Proto je tfeba vyuZit vhodnych metod, ve kterych dité
pouzivd k vyvozovani induktivhi nebo deduktivni mysSleni. Tento zpisob
vyvozovani je typicky pravé pro nékteré didaktické hry (indukce — napftiklad pfri
simulaci soudu ve starovékém Rimé - prace se Zakonem dvanacti desek; hledani
napovéd rozmisténych po tfidé a na jejich zakladé urceni tematického celku apod.;

dedukce — prace s historickou mapou).

Hra také utvaii u Zaka lepSi vztah k danému probiranému tématu,
k vyu€ovacimu predmétu, ke Skole jako takové, k uceni i k uciteli. Pfedstavuje
jakési ,,okno do Zakova svéta“, ale zaroven plni konkrétni ucebni cile, rozviji

zakovy schopnosti a dovednosti.

Dilezité je uvédomit si rozdil mezi didaktickou hrou a vyucovanim. ,,Pfi
vyucovani sledujeme konkrétni cil, ke kterému se snaZime co nejsnazsi cestou dojit.
Didakticka hra také sleduje konkrétni cil, ale dochazime k nému cestou, kterou se
snazime lépe prizpilisobit détskému svétu — hrou, ktera je pro néj zabavna, zajimava.

Nesmi vSak samo hrani zvitézit nad didaktickym cilem, naopak cil nesmi byt pfi

13 Masarykova, A.: Didaktick4 hra vo vychovno-vzdeldvacom procese: Quo vadis vychova?, SPN,

Bratislava 1994, s. 38
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hrani prili§ zdtraziiovan, doSlo by pak ktomu, Ze dité prestavd vnimat hravé
¢innosti jako hru.“'

Na rozdil od her, které vedou k aktivitam, ale nejsou produktivni, didaktické
hry cilené k produktivnim aktivitam a k rozvoji mysleni miri.

Zaci instinktivn@ touzi po kone¢ném vitézném vysledku. Tim se
,Zvysuji frekvenci aktivit, motivuji hrace k uc¢inné spolupraci a efektivni délbé
prace vramci skupiny, jelikoZ dobry vysledek miiZe mit skupina pouze tehdy,
uspéje-li jako celek. Proto je pribéh hry provazen nezbytnou komunikaci mezi hraci

a vedoucim a komunikaci mezi hra¢i uvnitf skupin.“*

Zaci se v mimoskolnim prosttedi setkavaji se spoustou komer¢nich her. Tyto
hry nabizeji hra¢im uték zreality do virtudlniho svéta, zaZivaji béhem nich
mnohem v&t3i napéti nez u her ve Skole. Zaci pfirozené tyto hry s témi didaktickymi
porovnavaji. Je na uciteli, aby rozdil mezi didaktickou hrou a jinou Zakim osvétlil.
Dale by mu mélo jit také o to, naucit Zaky vnimat rozdil mezi hravymi ¢innostmi,
které proZivaji opravdové se svymi kamarady a v prijemném prostiedi, a mezi
pocitacovymi hrami, které poskytuji neopravdové zazitky. Naucit je vaZzit si her, pfi
kterych se mohou navzajem sdilet, seznamovat se s druhymi a dokazat néco vic, nez

,Zabit vSechny ostatni®.

Didakticka hra vSak neslouZi pouze k uCeni a k zabavé. Hravou formou

rozviji poznavaci funkce. Ma znacny vliv na:

« kognitivni funkce Zaka (feSeni problémovych situaci)

« jiZ zminénou motivaci a aktivizaci

« emocionalitu (osobity vyznam maji soutéZivé hry)

« socializaci Zakl (zék vnima svoje prednosti i nedostatky podle toho, jak je
uzite¢ny v tymu)

«  komunikaci (vyjadfit ur¢itou myslenku, vymeénit si vzajemné informace)

« kreativitu (ne kazda didakticka hra, naptiklad pfi dominu ¢i historickém

pexesu se kreativita priliS nerozviji; naopak u Zivé Casové osy ano)

4 Manak, J., Svec, V.: Vyukové metody, Brno, Paido 2003, s. 74

15 Valisova, A., Kasikovd, H. a kol.: Pedagogika pro ucitele, Grada, Praha 2007, s. 53
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,Hra ptisobi vZdy celostné na celou osobnost, uceni ve hie spojuje hlavu,
srdce a ruku a rozviji i ty stranky psychiky, které tradicni vyuka nékdy opomiji
(predstavivost, imaginaci, proZivani). Hry také vSestranné podporuji aktivitu,
samostatnost a angazovanost zakii a mohou se stat impulsem k tvofivym

projeviim.“'®

V dneSni dobé se ucitelé setkavaji s faktem, Ze Zaci ztrdci schopnost
soustiedit se (at’ se jedna o specifické poruchy uceni, nebo pouze o lenost vzniklou
divanim se na televizi, travenim Casu u pocitaCe apod.). Soustfedéni pozornosti se
zdokonaluje pravé v poutavych, citové zabarvenych, silné motivovanych hrach.
(Napriklad pri hie typu KIM, kdy Zaci maji limitovany Cas na zapamatovani si co
nejvice historickych staveb, se bez soustfedéni neobejdou.) Kromé soustfedéni nam
hra rozviji mimo jiné vytrvalost a sebeovladani, iniciativu, rozhodnost a dalsi volni
vlastnosti. Realizace hravého namétu vyZaduje prekonavani ptrekaZek (drobnych
neuspéchd, nedostatku materialu, rusivych zasahti druhych Zakt, vlastni tnavy
apod.).

Cap tvrdi, Ze ,hry spravidly jsou ddleZitou pfileZitosti k interiorizaci

a exteriorizaci socialnich norem, k formovani charakteru, k mravni vychové.“"

Znaky didaktické hry

« je motivovana vnitiné, probiha p¥i ni sebefidici ¢innost

. Tidi se vlastnimi pravidly, je osvobozena od vnéjSich pravidel

« ramcem je imaginarni kontext, ve kterém se pracuje a tvori

« je zaméfena na Zaky a na vlastni organizaci, Zak si urCuje svoji vlastni
organizaci predméti a situaci, objevuje svoje nové zdroje objevovani

« napliiuje Zaka citem pro dokonalost v urcité ¢innosti, ktera v ném vyvolava
pocit sebeuspokojeni, naplnénosti a radosti

« trva nejcCastéji 5-10 minut, ale miZe trvat i déle

16 Matidk, J., Svec, V.: Vjukové metody, Paido, Brno 2003, s. 127

17 Cép, J.: Psychologie vychovy a vyucovani, UK, Praha 1993

Interiorizace = internalizace, zvnitfnéni, zaclefiovani, vstfebavani do psychiky a osobnosti, pfijimani
za své ideji, myslenek, postojt, hodnot, spolecenskych norem

Exteriorizace = prechod z vnitfni psychické ¢innosti k ¢innosti vnéjsi, predmétné (Hartl, Hartlova:

Psychologicky slovnik, Portdl, Praha 2000)
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« ma razné podoby — hry urCeny pro jednotlivce, skupiny 2-6 ¢lenné, ale i pro
celé tfidy nebo Skoly
« hra musi byt pfiméfena véku, musi odpovidat dlohdam vychovné prace

a tematickym celktim prislusného uciva
Klasifikace didaktickych her

Klasifikovat dnes didaktickou hru je pomérné obtiZné, nebot se touto
problematikou zabyvalo jiZ mnoho pedagogi, a tudiZ jsou klasifikace rozdilné. Pod
pojem didakticka hra fadi kazdy trochu jiné Cinnosti, proto jsou klasifikace rtizné.
Neéktefi autofi nazyvaji didaktickymi hrami v podstaté ,,vSechno, co poskytuje
zaktim uspokojeni a moznost aspon Castecné seberealizace, co jim nabizi volnéjsi,
alternativni aktivity, které jsou pro né zajimaveéjsi, prirozenéjsi a citové bohatsi nez

tradi¢ni postupy.“'®

Ttidéni z hlediska obsahu a cilti didaktickych her nabizi H. Meyer.

1. Interak¢ni hry:

svobodné hry (s hrackami, stavebnicemi, simulace ¢innosti)
« sportovni a skupinové hry (ticastnit se mohou vSichni hraci)
« hra s pravidly
+ spolecenské hry
- mySlenkové a strategické hry
« ucebni hry
2. Simulacni hry (hrani roli, feSeni pripadd, konfliktni hry, loutky mandsci)
3. Scénické hry, rozliSeni mezi hraci a divaky, jevisté, rekvizity, specialni
obleCeni (volna nebo uzka navaznost na divadelni hry, divadelni
predstaveni)

M. Jankovcova déli didaktické hry trochu podrobnéji, a to podle hledisek:"

1. doba trvani (hry kratkodobé, dlouhodobé)

2. misto konani (tfida, klubovna, priroda, hriste)

18 Maniak, J., Svec, V.: Vyukové metody, Paido, Brno 2003, s. 126
19 Jankovcovd, M., Priicha, J., Koudela, J.: Aktivizujici metody v pedagogické praxi stfednich skol,

SPN, Praha 1988, s. 100
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druh prevladajici c¢innosti (osvojovani védomosti, intelektovych ¢i
pohybovych dovednosti)
zptsob hodnoceni (kvantita, kvalita, ¢as vykonu, hodnotitel ucitel, Zak,

jina osoba)

Ve ctvrtém bodé se Jankovcova sice nezmifuje pfimo o soutéZi, ale ze

zpusobu hodnoceni je tento fakt ziejmy. Pokud v hodnoceni klademe dtiraz

napriklad na ¢as vykonu nebo na kvantitu spravné splnénych tikoli, miZeme tuto

hru charakterizovat pravé terminem soutéz.

Masarikova rozlisuje didaktické hry zamérené na:*

porovnavani a vybér predmétli, tvari a jevli podle totoZnosti resp.
odliSnosti (barva, tvar, rozmeér apod.)

tfidéni a zafazovani podle urcitych znak a vlastnosti véci a jevl
urCovani predméti podle nékolika, anebo jen podle jednoho znaku
cviCeni imyslné pozornosti a pameéti — Zak si ma zapamatovat jistou
sestavu predmeétd, seskupeni hracii a postiehnout zménu

orientace v prostoru — Zaci hledaji a zafazuji predméty podle pokynt
(pod, nad, za, pred, atd.)

hudebni hry — Zaci urcuji zdroj zvuku, anebo ténu, poznavaji pisen,

rytmus apod.

Toto déleni je podle mého nazoru mozno velmi dobre vyuZit jako inspiraci

pro vybér jiZ existujici hry nebo vymysleni nové. Pokud chce vyucujici zatadit

metodu didaktické hry, pravé toto tfidéni a konkrétni vyucovaci latka miize byt

praktickym pomocnikem. Druht didaktickych her je vSak podle mého nazoru

mnohem vice.

Dale Masarikova didaktické hry t¥idi:*'

podle obsahu na matematické, jazykové, ekologické, pohybové,

geografické, hudebné-tanecni, literarni apod.

2 Masarikova, A.: Didaktickd hra vo vychovno-vzdeldvacom procesu: Quo vadis vychova?, SPN,

Bratislava, s. 38

2 tamtéz,
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* podle funkce ve vychovné-vzdéldvacim procese na motivacni, fixacni,
hodnotici, relaxacni, rekreacni, rehabilitacni apod.

* podle vyznamu v osobnostnim a psychosomatickém rozvoji ditéte (hry
na rozvoj vnimani, pozornosti, smysld, obrazotvornosti, fantazie,

tvorivosti, motoriky apod.)

Déleni didaktickych her podle obsahu je moZno rozsifit pomoci oznaceni

jejich vlivu na rozvoj urcitych védomosti, dovednosti a navyki.
,Podle obsahu didaktické hry miiZzeme oznacit jejich vliv na:

« jazykovy rozvoj

+ logicko-matematicky rozvoj

« rozvoj védeckého poznani

« rozvoj pohybu

« rozvoj esteticko-hudebnich schopnosti

« rozvoj organizacné-fidicich schopnosti

V praxi se vyuZivaji i dalSi druhy déleni didaktickych her. Podle toho, kterou ze

zakladnich psychickych funkci didakticka hra rozviji, mize jit o hry:

« senzorické (rozvoj smysli)
+ Narozvoj pameéti

+ narozvoj mysSleni

« narozvoj komunikace

« narozvoj tvorivosti

Podle toho, ve které casti vyucovaciho procesu didaktickou hru vyuZijeme, jde

o hry:

- motivacni

« ziskavani novych zkuSenosti

- na upeviiovani znalosti“*

2 Hricova, 1., Jakubikova, J., Tulenkova, M.: Hry a kolektivne tlohy v prirodopise, Metodicko-

pedagogické centrum, PreSov 2003, s. 10
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Priklonme se ke klasifikaci Jankovcové, kterou bychom mohli doplnit

o nékteré dalsi kategorie tfidéni didaktickych her:

1. podle zatazeni ve vyucovaci hodiné. Na zacatek hodiny miZeme pouZit
hru jako motivaci k nasledné ¢innosti (typické jsou Sibenice s tématem
hodiny), v hlavni ¢asti hodiny hra naptiklad pomiiZe k vyvozeni nového
uciva, ziskavani novych védomosti (Clovéce, nauc se, kdy Zaci ziskavaji
informace k nové latce), na zavér vyucCovaci hodiny pak fadime hry
vhodné pro opakovani probraného, shrnuti, prohloubeni uciva, hry pro
kontrolu porozuméni, hry uzptisobené k propojeni teorie s praxi,

k pochopeni souvislosti (Kvizy, kfiZovky, simulacni hry apod.)
2. podle seskupeni hract (jednotlivci, pary, skupiny)

3. podle ,hluénosti“ hracd. Do této skupiny bych zaradila hry, pfi kterych
nevadi hovor a hluk provozovany zaky, do urcité miry mulzZe byt
i vitany, napf. povzbuzovani spoluhraci, rusné aktivity probihajici ve
skupinach nebo feSeni problému, ktery vyZaduje dstni komunikaci mezi
hraci (Riskuj, Zivd casovd osa, Najdi indicii apod.) P¥i jinych hrach
naopak prisné vyZadujeme klid, napf. jde-li o pantomimickou hru,

dorozumivani se beze slov apod.

4. podle pohybu hrac¢i. V této skupiné her bychom nalezli hry, které
nemusi byt pfimo zaméfeny na osvojovani pohybovych dovednosti,
a presto je vnich vyuZivano pohybu (dobéhnout s feSenim do cile,
hledat po tfidé listecky s ukoly). Patii sem i hry, které naopak vyZaduji
od hraci, aby setrvavali na misté a nepohybovali se v prostoru (skladani

domina ze slov, obména jinych stolnich her apod.).

NejprehlednéjSim a nejlépe vyuZitelnym v praxi je dle mého nazoru zpiisob

tiidéni vychazejici z Trny a Vaculové.”

1. Herni aktivity slouZici k motivaci a zpestfeni vyuky
2. ReSeni tiloh (individudlni, skupinové)

3. Odpovidani na otazky (slouZi zejména pro opakovani védomosti, miize

» Trna, J., Vaculova, L.: SoutéZe ve vyuce fyziky, 2007

26



[i.

byt individualni nebo skupinové)

4. Brainstorming (napsat vSe, co souvisi s u¢ivem)

5. Prace s literaturou (procvicovani dovednosti prace s textem,
vyhledavani informaci)

6. Metoda KIM (procvicovani paméti)

7. Prace s videem (napr. promitani bez zvuku, Zaci komentuji, co vidi)

8. Obdoba televiznich soutéZi a her

9. Obdoba znamych détskych her (pisSkvorky apod.)

10. Tajenky

Kdy zaradit do vyuky didaktickou hru

Nastinili jsme si jiZ, co se pod pojmem didakticka hra skryva, jaké jsou jeji

znaky. V prehledu rtznych klasifikaci byly zminény jiz i nékteré priklady

didaktickych her. Také jsme jiZ zminili dtleZitost didaktickych her.

Ne vSak v kaZzdém pripadé je vhodné zaradit didaktickou hru do vyuky.

Nékdy jeji pouziti mtiZze byt kontraproduktivni. MiZe prinést spiSe negativni prvky,

a to ve chvili, kdy neni dobfe zvolenou motivaci, naopak je pro Zaky ruSiva,

dokonce mtize vést k nezajmu o vyucovaci predmét, k neshoddm mezi vyucujicim

a Zaky nebo mezi Zaky navzajem. I o téchto nebezpecich se zamyslime v nasledujici

kapitole.

vvvvv

didakticka hra.

Vyhody zarazeni hry do vyuky:
Didaktické hry:

Motivuji
Aktivizuji Zaky

Podporuji tvorivost

Vedou Zaky k dodrZzovani pravidel
Udi Zaky discipliné

U¢i Zaky spolupracovat, respektovat ostatni spoluhrace
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« Udi Zaky samostatnosti

« Udi Zaky Cestnosti, zodpovédnosti, moralnim zasadam

« Vytvari v Zacich smysl pro spravedlnost

«  Vyznamné se podileji pfi rozvoji socidlnich vztahti

« Vytvari prileZitosti, kdy Zaci mluvi za skupinu, sami za sebe

« Udi Zaky prijimat role ve skupiné, zodpovédné plnit své funkce

« Pozitivné ovliviiuji komunikaci a spolupraci

«  Vedou Zaka k védomi dtleZitosti jeho osoby vzhledem ke skupiné
- Ucdi Zaka hodnotit vlastni vykony i vykony druhych

. Udi zaka samostatnosti

« Ovliviluji emocionalni a psychickou slozku osobnosti

« Ovliviuji pocity a postoje zaki

« Posiluji zdravé sebevédomi zZaku

+  Vedou hrace k ohleduplnosti a odpovédnosti

- Udi Zaky propojovat teorii s praxi

« Vytvari spoje mezi uCivem rtznych predmétl, mezi ucivem z minulych
hodin a soucasnych a vést k nasledujicimu ucivu

« Rozviji mySleni Zakd — logické uvaZovani, schopnost feSeni problémi,

hledani souvislosti mezi jevy

«  UmoZiuji uciteli 1épe poznat Zaky

«  Poskytuji moZnost pracovat s riznymi materialy, predméty

- Navozuji pozitivni vztah ke Skole, uciteli, ucivu

«  Vedou Zaky k respektovani autority vedouciho

«  Vytvari (pokud se dodrZuji vySe napsané zasady) pozitivni atmosféru

Didakticka hra ma negativni charakter, kdyZz:
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« nejsou dodrZzované vySe uvedené zasady

« Zaci nejsou zvykli na podobné cCinnosti a konkrétni hra je pro né prilis
komplikovand (musime postupovat od her jednodusSich na pochopeni,
apod.)

« zarazujeme hry a soutéZe priliS Casto a stavaji se pro déti ,,béZnou rutinou®

+ ucitel nezvlada udrZet kazen

- neni dosaZeno cile (stava se i v pripadech, kdyZ je Spatné nebo nejasné
formulovan)

« je pouZito negativni hodnoceni

«  Zaci priliS usiluji o vyhru, téZko snasi porazku

Zaci vyZaduji odménu za vitézstvi

« Zaci maji vyhrady a nekonstruktivné kritizuji didaktickou hru nebo jeji
provedeni

« ucitel projevuje nezajem o aktivitu nebo je jeho pristup prili§ formalni

DodrZovat veSkera doporucena kritéria pro hry je obtiZné a jisté Zaci vidy
chéapavé prejdou nedostatky, kterych se vyucujici dopusti. Nemélo by jich vSak byt
mnoho a v Zadném pripadé by se chyby nemély opakovat.

Jako castou chybu prfi realizaci vnimame pravé bod tykajici se
komplikovanosti didaktické hry. Zéaci vy3Sich ro¢nikdi druhého stupné dle mé
zkuSenosti reaguji pozitivné i na didaktické hry, které bychom mohli vnimat jako
prilis jednoduché, détské. Ke komplikovanéjSim se musi Zaci propracovat postupné.
Ve chvili, kdy zaradime do vyuky hru sloZzitéjSiho razu a Zaci nejsou na podobné
aktivity pripraveni, nechapou, pro¢ néco takového délaji, pro¢ se maji snaZit
pochopit pravidla. Jejich zaujeti velmi rychle opada, motivace zlistane nenaplnéna

a naopak ziistane pouze pocit roztrpCeni a ztraty Casu.

Fakt, Ze ucCitel nezvlada kazen, je velmi relativni. Néktefi ucitelé vyZaduji
naprosty klid i béhem aktivizanich metod, jini maji napfiklad i béhem vykladu
radéji ,tvofivy Sum®. O nekazen se jedna ve chvili, kdy se Zaci na aktivitu
nesoustiedi, ale vnimaji cas takto straveny jako volno, tudiZ se chovaji jako

0 prestavce.
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Problematickym bodem je i touha po odméné. Zaci jsou z klasického
vyuCovani zvykli byt hodnoceni za svou aktivitu, prestoZe jsou motivovani
i vnitiné. Domnivame se, Ze zpocatku odménit vitéze (popripadé i vSechny
zucCastnéné) napriklad sladkou malickosti neni na Skodu. Faktem zlstava, Ze by

didaktické hry nemély byt hodnoceny znamkou.

Jako dalSi velmi kriticky bod vnimame situaci, kdy neni dosaZeno cile.
Nejcastéji k tomu dochazi, kdyZ vyucujici neodhadne délku trvani dané didaktické
hry a nestihne ji béhem vyucovaci hodiny dokoncit. V tuto chvili je cela predesla
prace zbyte€na a Zaci se k dané aktivité velmi neradi vraci.

DalS$im divodem nedosazZeni cile miZe byt, jak jiz bylo napsdno vyse,

Spatné formulovani cile ¢i jeho nepresné formulovani.

Stfidmost patfi ke vSemu, co délame. Neni tomu jinak samozfejmé ani
u aktivizacnich metod. Pokud je zafazujeme pfiliS casto, stavaji se pro Zaky
neatraktivnimi, nékdy pfimo nudnymi faktory vyuky. Je pouze na vyucujicim, aby

dokazal odhadnout dané mnoZstvi aktivit a také jejich nacasovanost.

Jak jiz bylo zminéno vySe, hry a soutéZe motivuji zdjem Zakt o sdélované
ucivo. Proto je tfeba hru peclivé vybrat, pfipravit a zorganizovat, vSe provadét

s ohledem na konkrétni pedagogicky cil.

5. Struktura didaktické hry

V nasledujici kapitole se zaméfime na postupy, kterymi vyucujici musi
projit ve chvili, kdy se rozhodne do své vyuky zaradit n€jakou didaktickou hru. A to
od prvni mysSlenky pouZit hru, pfes zvoleni konkrétni hry, pripravu, realizaci

a hodnoceni k reflexi, ktera je pro nékteré hry nezbytna a pro mnohé dalsi pfinosna.

Jako nastin struktury didaktické hry lze povaZovat pét etap, o kterych hovori

J. Neuman v souvislosti s popisem obsahu ¢innosti vedouciho hry.**

1. etapa — urcCeni cile a zaméfeni hry, odpovéd’ na otazku, proC je volena
praveé tato hra

2. etapa — planovani, jakymi prostfedky dojde ke splnéni zvolené cile hry,

* Neuman, J.: Dobrodruzné hry a cvieni v p¥irodé, Portal, Praha 2000, s. 63
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dotvareni ¢i dprava pravidel hry

3. etapa pripravna — Cinnosti pred zahajenim hry (kontrola mista, pomtcek,

popr. domlouvani se s ostatnimi uciteli, pfiprava alternativ)

4. etapa vedeni hry — vytvéareni vhodného prostfedi pro uceni, priibéh hry

a rozhodovani o pripadnych tpravach jejiho pribéhu

5. etapa zakoncovaci — provadéni hodnoceni a reflexe, shrnuti toho, co

jsme se naucili, zopakovani, zapis do seSitu, obrazek, domaci tkol...

Pro své potreby si strukturujme didaktickou hru do ctyf fazi, kterym se budeme

postupné vénovat podrobnéji.

1
2
3.
4

Vybér hry
Priprava — pomticky, uvedeni hry, pravidla
Realizace — vedouci, Fizeni, organizace, vlastni pribéh hry

Zakonceni — hodnoceni, reflexe

31



a. VYBER HRY

Tato prvni faze je Castou podminkou uspéchu. Konkrétni hru musi ucitel
zvolit planované, je nutné nad touto volbou pfemyslet. Vyucujici vnima jak aspekty
pedagogické, tak psychologické a v nékterych pripadech i zdravotni. Jak jiZ bylo
popsano vyse, pri vybéru dané aktivity musi ucitel prihlizet k véku zaki a k jejich
odborné vyspélosti.

Pred zafazenim hry by si mél vyucujici odpovédét na otazky:

Co hrou sledujeme? (ujasnéni si vychovné-vzdélavacich cild, napft.: Zaci

prifazuji k sobé odborné nazvy s jejich popisem, Zaci spolupracuji)

Jak hru zahdjime a skoncime? (zahajit mtiZzeme pribéhem, ukazkou obrazku
vztahujicitho se k ndmétu hry nebo k ucivu, otdzkami, na které v priibéhu hry

nalezneme odpovédi; vhodné je zakoncit hodnocenim, reflexi, shrnutim uciva)

Kolik ¢asu na jeji realizaci mdme? (promyslime, zda hru zaradime na tivod
hodiny, v hlavni casti nebo v zavéru vyucCovaci jednotky, délka trvani jedné
didaktické hry mtzZe byt 2 minuty, jiné 20 minut i déle, hra mtZe probihat
v pribéhu pololeti nebo po cely rok a v jednotlivych hodinach jsou pak obsazeny

jen jeji Casti)

Jak ji zhodnotime? (lze vyhlasit vitéze, nebo hodnotit pouze hru jako celek

bez jakychkoli individualnich odmén, odménovat, chvalit, penalizovat)

Co budeme deélat, kdyz hrd¢i nebudou odpovidajicim zpilisobem
spolupracovat? (hru ukonCime, modifikujeme pravidla, upravime podminky,
vhodné motivujeme, nespolupracujici ignorujeme a pracujeme jen s témi, ktefi maji

zajem)

Bude samotnd hra motivaci? Nebo potrebujeme motivaci ke hre?
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Pii vybéru hry se zamyslime nad poctem hract. Bude hrat, popripadé
soutézZit kazdy sam za sebe nebo v tymech? Pokud se bude jednat o skupiny,

vytvorime dvojice, trojice nebo Ctverice? Kazda varianta ma své klady i zapory.

Ucast jednotliveli pfi hfe miZe vést ksilné rivalité, silnému pocitu
netspéchu, slabsi Zaci se mohou od zacatku zablokovat a nespolupracovat. Naopak
ucitel muize pri praci jednotlivcti velmi dobfe hodnotit znalosti a schopnosti Zaku.
(Aktivita, kdy kazdy Zak ma list s pismeny A na jedné a N na druhé strané, ucitel ci
zak tika véty, na které zbytek tfidy reaguje zvednutim listu s vyrokem, zda je
pravdivy nebo ne, je velmi dobrou aktivitou pro jednotlivce. Zaci neciti stud, nebot’
zdvihaji listy zaroven, a ucitel si ihned diagnostikuje znalosti Zakd, jejich pochopeni

latky apod.)

Vytvofeni dvojic je Castou variantou, kterou vyucujici vyuZivaji. Zaci
nemaji pocit strachu z nedspéchu, protoZze na zvladnuti aktivity nejsou sami.
Samoziejmé i v této situaci by mél ucitel zvaZovat, jak dané dvojice budou
vytvoreny. MoZnost, Ze si Zaci vytvori dvojice sami, je liberalni, ale nékdy
zavadéjici, nebot’ se miiZou setkat dvé osobnosti, které se navzajem nepodrzi
v aktivité, ale naopak se utvrdi v jasném netispéchu a nastava stejny problém, jako
kdyZ hraji jednotlivci. Losovani prinasi stejna uskali, jeSté navic pribyva nebezpedi,
Ze vylosovana dvojice spolu z néjakého divodu odmitne byt a ucitel musi fesit
vzniklou konfliktni situaci. Byva doporuCovano u tvoreni tymii mit predem

pripravené varianty a Zaky k této verzi nenapadné privést.

i vétsi kooperaci, vzajemnému naslouchani si. Pfi nékterych aktivitach jsou nuceni
si rozdélit a nasledné pfijmout réizné role. Uskalim této moZnosti je pasivita
nékterého Clena tymu, nebot” za néj pracuji ostatni. I p¥i této situaci se ale Zaci uci
zvladat situaci, se kterou se budou pravdépodobné béhem svého Zivota setkavat. Je
na uciteli, jestli do takového stavu zasdhne, anebo necha skupinu samotnou, at’ se se

situaci vyrovna sama.

Ctvefice by méla byt maximalnim poctem ¢lent skupiny. Vétsi mnozstvi
byva jiz neprehledné, Zaci se ztraceji v rolich, uciteli se Spatné diagnostikuji
vysledky.
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MEéli bychom mit neustale na zreteli, Ze pokud si ucitel nékterou hru vybere,
je konkrétni provedeni vjeho rukou. Hry sdm modifikuje, dotvaii, vymysli,

prizptisobuje dané tridé, ucivu, podminkam.
b. PRIPRAVA HRY

Na kvalitni pfipravé hry zavisi z velké casti také jeji pozdéjSi uspésna
realizace. Ucitel se nejprve zamysli nad diivodem, proc zvolit danou hru, jaky cil
bude dosahovan. Je potieba diagnostikovat Zaky, zda jsou na hru pripraveni svymi
zkuSenostmi, znalostmi a dovednostmi. Jak uZ bylo napsano vyse, piiliSna sloZitost
nebo naopak jednoduchost v pfipadé jiz zkuSenéjSich hract ovliviiuje atraktivitu
hry, sniZuje ji. P¥i sestavovani hry a jeji pfipravé na vyucovaci hodinu musi ucitel
promyslet jeji obsah, zafazeni do struktury hodiny a formy a metody jejiho
provedeni. UCcitel tedy nejprve vymezi cil, zvazi, pripravi, popfipadé zhotovi
vSechny potfebné materidly a pomticky pro hru, odhadne dobu trvani, planuje
organizaci zaku, zptisob seznameni s pravidly, zavér hry a vyhodnoceni.

Uvedme metodicky postup pripravy zaclenéni didaktické hry do vyuky
podle J. Maiidka a V. Svece:*

a) vytyCeni cili hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, ujasnéni
divodi pro volbu konkrétni hry)

b) diagnéza pripravenosti Zakd potfebné védomosti, dovednosti,
zkuSenosti, pfiméfena narocnost hry)

c) ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zaky, jejich upevnéni, event. jejich
obmeéna)

d) vymezeni dlohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni svéfeni této funkce
zaklim je mozZné, az ziskaji zkuSenosti)

e) stanoveni zptisobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivity)

f) zajiSténi vhodného mista (usporadani mistnosti, iprava terénu)

g) priprava pomicek, materidlu, rekvizit (moZnosti improvizace, vlastni
vyroba)

h) urCeni Casového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, Casové moZnosti

Ucastnikii), promysleni pripadnych variant (mozné modifikace,

% Maniék, J., Svec, V.: Vyukové metody, Paido, Brno 2003, s. 129
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iniciativa Zaki, rusivé zasahy)

Kritickym bodem shledavame ujasnéni pravidel hry. Pravidla musi bezpec¢né
ovladat nejen ucitel ale hlavné také hraci. Samotnym pravidlim se budeme jesté
vénovat v dalsi kapitole.

Zptsob hodnoceni musi byt zndm predem, Zaci se nesnazi, pokud je
vysledek nejasny. Pravé problematiku subjektivity vyreSime jasnymi predem
stanovenymi pravidly.

VétSinu didaktickych her hrajeme ve tfidé, kde nam k prostoru postaci
prostor pred tabuli ¢i koberce v zadnich Castech tfid. Stolni hry, které se hraji
v lavicich, byva doporuCovano hrat v néjak netradicné usporadanych obrazcich.
herny, jisté neni problémem se s pedagogy dohodnout a danou aktivitu provést
v herné.

Pokud vyuka probiha v prirodé, je nutné v nékterych pripadech ohranicit
napriklad fabory hraci pole, nebo prizptisobit terén nasim podminkam.

Pfi zménach prostoru dba ucitel s velikou diislednosti na bezpecnost
a predpoklada rizné varianty, které mohou nastat a snazi se vyvarovat néjakému
zranéni hraca.

BohuZel neustdle ziistava smutnou realitou, Ze si vétSinu pomiicek nejen na
didaktické hry musi ucitel tvorit sam. Tento jev déla z didaktickych her pomérné
narocnou aktivitu na cas pri pripravé. I z tohoto diivodu tvorim v praktické casti své
diplomové prace soubor didaktickych her.

Osvédcuje se zapojit do pripravy samotné Zaky, maji mnohem pozitivné;jsi
vztah k néCemu, na ¢em se sami podileli. Ne vZdy je to vS8ak moZné. Ve chvili, kdy
by si Zaci sami pripravovali otazky, na které budou nasledné pfi hie odpovidat,
nemohl by ucitel presné zjistit, jak maji dané védomosti ukotvené. Z vlastni
zkuSenosti vim, Ze ale napriklad takovéto aktivity velmi radi pripravuji Zaci vysSich
roénikdl tém niz$im. UCitel tim shrne nékolik aspektti dohromady. Zaci vys$Sich
roCniku si zopakuji ucivo nizsiho ro¢niku a zaroven pomtzou uciteli pfi pripravé

hry.
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PfestoZze mame hry pripravené naptiklad jiZ z loniského roku, stejné je
vétSinou nutné je modifikovat. Kazda tfida se sklada z riznych jedinct a ucitel by
mél na tuto skuteCnost také reagovat.

Jak bylo napsano vySe, ucitel se musi rozhodnout, do jaké casti hodiny
danou aktivitu zaradi a kolik ¢asu mu hra zabere. Hry by se méli tcastnit vSichni
Zaci, jako velmi neSt’astna se ukazuje varianta, kdy se hry dcastni jen naptiklad dva
hraci a ostatni jejich akci sleduji. Také hra, ve které vypadne vétSina hract hned

v prvnich zacinajicich kolech, se neukazuje jako pravé zdarila.
i. ~ Uvedeni hry

Tuto fazi zafazujeme do pripravné casti hry, nebot’ jeSté nedochazi
k samotné akci. Je mozné ji vSak zaradit i do faze jiZ samotné realizace, ponévadz
nejCastéji k ni dochazi jiz na misté samotného hrani a také mu bezprostfedné

predchazi.

I na této fazi zavisi aspéch realizace a také hladky prtibéh herni ¢innosti. Hru
uvadime s ohledem na troven a potfeby dané skupiny, se kterou se chystame
k realizaci. Dtlezitym faktorem je zaujmout vhodné misto pro vysvétlovani.
VSichni Zaci by na nas méli dobfe vidét. Nevhodné je tedy stat naptiklad ve stfedu
kruhu, naopak je vhodné stat v kruhu, abychom jako vedouci byli také vnimani jako
soucast hract. Ucitel by toto mél mit na paméti i ve chvili, kdy se hraje naptiklad
v lavicich. Potom by ucitel nemél nad Zaky stat, tak jak tomu byva pfi vykladu
latky, ale mél by zvolit jinou variantu, ktera ptisobi uvolnénéji (sednout si mezi

Zaky tak, aby na néj vSichni vidéli apod.).

Po skonceni uvedeni hry ucitel zopakuje a shrne pravidla. Velmi pozitivné
pisobi, kdyZ toto shrne néktery z zZakt. Ucitel se za prvé ujisti, zda doslo k plnému
pochopeni pravidel a naopak se mitiZe pfijit na situaci, kdy Zaci pochopili néjakou
vétu ucCitele v pozménéném smyslu. Nékterym zZaktim vyhovuje k pochopeni vice,

pokud jim je véc predkladana a vysvétlovana jejich vrstevnikem.

Nakonec se presvédCime, zda opravdu vSichni porozuméli. Za nevhodnou

otazku je povazovan dotaz: ,Rozumi tomu vSichni?“ Zaci, ktefi si jeSté nejsou
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v nékterych bodech hry jisti, se boji v tuto chvili ozvat, nebot’ maji pocit, Ze budou
jedini. Ptame se otazkou: ,,Kdo tomu nerozumi?“

U nékterych her se jako velmi prinosné osvédcuje tzv. zkuSebni kolo, pfi
kterém se Zaci mohou dotazovat na nejasnosti a sami se ubezpecuji, Ze hru

pochopili.

Uvadénim hry chceme v détech vzbudit zvédavost, napéti a zajem o hru,
snazime se vytvorit pritazlivou atmosféru. MiZeme pouZzit hudebni nahravku, video
nahravku nebo obrazky a motivovat témito zplisoby zZaky ke hfe. Naopak hra sama

je vhodnou motivaci k naslednym vyukovym ¢innostem.
Shriime tedy, na co nesmime zapomenout pri uvadéni hry:

« Seznamit déti sobsahem hry, pravidly, rozdéleni do druZstev,
(popf. oznaceni druzstev) a se zpiisoby hodnoceni

« Urcit misto ke shromaZdéni pred zahdjenim hry a misto, pfipadné
cinnost, kterou budou provadét ti, co jsou hotovi.

« Rozdat potfebné pomiicky pro hru (pokud mame vice skupin, predem si
oznacCime, které pomticky jsou pro kterou skupinu, napf. modfi pouzivaji
pomtcky oznacené modrou barvou, cerveni pomiicky Cervené).

« Upozornit na to, jak je mozné komunikovat s vedoucim v pribéhu hry.
Nejvyhodnéjsi se jevi zvednuti ruky.

+ VSe zopakovat a shrnout (provede sam ucitel nebo urci Zaka, ktery pod
jeho dohledem v3e shrne).

« Dat prostor pro otazky a upresnéni, presvédcit se o tom, jestli vSichni

rozumi otazkou: ,,Kdo tomu nerozumi?“*

? Neuman, J.: Dobrodruzné hry a cvieni v p¥irodé, Portal, Praha 2000, s. 76

37



ii.

Pravidla

Pravidla jsou nepostradatelnou soucasti mnoha lidskych cinnosti. Jsou
Clovéku urcitymi limity, které neni vhodné poruSovat, nebot’ tim ohroZuje jak sebe
tak i druhé.

Pravidla jsou nezbytnou soucasti didaktické hry, protoZe organizuji herni
cinnost tak, aby dochazelo k plnéni predem urceného ukolu. Aby byla pravidla
fungujici a splnitelna, musi byt promyslena, jejich vyklad strucny, jasny, presny
a srozumitelny. Zakovi jsou dany presné instrukce, jak bude dand hra probihat, co
se smi a nesmi délat. Pravidla jednoznacné urcCuji chovani hraci ve vsSech
myslitelnych situacich. Tim, Ze pravidla presné navozuji organizaci hry, zvysuji jeji
pritazlivost. Po seznameni hracli s obsahem pravidel nechdvame prostor pro dotazy.
Pokud se nékteri hraci nemohou ucastnit hry, povérime je néjakou jinou dtleZitou

funkci - napt. méfenim Casu, funkci pomocného rozhodciho atp.

PoruSeni pravidel zbavuje hru zajimavosti a radostného napéti. Napriklad
pokud néktefi hraci maji mit pfi priibéhu hry zavéazané oci a plni dany ukol jen diky
napovédé nebo jiné pomoci svych spoluhract, prohlédnuti skrz Satek nebo
nedokonalé zakryti o¢i nejenom nici cely efekt hry, ale hra se stava nepfitazlivou.

J. Neuman nabizi nékolik moZnosti, jak se zachovat, kdyZ dojde k poruSeni

pravidel:*’

«  tvrdé vyZadujeme dodrZovani pravidel a postihujeme jejich nedodrZeni

«  pri poruSeni pravidel upozornime skupinu, at’ sama rozhodne o postihu

. pozorujeme naruSeni pravidel a neupozornime na to, ponechame si to
pro zavérecné zhodnoceni hry

«  pruzné modifikujeme pravidla, zvlasté jestli se jednalo o neporozuméni

« ignorujeme pravidla

Kazdy vyucCujici musi v konkrétni situaci zvolit n€éjaké reSeni, zvazit jeho
vyhody a nevyhody. Pokud dojde ke sporu ohledné pravidel, je nékdy 1épe nepocitat
vysledek ani jedné skupiné. K modifikaci pravidel ptistupujeme tehdy, jestliZe jsou

Zaci nesoustfedéni, nastala zména situace, ktera vyZaduje napr. rychlé ukonceni hry.

7 Neuman, J.: Dobrodruzné hry a cviceni v pfirodé&, Portal, Praha 2000, s. 102
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Nejsme svazani pravidly. Konkrétni hru vZdy mtizeme upravit ke svym potiebam.
Pravidla obménujeme, pouZivame novou variantu nebo vice variant spolecné.
MiZeme zménit pomtcky, hru aplikovat na téma, které pravé probirame v daném
predmétu. Zménu pravidel miizeme pripustit i pri realizaci hry, pokud je hra pro
Zaky nezajimava, nepfiméfena ¢i zdlouhava. PrisluSna zména musi platit pro
vSechny skupiny nebo jednotlivce od konkrétni chvile, 1épe je vSak zacit hru znovu,

predchozi vysledky anulujeme.
c. REALIZACE

Poté, co jsme vybrali didaktickou hru, dispéSné jsme ji uvedli a hrace
seznamili s jejimi pravidly, nastava chvile samotné realizace, tedy uskute¢néni dané
hry.

V nésledujicich podkapitolach se budeme zaobirat tématy, jakou roli zastava
pfi hernich cinnostech ZakG wvyucujici, jak didaktickd hra probiha, dale se

zamyslime nad zptsoby organizace hernich aktivit.
I. Vedouci, Fizeni

Nejcastéji se vroli vedouciho profiluje vyucujici. Velmi Casto se stava
i rozhodc¢im, ktery sleduje pribéh hry a feSi nedorozuméni, kterd v pribéhu hry
vzniknou. Je pochopitelné, Ze vyucujici je zaroven i instruktorem. Aby mohl
spravné zakim vysvétlit pravidla, aby si byl védom veSkerych moZnosti, jaka hra
nabizi, je casto nutné, aby si vyuCujici sam hru vyzkouSel. V tu chvili se stava
samotnym hracem.

Dale provadi fidici Cinnost a nékdy je nezbytna také jeho role poradce.
Velmi dileZitou dlohou ucitele je stanovit cile hry a vypracovat postup k jejich
dosaZeni. PFi uvadéni hry i jeji realizaci vyucujici vzbuzuje divéru, vysveétli hracim
vyznam hry i jeji zaclenéni do vyuky.

Obsahem cinnosti vedouciho hry jsou vSechny aktivity souvisejici
s vybérem hry, pfipravou, uvadénim, realizaci i hodnocenim. V nékterych ptipadech
si Zaci sami pripravi hru, téméf vZdy je vSak nutna tprava pravidel ¢i podminek
ucitelem. Vyucujici vytvari vhodné prostfedi pro uceni, sleduje hru a vstupuje do ni,
pokud je tieba. UCcitel se snazi potlacovat sobecké jednani Zakt, pokud se hra

zvrhne ve snahu zvitézit za kaZdou cenu a vSemi prostredky.
39



Jako ucitelé bychom si méli uvédomit fakt, jak moc je duleZita nase role
i v pripadé, kdy jsme pouhymi pozorovateli. NaSe osobnost ovliviiuje celou
atmosféru iprabéh hry. Ucitel proziva hru s hraci, s vitézi i prohravajicimi.
Povzbuzuje, komentuje, dodava zaktim nebo celym skupinam sebedtvéru, motivuje
je. Kazdy sviij projev vSak ucCitel zvaZuje pfedem a snazi se do prtbéhu hry
zasahovat co nejméné. Ridi hru tak, aby neptisobil rugivé. V nékterych situacich je
vhodné poradit, jindy nechat skupinu jeSté chvili pfremyslet. JestliZe zjistime béhem
hry pochybnosti v reakcich hracli, zopakujeme pravidla. Sledujeme také stav
a naladu hracd. Hru mtiZeme prerusit tzv. mezihodnocenim, kde shrneme nékteré

nedostatky v FeSeni a mtizeme tak pomoci skupindm k rychlejSimu splnéni ikolu.

Shriime si tedy v kratkém prehledu ¢innosti, na kterych se svym ptisobenim
nezbytné podili vyucujici.
Ucitel

« stanovi cile hry a vypracuje postup k jejich dosaZeni

« vzbuzuje divéru

« vysvétli vyznam hry a zacleni ji do vyucovacich souvislosti

« uplatiiuje tvorivost, vymysli nové a atraktivni hry

+ je odpovédny za rozvoj skupiny

« posiluje svym pristupem sebedtivéru zaku

« podporuje spontannost

« udrZuje radostnou naladu, jestlize vSak ,;radost“ zZakl presahne urcitou

hranici, je nutné ji naopak usmeérnovat

« uci déti uplatiiovat fantazii a predstavivost

« sleduje psychicky a fyzicky stav zZakt

« povzbuzuje Zaky, chvali

« dba na dodrZovani pravidel

« usmériuje hru spravnym smérem, tedy takovym, aby se dosahlo cile
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ii.

Organizace

Pro skupinové a kooperativni vyucovani je typické ustanoveni tymi hraci.
SloZeni jednotlivych skupin je dileZité pro GspéSnou realizaci celé akce. Nutnym
faktorem je skutecnost, Ze vSechny tymy si jsou sobé rovni. Ve chvili, kdy neustale
vitézi stejna skupina, ztraceji herni ¢innosti prvek motivace a aktivizace. Stavaji se
nemotivujicimi jak pro vitéze, tak i pro poraZené. V nékterych hrach je treba
rychlosti, jindy sily, hry pouZité ve vyuce pak kladou naroky predevSim na
rozumové schopnosti zZaki. MoZnosti jak utvofit skupiny je mnoho. MtiZe to byt
losovani, rozpocitani, rozdélovani podle data narozeni ¢i podle prvniho pismena
kiestniho jména nebo podle jinych napadnych znakd. Daéle je moZné zvolit
kapitany, kteri si stfidavé vybiraji jednotlivce do svych posadek. Rozhodujicim
prvkem jsou také védomosti, dovednosti a zkuSenosti. VétSinu her také ovliviiuje
pomeér chlapcti a divek v tymu.

Ve chvili, kdy zvolime variantu, Ze si hrace vybiraji sami kapitani, méli by
vSichni predem jiZ znat druh hry a pravidla. Napriklad pfi hre, kdy jsou na zemi
rozhazeny listecky s historickymi udalostmi a tkolem je posbirat jich co nejvice
a priradit spravné k casové ose, kterou maji hraci v zadni casti tfidy, se kapitanovi
bude pfi vybéru hodit nejen Zak znaly datace, ale také hrac, ktery je dobrym
arychlym béZcem. Kapitan si predem uvédomi délbu prace pri hre, a tak se
UspéSnym vitézem stava i Clen tymu, ktery by pravdépodobné sam udalosti
k letopoctim prifadit nedokazal. Ale zaZije pocit tspéchu a mozna se pristé bude

snazit prispét nejen svou rychlosti, ale také svymi védomostmi.

Vyhody ukazuje urceni nazvii skupin. Pomahaji pfi orientaci pfi hie a Zaci
diky nim proZivaji sounaleZitost a identifikaci se s tymem. Nazev si ¢asto vymysleji
Zaci sami. Neni nutnosti, aby se nazvy vzdy tykaly historie, ale pfi nékterych hrach
se primo nabizi. Ve chvili, kdy se hra zabira dobou husitstvi, je nabiledni, aby se
tymy nazvaly néjakym dobovym nazvem (PraZané, Adamité, Taborité apod.).

Ucitelé ¢i vedouci Casto pristupuji k oznaceni dle stanovisté tymu, jako
,»u okna“, ,u dvefi“, nebo vyuziji barvu oblecCeni kapitand (modfi, Zluti, pruhovani).
Ze zkuSenosti doporucuji hledat spiSe nazvy vychazejici z iniciativy zZakt a pokud

mozno tykajici se tématu.
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Hru je tfeba dobre pripravit. Nachystat vSechny pomtcky, zajistit potfebna
podrobnou pisemnou pfipravu se seznamem pomicek i vybérem pomocnikd.
Strucné, jasné a srozumitelné sezndmime hrace s pomickami. Je téZ mozné urcit
jednoho ¢i dva zéky jako asistenty. Skupina pozorovateli miiZze poslouzit
v zavérecné diskusi, zdkovska porota miZe pomoci pii hodnoceni vysledki. Vlastni
hru pfizptisobime schopnostem zakt konkrétni tfidy, konkrétni latce, ktera je pravé
probirana ve vyuCovani.

Zakovska porota se osvédcuje jako velmi diéleZita naptiklad pfi ,,Zivé asové
ose“.®® Neni v lidskych silach, aby jeden vyucujici objektivné zastihl v3echny
momenty samotné aktivity, tedy mu poméhd porota. Zéci se se svoji odpovédnosti
ztotoZiuji velmi snadno a nestava se, Ze by nékomu nadrZovali. Kontroluji, zda se
Zaci sefadili sami na zakladé svych znalosti, nebo bylo nékomu prozrazeno, kam se

ma postavit.

Dilezité je si také promyslet, zda hru zafadime na zacatku nebo na konci
vyucovani. Rano Zaci nebyvaji tolik aktivni, naopak ke konci vyucovani je tézké je

udrzet soustfedéné.

Pro snadnéjsi komunikaci v pribéhu hry smluvime se Zaky signély, zptisob
jejich pouZziti a ocekavané reakce hraci. Signaly nahrazuji dstni povely vyucujiciho.
MiiZeme pouzit piStalku a pracovat s poctem kratkych pisknuti, miZeme tlesknout,
pouzit bubinek, klakson ¢i jiny zvuk. Praktické je urcit takovéto signaly pro zacatek
a konec hry, pro preruseni, pauzu, zménu stanoviSt, vyménu pomicek mezi

skupinami nebo stanovit specifické povely pro konkrétni hru.

2 74ci si vylosuji listek, na kterém maiji zapsan letopocet, nebo udalost. Hraci se musi sefadit jako
Casova osa. Nejrychleji se samoziejmé sefadi ,,letopocty”, na né se navésuji ,,udalosti“. Hra vyZaduje
prostor a nejlépe odhlucnéni stén, je dobré pokud ve vedlejSich tfidach nikdo neni — hluk by rusil
vyuku. Aktivita je rychl4, Zaky zaujme nejen svou pohyblivosti a ucitel velmi snadno diagnostikuje,

kdo se v Casové dataci orientuje a kdo tape.
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[il.

Vlastni priibéh hry

Samotnému pribéhu hry predchazi, jak jiz bylo popsdno vySe, mnoho
priprav. Pro vyucujiciho je tato Cast jiZ vyvrcholenim celého snaZeni a Casto se v ni
samotna hrava ¢i soutézni ¢innost.

Ucitel pojima hru z hlediska vychovného nebo vyucovaciho cile, Zak ji
vnima pravé jako hrani. Bez hravé cinnosti by ukol nebyl natolik zajimavy
a zabavny pro Zaky. Hrava cCinnost je tedy stéZejni pro plnéni ukolu a dosaZeni
didaktického cile.

Jak jiZ bylo recCeno, ve chvili kdy maji Zaci presné vymezeno, co je povoleno
a co nikoli, stdva se pro né hra pfitazlivou. Neni nutné, aby déti si déti v priibéhu
hry byly védomy toho, jaky plni tikol, co se uci, nebo jakou latku opakuji. Naopak,
zak by meél citit, Ze si hraje, ne, Ze se uc¢i. Hrava Cinnost by méla byt navenek
dominantni. Toto je ideal, kterého se pri déjepisnych didaktickych hrach dosahuje
velmi téZko, ale pravé napriklad u deskové hry ,Historie Ceskych zemi v otazkach®,
se Zaci do hry zapojuji natolik, Ze si ani neuvédomuji, Ze si rekapituluji probranou

latku, Ci Ze se uc¢i novou, a to z riznych oblasti.

Zakim nabizi hra mnoho prileZitosti pro vytvareni socidlnich vztahti
a rozvijeni komunikace. ,,Hra ptisobi vZdy celostné na celou osobnost, uceni ve hie
spojuje hlavu, srdce a ruku a rozviji i ty stranky psychiky, které tradicni vyuka
nékdy opomiji (pfedstavivost, imaginaci, prozZivani). Hry také vSestranné podporuji
aktivitu, samostatnost a angazovanost zakli a mohou se stat impulsem k tvorivym
projeviim. “*
Hrava Cinnost proto umozZiuje zaradit do vyucovani i takové tulohy, které by

byly jinak pro Zaky prili§ abstraktni, nezazivné.

Aby dana didakticka hra byla zdarila, nestaci nam pouze lakavé Cinnosti,
znalost pravidel a dobfe stanoveny cil. Casto jsme nuceni reagovat na necekané
vzniklé nové situace. Diky okamzitym reakcim zZaka i vyucujiciho je didakticka hra
vZdy jina. PfestoZe zadani, organizace i pravidla jsou shodna. Staci, aby se zménily
nékteré podminky, nalada vyucujiciho nebo Zaku.

Ve chvili, kdy hru pripravujeme, premyslime jiZ nad moZnymi situacemi,

» Maniék, J., Svec, V.: Vyukové metody, Paido, Brno 2003, s. 127
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které mohou nastat, a vymyslime varianty. Nejcastéji se nam nepodafi odhadnout
presny Cas trvani aktivity. Méli bychom vZdy pocitat s delSim Casem stravenym
hrou a na druhou stranu mit pripravenou ¢innost pro ptipad, Ze hra zabere méné

casu.

J. Neuman nabizi pravidlo 5 P, diky kterému si budeme védét rady pfi

uvadéni a vedeni hry: ,,Popis, Pfedved’, Ptej se, Provadéj a PFizptisobuj.“*

d. ZAKONCENI DIDAKTICKE HRY

i. Hodnoceni

Didakticka hra byva ukoncena vyhlaSenim vysledki, tj. zhodnocenim ucasti
jednotlivych zaki, popripadé skupin, druzstev nebo celé tfidy. Ukonceni je vlastné

kontrolou, jak Zaci zachovali pravidla a splnili tkol, ktery jim byl zadan.

Didakticka hra, ktera ma shrnovat ucivo a procvicit danou latku, je Casto
vyucujicimi hodnocena znamkovanim. Tato varianta s sebou pfinasi mnoha uskali.
V pripadé, kdy se hodnoti tymy, neni znamka ohodnocenim jednotlivce, ale
skupiny. Kdybychom hodnotili zvlast' jednotlivce v rdmci jednoho tymu, narusili
bychom mysSlenku kooperace a délby prace béhem hry. Je obtiZné hodnotit
znamkou ucivo zdaného predmétu. Ve vétSiné didaktickych her dochazi
k mezipfedmétovym vztahim, a tedy i zde naraZime na komplikace pfi
znamkovani. Byva doporuCovano hodnotit pouze témi nejlepSimi znamkami
a poznamenat si, Ze znamka ma spiSe charakter obecnych védomosti a dovednosti,
neni tedy podnétem k hodnoceni predmétu jako takového.

Z vlastni zkuSenosti se mi nejlépe osvédcilo hodnotit pomoci tabulky
pripevnéné nastalo ve tfidé, kam po kazdé didaktické hfe zanaSime obrazkem
vitéze, ktefi se umistili vétSinou na prvnich tfech postech. Obrazky jsou
tematického razu, takZze hra tykajici se doby Karla I'V. nese v tabulce obrazek pravé
tohoto panovnika, hra tykajici se historickych termint nese obrazek encyklopedie
apod., zaci se mohou kdykoli podivat, v jakém tématu Ci v jakém typu hry byli
uspésni a naopak. Druhy her stfidame, dbame na to, aby byly rtizného charakteru,

tedy aby mélo moznost uspét co nejvice zaka. Jak jiz bylo zminéno, hodnotime

% Neuman, J.: Dobrodruzné hry a cvieni v p¥irodé, Portal, Praha 2000, s. 36
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ii.

pouze tfi prvni mista. Neni nutné zdtraziiovat posledniho, nebot by to Zaky
demotivovalo a pri dalsi aktivité by se nemuseli snaZit, vytvareli bychom v Zacich
mohla narusit pozitivni atmosféru ve tfidé a zvysit napéti nezadoucim zptisobem.
Naopak je nutné povzbudit slab$i, coZ nema zabranit radosti z ispéchu prvnich.
Znamkovani se nejevi jako vhodné, jestliZe upravime hru tak, aby i slabsi méli Sanci

vyhrat.

Reflexe

Po nahlidnuti do anglicko-ceského slovniku nachdzime mnoho vyrazi pro
oznaceni procesu reflexe:

. Reflexion = odraz, zrcadleni, odlesk

« Reviewing = prohlédnuti, recenzovani, konani prehlidky, revize,
posudek

«  Debriefing = setkani ke zhodnoceni akce nebo tikolu

«  Processing = postupovani, preliceni, predvolani k soudu, zpracovani,
zpracovavani

«  Appraisal = odhad, ocenéni, odhadnuti

Neuman tika, Ze reflexe je ,Fizeny proces hodnoceni aktivity nebo hry, ktery
vyuziva zpétnovazebnich informaci k hledani SirSich souvislosti a vyznamd. U¢i nas
vidét naSe jednani a jeho pisobeni prostiednictvim jednotlivych prozitka

a zkuSenosti. Vede nas k tomu, abychom se z nich naucili co nejvice.**'

Reflexe probiha bezprostfedné po ukonceni hodnoceni nebo mize byt jeho
soucasti. Je dilezité, aby se reflexi vénovalo dostatek casu. Ve chvili, kdy se nam

rychle bliZi konec hodiny a na reflexi je malo Casu, ztraci cela aktivita sviij smysl.

VZdy se snaZime o navozeni klidné a pfijemné atmosféry, aby se vSichni
mohli v poklidu zamyslet nad svymi pocity, dojmy a strachy ze hry. Nejprve
musime Zaky zklidnit, Casto jsou plni adrenalinu a rozcileni z predchozi hry.
Nejlépe se nam podaii situaci navodit, pokud si vSichni sedneme do kruhu, kdy

jsme si vSichni rovni a vzajemné si vidime do oCi. Pfedem je moZné pripravit urcité

3! Neuma, J.: Dobrodruzné hry a cvieni v p¥irodé, Portal, Praha 2000, s. 39
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pomticky, které vedou diskusi smérem, ktery je vyucujicim sledovan. Takovouto

pomtckou mohou byt tuzky a papir, tabulky, schémata.

Pri konani reflexe se tedy ohliZime zpét, abychom hledali souvislosti mezi
vysledkem akce a ¢innosti jednotlivct i celé skupiny. Srovnavame své zkuSenosti
a prozitky ziskané béhem hry se spoluhrac¢i navzajem. Reflexe mtiZe probihat
formou diskuse, kde rozebirdme déni vramci jednotlivych skupin, kvalitu
spoluprace mezi Cleny skupiny. SnaZime se odpovédét na otazky, proC se nam
pracovalo dobfe nebo naopak co bylo pfi¢inou naseho netspéchu. Posuzujeme také
prozitky jednotlivci. Vedouci nejprve stanovi cile a v pribéhu diskuse vede
zucCastnéné, aby sméfovali ktomuto cili. Vyucujici vytvaii klima diavéry
a porozuméni, nefidi diskusi, spiSe podporuje, stimuluje, povzbuzuje k vyméné
zkuSenosti. KaZdy ucastnik musi byt respektovan, pouZivana je pouze kritika
konstruktivni. Vyucujici voli oteviené otazky a vede Zaky k tomu, aby se zamysleli
nejen nad tim, co se jim libilo a nelibilo, ale hlavné proc se konkrétni hra, situace
libila nebo nelibila. MtiZe byt také vybran konkrétni problém, na kterém jsou

ukazany mozZnosti pouceni se pro pristi podobné situace.

Pro reflexi didaktické hry je dtleZité predev§im zopakovat a shrnout to, co
jsme se béhem hry naucili. Je vhodné zapsat alespon par slov nebo vétu, ktera slouZzi
pribéh hry s aktudlnim ucivem. Zaci béhem hry nejen ziskaji nebo procvici
konkrétni ucivo, ale mohou také vyvodit nové vztahy a souvislosti mezi jevy.

Dochazi pak k hlubSimu pochopeni uciva.

DtleZitou soucasti reflexe je sebereflexe nejen hrajicich Zakt, ale také
vyucujiciho. Ten se zamysli, zda bylo dosaZeno cile spravnou cestou, zda pristé
nemodifikovat pravidla apod. K této sebereflexi dopomahaji postiehy zaki, ktefi se
vyjadiuji nejen ke svym pocitéim, ale také napiiklad k spornym bodéim hry. Zaci

radi, jak by hru vylepsili pro pfisté apod.

e. SHRNUTI ZASAD PRO ZARAZENi DIDAKTICKE HRY DO
VYUKY

Na zaveér této kapitoly si shrime nékteré zasady, které je tfeba dodrZet pri

vybéru, pripraveé, realizaci a zakonceni hry pouZité ve vyuce:
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Hra musi byt pro Zaky pritazliva, zabavna, musi motivovat

musi sledovat didaktické cile

slouzi k procvicovani, k fixaci védomosti ¢i dovednosti

slouzi k osvojovani novych védomosti, dovednosti a navykii — navazuje
na jiz osvojené védomosti a dovednosti

neklademe diiraz na velké mnozstvi novych pojmu

pouzivame rtizné formy pomticek (obrazky, nahravky apod.)

je tfeba ji vhodné nacCasovat

nezarazujeme ji prilis Casto

jako kazda Cinnost i hra vyzaduje dutslednost vedouciho (vyucujiciho),
ktery dba na dodrZovani pravidel, sleduje jednotlivé Zaky, skupiny i herni
situace

ma obsahovat jednoduchd, jasna, srozumitelnd a dobfe sledovatelna
pravidla

za poruSeni pravidel stanovi ucitel sankce: trestné body, vylouceni ze hry,
ukoly navic apod.

lze ji pfizpisobit situaci, konkrétni tfidé, casu, vyukovym cilim

pokud se hra ,,hrouti“, 1ze modifikovat pravidla

zapojuje celou tfidu nebo alesponi co nejvétsi pocet Zakt (nevhodné jsou
ty hry, kdy soutéZi jen par jednotlivci a ostatni sedi — hra je pro né
nudna, demotivujici)

pouzivame barvy (tabule, kiidy, obrazky, barevné rozliSeni skupin)

pro soutéZe ve skupinach je tfeba peclivé rozdélovat Zaky do skupin tak,
aby sily jednotlivych skupin byly vyrovnané

umoznime zaklm vytvofit si vlastni nazvy skupin

jasné vysvétlime pravidla a provedeme kontrolu, jestli je Zaci pochopili
pokud jde o soutéZ jednotlivcli nebo vice skupin, vyhlaSujeme jen prvni
tfi mista, nezminujeme nejhorsiho

nepodporujeme nezdravou soutéZivost, kdy jde Zakiim pouze o vitézstvi
ane o samotnou hru, takovato ¢innost muze zacit nabyvat charakteru
boje

utvafime v Zacich védomi, Ze neni dtlezité vyhrat, ale pobavit se,
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spolupracovat...

« ne vZdy je nutné, aby Zaci védéli, Ze se hrou néco uci

+ po hfe je vhodné shrnout, co nového jsme se naucili, je mozné zapsat

« zarazujeme hry rtzného charakteru, napf. soutéZe, kde prevladaji
sportovni ¢innosti; jiné, ve kterych je duleZité logické uvazovani; hry,
které stavi na dosavadnich védomostech apod.

« ucitel ocenuje spolupraci a snahu dosahnout spolecného cile

« hra by méla byt nenarocna na pripravu; lze zafazovat hry narocnéjsi na
pripravuy, ale nelze Casem pripravy omezovat prostor pro vyuku

- samotnd hra ma kratky prabéh, alespon dil¢ich vysledkti je treba
dosadhnout v kratké dobé. Trva-li hra pfiliS dlouho, miZe mit negativni
disledky (znudéni hraci prestavajici vnimat samotnou hru, ziskavaji
negativni postoj k vyucovaci latce)

- muZe kopirovat néjakou hru, kterou Zaci dobfe znaji — vyhodou je, Ze
Zaci jiz znaji pravidla a neni tedy tfeba dlouhého wvysvétlovani
(viz Riskuj)

« dbame na dodrZovani bezpecnosti

Tyto zasady se budeme snaZit uplatiiovat pri zarazovani her do vyucovani,

budeme na né brat zretel pfi pripadném vedeni vlastni kartotéky her.
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f. VYZNAM DIDAKTICKE HRY V DEJEPISE

V hodinach d€jepisu se daji vyuZivat didaktické hry stejné kvalitné jako
v jinych pfedmétech. Zamérime se vSak pravé na né.

Zaci tento pfedmét Casto vnimaji jako néco, co jiz ddvno minulo, tudiZ je to
pro né nepodstatné. Je pouze na uciteli, aby jim tento jejich pohled na déjiny
zménil. Pomtizou mu pravé didaktické hry, které déjiny zaktualizuji, pribliZi
jedincové vnimani.

Historii je vSe, co pravé minulo. VSe ovliviiuje dalSi déni. Aby Zaci
pochopili vyznamné udalosti a jejich nasledky, ukazuje se jako vhodné postavit je
do roli napriklad panovniki Ci statniki a nechat je rozhodnout dle jejich viile. Tato
aktivita vSak potfebuje dostatecnou znalost vychozich informaci a také zaujatost
Zaka pro danou véc. Velmi Casto se stane, Ze Zak déjiny tvori nesmyslné (svrhava
atomové bomby, poméahaji mu mimozemské civilizace apod.).

Ve vyuce d€jepisu se nabizeji nepostradatelné moZnosti pouZiti realnych
predmétt, jako jsou napodobeniny artefaktl, video ¢i audio zaznamy, pisemné
prameny. Zéci tak mohou propojovat znalosti s novymi poznatky, osahavaji si praci
historika.

V pomérné dosaZzitelné blizkosti Skoly se vétSinou nachazi muzeum, galerie
nebo archiv, které by Zaci jisté méli navstivit. Na zakladé exkurzi se da také velmi
kvalitné pripravit didakticka hra.

Specifikem didaktickych her v déjepise je tedy uZiti redlnych predméta.
Vyucujici ma pomoci nich moZnost pouZivat princip nazornosti, ktery prispiva ke

snadnéjSimu pochopeni a zapamatovani si.

Didaktickou hru miZeme zafazovat do kterékoli faze vyucovaci hodiny.
V nasledujicich odstavcich si nastinime, jakym zptisobem lze vyuZit didaktickou

hru v jednotlivych fazich hodiny déjepisu.

a) V expozicni Casti vyuZivame jiZ zminéné artefakty, audio i video zaznamy, na
kterych zZakim ukazujeme napftiklad, co je pro kterou dobu typické. Prikladem
miiZe byt aktivita, kdy Zaci maji tyto charakteristické vlastnosti sami vyvodit pfi

pozorovani danych matridld (misky s linearni nebo vypichanou keramikou;
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b)

d)

fotografie gotickych katedral; ptrepis robotniho patentu Leopolda I.; zvukovy
zaznam projevu Gustava Husaka). Pro vyvozeni uciva je také vhodné pouZit

odbornou literaturu, encyklopedie a slovniky.

Ve fazi procvicovani a upeviiovani uciva se nabizi zaradit hry typu odpovidani
na otazky (Piskvorky), pfifazovani termind k jejich vysvétleni (Domino), feSeni

uloh ve skupinach apod.

Prikladem diagnostické hry miiZe byt soutéz Riskuj, kterd je zatazena v souboru
her, ale také hry zaméfené na poznavéani a rozliSovani jednotlivych druht
staveb, osobnosti, ke kterému pouZivame obrazky nebo realné predméty (lepené

modely hradt a zamkut apod.)

Védomosti a dovednosti osvojené ve vyucovani déjepisu mohou Zaci aplikovat

pri zpracovavani ukoli pfi exkurzi v muzeu ¢i na vychazce po regionu.

Motivaci k ziskani novych védomosti o konkrétnich stavbach muze byt pro zZaka
pouha skuteCnost, Ze tyto stavby vidi pred sebou ve tfidé nebo Ze je na nekteré
stavby vhodné upozornén napfiklad v priibéhu vychazky. Pro zajem jiného Zaka
je tfeba realny objekt tykajici se vyuky zaclenit do néjaké aktivity, kdy je moZné
snim dale pracovat. Na nasledujicich fadcich propojime konkrétni naméty do
hodin déjepisu s nékterymi skutecnostmi, o kterych je psano v kapitole

Motivace.

«  Vyucujici vhodné zvoli nazev didaktické hry, aby byl pro Zaky poutavy.
Je-li kol Zaki plnény béhem didaktické hry sloZitéjsi, je dobré hru uvést
nékolika vétami nebo pribéhem, ze kterého je snadné vyvodit, co je tfeba
splnit.

« Pouziti barevnych obrazki a redlnych predmétt bylo zminéno vyse.

. Uspéch mohou pocitit Zaci, ktefi béhem vychazky napfiklad zjisti, Ze
mnoho staveb znaji jmény, dovedou je zaradit do jednotlivych styld.
Také pfi vSimani si nazvi ulic Zaci reaguji pozitivné, kdyz védi, po kom
je dana ulice pojmenovana a Casto si i vzpominaji na dileZité okolnosti
Zivota dané osobnosti.

« Didakticka hra je velmi vhodnou aktivitou pro propojovani uciva nejen
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v ramci jednoho predmétu, ale také mezipredmétové. Vztahy konkrétnich
her s jinymi predméty uvadim v kapitole Metodika her vidy pro kazdou
hru zvlast'.

Vyzdobeni tfidy mapami a dobovymi obrazy je idedlnim FeSenim.
Materialy jsou nejen vyzdobou a motivaci, ale také objekty slouZicimi
k vyuce.

Velky motivacni vyznam ma jisté i laska vyucujiciho k historii, jeho
vztah k déjinam. Touha po pochopeni souvislosti, pokorny obdiv a tiZas

nad vyvojem ¢i pokrokem lidstva.

51



6. Vyzkum pouziti didaktickych her ve vyuce déjepisu na
zakladnich Skolach

a. STANOVENI HYPOTEZY

Metodu dotazovani jsem ke svému vyzkumu zvolila predevSim proto, Ze ji
miiZeme pouZzit pro hromadné ziskdvani tdaji. Dotaznik ,,je nejfrekventovanéjsi
metodou zjiStovani tidajt a jeho charakteristickym znakem je moZnost ziskavat jim
velké mnoZstvi informaci za kratky casovy usek. Je tedy ekonomickym
vyzkumnym nastrojem. V dotazniku klademe pisemné otazky a ziskavame pisemné
odpoveédi.“*

Dany dotaznik byl anonymni, coZ vedlo k upfimnéjSimu pfistupu
respondentu.

Cilem dotazniku je postihnout Cetnost pouZiti didaktickych her v ramci
vyuky déjepisu na druhém stupni zakladni Skoly. Pro moji diplomovou praci je
dilezité zjistit, zda ucitelé vyuzivaji didaktickych her ve vyuce déjepisu a pokud
ano, jak Casto se tato metoda vyuky v jejich praci objevuje a zda jsou ucitelé

spokojeni s nabidkou didaktickych her v ucebnicich, které pouZivaji.

Stanovila jsem si nasledujici hypotézy:

Hypotéza C. 1:
- Ucitelé pri svych vyucovacich hodinach vice pouZivaji vlastni hry, nez hry
z ucebnice.
Hypotéza C. 2:
- Ucitelé jsou spiSe nespokojeni s nabidkou didaktickych her v ucebnicich.
Hypotéza C. 3:
- Vysledky vyuky s pouZitim didaktickych her hodnoti ucitelé vice tspéSnymi

neZ bez pouziti didaktickych her.

32 Gavora, P.: Uvod do pedagogického vyzkumu, Paido, Brno 2000, s. 99
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b. MATERIAL A METODIKA

Informace od ucitelti byly ziskany na sedmi zakladnich Skolach v Praze a na
Ctyfech Skolach v Kutné Hore. Dotazovanymi byli ucitelé vyucujici na druhém
stupni téchto zakladnich Skol. Setfeni, které se uskutecnilo béhem mésice fijna
2009, se celkem zucastnilo 40 respondent.

Metodou vyzkumu byl anonymni dotaznik obsahujici 14 otazek (znéni viz
piiloha). Prvni a druhou otazkou zjist'uji zkuSenosti uciteli s pouzitim didaktickych
her ve vyuce, dotazovani zdavodiuji, pro¢ didaktickou hru pouZivaji nebo
nepouZzivaji. Dale se zajimam, jak Casto a do jaké faze vyucovaci hodiny vyucujici
zarazuji didaktickou hru. DalSimi polozkami se snazim postihnout, jakym
zptisobem probihé toto zafazeni didaktické hry do vyuky. V Sesté poloZce se ptam
na vedeni osobni kartotéky her.

Dalsi dtlezitou casti dotazniku je zjiSt'ovani, jaké uCebnice jsou na Skolach
nejCastéji pouzivané a zda podle ucCiteli predstavuji dostateCny zasobnik
didaktickych her.

Celkem dvé otazky dotazniku byly oteviené. V téchto otazkach méli ucitelé
uvést své osobni zkuSenosti s pouzivanim didaktickych her ve vyuce déjepisu.
Jedna poloZka byla polooteviena. Ucitelé méli zaSkrtnout druh didaktické hry, ktery
nejcastéji pouzivaji ve vyuce a zarovenl mohli uvést vlastni priklad didaktické hry,
ktery nebyl uveden v nabidce. V ostatnich pfipadech méli ucitelé na vybér nékolik
moznosti, ze kterych vybirali tu, kterd podle jejich zkuSenosti a ndzoru nejlépe
odpovida skutecnosti.

Data jsem zpracovala matematicko - statistickou metodou a vysledky
vyjadfila v procentech. Ke kaZdé otazce uvadim pro lepsi prehlednost grafické

znazornéni.
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c. ZKOUMANY VZOREK

Dotaznik vyplnilo celkem 40 uciteld, a to z prazskych zékladnich $kol ZS
a MS Jaroslava Seiferta, ZS Lupéacova, ZS Prazacka, ZS Havlickovo namésti, ZS
Nameésti Jiftho z Podébrad, ZS Kladska, ZS Nameésti Jiftho z Lobkovic z Kutné
Hory ZS T. G. Masaryka, ZS Jana Palacha, ZS Zizkov a ZS Kamenna stezka.

Soubor tvorilo 34 Zen a 6 muZzid. Primérna délka jejich pedagogické praxe je
13,4 let.

Vysledky byly statisticky zpracovéany a data zanesena do tabulek a grafti.

d. VYSLEDKY A CELKOVE HODNOCENT{

OTAZKA C. 1 Pouzivéte v hodindch déjepisu didaktické hry?
Graf ¢. 1

Pouzivate v hodinach déjepisu didaktické hry?
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15

10 +

ano ne

Komentar k otazce cislo 1:

VSichni ucitelé v dotazniku uvedli, Ze ve wvyuce d€jepisu pouZivaji

didaktické hry. Odpovéd’ ano se tedy vyskytla ve 100% odpovédi.

54



OTAZKA C.27 jakého diivodu pouzivate/nepouzivate v hodinach

e

déjepisu didaktické hry?

Komentar k otazce cislo 2:

Tato otazka byla poskytnuta oteviena, vyucujici tedy mohli podle svych
zkuSenosti napsat hlavni divody, pro¢ pouzivaji didaktické hry. VétSina uciteli se
shodla na tom, Ze didaktické hry jsou vhodné pro motivaci, zpestfeni vyuky, procviceni
a upevnéni uciva; ufeni pomoci didaktickych her znamena uceni zajimavou a zdbavnou
formou. Povazuji za vhodné uvést nékolik dalSich divodd, které byly vyplnény
v dotaznicich:

«  zaky vyucovani vice bavi, udrZi déle pozornost a z vysledkt maji vétsi radost

+  hra vytvori radostnou atmosféru

«  ,prozijes = pochopis“

+  ZAci 1épe spolupracuji, pochopi probirané ucivo

OTAZKA C. 3 Do jaké faze vyucovaci hodiny pfevazné zatazujete
didaktickou hru?
Graf C. 2

Do jaké faze vyucovaci hodiny pfevazné zarazujete
didaktickou hru?
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Graf C. 3

Do jaké faze vyucovaci hodiny pfevazné zarazujete
didaktickou hru?

8%

23%

10%

B motivace W expozice O fixace W diagnostika O aplikace

hru, respondenti uvedli nejCastéji fazi motivacni, a to celkem v 39%. Na druhé
misto s 23% stavi fixacni fazi. Na tfeti misto stavi fazi diagnostickou, a to 20%.

10% respondentti vybralo fazi expozicni, k aplikacnim uceltim pouZziva didaktickou

Komentar k otazce cislo 3:

Jako fazi vyucovaci hodiny, kdy vyucujici prevazné zatazuji didaktickou

hru 8% dotazovanych ucitelt.

OTAZKA C. 4 Jakou funkci maji pfevazné Vami pouzivané didaktické hry?

Graf ¢. 4
Jakou funkci maji pfevazné Vami pouzivané
didaktické hry?
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Graf ¢. 5
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Jakou funkci maji pfevazné Vami pouzivané
didaktické hry?

20%

8%

‘ | ziskavani a upewiiovani znalosti @ wplnéni asového prostoru @ odména

Komentar k otazce cislo 4:

Dotazovani vyucujici zatazuji didaktické hry prevazné cilené pro ziskavani
nebo upeviovani védomosti a dovednosti Zakti. Zminénou odpovéd vybralo 72%
respondenti. Druhou variantu, zarazeni didaktické hry za odménu vybralo 20%

uciteli. Na posledni misto se fadi vyuZiti didaktické hry jako vyplnéni volného Casu
s 8%.

OTAZKA C. 5 Jaké didaktické hry pouZivate?

Kazdy ze Ctyticeti respondentl uvedl pét odpovédi.

Graf ¢. 6
Jaké didaktické hry pouzivate?
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Graf ¢. 7
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15%

15%

4%

Jaké didaktické hry pouzivate?
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Komentar k otazce cislo 5:

V této poloZce méli respondenti mozZnost vybrat maximdalné pét typt
didaktickych her, které pouZivaji nejcastéji. VSichni této mozZnosti vyuZili a zatrhli
presné pét odpovédi. Z uvedenych udaji vyplyva, Ze nejvice pouZivanymi druhy
her jsou feSeni uloh, tato moZnost se v celkovém vypoctu objevila v 18%. Na druhé
misto umistili vyucujici metodu obdoby televiznich her a soutézi (15%) a tajenky
(15%). DalSim Cetnym typem je prace s literaturou a odpovidani na otazky (oboji
14%). Dotazovani vyucujici zatazuji Casto také metodu brainstorming (9%) a praci
s videem, DVD(6%). Méné pracuji s metodou obdoby znamych détskych her (5%).

Nejméné vyuZivaji praci metodu KIM (4%). Do kategorie Jiné, respondenti

neuvedli Zddnou odpovéd'.
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OTAZKA C. 6 Vedete si vlastni kartotéku her?

Graf C. 8
Vedete si vlastni kartotéku her?
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Vedete si vlastni kartotéku her?
W ano
Hne

Komentar k otazce cislo 6:

Respondenti uvadi z 67%, Ze si vedou vlastni kartotéku her, 33%

dotazovanych odpovida zaporné.
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OTAZKA C. 7 Kolik mé vase kartotéka her priblizné polozek?

Na tuto otazku odpovidalo 27 respondentt.

Graf ¢. 10
Kolik ma vase kartotéka pfiblizné polozek?
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Graf ¢. 11

Kolik ma vase kartotéka pfiblizné polozek?
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Komentar k otazce cCislo 7:

Vlastni kartotéky her dotazovanych uciteli maji prevazné 10-20 polozek,
tuto variantu vybralo 85%. 15% respondentii zvolilo moZnost 30-50 poloZek. Zadny

z respondentti neuvedl mozZnost 60 az 100 poloZek, ani vice.
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OTAZKA C. 8 Pouzivite prevazné hry z ucebnice, nebo vymyslite vlastni?
Graf C. 12

Pouzivate pfevazné hry z u¢ebnice nebo vymysilite viastni?

m hry z u€ebnice
m Vastni hry

Cetnost odpovédi

hry z ucebnice vastni hry

moznosti odpovédi

Graf ¢. 13
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Pouzivate pfevazné hry z ucebnice nebo vymysilite viastni?

3%

m hry z u€ebnice
m Vastni hry

97%

Komentar k otazce cCislo 8:

Z odpovédi vyplyva, Ze 97% dotazovanych pouZiva ve vyuce vlastni
didaktické hry. 3% respondentl se z vétSi Casti spoléhaji na nabidku didaktickych

her v ucebnicich.
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OTAZKA C. 9 Jak casto pouZivate ve vyuce didaktické hry?

Graf ¢. 14

Jak €asto pouzivate ve vyuce didaktické hry?

30
5 25 4
’% 20 | m témér kazdou hodinu
= m kazdy tyden
2] m kazdy mésic
2 10+ O méné
i .
0 5 4

ol N | S —

témér kazdou kazdy tyden kazdy mésic méné
hodinu
moznosti odpovédi
Graf ¢. 15

Jak €asto pouzivate ve vyuce didaktické hry?
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Komentar k otazce cislo 9:

VétSina respondenti pouziva didaktické hry ve vyuce kazdy mésic. Tuto
variantu zaskrtlo 64% dotazovanych uciteli. Druhému mistu odpovida pouZiti
didaktickych her kazdy tyden, a to s 23%. 8% respondentli pouzZiva hry témér
kaZdou hodinu a variantu zarazeni didaktické hry do vyuky méné neZ kazdy mésic

vybralo 5% dotazovanych.
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OTAZKA C. 10 Jaké pouZivate ucebnice?

Graf C. 16
Jaké pouzivate ué¢ebnice?
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Graf ¢. 17
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Komentar k otazce cislo 10:

VétSina dotazovanych — 38% pouZivd ucebnice vydané nakladatelstvim
Fraus. Ucebnice od nakladatelstvi SPN (tedy Statniho pedagogického
nakladatelstvi) jsou druhymi v poradi podle Cetnosti pouZivani, tvori 31%. Dale se

fadi nakladatelstvi Nova Skola s 21%. Nejméné pouZivanymi ucebnicemi mezi
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respondenty dotazniku jsou ucebnice od nakladatelstvi Prodos, tuto cast tvoii 10%.

Jeden z respondentti uvedl, Ze s uc¢ebnicemi nepracuje viibec.

OTAZKA C. 11 Obsahuji u¢ebnice, které pouZivate, dostate¢né mnoZstvi

kvalitnich didaktickych her?

Graf ¢. 18
Obsahuiji tyto u€ebnice podle Vas dostate€né mnozstvi
kvalitnich didaktickych her?
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Graf ¢. 19

Obsahuiji tyto ucebnice podle Vas dostate€né mnozstvi
kvalitnich didaktickych her?
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Komentar k otazce cislo 11:

60% respondentii neni spokojeno nabidkou didaktickych her ve svych
ucebnicich, 25 % fik4, Ze by didaktickych her mohlo byt v ucebnicich vice. 15%
respondentii se neumélo vyjadfit. Zadny z respondentii nevybral odpovéd, jsem

spokojen/a, tedy 0%.
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OTAZKA C. 12 Uvedte piiklad jednoduché didaktické hry, kterou zafazujete

do vvuky déjepisu a kterd ma u déti uispéch.

Velka cast dotazovanych uvedla jako priklad hry, které jsou zminéné

v dotazniku v otazce ¢. 5. Nékteré z dalsich aktivit uvadim zde:

(0)

mySlenkové mapy

asociacni kruh

dokreslovani obrazki k textu v pracovnich seSitech (na vlastni pracovni list)
Fotbal — Zaci se rozdéli na poloviny, u¢itel na tabuli pfipravi nédkres
fotbalového hristé. Ucitel dava 1. poloviné otazku, pokud spravné odpovi,
stfili mi¢ do soupefovy branky. Poté ucitel dava otdzku 2. poloviné déti.
Pokud odpovi Spatné nebo neodpovi viibec, dostavaji ,,vlastni“ gol. Vitézi
druzstvo, které strelilo soupefovi nejvice goli.

tvorba dobovych plakatti

TAZKA C. 13 Pokud srovnéte vysledky vyuky v hodinach, kdy uZivate

didaktické hry s témi, kdy je nevyuzivate, jsou podle Vas hodiny:

Graf ¢. 20
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Graf ¢. 21

Pokud srovnate vysledky vyuky v hodinach, kdy uzivate

didaktické hry s témi, kdy je nevyuzivate, jsou podle Vas
hodiny:
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0O méneé Uspésné

Komentar k otazce cislo 13:

VétSina (70%) respondenti uvedla, Ze pfi srovnani vysledk vyuky
v hodindch, kdy uZivaji didaktické hry stémi, kdy je nevyuZivaji, shledavaji
vysledky stejné uspésné. Jako vice uspésné vnima hodiny s vyuZitim didaktickych

her 30% dotazovanych ucitelt.

POLOZKY C. 14 a 15: Pohlavi: PoCet rokii pedagogické praxe

Tyto poloZky slouZily ke zjiSténi charakteristiky zkoumaného vzorku.
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e. CELKOVE ZHODNOCENI{

Cilem dotaznikového Setfeni bylo mimo jiné postihnout cetnost pouZiti
didaktickych her v ramci dé€jepisu na druhém stupni zakladnich Skol. Jako velmi
pozitivni se jevi skuteCnost, Ze vSichni dotazovani uvedli, Ze didaktické hry
vyuzivaji (odpovéd ano 100%). Piekvapujicim mtizZe byt zjiSténi, Ze ucitelé zatrazuji
didaktické hry do svych hodin pfevaziné jednou za mésic. Divodem se jevi mala
dotace hodin pro déjepis, vétSinou 2 hodiny tydné. Ucitelé nestihaji probrat dané
penzum latky a vnimaji didaktické hry jako Casové naro¢né.* Tato Casova
narocnost se nevztahuje pouze na pfimou vyuku, ale také na ptipravu vyucujicich.

Vysledky vyzkumu prokazaly platnost hypotézy ¢. 1, tedy Ze ucitelé
vyuZzivaji pfi svych hodinach vice vlastni hry, neZ hry z ucebnic (97%). Priprava
didaktické hry je dlouhodoby proces, ktery je popsan vySe, tudiZ naroky na ptipravu
jsou vskutku vysoké.

Potvrzeni hypotézy €. 1 souvisi také s dalSimi vysledky vyzkumu, a to
s potvrzenim hypotézy €. 2 (Ucitelé jsou spiSe nespokojeni s nabidkou didaktickych
her v ucebnicich, které pouZzivaji.) 60% respondentti uvedlo, Ze jsou s nabidkou her
nespokojeni, 25% uvedlo, Ze by mohla byt nabidka vyssi, 15% se neumélo
rozhodnout. Spokojenost s nabidkou byla nulova.

Na ucitele jsou neustale kladeny velmi vysoké poZadavky, které se tykaji
jejich profese. Nesmime zapominat na soucast povolani, kterou je administrativa
apod. I z téchto divodu ucitelé touzi po nabidce didaktickych her, po kterych by
mohli sahnout a hned je pouZit. Ponévadz jsem tyto signaly velmi silné vnimala pri
své praxi, rozhodla jsem se pravé takovy soubor didaktickych her vytvorit.

Vysledky vyzkumu jsou v rozporu s danou hypotézou €. 3, tedy Ze vysledky
vyuky s pouZzitim didaktickych her hodnoti ucitelé vice tispéSnymi, nez s témi, kdy
didaktické hry nevyuzZivaji. 70% dotazovanych uvedlo, Ze shledava vysledky stejné

MiiZzeme se domnivat, Ze pfi nadhodném uZivani didaktickych her se

vysledky neprojevuji zietelné. Vychazime z fakti popsanych vyse, Ze didaktickou

% Tento nazor nebyl zahrnut v dotaznikovém Setfeni, ale v dodatetné ustni komunikaci

s respondenty.
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hrou dochézi ke kvalitnéjSimu osvojeni znalosti. Tento jev se samoziejmé
neprojevuje ihned, ale aZ pozdéji, aZ se informace ,,usadi“.

Néazor ucCiteli o tspéSnosti her se potazmo odrazi i ve vysledku Setfeni
uotazky €. 4, kdy ucitelé uvedli na druhém misté (15%), Ze didaktické hry
pouZzivaji jako odménu zakiim za vzorné chovani apod. Vypliuji jimi hodiny pred
prazdninami, suplované hodiny apod.

Béhem Setfeni jsme s dotazovanymi narazili na skutecnost, Ze néktefi ucitelé
nevédi, co vSe se pod didaktickou hrou skryva. Napriklad s metodou tajenek,
dopliiovacek a otdzek ano/ne pracuji pravidelné a jsou presvédCeni o ucinnosti
téchto aktivit, ale nepovaZzuji je za didaktickou hru.

Nedostatek néapadt ¢i zkuSenosti se odrazil v otdzce ¢. 5, kdy Zadny
z respondentti neuvedl tdaj do kolonky Jiné. Dotazovani méli zaskrtnout z nabidky
(9 mozZnosti) pét typt her, které vyuZivaji, a dale méli mozZnost napsat jinou. Jakasi
strnulost Ci neoriginalita z tohoto pohledu se objevila i v otazce ¢. 12 (Uvedte
priklad jednoduché didaktické hry, kterou zarazujete do vyuky déjepisu a ktera ma
u déti uspéch). V naprosté vétSiné se opakovaly odpovédi typu Hddej osobnost,

Kufr.

Jsem si védoma skuteCnosti, Ze zkoumany vzorek nevypovida o stavu
Ceského Skolstvi. Pocet respondentti byl nizky. Pfesto mne osobné prekvapilo, jak
ucitelé na didaktickou hru nahliZeji. Na jednu stranu ji vyuZivaji pravidelné, na
druhou stranu nevyuZivaji mozZnosti, které didakticka hra poskytuje. Jak jiz bylo
napsano vyse, moznym divodem mtZe byt ¢asova naroc¢nost a nedostatek nabidek
kvalitnich didaktickych her, které by byly v jejich oCich pfinosné, pouZitelné
a snadno aplikovatelné.

Cilem mé diplomové prace je poskytnout ucitelim soubor her, ktery by

jejich poZzadavky napliioval.
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7. Soubor didaktickych her pro vyuku déjepisu na

zakladni Skole

a. METODIKA K JEDNOTLIVYM HRAM
DOMINO
Vzdélavaci cil: osvojeni a ukotveni znalosti terminologie

Ocekéavany vystup: Zak prifadi k sob& odborny nazev a vysvétleni pojmu.

Klicové kompetence: kompetence k feSeni problému

kompetence komunikativni

kompetence socialni a personalni

Vék: dle zaméfeni hry (6., 7., 8., 9. rocnik)

Vyukova faze: fixace, aplikace, diagnostika
Pomticky: hraci karty

Popis priibéhu hry: Zéci si rozlosuji stejny pocet hracich karet (optimélni varianta —

4 hraci, 5 karet). Zacatek domina je vyznacen a leZi napiiklad na stole, dale
pokracuji Zaci. Prifazuji k vysvétlovanému pojmu termin. Hra konci ve chvili, kdy

jiZ nikdo nema v ruce kartu.

Poznamky: Tato hra nema v sobé soutéZni prvek. Ten, kdo pfifadi posledni kartu, si
ji vylosuje jiZ na zacatku. Hodnotime tedy celou skupinu; diskutujeme o tom, jak se

nam spolupracovalo, zda néktery termin nebyl zavadéjici apod.

Domina na sebe navzdjem navazuji, v sedmém rocniku tedy miZeme pridat na
zopakovani i terminy zrocniku Sestého, v osmém rocniku terminy z ro¢nika

predeslych atd.

Mezipredmétové vztahy: VO, VV
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HISTORIE CESKYCH ZEMIi V OTAZKACH
Vzdélavaci cil: osvojeni znalosti z historie Ceskych zemi

Ocekéavany vystup: Zak odpovi spravné na otazky tykajici se historie ¢eskych zemi

(rizné okruhy otazek — kultura, osobnosti, geografie, rtizné).

Klicové kompetence: kompetence komunikativni

kompetence socialni a personalni
Vék: 14 let a vySe
Vyukova faze: fixace, aplikace
Pomiicky: herni pole, figurky, karty s otazkami
Popis hry: viz pravidla hry

~evs

Poznamky: Osvéd¢ilo se mi, kdyZ byly tymy 2-3 ¢lenné. Zéci jsou uvolnéndjsi,

spontannéjsi. Neboji se otazek, na které neznaji odpovédi.

Mezipfedmétové vztahy: Z, VO, VV, CJ
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SESTIUHELNIKY

Vzdélavaci cil: osvojeni dovednosti propojit si historickou osobnost s udalosti

a datem

Ocekavany vystup: Zak k sobé pfifadi osobnost, udalost a letopocet.

Klicové kompetence: kompetence k feSeni problému
kompetence komunikativni

kompetence socialni a personalni

Vék: dle urCeni zaméreni (6., 7., 8. a 9. rocnik)

Vyukova faze: motivace, fixace, diagnostika
Pomticky: hraci karty

Popis hry: Zéci ve skupiné skladaji k sobé& karty, které leZi napfiklad na lavici,
nejlépe vSak na koberci v zadni ¢asti tfidy, pokud je tato varianta mozna. Karty se
prifazuji tak, Ze se v rozich vZdy setkaji osobnost, udalost, ktera se k této osobnosti
poji a letopocet souvisejici s udalosti. Hra konci sestavenim spravného obrazce a se

spravné prirazenymi fakty.

Poznamky: Karty na sebe navazuji (sedmy rocnik navazuje na Sesty, osmy rocnik se

poji se Sestym i se sedmym atd.)
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RISKUJ
Vzdélavaci cil: osvojeni znalosti z rtiznych historickych témat

Ocekévany vystup: Zak odpovida v ¢asovém limitu na otazku, kterou si sdm vybere.

Klicové kompetence: kompetence k feSeni problému

kompetence komunikativni

kompetence socialni a personalni

Vék: od Sestého rocniku vyse

Vyukova faze: motivace, fixace, diagnostika

Pomticky: pocitacova technika

Popis hry: Zéci jsou rozdéleni do 2-3 tymii a jsou jim pfidéleny barvy (modfi,
Cerveni, zeleni). Jako prvni si voli otazku tym modrych, dale Cerveni a jako treti
zeleni. Zaci maji na vybér ze Sesti témat a ke kaZdému tématu patii pét otazek rtizné
hodnoty (1000, 2000, 3000, 4000, 5000). Hodnota odpovida obtiZnosti otazek. Poté,
co si Zaci zvoli hodnotu daného tématu, objevi se na displeji otazka a zacne se
odpocitavat Cas urceny k zodpovézeni. Ve chvili, kdy Zaci odpovi spravné, oznaci
ucitel ikonu sprdvné. Céstka se danému tymu pfipocte. Odpovi-li Spatné, ucitel
oznaci dal$i tym a ten ma Sanci odpovidat, Cas se jiZ nepocita. Pfi spravné odpovédi
postupuje ucCitel jako v prvém piipadé. Pokud spravné neodpovi ani jeden tym,
oznaci ucitel ikonu Spatné. Na displeji se vidy po oznaceni spravné ci Spatné
odpovédi zobrazi spravna odpovéd'.

Cilem hry je ziskat co nejvice bodf.

Poznamky: Je na uciteli, kolik témat chce vypsat. Také je pouze na ném, zda zada
do vSech poli otazky, nebo budou nékteré bonusové. Vidy ale musi byt pole
vyplnéné (napf. slovo BONUS v otazce i v odpovédi). Témata, kterd zlistanou
prazdnd, nemusi mit vyplnéné otazky a odpovédi.

Cas uréeny k odpovédi se da lehce ménit, zménit jej je mozné i béhem jedné hry.

Za Spatné odpovédi se body neodecitaji.

P¥i zadavani otazek a odpovédi neni mozné pouZivat diakriticka znaménka.

Tato hra je soucasti mé diplomové prace, pridana na CD.
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b. USKALI HER

Pri kaZzdé cCinnosti béhem vyuky narazi ucitel na uskali, se kterymi musi
operovat. MiiZe se jednat o vysokou naro¢nost uciva, naladu zéakda, pfiliS odborny
projev vyucujiciho apod. Stejna nebezpeci se vyskytuji i u danych didaktickych her,
které patii do vypracovaného souboru.

Nastifime si nékteré situace, které nastaly pri pouzivani danych aktivit pri
mych hodinach.

Dilezitym faktem je skutecnost, Ze Zaci jsou na didaktické hry zvykli, tudiz

odpadaji problémy s komplikovanosti.

DOMINO hraji Zaci velmi radi. Nejprve si neuvédomuji, Ze zde chybi
soutéZni prvek a opravdu zapalené se snaZi zbavit vSech svych karticek. Ve chvili,
kdy si uvédomi, Ze to, jestli poloZi kartu jako posledni, je jasné jiZ od pocatecniho
vylosovani, objevuje se nechut’ tuto hru hrat. Zvlasté soutézivi jedinci neshledavaji
v aktivité pritazlivost. Je velmi obtiZné pro ucitele udrZet jejich zajem. Osvédcilo se
v tomto pripadé do hry zapojit soutéZni prvek, a to v podobé, Ze soutéZi mezi sebou
jednotlivcich, karty se nelosuji. Kazdy tym dostane vSechny hraci karty a sklada.

ZkusSenost ukazuje, Ze tento jev je pozitivni, nebot’ se jim modifikuji
pravidla a hra se hraje se stejnymi kartami i vickrat za rok.

Slabsi Zaci jsou nékdy nervézni ztoho, Ze terminy neznaji, je jim
nepiijemné, Ze i pres jejich snahu ziistava jejich slovni zasoba terminy nedotcena
(napriklad Zaci se specifickymi poruchami uceni mivaji tyto obtiZze). Nechté&ji
ukazat svou slabost, a tak diskutuji o tom, pro¢ by méli takova slova znat, Ze je
stejné nikdo nepouZiva. Idedlni variantou je dokazat jim, Ze historické, kulturni
terminy patii do jazykového fondu i jim sympatickym, napriklad medialné znamym
osobnostem (napriklad nahravka rozhovoru s nékterym z oblibenych hercti, kde se
néjaky vyraz z DOMINA objevuje). Je vhodné domluvit se s vyucujicim ceského
jazyka, aby tuto skutecnost zafadil napfiklad do vyuky komunikacni vychovy.
Béhem samotné hry zaradime slabSiho Zaka do dvojice s nékym, kdo takovy

problém nepocituje.
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Praktickou prekazkou hry mtizZe byt i jeji prostorova narocnost. Jak je jiz
napsano v metodice, idealnim mistem pro hru je koberec v zadni casti ucebny.
Pokud tato mozZnost neni, doporucuji srazit vice lavic a hrat na nich. Splnime tim

i jednu zasadu pro uspésnou didaktickou hru, a to netradi¢ni usporadani tridy.

N4

HISTORIE CESKYCH ZEMI V OTAZKACH. Hra je utvofena pro vys3i rocniky
zakladnich Skol, jsem vSak presvédcena, Ze by byla ispésna i na stfednich Skolach.
BohuZel jsem neméla mozZnost ji vyzkouSet naptiklad na gymnaziu.

Prvnim tuskalim je Casova narocnost, hraje se vétSinou celou hodinu, nékdy
déle. Nespornym kladem vSak je vysoka propojenost s jinymi vyucovacimi
predméty, tedy se muiZe zatadit i do jinych hodin.

Pro Zaky je zpocatku nepfijemné, Ze na mnoho otazek neznaji odpovédi,
Casto Tikaji, Ze by bylo lepsi, kdyby si mohli vybirat z moznosti. Je dilezité, aby jim
ucitel vysvétlil, Ze neni podstatné védét vSe, ale touha po poznani. Pfi opakovaném
hrani si Zaci dokazuji, Ze se pfi minulych hrach néco naucili, nyni dokaZou
odpovédét spravné i na otazky, na které diive odpovédi neznali.

Pri této hie se osvédCuje, aby ucCitel byl moderatorem, ktery odpovédi
komentuje a dodava dalsi informace. PfedevSim v okruhu geografie Zaci pocit'uji
své neznalosti. Ucitel by mél zZaktim sdélit néjaké zajimavosti napfiklad o hradech
a zamcich, kterych se otazka tyka, a nepfimo je vybizet k touze dand mista
navstivit. Ucitel, ktery do své vyuky zafazuje exkurze, miiZe v této hie najit napady
a inspiraci. Zaci velmi radostné reaguji na otadzku z geografie, kdyZ mohou
odpovédét spravné a jesté Fici, Ze na tomto misté byli, Ze je to tudiZ lehka otazka.

Pri prvnim hrani je velmi dlezité, aby byly dobfe a jasné vysvétleny
pravidla. Hra je obtiZna a Zaci v ni neradi tapou. Osvédcilo se zacit s nékolika
cvicnymi koly.

Zaci velmi radi tuto hru hraji, rddi stfidaji moZnosti, které hra nabizi, jeji

modifikace (viz pravidla hry).

SESTIUHELNIKY nepatii zpocatku k nejoblibendj§im hrém, nebot
vyzaduji faktické znalosti. Zaci se dési toho, Ze si maji vzpominat na letopocty,
udalosti a jeSté osobnosti. Velmi rychle v3ak tato nechut’ opada a oni jsou ponoreni
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do sestavovani obrazcii. Nékdy jsou vSak ponofeni prili§ a vic nez spravnost je
zajim4, jaky findlni obrazec vznikne. Osvédcilo se urcovat kontrolora, kterému jsou
poskytnuta spravna reSeni. Kazdy tym ma svého kontrolora. Ucitel by mél vybrat
takového Zaka, o kterém vi, Ze nebude tymy mast, nebo jim naopak nebude radit.
Upozorni je na misto chyby az ve chvili, kdy vidi, Ze se tym k dané karté jiz
nehodla vracet, tedy by mu nevysly dalsi karty.

PrestoZe mtiZe hra na prvni pohled vypadat jako ¢asové nenarocnd, vyZaduje
si pomérné dlouhou dobu na dokonceni. Ucitel by si mél vyzkouSet sam, jak dlouho
trva sestaveni obrazce jemu a pocitat s casem minimalné dvojnasobnym pro Zaky.

Zaci vyzaduji hru hrat opakované, aby vidéli, jak se jejich vysledky lepsi.
Zéci sedmych ro¢niké hraji i v priibéhu druhého pololeti rddi SESTIUHELNIKY
pro Sesty rocnik, starsSi Zaci také.

Hra je rozliSena po rocnicich, ale predpoklada jiZ probrané ucivo daného
roc¢niku. Doporucuji ji tedy vyuZivat v zaveérecném shrnuti uciva na konci Skolniho

roku ¢i k opakovani na zacatku skolniho roku dalsiho.

RISKUJ je mediadlné zndmda hra, i kdyZz Zaci znizSich roc¢nikd si ji
z televiznich obrazovek jiZ nepamatuji. Proto i u takto znamé a Casto hrané hry je
nutno presné a jasné vysvétlit pravidla. Zaci ¢asto pochopi aZ pozdé&ji, Ze hodnota
otazek by méla odpovidat sloZitosti otazky. Ucitel by mél na fakt taktiky pfi vybéru
otazek upozornit zaky pred zacatkem hry. Zaci se taktikou u¢i i odhadovat své
schopnosti. Dana hra vyZaduje pouZiti pocitacové techniky. Program, ktery je pro
tuto hru vytvoreny, je velmi jednoduchy, takZe kazdy ucitel je schopen zadat do
programu otazky dle svych poZadavkt a velmi jednoduSe okruhy a otazky ménit.

Je samoziejmosti, Ze Zaci z nizSich ro¢nikd maji na odpovéd delsi Cas nez
Zaci z rocnika vyssich.

I tato hra patii u zak k velmi oblibenym a jeji tispéch neni dan pouze

pritazlivosti pocitacové techniky, prestoZe je tento fakt velmi dilezity.
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c. KONKRETNIi HRY

i. DOMINO 6. rocnik

XXXXX

Véda, kterd zkouma
minulost na zakladé
hmotnych prament

Archeologie

Gladiator

Statni rada, rada
starSich

Senat

Dilo vzniklé
napodobenim dila
ptvodniho
(originalu);
napodobenina

Otrok cviceny pro boj
Vv aréné

Kopie

Vidlicovité rozdéleni

feky na nékolik
ramen (toki) pred
ustim do more

76



Delta

Ve starovékém Rimé
podrobena tizemi
mimo [talii pfipojena
k fimské 1iSi; dnes
spravni uzemi

v nékterych statech

Provincie

Statni dtvar, jehoz
nejvyssi predstavitelé
jsou voleni na dobu
urcenou zdkonem a jsou
odpovédni parlamentu
nebo primo voli¢im

Republika

Egyptské obrazkové
pismo

Hieroglyf

Jehlanovita egyptska
stavba slouZici jako
hrobka faradna ¢i

k naboZenskym
uceltim

Pyramida

Zenské sosky
zhotovované z riznych
materiald zejména

v dobé kamenné; nazev
odvozen od fimské
bohyné lasky

Venuse

Starodavné vypraveéni
0 Zivoté svatych,
poveést zahrnujici
zazraky svatého




Legenda

Nazev velké antické
nadoby s tzkym
hrdlem a dvéma uchy,
slouZici obvykle

k uchovavani oleje
nebo vina

Amfora

Neomezena moc
jednotlivce nebo
skupiny lidi

Diktatura

Nejvyssi statni
predstavitel ve
starovékém Rimé,
voleny na 1 rok (byli
vzdy dva)

Konzul

Spolecenstvi tfi muzi
spolupracujicich napf.
pii Fizeni statu

Triumvirat

Zabaveni majetku
statem

Konfiskace

Obranna sténa
sestavena z kula
zaraZzenych do zemé
tésné vedle sebe




Silné opevnéné misto
uprostfed mésta
slouZici jako posledni
utocisté

Palisdda

Rodovy ¢i kmenovy
kouzelnik; jeho
postaveni bylo nékde
Citadela mezi knézem a
lékafem; vyuZival
znalosti 1écitelstvi i
magii

Saman v rukou jednoho
panovnika

Monarchie Nasténna malba

Soubor nejstarSich
Freska indickych literarnich
pamatek

Vlada soustredéna ‘

Uctivani jednoho
boha

Védy




Monoteismus

Vladce Egypta ve
starovéku

Faraon

1. délkova mira
v Recku,

2. v preneseném
vyznamu
slova
zavodisté

Stadién

straze fimského cisare

Pretoriani

Panovnicky rod

Dynastie

Projev nesouhlasu,
ktery mutiZe znemoznit
uskutecnéni néceho
(v Fimské republice
pravo tribuna lidu)

Ptislusnici osobni ‘

Veto

Umeélecké socharské
dilo jen mirné
vystupujici

z podkladu




Osada zaloZena na

Reliéf S
cizim tizemi
Keltské opevnéné

Kolonie centrum z 2. a 1. st.
pr.n.l.

Oppidum

stfedu (centra)

Centralizovany stat

Vzdat se, priznat
porazku

Kapitulovat

Dilezity Gfedni vynos

Stat fizeny z jednoho ‘

Edikt

Uctivani vice boht




Polyteismus

Vlada lidu

Demokracie

Zména, Uprava,
naprava
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ii. ~ DOMINO 7. rocnik

Reforma

Kniha, ktera
zachycuje udalosti
tak, jak jdou za
sebou; slovo
odvozeno od feckého
chronos = cas

Kronika

Ochrance; nejcastéji
se jedna o svétce,
ktery je ochrancem

zeme

Patron

Nejvyssi cirkevni
hodnostar, kterého
voli sbor kardinali;
v fimskokatolické
cirkvi povaZovan za
zastupce Boha na
zemi

PapeZ

Hromadna nasilna
akce (plenéni,
vrazdéni) proti néjaké
skupiné osob,
nejcastéji proti Zidtm

bud’ jednotlivce,
skupiny lidi nebo celé

Pogrom

KniZe Svaté fiSe
fimské s pravem volit
jejiho panovnika
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Kurfirt

Svrzeni, vyhozeni
z okna

Defenestrace

Dilna, v niZ je
rukod€lna vyroba
rozdélena na
jednotlivé kroky a
kazdy délnik
vykonava pouze
urcity pracovni tikon

Manufaktura

uchovavaji ostatky
svétce

Relikviar

Bohoslovi, nauka o
Bohu a nabozenstvi

Teologie

Matka predstavena;
jeptiska, ktera ridi
Zensky klaster

Schranka, ve které se ‘

Abatyse

1. zobrazeni Panny
Marie s mrtvym
Kristem;

2. zbozna ucta,
zvlasté ve vztahu
k zemrelym




Pieta

Cirkevni sném

Koncil

Prvorozenectvi;
nastupnicky, ale i
dédicky systém, kdy
korunu nebo majetek
ziskava vidy
prvorozeny
panovnikiv syn

Primogenitura

muzského klastera

Opat

1. statni afednik

v oblasti zahrani¢ni
politiky;

2. Clovék obratny

v jednani, sledujici
dosaZeni vytyCeného
cile

Diplomat

Meéstsky radni

Predstaveny ‘

Konsel

Uzavrené skupiny lidi
se spolecnym
ptivodem (Slechta,
méstanstvo) nebo
povolanim
(duchovenstvo), které
se podileji na Fizeni




statu

Stavy

NabozZensky tikon, pri
kterém je Cloveék (dité
nebo dospély)
pfijiman do
kiestanské cirkve

Kfrest

odvéadéli obycejni lidé
(Slechta ne) cirkvi; Slo
o desaty dil napf.

z vynosu obili

Desatek

Oznaceni pro
kalvinisty ve Francii

Hugenoti

[lustrace ve
sttedovékém rukopise

Poplatek, ktery ‘

Iluminace

Obnovovani
katolického
nabozenstvi

v oblastech, kde se
ujalo protestantské
vyznani




Rekatolizace

Svaz, spolek

Unie

1. sttedovéky hudebni
nastroj s plochou
ozvucnou deskou,
pres kterou jsou
natazené struny; 2.
kniha, sbirka zalmu
(biblickych zpévii)

Zaltar

Sifeni kiestanstvi

Christianizace

Odznaky moci nebo
néjaké vysoké
hodnosti

Insignie

Cast Starého zékona;
pét knih MojZiSovych

Pokfest’'anstovani, ‘

Toéra

MuzZ (méné casto
Zena) vladnouci za
panovnika v dobé
jeho nezletilosti




Regent (regentka)

(v prekladu ,,ma
pani®)

obraz nebo socha
Panny Marie

s ditétem — malym
JeZiSkem

Madona

Clovek, ktery se
odklonil od oficialni
(jediné povolené)
cirkevni nauky

Kacit

Znovudobyti; pouziva
se pouze pro
znovudobyti
Pyrenejského
poloostrova na
Arabech

Reconquista

Cilené vyhledavani,
vySetfovani a trestani
kacita

Inkvizice

Clovék najimany na
praci pouze na den

Nadenik

Stredovéky basnik a
pévec rytirskych pisni




Trubadur

Dosazovani
duchovnich
hodnostart do jejich
urada

Investitura

Clanek

Artikul

obsahujici urcité
vysady;

2. nejvyssi
panovnicka moc,
panovnicky titul;
3. vzneSenost

Majestat

Kazatel vyslany mezi
nekfestany, jehoZ
ukolem je Sirit
krestanstvi

Misionar

Osoba stojici v Cele
univerzity

1. panovnicka listina ‘

Rektor

Vysada




Privilegium

Velka stredoveka

rucné psana kniha

Kodex

Umeélecka dilna
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iii. =~ DOMINO 8. rocnik

Dodate¢né upravovat
. ¢i opravovat
Ateliér (o pravov: )
ptvodni snimek nebo
negativ
“ Dohoda dosazena
RetuSovat . ...
vzajemnymi ustupky
. Obraz ve tvaru
Kompromis N
pilmésice
Seskupeni, spol¢eni
Luneta Kupent, sp ’
spojenectvi
Koalice Uzakonit
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Legalizovat

Nejvyssi spravni
urednik v kolonii,
zastupuje panovnika

Guvernér

Zena bojujici za
zrovnopravnéni Zen

s muZi, nazev pochazi
z latinského terminu
pro Zenu

Feministka

penize nebo naturalie
(napf. suroviny),
které musel poraZeny
stat zaplatit svému
premotZiteli

Reparace

Ozdobna kaSna
s vodotryskem

Fontana

Vymaneéni se z néci
moci, zrovnopravnéni

Valecné nahrady; ‘

Emancipace

Uzemi vyhrazené
domorodym
obyvatelim




Uredni kontrola
vSeho, co je urceno ke

statu

Obcanska valka

Omezovat nebo upirat
urcitym osobam
(skupinam osob)
jejich prava

Rezervace v x sy e
zverejnéni (predevSim
tiskem)

Nucené vystéhovani

Cenzura do jiného kraje;
vyvezeni

Deportace Nasilné pripojeni ‘
Valka uvnitf jednoho

Anexe

Diskriminovat

Povolavat k valecné
vojenské sluzbé




,,balkon“ v kostele,
e kde je misto pro sbor
Mobilizovat ©Je rusto b .
zpévaki a jsou tu také
umistény varhany
Bojovnice za prava
Kur Zen, predevSim za
pravo volebni
SufraZetka Soupef, protivnik ‘
Rival Samosprava ‘
Autonomie Rusky komunista ‘
o Prestoupit k jinému
BolSevik estouplt ¥ J
naboZenstvi




Konvertovat

Spojeni dvou a vice
stat na zakladé
spolecné ustavy

Federace

Okenni vyzdoba
vytvorena
z barevnych skel

Vitraz

vice) stati osobou
panovnika, ale kazdy
stat se i nadale ridi
svymi vlastnimi
zakony

Persondlni unie

PresvédcCovani o
spravnosti a
prospésnosti néjaké
mySlenky, programu
apod.

Vefejné slavnostni
nebo programové

Spojeni dvou (nebo ‘

Agitace prohlaSeni, vyznamny
ustni nebo pisemny
projev
Vrazda vyznamné

Manifest osoby z politickych

duvoda




Atentat

Nelegalné pronaset
pres hranice

Pasovat

Hromadné rozsireni
nakazlivé nemoci bez
prostorového omezeni

Pandemie

Uvolnéni pomért,
snaha o prosazeni co
nejvétsi svobody pro
jedince

Liberalizace

Rusky nevolnik

Muzik

Posledni sd€leni
pozadavki s udanim
nejzazsi lhity pro
jejich splnéni i

s hrozbou naslednych
kroki

Ultimatum

Odchod, vystéhovani
do zahranici, pripadné
se tak oznaCuje i
skupina lidi Zijicich

v ciziné




. Vsestranny, obecné
Emigrace v ;
pouZitelny
Univerzalni Nestrannost ‘
Poplatek za zbozi
Neutralita prevazené pres
hranice
Vzdat se vyznamné
Clo statni funkce, tranu;
odstoupit
Abdikovat Ochrance
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iv.  DOMINO 9. rocnik

Protektor

Valecné nahrady

reparace

Sovétsky
koncentracni

gulag

Prevedeni
ozbrojenych sil

z valecného stavu do
mirového, pripadné
jejich odstranéni

z urCitého tizemi

demobilizace

Nacisticka tajna
policie (Geheime
Staatspolizei)

(pracovni) tabor ‘

gestapo

Samosprava urcitého
uzemi v radmci statu
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Necestna spoluprace

autonomie s vladnoucim
nepritelem
Pomyslna cara

kolaborace v terénu oddélujici

od sebe vojska

Demarkacni linie

Stav bez radu, bez
poradku

V obecném vyznamu

anarchie oddélovani,
vylouceni
segregace Sjednoceni, sceleni
Skupina uvnitf
Integrace

politické strany



Verejné shromazdéni
¢i pravod, kterym

frakce .
dava obyvatelstvo
najevo své minéni
Formalné
samostatny, ale
manifestace politicky a

hospodarsky
podrizeny stat

Satelitni stat

vydavana tajné
disidenty v dobé
komunismu

Nelegalni tiskovina ‘

samizdat Soudni dvur
tribunal Vyklada¢ Koranu
ajatollah Zemédélsky
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agrarni

Nucené vystéhovani
do odlehlych oblasti,
zpravidla z trestu

deportace

1. schopnost
samostatné
myslet, chapat
apod.

2. spolecenska
vrstva zabyvajici
se narocnou
duSevni ¢innosti

inteligence

Smeér zastavajici
krajni, premrsténé
nazory a feSeni

extremismus

Narodné socialisticka
némecka délnicka
strana
(Nazionalsozialische
Deutsche
Arbeitpartei)

NSDAP

Hromadna nasilna
akce proti skupiné
osob, termin se
pouZziva vétSinou
v souvislosti

s Zidovskym
obyvatelstvem

101



pogrom

Schutzstaffeln;
ochranné oddily
NSDAP, ozbrojené
elitni jednotky

SS

Obsazeni, zabrani
(vétSinou jde o
vojenské obsazeni
ciziho statniho
uzemi)

okupace

improvizace

Némecké valecné
letectvo (v presném
prekladu ,,vzdusna
zbran“)

Luftwaffe

Zlocin vyhlazovani
naroda nebo
prislusnikd urcitych
etnickych c¢i
naboZenskych
predstav

Vykon bez pripravy ‘

genocida

Preprava; skupina
osob dopravovana na
jedno misto
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transport Hrtizovlada

Zachovavat si
vakuum odstup, zfikat se
néceho

Schopnost vyrabét,

Distancovat se .
vynosnost, plodnost

teror Vzduchoprazdno ‘

1. prizptisobeni

2. postupné
vCleniovani
mensinoveé
skupiny
obyvatelstva do
vétSinové
spolecnosti

produktivita
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asimilace

Spojeni dvou a vice
statl na zakladé
spolecné tstavy

federace

prezident odpousti
odsouzenym trest
nebo jeho cast

amnestie

Vyzvédac, Spion

agent

Vyhradni pravo na
néco

Milost, kterou
panovnik nebo

monopol

Statni svrchovanost

suverenita

Vyjadreni tajici
v sobé jiny smysl,
jinotaj
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V.

HISTORIE CESKYCH ZEMI V OTAZKACH

Pravidla hry Historie ceskych zemi v otazkach

Cil hry:

V této hie se snazite spravné odpovidat na otazky ze cCtyf rtznych okruht.
Pohybujete svoji figurkou na hernim planu a podle toho, na kterém poli skoncite, se
urci okruh otazky, na kterou budete odpovidat. Pokud skoncite pohyb na policku
osobnosti, budete odpovidat na otazku z osobnosti. PokaZzdé, kdyZ odpovite
spravné, dostanete Zeton odpovidajici tématu. Cilem hry je nasbirat Ctyfi Zetony
riznych témat. Ve chvili, kdy se vam podafi tyto Zetony nasbirat, zamitite ke

sttedovému poli. Pokud spravné odpovite na zavérecnou otazku, zvitézite.

Karty otazek:

Otazky jsou rozdéleny do ctyr riznych okruhti: geografie, osobnosti, kultura, riizné.
Na kazdé karté je jedna otazka z kazdého ze Ctyf okruhli. Tyto okruhy jsou
vyznaCeny na kartach i na Zetonech. Jsou vyznacCeny i na polich na hernim planu,
takZe bude vZdy jasny okruh, ze kterého bude otazka, na kterou budete odpovidat.

Spravnou odpovéd’ na kazdou otazku najdete na zadnich stranach karet s otazkami.

Priprava hry:

Karty otazek zamichejte a rozdélte na tolik hromadek, kolik bude hrat hract. Hraci
si hromadky rozeberou a daji si je pred sebe otazkami nahoru. Kazdy hrac si vybere
jednu figurku a postavi ji na jedno z rohovych poli herniho pole. Na jednom poli
zacina. Dalsi hraci pokracuji ve hfe po sméru hodinovych rucicek.

Pred zacatkem hry je nutné se dohodnout, jakou presnost odpovédi na otazku
budete béhem hry vyZadovat. Napriklad pokud je poloZena otdzka na jméno osoby,
zda bude jako spravna odpovéd stacit prijmeni nebo celé jméno. Nebo pokud je
poloZena otazka na datum, jestli bude dovolena néjaka tolerance.

Mnoho odpovédi obsahuje i dopliujici informace, které vSak neni nutné

zodpovédét.

Prubéh hry:
KdyZ je hrd¢ na tahu, hodi kostkou a posune svoji figurku na hernim planu
o prislusny pocet poli ve sméru hodinovych rucicek. Pole, na kterém figurka skonci

svij pohyb, urc¢i okruh, ze kterého bude polozena otazka. Pokud hra¢ odpovi
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spravné na otazku z okruhu, ze kterého jiZz Zeton m4, nedostava jiz dalSi Zeton
(nikdo nesmi mit vice Zetoni jedné barvy), ale ziskava novy tah. Opét hodi kostkou
a podle cisla, které padlo, opét posune svoji figurku. Timto zptisobem miZe hrac ve
svém tahu pokraCovat do té doby, dokud bude na otazky odpovidat spravné. Pokud
figurka skon¢i na jednom z rohovych poli, mtiZe si hra¢ okruh zvolit. Poté hrac po

jeho levici vezme kartu ze svych otazek a precte prislusSnou otazku.

Cesta k vitézstvi:

Ve chvili, kdy hra¢ nasbira vSechny ¢tyfi rtizné Zetony, mize v dalSim kole zamiftit
na jedno z rohovych poli. Po cesté miZe standardné odpovidat na otazky a vyuZzit
potfebuje, aby se na zvoleném rohovém poli zastavil, miiZe se na ném zastavit. Zde
ale konci jeho tah.

Od svého dalSiho tahu jiZ hra¢ nehazi kostkou a posouva se na pole smérem do
stfedu. Posunout se dal je moZné pouze tak, Ze hrac spravné zodpovi otazku na poli,
na kterém prave stoji.

Pokud hrac¢ odpovédél spravné na otazku miftici do stfedu pole, postoupi se svoji
figurkou na pismeno ,,V“ uprostfed hraciho pole. Ve svém dalSim kole bude hrac
odpovidat na jednu otazku z okruhu, ktery vybere hrac¢ po jeho levici. Tento hrac
vybira okruh bez toho, aby se predem podival na otazky.

Pokud hrac¢ neodpovi spravné, jeho figurka zlistava na stredovém ,,V“ a v pristim
kole bude hrac¢ opét odpovidat na otazku z okruhu, ktery zvoli hra¢ po jeho levici.
Tento okruh mizZe byt jiny nez v predchozim kole.

Pokud hrac odpovi spravné, stava se vitézem.

Varianty hry:

1. Hra pouze na vnéjSim okruhu herniho planu. Hra¢ dostane kterykoliv Zeton
pokazdé, kdyZ spravné odpovi na otazku. Hra konci ve chvili, kdy byly
posbirany vSechny Zetony. Zvitézi hrac, ktery jich nasbiral nejvice.

2. Hra bez herniho planu. PouZiji se pouze karty otazek. Vybér okruhu urcite
kostkou (1-4). Pokud hrac¢ odpovi spravné, necha si u sebe kartu otazek.

Zvitézi hrac, ktery nasbira za predem dohodnuty Cas nejvice karet otazek.
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Jak se jmenuje hrad, ktery je nejvyse

Geografie poloZenym hradem v CR?
Jak se jmenoval politik, ktery stal od
roku 1933 v Cele sudetonémecké
Osobnosti strany, ktera se podilela na vnitfnim
rozkladu Ceskoslovenské prvni
republiky?
Jak se jmenuje film Jana Svéraka
z roku 2000 o letcich, ktefi bojovali
Kultura za 2.svétové valky na zapadni fronté?
Stejny je i nazev pisné Jaroslava
JeZka.
Rizné Co si vzal Premysl Orac jako symbol
svého ptivodu s sebou na Vysehrad?
Geografie Kasperk (na Sumavé, 886 m. n. m.)
Osobnosti Konrad Henlein (1898 — 1945)
Kultura Tmavomodry svét
Rizné Strevice z lyka (symbol prostého

pivodu)
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Jak se jmenuje zamek patfici mezi
nejvice navStévované pamatkové

Geografie objekty v zapadnich Cechach, jehoz
jméno se shoduje s hospodarskym
zviretem?
Ve kterém stoleti bylo v ceskych
Osobnosti zemich zruSeno nevolnictvi a ktery
panovnik se o to zaslouZil?
Kde byla otevrena prvni
Kultura protialkoholni zachytna stanice na
svété? Bylo to na naSem tizemi.
Jak zemfrel prvni ¢eskoslovensky
Ruizné ministr financi Alois Rasin (1867 —
1923)?
Geografie Kozel
Osobnosti V 18.stoleti, Josef II. (roku 1781)
Kultura V Praze u Apolinare (1951)
Podlehl nasledktim atentatu (5.ledna
Rlizné 1923; byl stfelen do zad anarchistou

Josefem Soupalem)
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Jak se nazyva letohradek v Praze,
ktery dal v letech 1537-1565 pro

Geografie svou Zenu Annu postavit
Ferdinand I.?
Jak se jmenoval general, byvaly
Osobnosti zastupce nacelnika generalniho Stabu,
ktery byl roku 1949 reZimem
popraven?
V jakém stylu je postavena
Kultura Novoméstska radnice v Praze?
o Kdo udajné dobyl pro ceskou korunu
Ruzne znak lva?
. Letohradek kralovny Anny
Geografie (Belveder)
Osobnosti General Heliodor Pika
V gotickém (jeji stavba zapocala
Kultura v roce 1348)
Riizné Bruncvik (syn kniZete Zibfida)
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Geografie

Jak se jmenuje hrad, ktery se
proslavil unikatni vyzdobou kaple
Mistra Theodorika Prazského?

Osobnosti

Ktery kral pronesl vyrok: ,,Toho
bohdé nebude, aby cesky kral z boje
utikal.“?

Kultura

Jak dlouho trva obdobi
velikonoc¢niho ptistu?

Ruzné

Jakému onemocnéni se fika ,,nemoc
kralt“ a proc?

Geografie

Karlstejn

Osobnosti

Jan Lucembursky (jde o jeho
posledni slova, padl r.1346 v bitvé u
Krescaku)

Kultura

40 dnt (zacina Popelecni stfedou a
konci na Velky patek)

Ruzné

Dné (vyznacuje se vySSim
mnoZstvim kyseliny mocové ve
tkanich), drive trpéli nemoci spiSe
lidé z vysSich vrstev, ktefi jedli
mnohem vice masa obsahujiciho vice
nukleovych kyselin
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Ve kterém kraji leZi mésto a zamek

Geografie DobfiE?
Jak se jmenoval Cesky historik, ktery
Osobnosti fekl: ,,Byli jsme pred Rakouskem,
budeme i po ném.“?
Jak se jmenuje znamy sochar
(*1967), ktery se proslavil svymi
Kultura obfimi miminy, umisténymi
napriklad na Zizkovském vysilaci
v Praze?
Ve kterém jihoceském mésté se
Ruzné nachazi netradicni socha — kostka
cukru?
Geografie Ve StfedocCeském
Osobnosti FrantiSek Palacky (1798 — 1876)
Kultura David Cerny
Rizné V Dacicich (v roce 1848 zde byl

vynalezen lis na kostky cukru)

112




Jak se jmenuje brnénsky hrad, ktery

Geografie zaloZzil Pfemysl Otakar II.?
Osobnosti Jak se jmenoval posledni RoZzmberk
(zil v letech 1539 — 1611)?
Jaky je Zanr romanti, které piSe
Kultura spisovatelka Jarmila Loukotkova?
Kde se nachazi kostnice, jejiz kostni
Rizné vyzdoba je asi nejznaméjsi v CR a
ktera byla obnovena FrantiSkem
Rintem z Ceské Skalice?
Geografie Hrad Spilberk (ve 13. stoleti)
Osobnosti Petr Vok z RoZmberka
Kultura Historické romany
Rlizné V Kutné Hore
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Jak se jmenuje hrad, ktery udajné
vybudoval prazsky méstan FrantiSek

Geografie Rokycansky kolem roku 13607? LeZi
15km od Prahy a zpiva se o ném
v pisnicce o bilé pani.
. Kdo byl prezidentem Protektoratu
Osobnosti Cechy-Morava?
Z kterého Ceského filmu pochazi
Kultura f P
pisen Severni vitr?
o Jak se jmenuje nejstarsi dochovana
Ruzne Y oz f o
Ceska duchovni pisen?
Geografie Okor
Osobnosti Emil Hacha (1938 — 1945)
Kultura Vrchni, prchni! (1980)
Riizné Hospodine, pomiluj ny
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Jak se jmenuje hrad, ktery je treti

Geografie nejnavstévovanéjsi pamatkou v CR?
Osobnosti Kdo byl tr’etlm synem Marie Terezie
a nastupcem Josefa I1.?
Kultura Jak se jmenuje stanice Prazsvke}.lo
metra nazvana po ruském veédci?
Pod které némecké meésto spadala
Rizné cirkevni sprava Ceskych zemi
predtim, nez bylo v roce 973
zaloZeno prazské biskupstvi?
Geografie Karlstejn
. Leopold II. (fimsky cisar v letech
Osobnosti 1790 — 1792)
Kultura I. P. Pavlova
Rlizné Pod Rezno / Regensburg (Bavorsko)
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Ktera feka protéka kolem hradu

Geografie Karlstejn, ktery je jednim
z nejvyznamnéjSich ¢eskych hrada?
. Jak se jmenoval poruc¢nik naslednika
Osobnosti . ?
tranu Vaclava II.?
Jak se jmenuje Cesky houslovy
virtu6z narozeny v Ceskych
Budéjovicich, ktery je proslaven i
Kultura ) e . yJep .,
v zahrani¢i nejen svou precizni hrou,
ale také diky nekonvenc¢nimu
vystupovani a oblékani?
o . Pod jakym nazvem bylo dfive znamo
Ruzné L e .
Karlovo ndmeésti v Praze?
Geografie Berounka
Osobnosti Ota Braniborsky (jeho bratranec)
Kultura Pavel §porcl
Riizné Dobytci trh
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Pod jakym jménem dnes zname
vodni plochu, kterou Karel IV.

Geografie zalozil roku 1367 jako Velky rybnik?
Cesti vlastenci se ji snazili od
poloviny 19.stoleti prejmenovat.
Osobnosti Jak se jmenoval 1. arcibiskup
v Ceskych zemich (1344-1364)?
Jak se jmenuje serial o historii a
Kultura vzniku policejnich metod, ktery
reziroval Antonin Moskalyk?
Ruzné Doplii trojici: Kazi, Libuse a .....
Geografie Machovo jezero
Osobnosti Arnost z Pardubic
Kultura Dobrodruzstvi kriminalistiky
Rlizné Teta
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Nad kterou fekou leZi zamek
Namést, ktery se chlubi predevsim

Geografie pocetnou kolekci drahocennych
tapisérii?
Osobnosti Jak se jmenoval Nitransky kniZe
porazeny Mojmirem I. roku 833?
Kdo je autorem romanu Lovci
Kultura o
mamutu?
. Kdy vstoupila CR do EU? Uved
Ruzne S
presné datum.
Geografie Nad Oslavou
Osobnosti Pribina
Kultura Eduard Storch (1878 — 1956)
Rlizné 1.5.2004
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Pfi obléhani kterého hradu priSel Jan

Geografie Zi7ka o druhé oko?
Osobnosti Kterému Ceskému krali se fikalo
,»Husitsky kral“?
Kultura Kterg misto v Praze u Yltavy je
spojeno s Janem Werichem?
o Kolik statt se zucastnilo okupace
Ruzné >
Ceskoslovenska v roce 19687?
Geografie Pfi obléhani hradu Rabi
Osobnosti Jifimu z Podébrad
Kultura Kampa
o . 5 (NDR, SSSR, Mad’arsko, Polsko,
Ruzné

Bulharsko)
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Jak se jmenuje a kde leZi nejstarsi

Geografie klaster v CR?
Jak se jmenoval general, ktery se
Osobnosti necthllr}e prqslavﬂ potlacenim
revolucnich nalad v Praze v roce
1848?
Jaka jsou jména tii mudrct
Kultura z vychodu, za které se déti prevlékaji
na den T¥i krali (6.1.)?
Jak se jmenuje pohanska bohyné
Rlzné smrti, kterou uctivali stafi Slované?
Je znama i v dneSnim folkl6ru.
Geografie Jirsky klaster na Prazském hradé
Osobnosti Alfred Windischgratz (1787 — 1862)
Kultura Kaspar, Melichar, Baltazar
Rlizné Morana
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Ktery hrad u Karlovych Vari ma

Geografie stejny nazev jako cast lidského téla?
Osobnosti Jak se Jmenqvala babicka Sv.
Vaclava?
Kultura Jaké ocenéni v21ska’]1.kazdy rok
nejlepsi ceské filmy?
o Ve kterém stoleti prisli Slované do
Ruzne =
Cech?
Geografie Loket
Osobnosti Sv. Ludmila (zemfela roku 921)
Kultura Ceského lva
Rlizné V 5. stoleti
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Ve kterém kraji nalezneme zamky

Geografie Konopisté, Lany, Vysoky Chlumec?
Osobnosti Bosens, zonu 2 prostého Lu?
Kultura Jak se jmenoval kfestnim jménem
malif Manes (1820 — 1871)?
gt o
Geografie Ve StfedocCeském
Osobnosti Oldrich
Kultura Josef
Rlizné Kalich

122




Ve kterém stoleti byl zaloZen

Geografie nejstarsi zidovsky hibitov v CR —
Stary Zidovsky hibitov v Praze?
Osobnosti Jak se jmenovala manZelka FrantiSka
Ferdinanda d’Este?
Proc byla budova Narodniho divadla
Kultura otevirana v 19. stoleti hned dvakrat
(1881 a 1883)?
Které velmoci v seskupeni Dohoda
Ruzné staly proti Rakousku-Uhersku za I.
Svétové valky?

. V 15.stoleti (v prvni poloving, lezi
Geografie zde napt. Rabi Low)
Osobnosti Zofie Chytkova

ProtoZe kratce po otevieni v roce
Kultura 1881 vyhorela.
Velka Britanie, Francie a Rakousko
Rlizné (ke konci valky byly podporovéany

Spojenymi staty americkymi)
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Ve kterém zamku na dneSnim tzemi
CR pisobil jako knihovnik

Geografie proslaveny milovnik Giacomo
Casanova?
Jak se jmenoval Cesky spisovatel
Osobnosti narozeny v Hronové, ktery ptisobil
jako gymnazijni ucitel déjepisu?
Jak se jmenoval autor Vyletli pana
Kultura Broucka na Mésic a do 15.stoleti?
Jakym handicapem trpél Jan
Ruizné Lucembursky poslednich 7 let svého
Zivota?
Geografie V duchové
Osobnosti Alois Jirasek
Kultura Svatopluk Cech (1846 — 1908)
Riizné Byl slepy (od roku 1339)
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Jak se jmenuje zamek na jizni

Geografie Moravé, ktery ma v zameckém parku
Minaret?
Za vlady kterého panovnika prisli na
Osobnosti Ceské izemi byzantsti vérozveésti
Cyril a Metodéj?
Kolik { tvoicky ¥i w
Kultura olik ramen ma typicky Zidovsky
svicen?
Rizné Jak se nazyval predmét, ktery mél
podle povésti moc oZivit golema?
Geografie Lednice
Osobnosti Za vlady Rastislava
Kultura 7
. Sém / $ém ham foras (podle legen
Rizné Sém / $ém ham foras (podle legendy

to byl listek s napsanou formuli)
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Jak se jmenoval autor sochy sv.

Geografie Vaclava na Vaclavském nameésti
v Praze?
. Jak se jmenoval manzel Marie
Osobnosti .
Terezie?
Jak se jmenoval autor ceské mSe
Kultura AR
vanocni?
Rizné Jak se fika opevnénym strediskiim,
ktera u nas zakladali Keltové?
Geografie Josef Vaclav Myslbek
Osobnosti FrantiSek St&pan Lotrinsky
Kultura Jakub Jan Ryba
Riizné Oppida
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Jak se jmenuje zamek, postaveny
Janem ze Zerotina v tudoli feky

Geografie Desné v podhtifi Jesenikd, ktery je
nechvalné prosluly ¢arodéjnickymi
procesy?
. Kterého nezkrotného Ceského kniZete
Osobnosti o v )
prived! ke krestanstvi sv. Prokop?
Kultura Koho znazorfiuje a kde lezi nejvétsi
jezdecka socha v CR?
Rizné V jakém jazyce se v Ceskych zemich
obvykle vedla kazani v 10.stoleti?
Geografie Velké Losiny
Osobnosti KniZete Oldficha
Kultura Socha Jana Zizky z Trocnova na
vrchu Vitkov v Praze
o Ve staroslovénstiné (do konce
Ruzneé

11.stoleti)
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PobliZ centra kterého krajského
meésta lezi zamek Velké Brezno,

Geografie ktery byl vystavén v letech 1842-
1854 podle plant videriského
stavitele Foerstera?
Jak se jmenoval syn Pfemysla
Osobnosti Otakara II., ktery nastoupil na triin po
ném?
Ve které Hrabalové proze a také ve
Kultura stejnojmenném Menzelové filmu
vystupuje stryc Pepin?
Kdy zacala okupace Cech a Moravy
Ruzné nacistickym Némeckem? Urci presné
datum.
Geografie Usti nad Labem
Osobnosti Vaclav II.
Kultura PostriZiny (kniha z r. 1976)
Riizné 15.3.1939 (zabranim pohranici)
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Jak se jmenuje vyznamny vodni hrad

Geografie leZici 10 km od Klatov?
. Kterému cCeskému krali se rikalo
Osobnosti v , e
,Kral Zelezny a zlaty“?
Urci z ukazky Erbenovu baladu:“Ten
Kultura hibitov a téch kfizi sad? To nejsou
kiiZe, to muj sad.“
Rizné Jak se nazyva kalevr}d:ilr, ktery u nas
dnes pouZivame?
Geografie Svihov
Osobnosti Premyslu Otakarovi II.
Svatebni koSile (ze sbirky Kytice,
Kultura 1853)
Rizné Gregoriansky (v Ceskych zemich

zaveden v roce 1584)
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Kdo nechal vybudovat hrad Sion u

Geografie Kutné Hory?
. Jakym jménem byl piivodné pokitén
Osobnosti Karel IV.?
Kultura Pod jakym jménem zname Barboru
Panklovou?
o Bohem ¢eho byl staroslovansky biih
Ruzne
Perun?
Geografie Jan Rohac z Dubé (v roce 1426)
Vaclav (jméno Karel obdrZel pri
Osobnosti bifmovani po francouzském krali, na
jehoZ dvore byl vychovan)
Kultura BoZena Némcova
Ruzné Bohem boufe, hromu a blesku
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Jak se jmenuje hrad v Ceském réji,

Geografie ktery ma véZe s nazvy Baba a Panna?
Jak se jmenoval Cesky kral, ktery
. jako jediny nepochazel z panovnické
Osobnosti dynastie a byl kralem zvolen ¢eskou
Slechtou?
. r‘) ) 4 4
Kultura Co je Znakem Moravy? 'Ceskyrn
znakem je dvouocasy lev.
o Co bylo vzorem pro stavbu Petfinské
Ruzne
rozhledny?
Geografie Trosky
Osobnosti Jifi z Podébrad (v roce 1458)
Kultura Moravska orlice
Rlizné Eiffelova vézZ v Parizi
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Ktery hrad podle povésti obyvaly

Geografie L AN
& bojovnice z divci valky?
. Jak se jmenoval stavitel, ktery zacal
Osobnosti o
budovat KarlStejn?
Jak se nazyva nejpouzivanéjsi pismo
Kultura na svété, kterym mimo jiné piSeme i
my?
Jak se nazyvalo jedno
o z nejdulezitéjSich a nejvydélecnéjsich
Ruzne < 1 < 7 . .
sttedovékych méstskych prav, které
umoZziovalo vafit pivo?
Geografie Dévin
Osobnosti Matyas z Arrasu (v roce 1348)
Kultura Latinka
Rlizné Pravo véarecné
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Ve které CHKO lezi hrad Kost a

Geografie o .
& zFicenina Trosky?
. Ve kterém stoleti zemrel patron
Osobnosti . 1 “1 v <2
Ceské zemé knize Vaclav?
Jak se oznacuji prvni a posledni
Kultura - J p p
predstaveni divadelni hry?
Ruzné Proc je 5.Cervenec statnim svatkem?
Geografie Cesky raj
Osobnosti V 10.stoleti
Kultura Premiéra a derniéra
o Slavime prichod Cyrila a Metodéje
Ruzneé p y L

na Velkou Moravu (v roce 863)

133




Jak se jmenuje pivodni goticka
vodni tvrz postavena ve 14.stoleti,

Geografie pozdéji prestavéna v renesancni
zamek, ktera je typicka svou
Cervenou barvou?
. Jak se jmenuje autor prvni Ceské
Osobnosti (latinsky psané) knihy?
Od kterého roku je piseii Kde domov
Kultura o: x
muj ¢eskou hymnou?
Ruizné Kolik Zen mél Karel IV.?
Geografie Cervena Lhota
Osobnosti Kosmas (Kosmova kronika)
Kultura Od roku 1918
4 (Blanka z Valois, Anna Falcka,
Ruzné Anna Svidnicka, Alzbéta

Pomoranska)
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Jak se jmenuje zficenina hradu ze

Geografie 13.stoleti stojici nad Machovym
jezerem?
Osobnosti Jak se jmenuje au,t‘or dila Labyrint
svéta a raj srdce?
Patfi CeStina mezi zapadoslovanské,
Kultura vychodoslovanské nebo
jihoslovanské jazyky?
Ve kterém stoleti bylo v Olomouci
Rizné zaloZeno druhé biskupstvi v ¢eskych
zemich? Byla tim oslabena pozice
prazského biskupa.
Geografie Bezdéz
Osobnosti Jan Amos Komensky (1592 — 1670)
Kultura Megl Zapadosl(v)yanske (spi)l'ecne
napft. se slovenstinou a polStinou)
Riizné V 11.stoleti (1063)
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Jak se jmenuje hrad, ktery byl
zaloZen v 11.stoleti a nachazi se

Geografie severozapadné od mésta Vranov nad
Dyji pfimo u Vranovské prehrady?
Jak se jmenuje panovnik, ktery je
Osobnosti symbolem rytifské obrany Ceské
zeme?
Jaké jméno neslo dlouha léta mésto
Kultura .
Zlin?
O které své prvorepublikové izemi
Ruzné priSlo Ceskoslovensko po Il.svétové
valce?
Geografie Bitov
Sv. Vaclav (podle povésti by mél
. vést Ceska vojska, ktera vyjedou
Osobnosti i A
z Blaniku a pomohou zemi, az ji
bude nejhtir)
Kultura Gottwaldov (1949-1989)
Riizné O Podkarpatskou Rus
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Jak se nazyva mésto, které patti

Geografie neodmyslitelné k Aloisi Jiraskovi?
. Jak se jmenoval Cesky kral, ktery
Osobnosti ziskal pizvisko ,.Zimni krdl“?
Jak se jmenoval obrozenecky autor,
Kultura ktery Zil ve vyhnanstvi v Brixenu a
proslul svym steskem po domove?
Rizné Jaké narodnosti byla manZzelka
T.G. Masaryka?
Hronov (misto narozeni A.J.,
Geografie kaZdorocné se zde kona kulturni
festival Jirasktiv Hronov)
Fridrich Falcky (vladl jedinou zimu,
Osobnosti 1619-1620, jeho vojsko bylo
poraZeno v bitvé na Bilé hore)
Kultura Karel Havlicek Borovsky
o Americanka (Charlotta Garrigue
Ruzneé

Masaryk)
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Jak se jmenuje zamek, ktery lezi
nedaleko arealu Babicc¢ino udoli?
V prvni poloviné 18.stoleti byl

Geografie prestavén pro Katefinu Vileminu,
ktera je z Babicky BoZeny Némcové
znama jako knéZna Zahanska.
. Ktefi dva kralové z rodu Jagellonct
Osobnosti e w1 s o 3
vladli na ¢eském triné?
Kultura Jak se jmenoval Cesky orientalista,
ktery rozlustil chetitsky jazyk?
Jak se nazyvaly Ceské zemé za druhé
Riizné svétové valky (od bfezna 1939 aZ do
osvobozeni)?
Geografie Ratiborice
Vladislav Jagellonsky (v letech 1471
Osobnosti — 1516) a Ludvik Jagellonsky (v
letech 1516 — 1526)
Kultura Bedfich Hrozny
Riizné Protektorat Cechy a Morava

138




Nad soutokem kterych dvou fek lezi

Geografie nedobytny kralovsky hrad Zvikov?
. Jak se jmenoval prvni
Osobnosti Ceskoslovensky prezident?
Kultura Uvevd’ den, mésic a rok vzniku
Ceskoslovenského statu
o Kde jsou uloZeny ceské korunovacni
Ruzne
klenoty?
Geografie Vltavy a Otavy
. Tomas Garrigue Masaryk (ve funkci
Osobnosti 1918-1935)
Kultura 28.10.1918
o . Ve Svatovaclavské kapli chramu
Ruzneé

svatého Vita v Praze
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Jak se jmenuje hora leZici v Pfibrami,

Geografie ktera je nejznaméjSim poutnim
mistem v Cechach?
Jak se jmenovala dcera Marie
Osobnosti Terezie, ktera byla manZelkou
francouzského kréale Ludvika XVI.?
Kultura Ve které zemi je pochovan ,,ucitel
narodi“ Jan Amos Komensky?
Jak se nazyvala dohoda vyhlaSena
Rlzné 1436, ktera husitim dovolovala
prijimani podoboji?
. Svata hora (podle povésti zaloZena
Geografie uz ve 13. stoleti)
. Marie Antoinetta (popravena za
Osobnosti francouzské revoluce v r. 1793)
Kultura V Nizozemi (Naarden)
Riizné Kompaktata
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U které feky se nachazi hrad

Geografie Cesky Sternberk?
Osobnosti Jak se Jn},enoval c.evsky kfal, ,literemu
se fikalo ,,LiSka rySava“?
Jak se jmenuje autor humoristického
Kultura . .
romanu Saturnin?
Jak se jmenoval zastupujici riSsky
Ruzné protektor, na kterého byl v roce 1942
v Praze spachan atentat?
Geografie U reky Sazavy
Osobnosti Zikmundu Lucemburskému
Kultura Zdenék Sirotka
Rlizné Reinhard Heydrich
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Nad kterou rekou najdeme goticky

Geografie hrad Loket?
Jak se jmenoval cisaf, ktery miloval
Osobnosti uméni, uCenost a podle jeho jména
dostala nazev i jeho doba?
Jak se jmenuje autor dél Proti vSem,
Kultura Skalaci, Filosofska historie, Staré
povésti Ceské?
Rizné Zastupci kterych Ctyrt statti podepsali
Mnichovskou dohodu v roce 1938?
Geografie Nad Ohri
Osobnosti Rudolf II. (rudolfinska doba)
Kultura Alois Jirasek
Ruzné Némecka, Italie, Anglie a Francie
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Pobliz kterého mésta lezi zamek
Konopisté, které prebudoval

Geografie Ferdinand d’Este na velkolepé sidlo
budouciho cisare?
Osobnosti Ktery Cesky p,ano.v.mk l:‘)‘yl nazyvan
,Kral cizinec*?
Které znamé padélky vytvorili
Kultura Véaclav Hanka (1791-1861) a Josef
Linda (1789-1834)? Jmenuj alespon
jeden.
Za vlady kterého panovnika bylo na
Ruzné Staroméstském nameésti popraveno
27 Ceskych pant?
Geografie U BeneSova (cca 2km)
Osobnosti Jan Lucembursky
Kultura Rukopis kralovedvorsky a Rukopis
zelenohorsky
Rlizné Ferdinanda I. Habsburského
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Geografie

Na jakém zamku je nejvétsi vinny
sud v Evropé?

Osobnosti

Jak se jmenoval Zak mistra Jana
Husa, ktery byl také odsouzen a
upalen?

Kultura

Jak se jmenoval vyznamny svétovy
védec (teorie relativity), ktery
pusobil v letech 1911-1912 jako
profesor fyziky na univerzité
v Praze?

Ruzné

Za vlady kterého Ceského panovnika
dosahlo ceské kralovstvi nejvétSiho
uzemniho rozmachu?

Geografie

V Mikulové (délka 10m, primér
4,5m)

Osobnosti

Jeronym Prazsky (upalen v Kostnici
1416)

Kultura

Albert Einstein

Ruzné

~ v

Za Premysla Otakara II. (fiSe sahala
az k Jaderskému mofri)
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U kterého krajského mésta lezi

Geografie zamek Sychrov?
el e e
Kultura Jak se jmenuje diim, ve kterém
v Praze pobyval Jan Neruda?
Rizné Kdy byl upélien H{istr Jan Hus? Uved
presné datum.
Geografie U Liberce
Osobnosti FrantiSek Palacky
Kultura U Dvou slunci
Riizné 6.7. 1415 (v Kostnici)
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Jak nazyvame hrad, ktery je

Geografie nejnavstévovanéjsim v CR?
Smrti kterého panovnika vymrela
Osobnosti dynastie Jagelloncti v Cechach po
meci?
Kultura Kde je pohiben Karel Hynek Macha?
o Ktera obec byla 24.6. 1942 nacisty
Ruzne . . SRS
srovnana se zemi, kromé Lidic?
Geografie Prazsky hrad
. Ludvikem Jagellonskym
Osobnosti (v roce 1526)
Kultura V Praze na VySehradé
Rlizné Lezéaky
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Ktera Cast Prahy je nazvana podle

Geografie znamého geologa? Jsou zde také
filmové ateliéry.
Kdo byl ¢eskoslovenskym
Osobnosti prezidentem v dobé srpnovych
udalosti v roce 1968?
Ktery skladatel je autorem oper:
Kultura Jeji pastorkyna a Kat'a Kabanova?
Rizné Co museli nosit na svém obleceni
Zidé za Il.svétove valky?
Geografie Barrandov
Osobnosti Ludvik Svoboda
Kultura Leos Janacek
Riizné Sesticipou, tzv. Davidovu hvézdu
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U kterého meésta lezi ziicenina

Geografie Kozi hradek?
Kdo oznamil 25.2.1948 demisi vlady
Osobnosti na manifestaci pracujicich v Praze?
Tzv. ,,vitézny inor
Jak se jmenoval Cesky basnik, ktery
Kultura obdrZel roku 1985 Nobelovu cenu za
literaturu?
Kolik ¢eskych panti bylo popraveno
Ruzné 21.6. 1621 na Staroméstském
namesti?
Geografie U Téabora
Osobnosti Klement Gottwald
Kultura Jaroslav Seifert (1901 — 1986)
Riizné 27
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Ve kterém mésté byla v zari 1938
podepsana dohoda, podle niZ muselo

Geografie Ceskoslovensko podstoupit své
pohranic¢i Némecku?
Jak se jmenoval rakousky ministr a
. kanclér (1773-1859), ktery
Osobnosti vybudoval absolutismus a potlacil
obcanské svobody?
Kultura Kterou skladbou se tradi¢né zahajuje
hudebni festival Prazské jaro?
Rizné Jaky nazev méla Univerzita Karlova
v Praze v letech 1620 — 19207
Geografie Mnichov (Mnichovska dohoda)
Osobnosti Claus Wenzel von Metternich
VysSehrad (soucast cyklu
Kultura symfonickych basni Bedticha
Smetany Ma vlast)
Riizné Univerzita Karlo-Ferdinandova
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Geografie

Odkud pochézel Jan Zizka?

Koho okouzlila valecnice z divci

Osobnosti vélky Sdrka?
Kultura Bohem ceho byl staroslovansky btih
Svarog?
Ktery tfad zastaval mlady Karel IV.
Ruzné drive, nez se stal kralem (uZ od roku
1334)?
Geografie Z Trocnova
Osobnosti Ctirada
Kultura Bohem ohné a svétla
Rlizné Utad markrabéte moravského
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Jak se jmenuje hrad zaloZeny
Vaclavem IV., ktery stoji na

Geografie , PR o
8 Zamecké hore, nékolik kilometrii
severné od hradu Zebrak?
Jak se jmenoval Cesky kazatel, knéz,
Osobnosti ktery zavedl diakriticka znaménka
v Cestiné?
ké je jmén ra, ktery n 1
Kultura Ja.e jej ’e o} autowa, tery napsa
divadelni hru Ze Zivota hmyzu?
o Ktery vladce je autorem vlastniho
Ruzneé . . . . .
Zivotopisu s nazvem Vita Caroli?
Geografie Toc¢nik
Osobnosti Mistr Jan Hus
Kultura Bratii Josef a Karel Capkovi
Ruzné Karel IV.
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Které vychodoceské mésto ma ve

Geografie znaku polovinu koné se zlatou uzdou
na Cerveném Stitu?
. Jak se jmenoval svétové prosluly
Osobnosti ) . e prosiuy
psychoanalytik narozeny v Pfibore?
Na kterém misté v Praze stalo
Kultura v 18.stoleti vlastenecké divadlo
Bouda?
o . Ktera husitska pisefi nahanéla hrtizu
Ruzné vix 1o
kiizaktiim?
Geografie Pardubice
Osobnosti Sigmund Freud (1856 — 1939)
Stalo na Konském trhu (nyni
Kultura . PR ,( y
Vaclavské namésti)
Riizné Ktoz jst boZi bojovnici
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Ve kterém mésté se nachazi Bazilika
sv. Prokopa a Zidovska ctvrt, které

Geografie jsou zapsany od roku 2003 mezi
pamatky UNESCO?
Kdo byl poslednim panovnikem
Osobnosti _v Cechach pted vznikem
Ceskoslovenské republiky?
Jakym jazykem byla napsana
Kultura Kosmova kronika?
o K jaké dohodé se vaze prohlaseni
Ruzné , L e
,,O nas, bez nas“?
Geografie V Ttebici
Osobnosti Karel I. (vladl 1916 — 1918)
Kultura Latinsky
Riizné K Mnichovské dohodé (1938)
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U kterého krajského mésta lezi
Stadice? Ze Stadic udajné pochazel

Geografie Premysl Orac, zakladatel rodu
Premyslovci.
Jak se jmenovala prvni Zena v historii
Osobnosti Ceskoslovenska odsouzena k trestu
smrti?
Se kterym méstem je spjata
Kultura vyznamna kulturni pamatka
Babiccino udoli?
Jak se jmenovaly dvé vesnice, které
Ruizné byly po atentatu na Heydricha roku
1942 vypaleny?
Geografie U Usti nad Labem
Osobnosti Milada Horakova (27.¢ervna 1950)
Kultura Ratiborice
Rlizné Lidice a Lezaky
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Ve kterych dvou méstech jsou v CR

Geografie g ]
8 arcibiskupstvi?
Ktera osobnost francouzské historie
. poslala v roce 1430 husittim list
Osobnosti . . ..
z Francie a hrozila vlastni vojenskou
vypravou?
Ktery umélecky smér ma stalou
Kultura expozici v muzeu v domé
U Cerné Matky BoZi v Praze?
Kdy doslo k brutalnimu policejnimu
zasahu proti studenttim na Narodni
Ruzné tiidé, ktery je povazovan za zacCatek
tzv. Sametové revoluce? Uved’
presné datum.
Geografie Praha a Olomouc
Osobnosti Johanka z Arku
Kultura Kubismus
Rlizné 17.11.1989
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Jak se jmenuje lovecky zamek, ktery

Geografie dal blizko Prachatic postavit
Vilém z RoZmberka?
. Kdo nechal postavit pevnost Terezin
Osobnosti a ve kterém to bylo stoleti?
Kultura Kde se v Praze nachazi pomnik Karla
Hynka Machy?
o Ve kterém roce se konaly oslavy 600.
Ruzne s . . . .
vyro€i zaloZeni Karlovy univerzity?
Geografie Kratochvile
Osobnosti Marie Terezie, v 18. stoleti
Kultura Na Petiiné
Rlizné V roce 1948
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Jak jmenuje dodnes velice dobre
zachovany goticky hrad, ktery se
nachazi v Ceském raji a ktery

Geografie
postavil nékdy pred rokem 1349
Benes z Vartenberka?
Jak se jmenoval vyznamny Cesky
Osobnosti vojevidce tricetileté valky
zavrazdény v roce 1634 v Chebu?
Se kterym méstem, ve kterém se
Kultura kona hudebni festival, je spojovan
skladatel Bedfich Smetana?
Rizné Do rodiny kvtevrych jazyku patii
Cestina?
Geografie Kost
Osobnosti Albrecht z ValdsStejna (1583-1634)
Kultura S Litomysli (rokg 1824 se zde
narodil)
Rlizné Do rodiny jazykt indoevropskych
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Jak se jmenuje novogoticky zamek
leZici na levém brehu Vltavy, nékolik

Geografie kilometrii severné od Ceskych
Budéjovic?
Osobnosti Ktery Cesky kral by{ véznén na hradé
Bezdéz?
Ktery Cesky predstavitel narodniho
Kultura obrozeni byl vychovatelem v rodiné
Nosticti v letech 1776 — 17877
o Ve kterém roce byla vydana
Ruizne Zlata bula sicilska?
Geografie Hluboka
Osobnosti Vaclav II.
Kultura Josef Dobrovsky (1753 — 1829)
1212 (Pfemyslu Otakarovi I. ji
Rizné v Basileji vydal Fridrich II. Sicilsky;

zaruCovala dédicny kralovsky titul
pro Ceské zemé)
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Kde se odehrala posledni husitska

Geografie bitva proti kiizaktim?
Osobnosti Kdo vedl husitské vojsko
v bitvé u Lipan 1434?
Hrdiny kterého roménu jsou Eda
Kultura Kemlink, Petr Bajza, Antonin Bejval,
Cenék Jirsak a Pepek Zilvar
z chudobince?
Rizné Ktery Cesky panovnik nechal roku
1348 postavit Nové mésto prazské?
Geografie U DomaZlic (1431)
Osobnosti Prokop Holy (v bitvé také padl)
Kultura Bylo nas pét (autor Karel Polacek)
Rlizné Karel I'V.
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Pod jakym nazvem vstoupil do déjin
konflikt vyvolany neshodami

Geografie katolikd a protestantti, ktery probihal
v letech 1618 — 1648?
Kultura Jaky je nép%s nad oponou Narodniho
divadla v Praze?
i pdsmenon
Geografie Tricetileta valka
Osobnosti Matyas Habsbllérlsg)y (vladl 1611-
Kultura Narod sobé
Rlizné Abatyse
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Ve které valce byly poprvé nasazeny

Geografie tanky?
Ktery Cesky kral vydal v roce 1609
Osobnosti »,Majestat”, ktery zarucoval
nabozenskou svobodu?
Ktera autorska dvojice byla autorem
Kultura divadelnich her Kat a blazen, Tézka
Barbora, Balada z hadri?
Rizné Ze kterého rodu pochazel sv.
Vojtéch?
Geografie V 1. Svétové valce (1914 — 1918)
Osobnosti Rudolf II.
Kultura Jan Werich a Jifi Voskovec
Ruzné Z rodu Slavnikovci
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Které bitvy se ztcastnil Karel IV. se

Geografie svym otcem Janem Lucemburskym
v roce 13467
. Jak se jmenoval prvni historicky
Osobnosti znamy kniZe Velké Moravy?
Kultura Ktery svaty Pr’lj izdi qa podzim na
bilém koni?
Rizné Ve kterém mésté byl zavrazdén
Svaty Vaclav?
Geografie Bitvy u Krescaku (Jan Lucembursky
v ni zahynul)
Osobnosti Mojmir
Martin (11.listopadu, podle lidové
Kultura pranostiky v tuto dobu obvykle pada
prvni snih)
Rlizné Ve Staré Boleslavi
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Ktery Cesky kral padl v bitvé u

Geografie Mohace v pouhych 20 letech?
Jak se podle legendy jmenovala
Osobnosti velitelka Zenského vojska v divci
valce?
Kultura Ve kterém mésté byl zabit Albrecht
z Valdstejna?
Rizné Jak nazyvame obdobi, které nastalo
po okupaci v srpnu 19687
Geografie Ludvik Jagellonsky (1526)
Osobnosti Vlasta
Kultura V Chebu (roku 1634)
Rlizné Normalizace
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Kdy se uskutecnila invaze vojsk

Geografie VarSavské smlouvy do
Ceskoslovenska? Uved mésic a rok.
Jak se jmenoval francky kupec, ktery
Osobnosti se v 7.stoleti jako prvni pokusil o
vytvoreni statu na naSem uzemi?
Kultura Které mésto vybudovali husité jako
zakladnu svého hnuti v roce 14207
Rizné Kde se poprvé ol?‘]evﬂo slovo
,,robot“?
Geografie Srpen 1968 (v noci z 20. na 21.)
Osobnosti Samo (kolem roku 620)
Kultura Tabor
Riizné V knize Karla Capka R.U.R.
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V jaké bitvé zemrel

Geografie Pfemysl Otakar II.?
Osobnosti Jak se jmenoval panovnik habsburské
monarchie, ktery vladl nejdéle?
Kdo je autorem opery
Kultura Don Giovanni?
Rizné Jaka udalost je povaZovana za
pocatek L.svétoveé valky?
Geografie V bitvé na Moravském poli (1278)
Osobnosti FrantiSek Josef I. (68 let, 1848-1916)
Kultura W. A. Mozart
o Atentat na FrantiSka Ferdinanda
Ruzneé

d’Este (28.6. 1914 v Sarajevu)
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U kterého dneSniho krajského mésta
se nachazi Sadova, kde byla svedena

Geografie ISR . -
& nejvétsi bitva 19.stoleti na naSem
dzemi, a to v roce 18667
Jak se jmenovali byzantsti
Osobnosti vérozvesti, Sititelé krestanstvi, ktefi
prisli v roce 863 na Velkou Moravu?
Kké j itni symboly Ceské
Kultura Ja € jsou stat Sy boly Cveswe
republiky? Jmenuj alespon tfi.
Ruzné Co je hereze?
U Hradce Kréalové (nékdy také
. oznacovana jako bitva u Hradce
Geografie o, , L
Kralové, odehrala se v ramci
rakousko pruské valky)
Osobnosti Cyril / Konstantin a Metodéj
Statni vlajka, statni znak, statni
Kultura hymna, statni barvy, statni pecet,
prezidentska standarta
Rlizné Kacitstvi
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Ktefi tfi cisari se ztcastnili bitvy u

Geografie Slavkova (1805)?
Osobnosti Kdo byl posvledn’lm Plzemyslovcern na
Ceském trinu?
Ve které basni vystupuje
Kultura ,, Vilém — straslivy lesti pan“?
Rizné Kolik jsme méli prezidentii od roku
1918 do roku 2009?
Rakousky FrantiSek I., rusky
Geografie Alexandr I. a francouzsky Napoleon
L.
Osobnosti Vaclav III. (zabit 1306 v Olomouci)
Kultura V Maji (autor Karel Hynek Macha)
10 (T.G.Masaryk, E. Benes, E.
o Hacha, K. Gottwald, A. Zapotocky,
Ruzneé

A. Novotny, L. Svoboda, G. Husak,
V. Havel, V. Klaus)
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U kterého mésta bylo roku 1775

Geografie poraZeno selské povstani?
Ktery cisaf pozval na sviij dvtr
Osobnosti osobnosti jako byli napt. Jan Kepler
nebo Tycho de Brahe?
Vyjmenuj alespon 2 korunovacni
Kultura klenoty, které jsou uloZeny v chramu
Sv. Vita na Prazském hradé.
o Po jaké udalosti ovladli ceské uzemi
Ruzne < .
Premyslovci?
Geografie U Chlumce nad Cidlinou
Osobnosti Rudolf II. (1571 — 1612)
Svatovaclavska koruna, kralovské
Kultura Zezlo, kralovské jablko a
korunovacni roucho
Riizné Po vyvrazdéni Slavnikovci (995)
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Které vojsko obléhalo Prahu v roce

Geografie 16487

Jakym handicapem trpél ke konci

Osobnosti .. <.
zivota Bedrich Smetana?

Jak se jmenuje cena udélovana od
Kultura roku 1993 za nejlepsi poCiny
v oblasti Ceské divadelni tvorby?

Ve kterém roce probihalo
Ruzné v Ceskoslovensku reformni hnuti
,Prazské jaro“?

Geografie Svédské

Osobnosti Hluchotou
Kultura Thalie
Rlizné V roce 1968
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U kterého mésta se konala v prosinci

Geografie 1805 bitva ,tF{ cisaFi“?
Osobnosti Kdo byl posvledn}m Lgcgmburkem na
Ceském trin€?
Ktera vyznamna Cesky tiSténa bible
Kultura byla Vyda}na diky péci a Prek]adum
jednoty bratrské
v letech 1579 — 1594?
Rizné Z jakého rodu byl Zavis
z FalkenStejna?
Geografie U Slavkova
Osobnosti Cisar Zikmund (zemfel 1437)
Kultura Bible kralicka
Rlizné Z rodu Vitkovct
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Kdy se uskutecnila bitva na Bilé

Geografie hote? Uved’ alespoii mésic a rok.
Kdo provedl prvni vefejnou
Osobnosti anatomickou pitvu v Praze v roce
1600?
Kdo je autorem romant K¥iz u
Kultura potoka, Frantina, Vesnicky roman,
Nemodlenec?
Jak se nazyval dokument z roku
Ruzné 1409, jimZ se ménily poméry hlasi
na prazské univerzité?
Geografie 8.11. 1620
Osobnosti Jan Jesenius (olekar slovenského
ptivodu)
Kultura Karolina Svétla
Rizné Dekret kutnohorsky (Cesky narod mél

3 hlasy, ostatni narody jeden)
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Ve kterém stoleti probéhla tficetileta

Geografie valka?
Osobnosti Jak se fikalo bavorské princezné,
manZelce FrantiSka Josefa I.?
Kultura Které budové se v Praze fika
Zlata kaplicka?
Rizné Jaké narodnosti byli vérozveésti
Konstantin a Metod€j?
Geografie V 17. stoleti (1618-1648)
Osobnosti Sisi (cisafovna Alzbéta, 1837-1898)
Kultura Narodnimu divadlu
Rizné Rekové (pochazeli ze Soluné /

Thessaloniké)
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Ve které bitvé bylo porazeno

Geografie stavovské povstani v Cechach?
Ktery vojeviidce povzbuzoval své
Osobnosti vojsko v boji slovy: ,,Nepratel se
nelekejte, na mnozstvi nehled’te!“?
Jak se jmenuje pamatna hora CR,
Kultura v niz jsou ppdle povg'stl ulfrytl rytifi,
ktefi vyjedou v pripadé nouze
¢eskému narodu na pomoc?
Réznd Kdy vznikla samostatna Ceské
republika? UrcCi presné datum.
Geografie V bitvé na Bilé hote (8.11. 1620)
Osobnosti Jan Zizka
Kultura Velky Blanik / Blanik
Riizné 1.1.1993
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Které mésto mélo ve stredovéku

Geografie vyznamné postaveni, protoZe se zde
téZilo sttibro a razily mince?
Osobnosti Za vlady ktereljo QanoYmka se razily
prazské grose?
Kdo byl skladatelem hudby pro
Kultura Osvobozené divadlo?
Na zakladé které historické udalosti
Ruzné se fika ,,Dopadli jako sedlaci u
Chlumce.*“?
Geografie Kutnd Hora
Osobnosti Za Vaclava II.
Kultura Jaroslav JeZek (1906 — 1942)
o V roce 1775 bylo u Chlumce
Ruzneé

poraZeno selské povstani
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Ktery klaster zaloZil Vaclav II. jako

Geografie pohebists Ceskych krali?
Jak se jmenovala politicka, bojovnice
Osobnosti proti faSismu, ktera byla v roce 1950
popravena komunisty?
Kultura Ve kterém romanu se objevuji psi
Sultan a Tyrl?
Jak se nazyval zakon habsburské
o monarchie z roku 1713, ktery
Ruzne . st )
stanovoval nastupnicky fad v Zenské
linii?
Geografie Zbraslavsky klaster
Osobnosti Milada Horakova
Kultura Babicka (BoZeny Némcové)
Rlizné Pragmaticka sankce
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Ve kterém mésté se nachazi nejstarsi

Geografie dochovany most v Cechach?
. Ktery kral byl korunovan na posledni
Osobnosti Ceské korunovaci v Praze roku 18367
Kultura Co je to liturgie?
o Ktera listina zarucovala Ceskym
Ruzne A TN 1z .
zemim dédicny kralovsky titul?
Geosrafie V Pisku (Juditin most v Praze strhla
8 povodeni ve 14.stoleti)
Osobnosti Ferdinand V. (1836 — 1848)
Kultura Bohosluzba
Rlizné Zlaté bula sicilska
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Béhem sedmileté valky Slo Marii

Geografie Terezii o jisté izemi, o které?
Osobnosti Ktera Ceska kralovna se stala Zenou
Zavise z FalkenStejna?
Kultura Kdo je autorem malby na hlavni
oponé Narodniho divadla?
Rizné Byla Kazi nejstarSi nebo nejmladsi
Krokova dcera?
Geografie O Slezsko
Osobnosti Kunhuta (sfiatek 1284, nejdrive ale
byli oddani tajné, kolem roku 1280)

Kultura Vojtéch Hynais (1854-1925)
Riizné Nejstarsi
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Jaka slavna dvojice vybudovala

Geografie Chram sv. Mikulase na
Malostranském namésti v Praze?
Osobnosti Ktery pan(?vnlk nechal zhotovit
Svatovaclavskou korunu?
Jak se jmenuje nedokoncena opera
Kultura Bedricha Smetany?
Co se stalo v Praze 30.7. 1419?
Ruzné Udalost osobné pocitilo sedm
konseli.

. Krystof a Kilian Ignéac
Geografie Dientzenhoferové
Osobnosti Karel IV.

Kultura Viola
Riizné Probéhla prvni prazskéa defenestrace
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Kde méla premiéru nejslavnéjsi

Geografie opera Wolfganga Amadea Mozarta
Don Giovanni?
Ktery kniZe velkomoravské fiSe
Osobnosti vyhnal z Nitry Pribinu a tim pFipojil
nitranské kniZectvi ke svému uzemi?
Jak se nazyva vySehradsky hibitov,
na kterém je pochovano mnoho
Kultura . g fx 1.
vyznamnych osobnosti ceské
historie?
Jak se jmenoval Horymirtv kar, se
Ruzné kterym podle poveésti seskocil
z VySehradu?
Geografie V Praze
Osobnosti Mojmir (roku 833)
Kultura Slavin
Riizné Semik
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Kam psal Josef Dobrovsky sviij

Geografie slavny dopis?
Osobnosti Ktery Cesky knize mel za manzelku
Ludmilu?
Kultura Kdo je autorem adaptace romanu A.
F. Prévosta ,Manon Lescaut“?
o Kde sidlil prvni cesky kral
Ruzne Vratislav I1.?
Geosrafie Do Frankfurtu (odmitl v ném tcast
& Cechti na sjednocovani Némecka)
Osobnosti KniZe Bofivoj
Kultura Vitézslav Nezval
Rlizné Na Vysehradé
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V jakém uméleckém slohu je

Geografie 1o
& postaven Obecni diim v Praze?
. Ktery panovnik zavedl tzv.
Osobnosti 1y panovi .
stareSinsky fad (seniorat)?
Ktera Dvorakova opera se dockala
Kultura . N .
také muzikalového zpracovani?
o Jak se jmenuje nejstarsi slovanska
Ruzne .
abeceda (pismo)?
Geografie Secese
Osobnosti Bretislav
Kultura Rusalka
Hlaholice (pochazi od Cyrila a
Riizné Metodéje, vérozveéstl, kteri prisli 863

na Velkou Moravu)
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Kde bychom v Praze nasli pomnik

Geografie Mistra Jana Husa?
Osobnosti Kterému Ceskému kniZeti byl v roce
1085 udélen prvni kralovsky titul?
Kultura Kolik je muzi, kd'yz se o,ne‘r‘n fekne,
Ze ma , Kristova léta“?
Rizné Jak zahynul Ludvik Jagellonsky
v roce 1526 v bitvé u Mohace?
Geografie Na Staromeéstském namesti
Osobnosti Vratislavu II.
Kultura 33
Riizné Utopil se v baZinach
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~eers

na naSem uzemi, podle kterého

Geografie . L .
vzniklo prvni zndmé oznaceni nasi
zemé , Bohemia“?
Kterému ceskému panovnikovi udélil
Osobnosti Fridrich Barbarossa dédi¢ny
kralovsky titul?
Ktera kronika byla napséana jak
Kultura terd kronika byla napsdna jako
prvni Cesky a k tomu jeSté verSem?
o Ve kterém roce byla zaloZena
Ruzné . .
Karlova univerzita?
Geografie Boéjové (asi pred 2500 lety)
. Vladislavu II. (v roce 1158, za
Osobnosti - Crrls
pomoc v taZeni do severni Itélie)
Dalimilova kronika / Kronika tak
Kultura NS o
feceného Dalimila
Rlizné 1348
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Geografie

Co je oznaCovano jako Sudety?

Ktery Cesky kral padl v bitvé na

Osobnosti Moravském poli?
Kultura Kdo kritizoval poméry v zemi a byl
za to deportovan do Brixenu?
Rizné Jak skoncil Zivot KryStofa Haranta
z PolZic a BezdruZic?
Pohrani¢ni oblasti Ceska (pfed
Geografie II.svétovou valkou zde prevazovalo
némecké obyvatelstvo)
Osobnosti Premysl Otakar II. (26.8. 1278)
Kultura Karel Havlicek Borovsky
Rizné Byl popraven na Staroméstském

namesti (jako tfeti z 27 panti)
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Kde bychom v Praze nasli znamou

Geografie sochu Karla Hynka Méachy?
Kterou polskou dédicku si vzal
Osobnosti v roce 1300 Véaclav II. a tim se stal
polskym kralem?
Jak nazyvame umélecky sloh, ktery
Kultura vznikl poloviné 12.stoleti ve Francii
a jeho typickym znakem jsou dlouhé
Stihlé tvary?
Ruizné Kolik kurfifti volilo fimského kréle
Geografie Na Petfiné
Osobnosti EliSku Rejcku
Kultura Gotika (v Cesl'<ych zermch,od druhé
poloviny 13.stoleti)
Rlizné 7
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Ve kterém stoleti existovala tzv.

Geografie . wrx
& Samova rise?
Ktery Cesky reformator kritizoval na
Osobnosti pocatku 15.stoleti cirkev za prodej
odpustkii?
Jak se nazyva chram v Kutné Ho¥
Kultura yva chram v utne Hore,
skvost gotického uméni?
o Jak nazyvame schranku, v nizZ se
Ruzne P <
uchovavaji ostatky svétce?
Geografie V 7.stoleti
Osobnosti Mistr Jan Hus
Kultura Chram svaté Barbory
Riizné Relikviar (ostatky svétce = relikvie)
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Kde byla zavrazdéna sv. Ludmila

Geografie v roce 9217
. Kolik slechticti bylo popraveno na
Osobnosti Staroméstském nameésti v roce 16217
Kultura Ktery svaty je patronem haviia?
Jak se jmenuje barokni zamek stojici
o . u Chlumce nad Cidlinou,
Ruzne . . o .
pojmenovany na pocest cisare
Karla VI.?
Geografie Na hradé Tetin (u Berouna)
3 (Krystof Harant z PolZic a
Osobnosti BezdruZic, Jachym Ondrej Slik,
Vaclav Budovec z Budova)
Kultura Sv. Barbora
Rlizné Karlova Koruna
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8. Zaver

Ve své diplomové praci Didaktickd hra ve vyuce déjepisu na druhém stupni
zdkladni skoly jsem si stanovila cil zdivodnit zatazeni didaktické hry do vyuky,
nabidnout zptisoby, jak ji zatadit a jak pomoci ni motivovat Zaky k uceni, dale bylo
cilem vytvorit soubor her pro vyuku déjepisu na druhém stupni zakladni Skoly.

Cil mé diplomové prace byl splnén. V teoretické Casti jsem se zabyvala
didaktickou hrou a jeji motivacni roli, poskytla jsem vyucujicim podrobné
informace o tom, jak ji zaradit do vyuky a jakych zasad se drZet, aby byla co
nejefektivnéjsi.

Ve vyzkumné casti jsem pomoci metody dotazovani zjistila zkuSenosti
uciteld na druhém stupni ZS s didaktickou hrou a jeji motivacni roli pfi vyuce
déjepisu, Cetnost a zptisob pouZiti didaktickych her. Setfenim jsem zjistila, Ze
pouzivani didaktickych her béhem vyucCovani déjepisu je béZné, ne vSak vSichni
jsou presvédceni o efektivité jejich uzivani, ucitelé je vyuZivaji nejvice ve fazi
motivace a fixace. Méné jiz ve fazi expozice. K vykladu nového uciva vyuZzivaji
nejvice frontalni vyuku.

Vysledky vyzkumu se shoduji s hypotézami €. 1 a 2, s hypotézou ¢. 3 jsou
V rozporu.

Z Setfeni vyplynula nespokojenost uciteli s nabidkou didaktickych her
v jimi uZivanych ucebnicich.

V praktické cCasti jsem vytvorila soubor didaktickych her, ktery by mohl tuto
nespokojenost ucitel zmirnit. Jedna se o Ctyri typy her, Domino, Historie Ceskych
zemi v otdzkdch, Sestitihelniky a Riskuj. KaZda z her je jiného charakteru, zaméfuje
se na jiné klicové kompetence, propojuje jiné mezipredmétové vztahy. Hry jsem
prakticky vyzkouSela se Zaky, které uCim, a v diplomové praci jsem shrnula
metodiku k jednotlivym hram a na zakladé svych zkuSenosti jsem popsala i uskali,
se kterymi se ucitelé pfi jejich pouZivani mohou setkat, a nabizim mozna reSeni.

Z nedostatku casu jsem bohuzel nemohla uciteltim, ktefi se zucastnili mého
vyzkumu, poskytnout mnou vytvoreny soubor didaktickych her k ozkouSeni
a nasledné zjistit, jak jsou s nimi spokojeni. S nékterymi jsme se domluvili, Ze tak

udélame. Vysledky dalSiho Setfeni by byly jisté zajimavé a prinosné.
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Resumeé

Diplomova prace se zabyva didaktickou hrou ve vyuce d€jepisu na druhém
stupni zakladni Skoly. Teoreticka cast nas seznamuje s charakteristikou hry
a soutéZe (zakladni pojmy, vztah mezi témito pojmy), didaktickou hrou a jeji
motivacni roli ve vyuce, postupem zarazeni didaktické hry do vyuky a vyznamem
didaktickych her v déjepise. Cilem diplomové prace bylo vypracovat soubor
didaktickych her vyuZitelnych v hodinach déjepisu ve vSech rocnicich druhého
stupné zakladni Skoly, sestavit dotaznik k didaktickym hram a pomoci dotaznikové
metody zjistit, jak probiha realizace her ve vyuce déjepisu na zakladnich Skolach.
Cile diplomové prace byly splnény. Pomoci dotaznikové metody jsem zjistila
zkuSenosti ucitell se zarazovanim didaktickych her do vyuky, Cetnost pouZiti
didaktickych her a zptisoby jejich zarazeni. Vytvorila jsem soubor didaktickych her,

které mohou vyuZivat nejen ucitelé.

The thesis is about a didactic game in a teaching of history in second degree
of basic school. The theoretical part describes a characteristic of game and
a competition (basic concepts, a relationship among the concepts), the didactic
game and its motivation role to education, procedure of putting the didactic game in
education and an importance of didactic games in history education. Aims of the
thesis was draw up a set of didactic games for all year-classes of history lessons in
second degree of basic school, make up a questionnaire for didactic games and find
out through the questionnaire how execution of didactic games works in education
of history in basic schools. The aims were fulfilled. Through the use of
questionnaire method I found out experience of teachers with putting the didactic
games in education, frequency of use the didactic games and a ways of insertion.

I created a set of didactic games which can be used not only teachers.
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Prilohy

Vézena pani ucitelko/ pane uciteli,

dovoluji si Vas oslovit s prosbou o vyplnéni nasledujiciho dotazniku. Cilem
tohoto dotazniku je postihnout Cetnost a zptisob pouZzivani didaktickych her v rdmci
vyuky déjepisu na druhém stupni zakladni Skoly. Vysledky dotazniku hodlam
pouZit ve své diplomové praci Didakticka hra ve vyuce déjepisu.

Vyplnéni dotazniku je jednoduché. Prosim, odpovidejte na otazky jasné
a strucné. V otazkach, ve kterych jsou moZznosti odpovédi, zakrouzkujte, prosim,
Vami vybranou odpovéd’. Vice odpovédi pak zakrouzkujte v otazce . 5.

Zvetejnéné vysledky budou zcela anonymni.

1) Pouzivate v hodinach déjepisu didaktické hry? Ano Ne

2) Pokud ano, z jakého diivodu? / Pokud ne, z jakého duvodu?

3) Do jaké faze vyucovaci hodiny prevazné zarazujete didaktickou hru?
motivace

expozice (vyklad nového uciva)

fixace (opakovani)

diagnostika

aplikace (pouZiti poznatkii)

MmO oW

4) Jakou funkci maji pfevazné Vami pouzivané didaktické hry?
A. Cilené pro ziskavani nebo upeviiovani védomosti a dovednosti zZaki.
B. Pro vyplnéni casového prostoru (napf. pred prazdninami, konec hodiny,
pokud Zaci dokonci praci dfive, neZ bylo ocekavano).
C. Jako odménu Zaktim za vzorné chovani, splnéni tikolu.

5) Jaké didaktické hry pouzivate? (vyberte 5 typu, které pouzivate nejcastéji)

A. ReSeni tloh (individudlni, skupinové).
B. Odpovidani na otazky (slouZi zejména pro opakovani védomosti, miize
byt individualni nebo skupinové).

. Brainstorming (napsat vse, co souvisi s u¢ivem) .

.Prace s literaturou (procvicovani dovednosti prace s textem,
vyhledavani informaci).

. Metoda KIM (procviCovani paméti).

. Prace s videem (napf. promitani bez zvuku, Zaci komentuji, co vidji).

. Obdoba televiznich soutéZi a her.

. Obdoba znamych détskych her (pisSkvorky apod.).
Tajenky.
TN L e (dopliite).

wN@)

—“—TAOm™m
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6) Vedete si vlastni kartotéku her? Ano Ne

7) Kolik ma vase kartotéka her priblizné polozek?

A. 10-20
B. 30-50
C. 60-100
D. Vice

8) Pouzivate prevainé hry z ucebnice nebo vymyslite vlastni?
A. Prevazné uzivam her z ucebnice.
B. Prevazné vymyslim vlastni hry.

9) Jak casto pouzivate ve vyuce didaktické hry?
A. Témér kazdou hodinu.
B. Kazdy tyden.
C. KaZzdy mésic.
D. Méné.

10) Jaké pouzivate ucebnice (od jakého nakladatelstvi)?

11) Obsahuji tyto ucebnice podle Vas dostatecné mnozstvi kvalitnich
didaktickych her?
A. Ano, jsem spokojen(a).
B. Myslim, Ze kvalitni ucebnice by mohla obsahovat vice vhodnych
didaktickych her.
C. Ne, nejsem spokojen(a).
D. Neumim se vyjadrit.

12) Uved’te priklad jednoduché didaktické hry, kterou zarazujete do vyuky
déjepisu a ktera ma u déti uspéch.

13) Pokud srovnate vysledky vyuky v hodinach, kdy uzivate didaktické hry
s témi, kdy je nevyuzivate, jsou podle Vas hodiny:

A) stejné Gspésné

B) vice uspésné

C) méné dspésné
13) Pohlavi: Zena Muz
14) Pocet roku pedagogické praxe:

Dékuji za spoluprdci

Zuzana Polékova
Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy
Obor cesky jazyk — déjepis
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Obr. 2 Domino 7.ro¢nik




Obr. 3 Domino 8.ro¢nik

Obr. 4 Domino 9. rocnik




Obr. 5 Domina vSech ro¢nikt na sebe navazuji
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Obr. 6 Historie Ceskych zemi v otazkach




Obr. 7 Sestitihelniky 7. a 8. ro¢nik

Obr. 8 Sestitihelniky 6. a 8. ro¢nik




Obr. 9 Sestitihelniky 9. ro¢nik
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