Posudek vedouciho diplomové prace
Zuzana Poldkova: Didakticka hra ve vyuce déjepisu na druhém stupni zdkladni Skoly

Cilem diplomové prace Zuzany Poldkové bylo, na zakladé vlastnich
zkuSenosti a analyzy soudasného stavu, ukdzat moZnost jak pomoci didaktickych her
uéinit vyuku déjepisu na ZS zabavnéj3i a tim ji zefektivnit.

Diplomova prace je rozdélena do deviti kapitol v€etné uvodu a zavéru a je
doplnéna pfilohou. Vnitiné lze praci rozdélit na n€kolik ucelenych blokd. Autorka je
oznacuje jako €ast teoretickou, vyzkumnou a praktickou.

V prvni (2.) kapitole prace se autorka zabyva rozborem pramend a literatury.
Uvadi zde jak dila stars$i, tak i nejnovéjsi. Nejedna se pfitom o historicky exkurz a vycet
dél, ale i o jejich struéné hodnoceni a souéasné je zde zachycen pohled na problematiku
nazornosti v soucasné psychologii, pedagogice a didaktice. Ctendt se tak seznami
nejen s autory a jejich dily, ale i s jejich vyuzitelnosti ve vyuce.

Ve druhé (3.) kapitole se autorka zaméfila na vymezeni pojmu didakticka
hra. Vychazi pfitom z jeji pedagogické a didaktické klasifikace. Soucasné se zabyva i
metodikou vyuZiti hry, moZnymi problémy s jejim zafazenim do vyuky. Na zavér
kapitoly ptedklada i syntézu definic uvedeného pojmu.

Tteti (4.) kapitola je pln€ vé€novana didaktické hie jako prostfedku motivace
ve vyuce ve d€jepisu. V prvnich dvou podkapitolach vymezuje pojmy aktivizadni
metody a motivace. Nezlstava v8ak jen v roving teoretické, ale nabizi i zpisoby, které
mize ucitel ve vyuce pouzit. Tfeti podkapitola je vénovana didaktické hfe, jejim
znak(m, klasifikaci, vhodnosti a nevhodnosti jejiho zafazeni do vyuky. Autorka zde
vychdzi nejen z odborné literatury, ktera se touto problematikou zabyva teoreticky, ale i
z vlastni zkugenosti, kterou ziskala b&hem n&kolikaletého plisobeni na Z8.

Kapitola (5.) ¢&tvrtd je vénovana struktufe didaktické hry. Tato kapitola, v
niz diplomantka vychazi z didaktické a metodické analyzy problému, je pojata jako
metodicky navod pro utitele d&jepisu ZS. Zabyva se vhodnosti vybéru hry, jeji
pfipravou, prib&hem a zpétnou vazbou. Zavér kapitoly je vénovéan shrnuti zasad pro
zatazeni didaktické hry do vyuky a jejimu vyznamu.

Pata (6.) kapitola je nazvana : Vyzkum vyuziti didaktickych her ve vyuce
dejepisu na zakladnich Skolach. Autorka se v otdzkach kladenych vyﬁéujicim zaméfila
na Cetnost pouZiti didaktickych her a hodnoceni nabidky didaktickych her

v soucasnych u€ebnicich déjepisu. Otdzky byly pfipraveny tak, aby umozZnily co moZna




nejSirsi pohled do problematiky vyuZiti her ve vyuce.

Vysledky vyzkumu jsou podloZeny otdzkami, odpovéd'mi a autorinym
komentafem k nim. Zajimavé zjisténi, Ze 100% dotazanych uciteld vyuziva pti vyuce
didaktické hry, je nepravdépodobné a sama autorka si je védoma, Ze udaje plné
(alesponi vtomto bod€) neodpovidaji soucasnému stavu vyuky na Ceskych skolach.
Slabinou tohoto vyzkumu je maly pocet Ucastnikd. Dale chybi konkrétni tidaje o podilu
hry na zvySeni zajmu Zakl o pfedmét a porovnani znalosti u skupin, v jejichZ vyuce
jsou resp. nejsou hry pouzivany. To je ovSem problém objektivni, ktery je nutno
sledovat dlouhodobg.

Posledni kapitola obsahuje ukdzky typt didaktickych her. Opét se nejednd o
jejich pouhy popis, ale o metodiku k jejich pouziti. Soucasti kapitoly je soubor
pouzitelnych her. Prace je doplnéna poznamkovym aparatem, seznamem literatury a
pfilohou.

Autorka diplomové prace prokazala schopnost nezistat v roving teorie, ale Ze
dokaZe uplatnit didaktické zasady vyuZiti nazornych pomucek v praxi. Oboji zvladla
velmi dobfe.

Diplomovéa prace méa logickou a do sebe zapadajici stavbu a splnila vSechna
kriteria na diplomové prace kladend. Jedna se o praci pGvodni, kterd miZe poslouZit
jako metodika pro dalsi uditele, kteti se s problematikou ndzornosti ve vyuce setkavaji a
potykaji. K pfipadnému rozsifeni prace by prospélo pfipravit soubor her k jednotlivym
tematickym celkim vychazejicim zRVP pro ZS. Prici doporuduji k obhijeni a
hodnotim ji znamkou: vyborné
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