Autorsky abstrakt

Tématem diplomové prace je aktivni poslech v hudebni vychové a jeho technické
zazemi pro realizaci. Teoretickd Cast po¢ind vyvojem poslechu hudby ve Skole. Poté se
v dal§ich kapitolach podrobné rozpracovava teorie aktivniho poslechu vcetné jeho
jednotlivych etap. Kapitola o technickém zézemi, kterd seznamuje s vybérovymi
technickymi pomickami jako je cd ptehravac, interaktivni tabule, elektronické klavesy a
hudebni pocitatové programy, teoretickou ¢ast diplomové prace uzavira.

Praktickd ¢ast diplomové prace obsahuje dva metodické ptiklady prace s pocitatem
v hodin¢ hudebni vychovy scilem ukazat, jak lze vyuZit moderni techniky zejména
hudebnich poéitaCovych programii v aktivni pfipravé i v samotném poslechu hudby.
V prvnim piikladu se pracuje v notaénim programu Sibelius, ve kterém se zpracovava
symfonicka basen Vltava z cyklu Ma vlast od Bedficha Smetany. Druhy metodicky piiklad
navazuje tematicky na prvni ukazku. Zaklada se na samostatné tviréi Cinnosti zakh
v programu Sound Forge, kdy se Zaci pokouseji o avantgardni pfetvofeni Smetanovy
Vltavy. Obé ukazky jsou koncipovany tak, aby Zaci pochopili, jak se podileji vyrazové
prostiedky na naladé skladby. Tteti metodicka ukazka je pojata formou exkurze do
hudebniho nahravaciho studia, ktera se na aktivni poslech a zvlasté jeho technické zazemi
diva z pohledu zvukového mistra.

Vsechny tfi ukazky spojuje stejny zamér, a to zpestfit vyuku novymi kreativnimi
postupy, které vedou k projeviim Zakovy tvofivosti a fantazie a usti v hudebni zazitek, jez

napomaha k pochopeni hudby.



