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Anotace:

Vyuka elektronickych klavesovych nastroji na zakladnich uméleckych Skolach je
¢astecné limitovana neinformovanosti a neexistenci ptislusné ucitelské aprobace. V této praci
jsem vymezil pozici EKN v hudebnim Skolstvi s pfihlédnutim k uplatnéni absolventa tohoto
vzdélavaciho zaméteni po skonceni studia a upozornil na Casto opomijené, ale klicové aspekty

vyuky EKN. Prace zaroveti nabizi metodicky zpracované podnéty pro potiebu pedagogt ZUS.

Resume:

Keyboard education at elementary music schools is partly limited, because there is no
teaching qualification for keyboards. Therefore, teachers have less knowledge than necessary.
This thesis offers instructions and hints for teachers for more complex and effective keyboard
teaching. The thesis is focused on neglected parts of keyboard education. Another aim of this

work is to determine a proper place of keyboards in our music education system.



Dé&kuji vedouci diplomové prace Doc. MgA. Jané Palkovské za ochotu pomoci nad

ramec béznych povinnosti.



Obsah

2 Vyuka hry na elektronické klavesové nastroje v kontextu ramcovych a skolnich

VZAEIAVACICR PIOZIAMTL......viiiieeiiieiieeie ettt ettt et e s e et eeabeeseesaseensaesnsaenns 9
3 Profil absolventa odd€leni EKN a jeho uplatnéni...........ccccoeviiviiinieniiieniienieen. 12
A SONAA ..ttt ettt a e et e st e e beeneeas 14
5 Improvizace a rozvoj sluchovych schopnosti.........c.ccoeceeniiiiiiniiiiiiicceeeee 19

5.1 Hrapodle STUCHU ......c..oiiiiiieiieeeeeeee e e e 25
I 11010 (0 ) A V2ol PR RRTRR 27
5.2.1 Prace S TYUMEIM .. .coiiuiiiiiiieiiieeeiieeete ettt ettt ettt 28
5.2.2 PrACE S TOMY ..eeiiuiiiiiiiieiiiee ettt ettt ettt et 30

6 Problematika stylizace klavirnich doprovoduli..........c.eevveeiieiiieniiinieeiieieeieee 19
7 NOtACHT PIOZIAMY .....eviieiiieeiieeeiieeeiieeeireeeieeeeteeesteeesaeeesaeeesseeessseesssseesnnseesnnseas 35
Tl NASTAVENT 1entiiiiiiiiieeeee ettt ettt st e s be e 35
7.1.1  Nastaveni POCTLACE ...vveeervrieeiieeeiieeeiieeeiteeeee et e e seree e ee e e ee e 35
7.1.2 Nastaveni FInale 2007 ........cccooviiiiiiiiiiiieeieeeeee e 37

7.2 UVOANT OKNO ..o 40
7.2.1  EXErcise WizZard ........ccceeiuiiiiieiieiiieiie ettt 41
7.2.2  Setup WIZATd....cc.eiiiiiiiieiieee ettt ettt e 43

7.3 ZAKIadni dOVEANOSL..c..covveiiiiiiiiiiiieiieieecteeee s 45
7.3.1  Z&KIadni obrazovka..........ccceeeviiiiiniiiiiiic e 45
7.3.2  Jednoduché VKIAdANT NOt........oceriiriiiiiiiiiiieceeeee e 47
7.3.3  Zapis NOt V IEAINEM CASC ....ccvvieeiieeeiiieeeiieeeiieeeieeeeiee et e e eree e e e 50



7.3.4 Navigacni dOVEedNOSti.....cceeeiieriieiiieiieeitecie ettt sae e 56

7.4  PHAAVAME detaily ....c.oooviiiieiiiciice e 57
7.4.1 Dynamicka a artikulacni 0Znacent ...........ccceeeevierieeciienieeiienie e 57
7.4.2 Préce s takty, kli¢i, pfedznamendnim a repeticemi...........cceeeveerreenerennnnns 59
7.4.3  Prace S teXIEM ..ccueiiiiiiiiiiieiieeeeete ettt 60

7.5  Findlni Gpravy dOKUMENtU ........ccoiviiiiiiieeiieeeite et 61

8  Z&znam a editace ZVUKU ......c.eeiiiiiiiiiiieiecee et 64

8.1  Audio nebo MIDI?.....cc.oiiiiiiiiiiie e 64

8.2 Zapojeni hardWarll .........cccooiiiiiiiiiere e 66

8.3 Nastaveni hardWarll .........ccoooieiiiiiiiiiieeee e 67

8.4  Orientace v zakladnim OKN@.........c.cooieviiiiiiiiiiiii e 70

8.5  Nahrdvani audia ........ccooouieiiiiiiiieiecieee e 72

8.6  Editace audia.........cocueiiiiiiiiiiiiiie e 76

8.7  Nahravani MIDI........ccocoiiiiiii e 78

8.8  Editace MIDI ......c.coiiiiiiiiiiee e 83

8.9  Efekty a miXOVANT ZVUKU ....ccuviiiiiiiiiiieciceceeeeeeeeee e 84

8.10  EXPOTt PrOJEKtU....cecuiiiiiiiriiiiieieeiteeet ettt 88

O ZAVET ..ttt 90
10 Seznam literatury a pramentl............ceecueeruierieenieeiieenieeieeeeeeieeseeeeeeeseeeeaeeeenas 91



1 Uvod

Vyuka hry na elektronické klavesové nastroje (dale jen EKN) na zakladnich
umeéleckych skolach je u nas pomérné novym vzdélavacim zaméfenim. Obohacuje hudebni
obor o dalsi rozsahlou oblast hudebni interpretace a tvorby. Vzhledem k rychle nartstajicimu
z4jmu o hru na EKN ze strany vefejnosti se také urychluje integrace tohoto vzdélavaciho
zaméieni do ucebnich plant zakladnich uméleckych Skol. Piesto nékteré Skoly zaclenuji
vyuku hry na EKN s nediivérou a nelibosti. Ne¢kolikrat jsem se jako ucitel a aktivni hra¢ na
elektronické klavesové nastroje setkal s ndzorem ze strany jinych uciteli hudebnikl, ze EKN
jsou pouze ,,levnou ndhrazkou klaviru® a degraduji a konkuruji vyuce klavirni hry. Zde se
ovSem podle mého nédzoru jednd o zjevné nepochopeni moznosti a Ucelu elektronickych
klavesovych néstroju. Jejich stanovisko se d& pochopit, kdyz si uvédomime, Ze vétSina ucitelit
zakladnich uméleckych $kol jsou absolventi konzervatofi, kde se s problematikou EKN setkat
nemohli. Nemaji tedy dostatek informaci, aby mohli pochopit, kde se nachdzi misto EKN

v hudebnim skolstvi.

Na druhé strané stoji ucitelé, ktefi uznavaji opravnénost zaclenéni vyuky EKN na
»zusSkach®“ a sami EKN uci, ale vzhledem k zatim neexistujici aprobaci na toto zaméteni
nemaji uspokojujici kvalifikaci, ackoli zdjem o vzdé€lani v této oblasti maji. Potieba Skoleni
ucitell v praci s EKN vzriistd i s nadchazejici reformou Skolstvi, kde se s EKN napevno

pocita.

Po mnoha diskuzich na toto téma se svymi kolegy, kteti mé& 1 Zadali o sepsani
srozumitelné publikace, kterd by jim pomohla ve vyuce EKN, jsem se rozhodl napsat
diplomovou préci, kde bych objasnil ucel a moznosti elektronickych klavesovych nastrojii a
nabidl kolegiim impulzy pro jejich praci. VeSkeré didaktické a metodické prvky zde obsaZené
vychézeji z mé nékolikaleté praxe uditele EKN na ZUS J.B.Foerstera v Ji¢ing. Pro doloZeni
aktualnosti tématu prace jsem rozeslal po Skolach v republice dotaznik pro ucitele EKN jako

sondu do soucasného stavu vyuky elektronickych kldvesovych néstrojt.

Prioritou celé prace je poukdzat na klicové, ale zaroven casto zanedbdvané soucasti
vyuky EKN a nabidnout ucitelim (zejména tém, ktefi nemaji zadné zkuSenosti s EKN a
zvukovou tvorbou) voditka pro jejich pedagogickou ¢innost. Zaroven bych rad rehabilitoval

povést EKN v ocich ¢asti pedagogické vetejnosti a ukdzal, Ze elektronické klavesové néstroje
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nejsou nahradou za jiny klavesovy nastroj, ale novym a sobéstacnym tvir¢im programem

v uméleckém vzdélavani.



2 Vyuka hry na elektronicke klavesové nastroje
v kontextu ramcovych a Skolnich

vzdélavacich programii

V soucasné dobé& probiha v Ceské republice kurikularni reforma $kolstvi'. Ta spo&iva
ve zvySené autonomii $kol pfi vytvareni vlastniho obsahu a formy vzdélavani. Stat je stale
garantem minimalni trovné vzd€lani na jednotlivych typech skol, ta je specifikovana v tzv.
»Narodnim programu vzdélavani a ,,Ramcovych vzdélavacich programech (dale jen RVP ),
kazda skola si vSak zpracovava vlastni dokument, kde si podle potfeb svych zakl a uditelti
jednotlivé vystupy z RVP konkretizuje. Tento dokument, ktery je pro kazdou konkrétni Skolu
zavazny, se nazyva ,.Skolni vzd&lavaci program® (dale jen SVP ). Reforma tedy probiha

zarovenl na dvou urovnich — statni a Skolni. Nazorn¢ miizeme vidét tuto problematiku na

nésleduj icim schématu, [Schéma postaveni RVP ZUV v systému kwikulirnich dokumenti

aplikovaném na oblast -

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

zakladniho uméleckého

vzdélavani.

STATNI < l l l

Tento systém poskytuje |UROVEN
RVP ZUV == RVP pro konzervatoie ostatni RVP#*
Skolam znac¢nou volnost a SOS uméleckéo sméru
pii volbé vizi Skoly, _
SKOLNI
vychovnych a | UROVEN Skolni vzdélavaci programy

vzdélavacich  strategii,
obsahu vzdélavani, zabezpeceni vzdélavani zakl mimotfadné talentovanych nebo zakl se
specialnimi potfebami. Skoly si mohou stanovit i vlastni zptisob hodnoceni zakt. Podivejme
se blize na ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni umélecké vzdélavani (dale jen RVP

ZUV).

1 v ror o4 r r ’ v ’ N1 Loro T 1o . ’ I
V dobé vypracovani této prace se reforma pro zakladni umélecké vzdélavani nachazi teprve v ,,pilotni“ fazi. Je

mozné, ze ne¢které pouzité informace nebudou ve finalni podobé dokumentti presné.
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Z hlediska vyuky hry na EKN dochdzi v RVP ZUV k zasadni zméng. Vzhledem
k ptekotnému vyvoji elektronickych klavesovych nastroju a nahravaci techniky v poslednich
nekolika desetiletich, diky némuz se zvysil zdjem vefejnosti o tuto oblast, a dostupnosti
pottebného vybaveni pro digitdlni hudebni produkci, vznikla i potfeba vzdélavani déti ve hie
na EKN a praci se zvukem. Do nabidky zakladnich uméleckych Skol se tedy dostaly
,keyboardy*“ a castecné elektronické zpracovani hudby. Nicméné pevné zaclenéni tohoto
vzdélavaciho zaméieni do systému nastava teprve nyni. V RVP ZUV vzniké nova vzdélavaci
oblast ,,Elektronické zpracovani hudby a zvukova tvorba“. Toto zaméteni sestava ze tii
vzajemn¢ propojenych moduli:
e Hra na elektronické klavesové nastroje a jejich ovladani — Zak se nauci hie a

obsluze néstroje na takové urovni, aby jej mohl pouzit jako vstupni zatizeni pro pfenos
audio a MIDI dat do digitalniho prostfedi

e Technika ziaznamu, zpracovani a reprodukce zvuku — zde se zak seznami se
zakladnimi pojmy z akustiky a elektrotechniky, a nauci se obsluhovat potiebny
hardware a software pro snimani, digitalizaci a editaci zvuku

e Tvorba hudby prostfednictvim digitalnich technologii — modul zamé¢tfeny na vlastni
autorskou préci zdka v digitdlnim prostiedi. Zak se nauci vytvafet vlastni hudebni
projekty i pracovat s piejatym materidlem (remixy, kolaze) v souladu s autorskym
zakonem.

Vyhodou zde pouzitého moduldrniho systému je moZnost integrovat jednotlivé
moduly i do jinych vzdélavacich zaméfeni. Skola se tak miize naptiklad rozhodnout, Ze modul
»lechnika zdznamu, zpracovani a reprodukce zvuku* zac¢leni do uc¢ebniho planu pro sélovy
zpév nebo hru na housle. Tim se oblast prace s digitalnimi technologiemi otevira i zdjemcim
nehrajicim na elektronické klavesové nastroje. Koncepce RVP ZUV pocitd 1 s tim, Ze ne
vichni ug¢itelé jsou odbornici pies ,,zvukafinu* a proto je mozné mit v nabidce SVP pouze
nékteré moduly nebo pouze jeden z nich. Ve vétsiné pripadu si Skola, ktera nema potiebného
odbornika na tuto pozici, vybere modul ,Hra na elektronické klavesové nastroje a jejich

ovladani®.

Zaclenéni EKN a digitalnich technologii do systému vyuky na zédkladnich uméleckych
Skolach je kone¢né v nové reformé Skolstvi obsaZeno. Jedna dllezitd vytka k systému zistava.
Narozdil od vSech ostatnich hudebnich néstrojl, hra na EKN neni systematickym pfedmétem
studia na Skolach vzdé€lavajicich budouci ucitele zédkladnich uméleckych Skol. Zejména na

konzervatofich by hra na EKN jako hlavni studijni obor nasla podle mého nazoru své
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opodstatnéni. A pravé k Castecnému vyplnéni této zjevné mezery v hudebnim Skolstvi
poslouzi, jak doufam, i tato prace. Uvédomuji si vSak, Ze vzhledem k omezenému prostoru

musim nastinit pouze to nejzasadnéj$i z mého pohledu.
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3 Profil absolventa oddéleni EKN a jeho
uplatnéni

Kazdy dobry ucitel doufd, e jeho Zaci i po ukonleni studia na ZUS budou dale
aktivné hrat na klavir, zpivat, tancovat nebo malovat. Doufa, ze dokazal vstipit zakim
motivaci 1 prostiedky k celozivotnimu vzdélavani. K tomu je ovSem nutné zohlediovat ve
vyuce budouci uplatnéni zaka v uméleckém svété. U zaka, ktefi chtéji pokraCovat na
profesionalni Urovni je to pomérné jasné — pripravit je, aby zvladli pfijimaci zkousky na
sttedni nebo vysokou uméleckou Skolu a neméli vypestované Spatné navyky. U amatéra se
musime zamyslet i jinak. Hlavni roli hraje péstovani vnitini motivace, aby zak sam chtél
pokracovat v umélecké seberealizaci bez vnéj$iho pobizeni. Déle je nutné se zamyslet, jakym
zpusobem se zak muze mimo Skolu realizovat. A v neposledni fadé musime uvazit, co

bychom méli zéka naudit, aby toho byl viibec schopen.

Uplatnéni absolventa oddéleni EKN miize byt velmi riznorodé. V prvni fadé se nabizi
pusobeni v hudebnich uskupenich riznych zanrt, tane¢nimi kapelami pocinaje a heavy
metalovou skupinou konce. Ve vétSin€ Zanrh je keyboard vitanym, ne-li nezbytnym ¢lenem
podioveé sestavy. Ddle mlzZe absolvent v kombinaci s vypocetni a audio-vizualni technikou
nahravat hudebni projekty a aranzovat hudbu riznych zanr. V neposledni fad¢é se naskyta

moznost umélecké seberealizace prostfednictvim vlastni autorské multimedialni tvorby.

Z vyse uvedenych piikladi mozného uplatnéni absolventa oddéleni EKN vyplyva, ze
elektronické klavesové nastroje maji jiné€ uplatnéni nez tradicné vnimany klavir, a nejsou tak

pouhou ,,levnou ndhrazkou klaviru®.

Co konkrétné je ale nutné zaka naucit, aby se opravdu takto mohl uplatnit?
Pochopitelné v prvni fad¢ naucit ovladat a hrat na néstroj. To je dominantni slozkou pfi vyuce
hry na EKN a ucitelé védi, jak to déti ucit. Zde neni tolik rozdili mezi hrou na klavir a na
keyboard. U dalSich nutnych dovednosti uz hodné ucitelt tape. Pro hru v kapele je vyhodné
umét improvizovat a hrat podle sluchu. Pro nahravani hudby je nutné znat audio techniku a
ovladat nahravaci software. Pro skladatele je vhodné umét pracovat s notacnim programem
apod. To pochopitelné¢ neni samoziejmosti pro ucitele, ktery vystudoval hru na klavir,

akordeon, housle nebo pedagogickou fakultu se zamétenim na hudebni vychovu. A pfesto
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vSichni tito lidé musi (nebo i chtéji) ucit hru na elektronické klavesové nastroje. V této praci
se pokusime ukazat, jakym zplisobem pracovat, abychom 1 bez aprobace pro hru na EKN

mohli vést zaky ke kompetencim, potifebnym pro vyse uvedend umeélecka uplatnéni.
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4 Sonda

V z4dném vzd€lavacim zaméteni hudebniho oboru na zakladnich uméleckych Skolach
neni tak riznorodé slozeni pedagogti jako u EKN. Je to zplisobeno jiz zminénou neexistenci
prislusné aprobace. Tim zakonit¢ vznikaji znacné rozdily v obsahu vzdélavani, poskytovaném
jednotlivymi pedagogy. Pro potvrzeni této domnénky pouzijeme dotaznik rozeslany ucitelim
EKN na riznych Skolach. Men$i navratnost dotazniku neumozituje zachyceni pfesné situace
na zakladnich uméleckych Skolach v republice, ale pro hrubou piedstavu je dostacujici. Grafy

reprezentuji odpovédi dvaceti uciteldt EKN z patnacti Skol.

Prvni graf ukazuje velmi rtznorodou skladbu uciteld vyucujicich EKN z hlediska

jejich aprobace. Vidime, ze logicky ptevazuji ucitelé se zkusenostmi s klavesovymi nastroji.

Aprobace uciteli EKN

3 _
7
1 | I I
. 110 [
Qe‘ @’S&\K \,,d\b 00 Q\O\;’ \\«5\‘\@0\\ ""Q {3?;"\0 ‘g&?é\\ Q\‘é}(\
v (S

Nasledujici graf zobrazuje odpovédi na otazku: ,,Mél/a jste v zacatcich vyuky hry na
EKN znalosti z oblasti EKN a zvukové techniky?* Vice nez polovina ucitelti uvadi, ze jejich
zkuSenosti z této oblasti nebyly zadné nebo pouze nedostacujici na pocatku jejich profesni

drahy.
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Zkusenost s EKN v pocatcich kariéry

10

g -
g
;.
6 -
5
s -
;.
5
-
0 -

Ano Nedostatecna Ne

Kombinace vyuziti vypocetni techniky a elektronickych klavesovych nastroji nabizi
spoustu moznosti zatraktivnéni vyuky EKN. Piesto mnohé uc¢ebny EKN zatim toto z riznych
divodii neumoziuji. Nejcastéji jsem se setkal s finanénimi argumenty nebo nepochopenim

moznosti spoluprace vypocetni techniky a EKN.

Prace s vyp. technikou pfi vyuce EKN
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Z mého pohledu nezbytnou ¢asti vyuky EKN je hra podle sluchu a improvizace. Zde
se situace na Skolach dle mych zkuSenosti postupné zlepSuje, coz je Castecné vidét 1 na

piisluSnych grafech.

Vyuka improvizace
10
g -
g
;.
6 -
5
s -
;.
5
-
0 -
Ano Vyhér zaku Ne
Hra podle sluchu
12 +
11 A
10
9 -
g
;.
6 -
5
s
;.
5
1
0 -
Ano Vyhér zaku Ne

Absence vypocetni techniky v u¢ebnach EKN resp. absence prace s ni, se odrazi na
velmi malém procentu uciteld, kteti vytvari s zaky vlastni hudebni CD, kolaze, nebo vyucu;ji

praci s nota¢nim programem. Zde je znac¢ny prostor pro zpestieni vyuky EKN.
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Tvorba nahravek

O MNWRUD O~ W

—

Ano Ne

Prace s notacnim programem

O MNWRUD O~ W

—

Ano Ne

Posledni otazkou ,,Uvitali byste publikaci, kterd by pro potieby ucitelit ZUS prakticky
pojednavala o vyse uvedené problematice s navody, jak p¥i vyuce postupovat?* jsem zjistoval
pfipadny zdjem pedagogii o pomoc s integraci prace s vypocetni a audiovizudlni technikou,
improvizace a hry podle sluchu do vyuky. Stoprocentné¢ kladna odpoveéd’ ze strany pedagogl
doklada pottebnost dalsiho vzdélavani ucitelit EKN a dilezitost tématu této prace. Rliznorodé
slozeni pedagogii EKN zaroven klade pozadavek na praci srozumitelnou i ucitelim, ktefi

nemaji zadné zkusenosti s EKN a audiovizualni a vypocetni technikou.
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ORFMNWERUII~ W

Zajem o publikaci s tématikou EKN
pro potiebu ugitelti ZUS

Ano Ne
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5 Problematika stylizace klavirnich doprovodu

Tuto kapitolu, kterd do tématu EKN zdanlivé nepatii, zatazuji ze dvou divodu.
Ptedné, jak uz jsem uvedl na zacatku této prace, do profilu hra¢e na EKN by mély patfit
dovednosti, které jsou potiebné pro hrani v nastrojovych skupindch riznych Zzanri a je proto
podle mého nazoru nezbytné byt schopen uspokojivé doprovodit solistu, a to i samostatn¢,
bez podpory kohokoli jiného. V praxi se vétSinou setkame s potiebou doprovodit zpév, ale
v zavislosti na zanru, ktery hrajeme, musime byt schopni doprovodit i jiné s6lové nastroje. To
samoziejm¢ klade na ,klavesdka®, pripadné klaviristu uréité specifické naroky, protoze
najednou jeho hra musi hudebné nahradit celou kapelu. Doprovod tak v sob& musi obsahovat
nejen spravnou harmonii v podob¢€ akordd, ale i rytmus, kterym suplujeme bici, kontrabas,
pfipadné kytaru a melodické postupy, které zastupuji tfeba smycce, zest¢ nebo dieva a
dopliiuji nebo naopak kontrastuji k sélovému partu. Zarovein je ale nutné, aby takovy
doprovod nebyl pfili§ komplikovany a pfeplnény nasi snahou splnit v§echny vyse uvedené
pozadavky. Idedlni doprovod je v podstaté jednoduchy, Cisty, ale pfesto pestry a ménici se
podle pribchu skladby, aby vyjadioval a podporoval sélistiv zamér. Toto je pochopitelné
ponékud nesnadné a spravné realizovani tohoto tikolu vyzaduje alesponi ¢aste¢nou dovednost
hrat podle sluchu a improvizovat. A pravé nutnost improvizovat a hrat podle sluchu je druhy
divod, pro¢ zde tuto kapitolu uvadim. Nacvikem klavirnich doprovodii muzeme tyto
dovednosti rozvijet a to opét zapada do profilu hra¢e na EKN. Zaroven tak podporujeme

snahu zakl po tvir¢i seberealizaci.

Na vSech C Dm B F C
stupnich naseho
hudebniho Skolstvi se I Ski-lo, ski-lo, ski__lo, proc je lis - ky mi_ lo
muizeme pomé&rné casto —,—,S,S—,————_ - e
setkat se situaci, kdy pod |[® V B =kt  —
pojmem klavirni : = S P
doprovod se mysli, a E=S=2es i__,.::. f__ii_fri I 'f_i;__i; =2 |__i.iL.|‘!_F']:rEE

také pouziva, akordickd hra levé ruky a melodie v pravé ruce, v lepSim pfipadé pak
monotonni rozlozeni akordu vlevé ruce a opét melodie v pravé, piipadné piiznavkovy

doprovod levé ruky.
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Tento styl doprovodi je bohuzel velmi limitujici a ¢asto i nevhodny. Akordy v levé

ruce Casto zni nepiijemné hluboko, stile stejny rozklad akordii zacne byt brzy nudny a

melodie v pravé ruce spiSe prekazi a nekryje se se zamérem a s artikulaci solisty. Najdeme

jisté 1 situace, kdy se tento doprovod hodi, tieba pti doprovodu malych déti, kdy pottebujeme

hrat melodii, aby se udrzely v tonin¢, nebo kdyz jesté nejsme natolik zkuSeni zvladnout lepsi

doprovod okamzité bez piipravy. Jinak ale existuji lepSi zplisoby jak doprovodit sélovou

skladbu nebo pisen, a na zaklady této dovednosti se podivame v této kapitole.

Nejdiive se F c Dm F B F c
zbavime  prebyteiné |ttt et
IR R S S e R S S
. Y] —
melodie, kterou Ski-lo, ski-lo, ski__ lo, proé je lis- ky mi__ lo
ponechame na sélistovi. ||_g_ : . :
F 4 g3 1 T Il
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piesuneme do pravé,
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nastroji do stfedni polohy a akordy tak nebudou hrany pf#ili§ hluboko. Souc¢asné se nam uvolni

leva ruka, kterou pouZijeme pro basovou linku. Zakladni kostra nového doprovodu je tedy

basovy ton v levé ruce (mize byt zdvojeny do oktdvy) podle akordovych znacek vzdy na

prvni dobé€, nebo kdyz se méni harmonie, a rytmickd hra akordii v pravé ruce. Frekvenci

akordl volime podle tempa, charakteru skladby a vlastniho vkusu, polohou akorda se stale

snazime byt pfiblizné na

stejném  mist&®.  Setrvavat

s doprovodem pfili§ vysoko
nebo nizko nezni vétSinou

dobre.

Nyni se na zékladé této

kostry mizeme pokusit o dalsi

F c Dm B F C
L] P 1 .
A ——1—+—— "1 T I S S S E— S t— —
T S S e e e gy =
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zkvalitnéni. Prostor pro zmény mame v obou rukou. Inspiraci ndm mohou byt i jiné nastroje

nez klavir, zejména kytara a basova kytara. U pomalych skladeb jako je tato se pfimo naskyta

moznost napodobit ,,vybrnkavani* kytary.

% Doporucuji neza¢inat akordy v kvintové poloze, protoze pti posunu akordi napt. Em, Dm, C vznikaji paralelni

kvinty, které vétsinou nezni ptilis dobfe.
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jednoduchy, presto efektni klavirni zptisob obohaceni pravé ruky.

Muzeme také pouzit

F C Dm F B F C
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pfipad¢ by naSe levd ruka mela byt nezdvisld na pravé a vytvaret svébytnou rytmicko-
melodickou linku. Pokud je to moZné, snaZzime se basovou linku vést logicky a plynule a

vyuzit kazdou moznost pro del§i melodicky postup. Pro zacatek staci efektivné vyuZzivat

Inspiraci pro levou ruku je ndm zejména basova kytara resp. kontrabas. V idedlnim

v nasledujici

obratli akordi jako
F C Dm F B F C
A Po—— L [
o 1 1 I 1 I 1 1 ]
-] 1 1 1 1 1 1 | -1 £ |
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muZou zptisobit vice Skody nez uzitku, v popularni hudb¢ jsou ale nezbytné. Septakordy jako
¢tyfzvuky maji bohatsi zvuk nez trojzvuky a jeden obrat navic, pfi jejich pouziti musime vSak
vzit v potaz zvukovou cCistotu. Problém je v tom jednom tonu navic. Zatimco u trojzvuku

hrajeme soucasné Ctyfi tony (akord + bas), u septakordu ndm vychdzi tonti pét. Nékdy to

Dale urcité stoji za zvazeni pouziti septakordl, nehodi se vSak vSude. V lidové pisni
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nemusi vadit, ba naopak, obecné¢ se ale doporucuje udrZovat stdle stejny pocet hlasii

v doprovodu a myslet polyfonicky tj. pracovat s kazdym hlasem jako samostatnou melodii.
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Takto vypracovany doprovod pisobi jiz velmi dobfe, pfesto, jakykoli model hrany
stale stejn¢ zacne byt po chvili nudny. Proto je vhodné v mistech, kde se tzv. nic ned¢je,
v mistech pfechodu mezi ¢astmi skladby nebo jednoduse na konci logické casti (obvykle

osmitakti

Ctyftakti, apod.) zahrdt néco jiného a vyhnout se tak stereotypu.
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U rychlych pisni (skladeb) je klicovym aspektem doprovodu piesny a vhodny rytmus.

Jednoduchou, ale presto efektivni moznosti doprovodu je varianta ,,pfiznavkového*
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doprovodu jako na nasledujicim ptikladu.
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U skladeb tane¢niho charakteru musime dbat zejména na stylovou Cistotu a dodrzovat
specifické rysy daného tance. Jiny doprovod vyzaduje tango, jiny polka, pfipadné bossanova.
Zde je na misté uplatnit vlastni zkuSenost, podlozenou poslechem a analyzou konkrétniho
tance. Neocenitelnou sluzbu ndm zde mohou poskytnout i automatické doprovody na
keyboardech, kde jsou zakladni rysy kazdého tance dobie vystiZeny. Opét si v§imame

zejména basové linky doprovodu.
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Pokud jsme se jiz dfive zminili o vyhodnosti vedeni basu v levé ruce melodicky,
existuje technika, na které tento zplisob doprovodu mizeme dobfe demonstrovat. PouZiva se
béZné v jazzu, ale po jejim zvladnuti nabizi univerzalni vyuziti. Nazyva se ,,walking bass*
neboli ,,kracejici bas“. Jednd se v principu o plynuly postup basové linky, kdy spojujeme
jednotlivé harmonické plochy rytmicky konstantnim pohybem. Pfi vybéru tonl respektujeme
pfedevSim harmonii daného mista (taktu), ale je vhodné dodrzovat nékolik pravidel, ackoli
dobfe pouZita vyjimka je obfas nezbytna.

1. Nejlépe zni postup v sekundovych krocich
2. Na prvni dob¢ v taktu kde se méni harmonie, hrajeme zakladni ton akordu
3. Pokud potiebujeme skocit o vétsi interval, pouzivame akordické tony nebo skocime o
(paD)ton k jinému akordickému tonu, kterym nésledné pokracujeme
4. Snazime se kracet ve stejnych rytmickych hodnotach
5. MiSeni tontt mezi dur a moll je bézny postup
6. V nejistych ptipadech se fidime vlastnim vkusem.
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Pro nézornost se podivejme na né€kolik piikladl, jak mizeme spojit C-Dur a F-Dur a

jeden delsi aryvek.
C F7 C
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’ Misto tonu ,,b*“ 1ze v prvnim taktu hrat i ,,h*. VSimnéme
si rozdilu ve zvuku.
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pfesto se snazime hned navazat sekundovymi postupy.
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Na zavér této kapitoly bych rad jesté uvedl nekolik rad.
1. Kazdy stereotyp zacne po chvili nudit.
2. Doprovod musi respektovat charakter skladby i zmény béhem ni.

3. Pro vyplnéni prazdného mista ve skladb¢ 1ze pouzit imitaci motivil z melodie, jiny

rytmicky model nebo i ticho
4. Dobry doprovod postupuje plynule a logicky ve vsech hlasech

5. Neni mozné vytvoftit dokonaly doprovod bez sluchové piedstavy
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6 Improvizace a rozvoj sluchovych schopnosti

Pokud se zeptame byvalych absolventl zédkladnich uméleckych §kol, co jim pfi studiu
schazelo, u mnoha z nich zjistime, Ze by radi umé¢li hrat bez not (naptiklad pisné, které slysi
v radiu) nebo improvizovat, ale ve skole je to nikdo neucil. Také rodice Casto tyto pozadavky
smérem k zakladnim uméleckym skolam vznaseji. Toto je stale jedno ze slabych mist mnoha
Skol, ackoli moderni metodiky na rozvoj té€chto schopnosti pamatuji a naptiklad improvizace
byla zakladni vybavou hudebnika jiz v obdobi baroka. Ve 20. stoleti se vSak na Skolach
vzdélavajicich profesionalni hudebniky a ucitele hudby tyto pfedméty dostaly do pozadi
zajmu. Neni tedy divu, ze spousta ucitelti hru podle sluchu a improvizaci neuc¢i a nemaji k ni
vztah, protoZe oni sami improvizovat neumi a nevédi jak ji ucit. Tento deficit se jen tézko
odbourava, protoze ucitel 1 kdyby chtél, nema v hlavé zZadnou metodickou posloupnost pro
vyuku a tdpe. Navic improvizace je velmi Siroké téma s mnoha pfistupy a sméry. V této
kapitole nastinime né€kolik zachytnych bodt pro rozvoj hudebnosti v oblasti improvizace a
hry podle sluchu. Z vlastni zkuSenosti doporucuji vénovat témto aktivitdm pét az deset minut
v kazdé hodin¢. Pokud pro né¢ nemiiZzeme vyc¢lenit prostor pfi individualni vyuce, je mozné

vytvotit v SVP kolektivni pfedmét tohoto zaméfeni z disponibilnich hodinovych dotaci.

6.1 Hra podle sluchu

Hra podle sluchu je zalozena na dvou rovinach — horizontélni a vertikalni. Vnimame
tedy zdroven jak melodii, tak harmonickou strukturu (akordy) skladby. Existuje mnoho
metod, jak se naucit analyzovat a nasledné reprodukovat melodickou linku (solmizacni,
intervalovd metoda, fonogestika, metoda opérnych pisni apod.). VéEtSina je postavena na
tonalnim citéni, tj. odvozuje tony od jednoho centra, kterym je zakladni ton. Touto cestou
pijdeme 1 my, a jako pomiticku pouzijeme keyboard. Nasim cilem bude naucit se spravné

sluchem rozpoznat jakykoli ton v ramci jedné toniny.

ProtoZze vSechny tony budeme odvozovat od zakladniho tonu a budeme tedy zpivat
stupné v toning, potiebujeme v prvni fadé bezpecné urcit zakladni ton. Tim je vzdy prvni
stupen, tj. ton ,,c*“ v C dur, ,,f* v F dur apod. Stejné€ jako u veskerého uceni je dobré zafixovat

si ho né€kolika zpiisoby.
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e Vymezime toninu zahrdnim toniky a hrajeme a zpivame s ditétem kratkou jednohlasou
melodii, kterou ukon¢ime na zakladnim ténu. Ten jako jediny opét podlozime
akordem. Pozd¢ji si zak vymysli vlastni melodie.

e Vymezime toninu a zpivame se zakem libovolnou piseni za¢inajici od zakladniho ténu
napft.: ,,Kocka leze dirou®, ,,Vyletéla holubicka ze skaly*, ,,Ovc¢aci, ¢tveraci®. Pozd¢ji
nechame zéka nastupovat po akordu samotného a mateme ho vymezenim toniny
v jiném obratu. Stfidame toniny.

e Vymezime toéninu a zahrajeme dominantu nasledné rozvedenou sekundovym krokem
do toniky v oktdvové poloze (zdkladni ton nejvySe). Zkusime postupné vSechny
moznosti. Pozdéji hrajeme pouze dominantu a nechdme dit€¢ rozvod zazpivat bez
pomoci.

Tim bychom méli zafixovany zakladni ton, ackoli je jasné, ze nékterym zakim to
pUjde snadno, jinym htfe, a pro dal$i budeme muset vymyslet néco Upln¢ jiného. Nyni ale
pokro¢ime dal. Samotny zdkladni ton nam jeSté k presné orientaci nedostacuje, protoZe
odvozovat vSe ptimo od né¢j je zdlouhavé. Naucime se tedy odvozovat tony od celého
tonické¢ho kvintakordu. K tomu se idealné hodi zacatek vyse uvedené pisnicky ,,OvCaci,
¢tverdci®, ktera kvintakordem zacind. Tu postavime na zdkladnim ténu. Hrajeme s ditétem
jednotlivé tony (1, 3, 5) se zpévem stale dokola, nez si je zafixuje. Potom uz pouze ukazujeme
na prislusné klavesy a dité¢ zpiva samo. Nasledné ménime libovolné poradi tond napt.: 3, 5, 1,
3, 1 apod. Opét stiidame toniny a ob&as pouzivame misto klaviatury notovou osnovu. Uplné
zvladnuti problematiky si ovéfime tim, Ze zdk zahraje nebo zapiSe uryvek, ktery jsme mu

predehrali, aniz se smél divat na klaviaturu.

Po bezpecném zvladnuti kvintakordu ptiddvame po jednom dalSi stupné, které
odvodime vzdy od nejbliz§iho tonu kvintakordu, aby opora byla dostatecnd. Jako posledni
fixujeme chromatické tony. V idedlnim piipad¢ tak docilime stavu, kdy zdk zvladd po

vymezeni toniny identifikovat a reprodukovat jakykoli ton.

Tuto dovednost je vhodné jesté podpofit vertikalni sluchovou orientaci. Tim myslim
rozpoznani zné€jici harmonie. Je pochopitelné nemozné chtit po zacich spravné rozpoznani
kazdé harmonie, to je i u celkem cist¢ hudby obdobi klasicismu problém pro vétsinu i
profesionalné vzdélanych hudebnikli. Mizeme ale zkusit vypéstovat u zaka alespoii cit pro
rozpoznani zékladnich harmonickych funkei, u nejlepSich z nich miZeme ptidat funkce na

ostatnich stupnich, obraty, septakordy, ptipadné¢ mimotonalni dominanty.
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Vzhledem k tomu, ze takova sluchova analyza bude pravdépodobné pro vSechny zéky
zcela nova, musime zacit od elementarnich ukolt. I pouhé rozpoznani zmény harmonie muze
byt ze zaCatku problém. Musime tedy naucit zaka rozliSit zménu harmonické funkce.
Zacneme na nejzakladnéjSim vztahu tonika — dominanta (T-D). Opét je dobré kombinovat

nékolik zplisobt nacviku. Pro ndzornost uvedu nékolik piiklada.

e Hrajeme lidovou piseni, doprovazenou tonikou a dominantou, nechame zaka urcit, kdy
nastane zména.

e Hrajeme melodii znamé lidové pisn€. Zak ma pravou ruku na zékladnim ténu toniky,
levou na dominant¢ a snazi se spravné hrat bud’ pravou nebo levou rukou podle toho,
jak se harmonické funkce stidaji.

e Hrajeme toniku v riznych polohéch, obc¢as pfidime dominantu a zak hada, co je co.

U vSech téchto cviceni hrajeme levou rukou zédkladni ton ptisluSného akordu, aby se

zak mohl orientovat i podle basové linky, na coz ho pfedem upozornime.

Po zvladnuti spoje T — D pfidame subdominantu a stejnymi postupy ji zafixujeme. Tak
pokracujeme i u dalSich funkei. Pro opravdu jisté zvladnuti této sluchové analyzy je nezbytné
vnimat soucasn¢ tifi aspekty kazdého akordu: basovy ton (ten pak rozhoduje i o obratu
funkce), barvu akordu (dur — moll, septakordy) a konsonantnost — disonantnost (v prvni fadé

citit klid toniky v kontrastu s pfedtim zahranym napétim dominanty).

Na zavér bych rad upozornil, Ze dobré zvladnuti vertikalni orientace poméha pfi

orientaci horizontdlni a naopak.

6.2 Improvizace

VétSina lidi po vyslechnuti néjaké improvizace uvede, Ze interpret ma jednoduse dar, a
mysli si, Ze se ji nedd naucit. To je velmi rozsifeny omyl. Ano, talent hraje nezanedbatelnou
roli, ale zejména v tom, ze diky snadnéjSimu chapani véci motivuje k intenzivngjsi praci. Ti
nejvetsi improvizatofi jsou prave ti, ktefi travi nejvic ¢asu tréninkem a znaji nejlépe sviij obor.
Z osobni zkuSenosti si dovolim tvrdit, ze béhem improvizace interpret uplatni maximalné pét

vvvvvv

legend oboru, nebo sam uz nékolikrat hral. Klicovou roli pfi improvizaci tedy hraji:

e védomosti, fungujici jako dily stavebnice, ze kterych si vybirame a stavime skladbu
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e predstavivost, ktera dily rovna za sebe a vymysli origindlni napady

e sluch, ktery doptedu kontroluje, aby v momentu zaznéni tonu zaznélo opravdu to, co
sly§ime v hlavé

Jakym zpiisobem ale improvizaci ucit? A jakou improvizaci ucit? Na tyto otazky se
dobry ucitel bude ptat sam sebe cely zivot. Shodneme se ale urcité v tom, ze improvizace bez

sluchové predstavy by byla velmi chaoticka.

Zagit s improvizaci je vhodné hned od po&atku dochazky do ZUS, a to z nékolika

davodu:

e D¢t se rychleji u¢i novym vécem (musi byt v souladu s jejich zralosti).

e Vyhneme se velmi castému ostychu, ktery provazi zacatek vyuky improvizace u
starSich zak.

e U déti snadno docilime pfijeti improvizace jako své pfirozenosti.
e Improvizace rozviji hudebnost Zéka, a tim podporuje i interpretacni slozku vyuky.

e Improvizace posiluje orientaci na klaviatute a technickou jistotu hry.

Protoze je nemozné postihnout celou oblast improvizace, budeme se v této kapitole
vénovat pouze usekiim, na kterych miize kreativni ucitel stavét, a pak jit s Zaky vlastni cestou.
V prvni fadé méjme na paméti, ze improvizace by méla postupovat v souladu s rozvojem hry
podle sluchu, aby mél Zdk kontrolu nad tim, co hraje. Tak se nam vymezuje a postupné
obohacuje tonovy materidl. Dale si musime uvédomit, Ze improvizace se netykd pouze
melodické linky, ale i rytmu a frazovani. Zejména pestrosti rytmu musime vénovat dost
pozornosti. A také bych rad pfipomenul, Ze pro jakékoli efektivni, a zdroven zabavné uceni je

zapotiebi kombinovat vice postupli najednou.

6.2.1 Prace s rytmem

V hudbé se Casto setkdvame se réenim parafrazujicim Bibli: ,,Na pocatku byl rytmus®.
To vystizné postihuje dilezitost rytmu pro hudebni vyjadfovani. Ukézeme si n€kolik her,
které jej rozvijeji. Obcas je prospésné cvicit rytmickou improvizaci zcela samostatné, zvIast' u
mladsich 74kt a pfi vyuce nové latky. Dosdhneme tak rychlejsi a kvalitn€jsi fixace a

automatizace probirané latky.
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Hra s jazykem — Riznym rytmickym modeliim pfifadime vhodné ndzvy kvétin. Ty
potom fadime za sebe. Uddme tempo a zak rytmicky vyslovuje ndzvy kvétin podle
zadani ucitele. DalSim krokem je nahrazeni fe¢i hrou na nastroj nebo tleskanim, kdy si
zak ptislusnou kvétinu predstavuje uz jen v hlavé. Po zvladnuti vSech rytmickych
modelll nechame zdka, aby vymyslel vlastni kombinace modeld v ohraniceném
prostoru napft. dvojtakti. Na keyboardu se nabizi pouziti rejstiiku bicich sad nebo
perkusi.

Mak = J
Chrpa = J J

Kopretina = D J_.I
JJJ
Ruzicka= ) J ]

ERathcng ne neass pac ey

Hra na télo — Ucitel uda tempo a zahraje na svém téle rytmicky uryvek, ktery zak
stejnym zplsobem opakuje. Fantazii se meze nekladou, miize jit o tukani na celo,
dupani, pleskani rukama o stehna, tleskani, pfipadné¢ kombinace vSeho. V druhé fazi
zak nekopiruje uciteliv model, ale obménuje jej pii zachovani délky uryvku.
Doporucuji Casté vkladani pomlk, aby zak citil rytmicky puls 1 v tichu a chépal
pomlky jako rovnocenné notdm.

Tulipan

Tance — Rytmickou pfedstavivost mizeme posilovat i znalosti metro-rytmické
struktury tancti. Vybereme si na keyboardu v sekci doprovodii tanec nebo styl dle
vlastniho uvaZeni. Za¢indme spisSe leh¢imi tanci jako je polka, val¢ik. S pokrocilymi
zaky miizeme zkusit 1 latinsko-americké tance, R&B, rock aj. Zapneme doprovod, ale
pouze bici sekci, a analyzujeme, kde jsou t€Zké a lehké doby, akcenty, a které nastroje
na pfisluSnych dobach hraji. Hlavni je velky buben, maly buben a hi-hat resp. ¢inel.
Ve vétsiné ptipadu zjistime, ze velky buben patfi na t€Zkou dobu, maly buben na
lehkou dobu a cinel se hraje pravidelné v drobnych hodnotdch. Na keyboardu
nastavime rejstiik bicich a pokusime se dany rytmus napodobit. Po jeho zvladnuti se
pokusime nauceny rytmus trochu zahustit nebo obménit. Inspiraci nam muze byt
variace doprovodu na keyboardu. V dal$i fazi hraji ucitel a zak spole¢né stylizaci
tance. Ucitel melodii a Zak bici.
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6.2.2 Prace s tony

Dé&ti maji prirozenou potfebu hrat si. To musime vyuzit i pfi vyuce improvizace a
pojmout ji jako hru, ¢imz zajistime probouzeni vnitini motivace zaka. Dale vyuZijeme

skutecnosti, ze nejsnadnéjSim zplisobem uceni u déti je uceni napodobou. Nasledujici hra

seznamuje zaka s moznostmi klaviatury, tonové soustavy a barvy zvuku.

e Hratky se zviratky — Ucitel improvizuje snadno poznatelna zvifata, nejlépe kontrastni
dvojice (slon — vrabec; medvéd — mys) a necha dité poznat, které je které. Bavi se
spolu o charakteristickych rysech pouzitych zvifat. Potom se zak snazi napodobit
ucitele, nejprve stejna zvirata, posléze jina, opét podle typickych rysit daného zvifete
napi: kocka naslapuje tiSe = hrajeme potichu, portamento, sekundy nahoru nebo dolt
ve vysSi poloze apod. Zarovenn uc¢ime zdka na kazdé zvife vybirat na keyboardu
vhodny rejstiik. StarS$i déti mizou zndzorniovat stejnym zpisobem cokoli, nejen

zvitata (pocasi, ndlady, obrazy ad.).

Piano 2

Score

Slon a vrabec

NG

q
M

PN
iy
n
\

-

1.
.

1.

(Y

(Y

Ptedchozi hrou jsme snad probudili u Zaka zajem o vlastni hudebni vyjadfovani. Nyni
se zkusime podivat na zakladni principy improvizace zaloZené na obméné melodické linky.
Dobife nam k tomu poslouzi lidova pisen, kterou zdk bezpetné znd. Pokud je uz trochu
schopen hry podle sluchu, pfipravi si pisenn doma, bez notového zapisu. Doprovod dostacuje
jednim prstem podle harmonickych funkci. Pfed vlastni improvizaci si pisen zazpivame a

zahrajeme. Nyni se miZeme pustit do prace. Moznosti je mnoho, ale zaciname vzdy od

nejmensich prav, jako jsou ozdoby a zaménéni jednotlivych tont.

Koéka leze dirou

f : . | 1 ——
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Pti vétSich zmeénach je riziko, Ze se v pisniCce ztratime, proto si pomizeme metodou,
kdy pii zachovaném rytmu zménime tony, ale na opérnych bodech nechame tény ptvodni,

abychom jsme se stale orientovali.

Kocka leze dirou

5 \ \, \
7 N T ) T 31 Vi
F Fi] 1 1 T h N 1 -1 [~ LAl
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Z opérnych divodu je uziteCna i varianta, kdy pfi zachovaném rytmu libovolné
sttidame tony kvintakordu piislusné funkce. Pozdéji je tento druh nécviku neocenitelnou
pomoci v momentu, kdy se pfili§ vzdalime od plvodni melodie. Sta¢i zahrat jakykoli

akordicky ton zrovna platné funkce, abychom se vratili zpét do ,.koleji*.

Kocka leze dirou
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Postupné se poustime do vétSich zmén, az se pivodni melodie mize zcela ztratit.

Pamatujme si ale, Ze pfi jakékoli improvizaci bychom neméli oporu akordickych tont ztracet

z mysli.
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O jedné dulezité véci jsme se doposud pfiliS nezminili — o formé. A piece bez
zakladniho chdpani formalnich souvislosti, nebude nase improvizace znit logicky a spravné.

Nezbytnym minimem je chapani ¢lenéni hudby na predvéti a zavéti. K tomu slouzi dalsi hra.

e Otazky a odpovédi — Podle urovné¢ zdka pii hie podle sluchu vybereme tonovy

materidl (napt. v C-Dur ¢ — g). Ucitel zahraje Ctyftakti (dvojtakti) koncici jinym tonem
nez zakladnim (otdzka). Zak navaze také &tyftaktim, a zahraje podobny uryvek, ale
zakonCeny zékladnim ténem. Podle urovné zdka rozSifujeme vybér tond, délku
hudebni véty a pestrost rytmu. Snazime se, aby byl Zzdk schopen svou odpovéd
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nejdiive zazpivat, a poté spravné zahrat. Tento princip, kdy na konci logické Casti
smétujeme ke klidu toniky a zdkladniho tonu, aplikujeme u vSech zde uvedenych typt
improvizace.

Otazka Odpoved

3
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S lidovou pisni pochopitelné nevysta¢ime po celou dobu studia a pravdépodobné se
setkdme se zdjmem zaki o néco modernéj$iho. Podivame se tedy nyni na improvizaci na
bluesovém schématu za pouziti tonového materialu bluesové stupnice. Tato forma
improvizace tvoii zaklady blues a rocku, a inspirovala vétSinu dalSich zanrt nonartificialni

hudby 20. stoleti. Pro nase ucely je bluesové schéma velmi vhodné, zejména z téchto divodi:

e Bluesové schéma v zakladni verzi ma pouze tfi akordy (T, S, D), je tedy rychle
naucitelné.

e Nejcastéji ma 12 taktl, které se daji opakovat stale dokola, miizeme proto jednoduse
vytvofit i dlouhé improvizacni plochy.

e Tony jedné bluesové stupnice se hodi na vSechny zakladni harmonické funkce.

e Staci si osvojit par navykl a improvizace zni velmi dobie i bez dokonalé sluchové
kontroly.

e Osvojenim bluesové stupnice se ndm otevira cesta k mnoha dal$im zZanrim.

Zakladni verze bluesového schématu vypada takto. Vidime, Ze je to pomérn¢ snadné,

pravidelné 5 c F ¢ c F F C c G F c G

a T e e e e e e e e e e
My v | | | 1 I I I ] | | | |
oY | | 1 1 1 1 1 I 1 1 1 ]
LI

prehledné.

Ze zvukovych divodu se ovsem vSechny akordy obohacuji a doporucuji ucitelim, aby zaky

doprovazeli alesponi témito akordy. Zpiisobti doprovodu je vic, zkusme pro nazornost pouzit

metOdu A C7 F7 er c7 E7 E7 C7 C7 G7 E7 C7 G7
Kradeiiciho | o€ | | | | | | | | | | | |
accjicino D I I 1 I I I I I I I I I
Ll
basu,

kterou jsme nastinili v kapitole o stylizacich klavirnich doprovodii. Ucitel hraje doprovod a

Bluesova stupnice v C
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Nezaciname

zak improvizuje na tonech bluesové stupnice.

wewvr oo

s celou stupnici, ale staci zacit tfeba na dvou, tfech tonech. Dilezitéjsi je v tuto chvili
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rytmicka pfesnost a pestrost. I na dvou, tfech tonech mizeme utvofit kvalitni improvizaci.

T F9 C7 F9
oupave 3
3-’-’1
)——F T = —_
LY i 3 3 |

e te oo orprrr e s e Chersrs et
NI et | I Ir [ | JI Ir;’ i |'.I' i | u I Ir.e L7 ok it
LY H u L3t L3~ L3

Soucasné u¢ime zdka pouzivané tony i zpivat a slySet. Casem piidavame dalsi tony, az
obsdhneme celou stupnici. Dtlezité je, snazit se o co nejpestiejsi rytmus, protoze pouzivame
jen Sest toni. Miizeme naptiklad ucit pfi improvizaci zaky nové rytmické utvary: synkopy,

trioly apod.

C7._ F9 C7 F9
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Ackoli jsme vyse uvedli, e nam na cely prabsh bluesového schématu® stadi tony
jedné bluesové stupnice, musime si piesto dat pozor na vhodnost uréitych téni béhem

harmonického priibéhu schématu, uvedu proto n€kolik rad:

e Nejpfijatelnéji znéji tony, které patii do zrovna hrané harmonie.

e Tony, které zni pfili§ disonantné, je vhodné zahrat jako rychlé melodické tony nebo
ozdoby. Zejména je nutné ohlidat ton zvétSené kvarty.

vvvvvv

e Z chyby je mozné udélat zamér, pokud ji, nejlépe okamzité, nékolikrat zopakuji.

e Je dobré ucit se poslechem téch nejlepsich v oboru.

3 Plati pouze pro schéma se tiemi akordy (T, S, D).
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Bluesova stupnice se da i rozsifit, takova improvizace klade vSak jiz véts$i naroky na
sluchovou kontrolu hry. Piesto je dobré se o to Casem s pokrocilymi zaky pokusit, protoze
naptiklad stiidavé pouziti mollové a durové tercie je pro blues zadsadni. Na keyboardu mame
navic oproti klaviru vyhodu moznosti ohybani tonu pomoci kontroleru Pitchbend a mizeme

tak hrat i tzv. ,blue notes*, které se vymykaji b&nému ladéni, ale pro blues jsou
charakteristické.

o c? EF9 Cc7 \
oupavé 3 -
9 Jrji \1-—1 24 _bl l' I

3 3 3 3
e T e e e =17 :
> Te o P s
L2 3 =3 3 L,—3"_'J

Vycerpat vSechny pfistupy k improvizaci je nemozné a neni to ani Ucelem této
kapitoly. Je v8ak dobré si uvédomit, Zze improvizaci je mozné se ucit. A také, Ze improvizace

je jedine¢nym a trvalym vkladem pro tvotivost zaka.

4 xy s . P N .
Bézné pro tercie, které nejsou intona¢né ani dur, ani moll.
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7 Notacni programy

Notacni programy jsou uzitecné nastroje pro vyjadieni hudebnich myslenek v tisténé
podob¢. Soucasny stav vyspélosti téchto programli ndm jako béZznym uzivatelim umoziuje
vytvaret stejné¢ dokonalé notové zdznamy jako bézn€¢ dostupné komercné prodavané
materidly. Uplatnéni notaCnich programu je Siroké, at’ uz potfebujeme zapsat svoje vlastni
kompozice pro Skolni orchestr, upravit néco pro své zéky, ptipadné spoluhrace v kapele.
Idealni vyuziti funkci nota¢niho programu je ve spojeni pocitace a MIDI klaviatury, ktera

slouzi jako prostfedek k rychlému vkladani not.

V soucasné dob€ se na pomyslném vrcholu oboru nachéazi programy Sibelius a Finale.
Oba tyto programy jsou profesionalni moznosti jak dokonale vyjadfit hudebni népady na
papir. Pro potieby Skoly neni vétsi problém néjaky z téchto programii zakoupit, prodavaji se
Skolni licence na nékolik pocitact, které nejsou drahé. Dalsi potiebné vybaveni pro provoz
nota¢niho programu, pocita¢ a jakykoli keyboard schopny MIDI komunikace by mél byt

samoziejmosti v kazdé ucebné¢ EKN.

My se v této kapitole budeme zabyvat praci s programem MakeMusic Finale 2007.
Jeho ovladani je vcelku snadné a intuitivni, vyZaduje vSak nejdiive osvojeni zakladnich

dovednosti. Snadny start do tohoto programu dale znesnadiiuje nepfitomnost Cestiny.

V této kapitole se nau€ime vytvafet kvalitné zpracované notové dokumenty bez

nutnosti nastudovat mnohosetstrankovy manual

7.1 Nastaveni

7.1.1 Nastaveni pocitace

Ackoli Finale 2007 neni pfi bézném pouziti ndroény program na vykon pocitace,
ptesto se musime ubezpecit, ze nas pocitac splituje minimalni pozadavky uvedené vyrobcem —

Win 2000, XP, 256 MB RAM a 200MB mista na harddisku. Pokud bychom chtéli pouzivat
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néjaké virtudlni nastroje, musime samoziejme pocitat s mistem navic, veétsi zatézi procesoru a

paméti, kde bych urcité¢ doporucoval mit alespont IGB RAM.

Dalsi pozornost musime vénovat spravnému propojeni PC a keyboardu, ktery nam
bude slouzit jako MIDI klaviatura. V dnesni dob¢ je nasStésti uz MIDI komunikace mozna pies
USB konektor, kterym je vétSina modernich keyboardi vybavena. Pokud je keyboard
vybaven konektory USB — A 1 USB — B, pro komunikaci s poc¢itatem slouzi zpravidla typ B.

a 1 2 1

Type A Type B

543121 EEEE!

Mini-A Mini-B

Typ A slouzi pro pfipojeni pfenosné paméti typu FlashDrive nebo MP3 piehravace.
Dale je vétSinou nutné nainstalovat MIDI ovladac. Ten by mél byt soucasti pftislusenstvi ke

keyboardu, pfipadné je mozné jej stahnout ze stranek vyrobce.

Utili

KORG MIDI Driver Setup Utility

Please select the KORG USB MIDI Device which you want to install.
Confirm that your device is connected to the PC and dlick 'Install'.

KORG TRITON Extreme

Driver Information

Name : KORG USB-MIDI Driver for Windows
Version :  6.1.11.01

Date : 03-21-2007

© 2007 KORG INC. Install Cancel

Pokud méme ovlada¢ nainstalovany, zbyva jen zapnout keyboard, potom Finale a
v menu MIDI a submenu MIDI SETUP nastavit keyboard jako MIDI IN device. Tim Finale

rozpozna nastroj jako vstupni zafizeni pro vkladani not.
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"MIDI Setup

MIDI Qut

Device: Device: On/Off
|(_none) LI |SmartMusic SoftSynth 1 LI [

none
TRITON Extreme 1 KEYBOARD

Show Advanced >> OK | Cancel | SoftSynth Settings... Help

7.1.2 Nastaveni Finale 2007

Kdykoli spustime program Finale 2007 a otevieme novy dokument, nacte se zakladni
nastaveni programu. To zahrnuje vSechna nastaveni pisma, grafiky, zadavani a zapisu not,
rozvrzeni ,,defaultniho* dokumentu apod. Toto nastaveni je uloZzeno v souboru Maestro Font
Default.ftm. Mizeme si vSak ulozit vlastni nastaveni. Tim ndm odpadne stdle se opakujici

prace pii ptrizptisobovani nového dokumentu nasim piedstavam.

V Gvodnim okné, které nds automaticky uvita po startu programu a jemuZ se budeme
vice vénovat v nasledujici kapitole, klikneme na mozZnost Default Document. Otevie se
prednastaveny dokument. Na horni list¢ v menu Edit klikneme na Program Options. Zde
muzeme nastavit chovani programu jako takového. Vybereme si, zda chceme povolit
automatické ukladani prace(1), kam se maji ukladat zalohy souborti(2), vzhled programu(3)

apod.

Program Options -

New Save

b 1 | Auto-save file(s) every: |15 minutes
View [¥ Make Backups when saving files

Edit

Folders [v Save preferences when exiting Finale
Display Colors

Palettes and Backgrounds
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1

Program Options - Folde

MNew Specify the folder where Finale will look for or write the following files.

Open

Save Music: I Browse...

View

Edit Backup: 2 I Browse...
I

Display Colors Auto Save: I Browse

Palettes and Backgrounds

Templates: IC:\Program Files\Finale 2007\Templates Browse...

Libraries: IC:\Program Files\Finale 2007\Libraries Browse...

Plug-ins: IC'\Program Files\Finale 2007\Plug-ins Browse

User Manual IC:\Program Files\Finale 2007\User Manual Browse...

Compaonent Files: IC:\F’rogram Files\Finale 2007\ComponentFiles Browse...

Font Annotations IC'\Program Files\Finale 2007\Font Annotation Browse

e

Tempaorary Files IC.\Users\PaveI\AppDaia\LUcaI\Temp Browse...

Program Options -

MNew Palettes

Sove syie: (AR ~

'E"L::V Size: (" Large I ST
I Folders (@ Medium

;esackmunds € Small

Pted zavienim Program Options potvrdime zmény kliknutim na PouZit.

Ted’ opét na horni list€ v menu Document otevieme Document Options. Zde se
budeme hlavné vénovat zaloZce Fonts. Neni totiz samoziejmosti, aby se Finale vypotradalo
s ¢eskou diakritikou. Proto musime u veskerého textu nastavit spravny font a sttedoevropsky
script. V rozbalovacich listach Lyrics a Text postupné u kazdé polozky klikneme na Set Font,
vybereme pismo, které chceme a nastavime script na stiedoevropsky. Ale pozor. Zdaleka ne
vSechny druhy pisma tento script podporuji. J4 doporucuji nechat ptednastaveny font Times

New Roman. Zmény potvrdime opét kliknutim na PouZit.
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Document Options - Fonts

Accidentals ) Lyrics: IVerse* LI SetFont.. |
Alternate Notation

Augmentation Dots Times New Roman Stfedoevropsky 12 plain

Barlines
Beams
Chords
Clefs

Er— Fort

Grace Motes ITlmes News Roman I Normalni

Grids and Guides

Key Signatures T Tiranti Solid LET

Layers (} Traditional Arabic |E Tuéné

Lines and Curves () Trebuchet MS = |Tuénd kurziva
Lyrics ¢} Tunga

Multimeasure Rests — Effects
Music Spacing .
Notes and Rests [ strikeout
Piano Braces and Brackets [~ Underline
Repeats ) _ . .
Stems [ Fixed size The quick brown fox jumps over
Text [~ Hidden
Ties

Time Signatures
Tuplets Script:

| sample

Load Library... Sawve Library... | Units: IInches VI Foufit

A

Nyni zavieme Document Options a klikneme na tuto ikonu- . Na horni 1i§t€ ndm

pribylo menu Text. V ném klikneme na Font a opét nastavme Script na stiedoevropsky.

Pozd¢ji, az se nauc¢ime nastavit i samotny dokument, miizeme pochopitelné ulozit jako

»defaultni nastaveni i nastaveni partitury( nastroje, osnovy, systémy, playback apod.)

Posledni véci, kterou musime ud¢lat, aby si Finale pamatovalo co udélat pii kazdém
vytvofeni nového dokumentu, je uloZit dokument i se zménami jako Maestro Font
Default.ftm, a tim tak nahradit pivodni soubor. V menu File klikneme na Save as a jako
priponu souboru vybereme ,,ftm*“. Vyhledame soubor Maestro Font Default. Ten se nachazi

standartné v adresafi /Program Files/Finale 2007/Component Files. PiepiSeme ho.
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/) Save As

UloZit do: | | ComponentFiles j « B e @

o Nazev Datum zmé.. Typ Velikost

=P Neuréeny (8)
Posledni mista -

Drum Groove DTD
r | SloZka souborl SloZka souborl

1 Java " Latin Percussion
’ l | SloZka soubori SloZka soubor(

Exercise Wizard Default Jazz Font Default
FinaleTemplate FinaleTemplate
30,6 kB 37,2kB

Maestro Font Default Performance Assessment
B. FinaleTemplate Default
39,9 kB FinaleTemplate

Nazev souboru: IMEESTIO Font Default LI UloZit |

UloZitjako typ: Finale Template File (*.FTM) LI Storno |

Finale Notation File (* MUS)
: MNapovéda |

4

Tim mame hotovo a miizeme se zacit seznamovat pfimo s programem.

7.2 Uvodni okno

Po spusténi Finale nas uvita ivodni okno, které nabizi snadny start do vSech ¢innosti,

jaké program nabizi. Podivejme se tedy bliZe na tuto zakladni nabidku.

Setup Wizard... Default Document m

Open Recent File
Tutorial 6.MUS b

[ SmartMusic Wizard... Import File...
MusicXML File S

Exercise Wizard... Templates...

Program Options...

Learning Center _ TipoftheDay

 QuickStart Videos | To create a SmartMusic Accompaniment, Choose File >

New > SmartMusic Accompaniment Wizard.




e Setup Wizard - uziteCny pomocnik, ktery ndm pomize vytvofit zékladni rysy
dokumentu jako pocet a obsazeni nastroji, tempo skladby, takt, pfedznamenani, nazev
skladby atd.

e Exercise Wizard — na zakladé¢ 8000 Sablon vytvoii tento pomocnik na miru rtizna
cviceni pro ndmi zvolené nastrojové seskupeni véetné transpozice pro nastroje jiného
nez C ladéni.

¢ SmartMusic Wizard — umozni vytvaret inteligentni doprovody

e Default Document — rychle vytvoii dokument podle zakladniho nastaveni programu
e Templates — vytvoii dokument podle pfednastavenych Sablon

e Scanning — naskenuje a importuje tiStény dokument

e Open - otevie existujici dokument Finale, ale i tfeba soubor s ptiponou .mid, je tedy
snadné prevést MIDI skladby do tisténé podoby

¢ Open Recent File — otevie dokument Finale, se kterym se nedavno pracovalo

e Import File — importuje dokument kompatibilni s Finale

e Program Options — umozni ndm nastavit Finale podle vasich potieb

¢ QuickStart Videos — videa, kterd nds nauci pracovat s programem

e User Manual — manudl k programu

e Tutorial Guide — psany radce a cviceni na sezndmeni s programem

e Help — pomoc

e Close — zavie okno

Pokud by se toto okno automaticky neotevielo pii startu programu, najdeme ho

v menu File jako Launch Window nebo vyvolame zkratkou Ctrl-Shift-N. Rozhodné¢ stoji za to
uvodni okno pouzivat, urychli nam praci. Na nékteré nabidky tvodniho okna se nyni

podivame blize.

7.2.1 Exercise Wizard

Tento Sikovny pomocnik potesi vSechny uzivatele Finale, zejména zacinajici, protoze
umoznuje vytvofit kompletni notovy dokument bez jakékoli znalosti prace s programem
Finale. Predstavme si, Ze potifebujeme napiiklad vytvofit stupnicové cviceni pro Skolni
orchestr, ale nechceme pochopitelné vSe rozepisovat rucné a stravit tim cely vikend. V tom

pifipadé je Exercise Wizard idedlnim pomocnikem.

V tivodnim okné nebo v menu File pod zalozkou New otevieme Exercise Wizard a
odklikneme informacni okno. NapiSeme nazev cviceni podle libosti. Pokud chceme zménit

pismo, klikneme na Set Font a vybereme si.
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V dalsim okné zvolime vhodné cviceni. Na vybér mame 8000 variant stupnic (scales),
intervalovych, rytmickych, arpeggiovych a jazzovych cviceni. Pokud rozbalime nabidku a
klikneme na ¢islo cviceni, ukaze se nam ndhled v okné¢ vpravo dole. Poté vybér potvrdime
volbou 4dd a pokracujeme do dalsiho okna. Tam nastavime pozadovanou toninu, artikulaci a

pokyny k provedeni (Exercise Title) a postoupime do posledniho okna.

Exercise Wizard - Select Key and Articulations (Page 2 of 4] |

A | Exercise Selected ConcertK.. | Exercise Title
LY Scales - Major - Spdeenth Notes - 88 DMajor  cwvicte jen pomalu

Exercise Title:  |cvi€te jen pomalu

Apply Concert Key Apply Ariculations

| Dalsi>

Zde je potieba urcit pro jaké nastrojové seskupeni je cviceni tieba rozepsat. Mizeme
si vybrat z pfednastavenych seskupeni (select an ensemble) jako plny orchestr (full orchestra)
nebo smiseny sbor (mixed choir) a dal§i. Pokud piSeme stale pro stejné seskupeni, Finale
nabizi moznost ulozit a pojmenovat si vlastni uskupeni. Jednoduse misto pfednastavenych
moznosti zvolime new ensemble. Vybereme nastroje a ptevedeme je do pravého okna volbou
Add. Zvolime pocet kopii (number of copies), které pro kazdy nastroj budeme chtit tisknout,
podle poctu hraca kazdého partu, a celé nastaveni ulozime a pojmenujeme pomoci volby Save
as. Budeme tak mit vlastni nastaveni k dispozici pro dalsi projekty. Zaskrtnutim moznosti fit

lesson on one page zajistime, aby se celé cvieni veSlo na jednu stranku. Party nastrojii

v jiném nez C ladéni jsou automaticky transponovany.

-42 -



Selectan Ensemble

Name: |Jazz Ensemble Save As.. | Delete

New Ensemble)
Wind Ensemble
Concert Band
Keyboa Symphonic Band Instrument
Chorus | Jazz Ensemble Alto Sax.

Full Orchestra = Tenor Sax.
Brass |Chamber Orchestra Baritone Sax
Strings | Mixed Chorus o Add > A
Plucked Strings Contrabassoon Rg:lgi:g Bb
Pitched Percussion Clarinetin Eb Guitar

Clarinetin A !
Clarinetin Bb Piano

Acoustic Bass
Bass Clarinet m
Soprano Sax.
Alto Sax.
Tenor Sax

Baritone Sax.
Alto Clarinet

SelectIn

MNumber of Copies: j j

Instrument Range Checking
(" Basic (" Intermediate e Advanced

[ Fitlesson on one page

Print... | Save Lesson... |

< Zpét | Dokonéit |

Ted’ uz zbyva cviceni jen vytisknout (print) nebo ulozit (save lesson). U uloZeni mame
na vybér lesson file — schéma cviceni pro pozd¢jsi Ucely, notation files — party jednotlivych
nastrojii nebo both — oboji a mame hotovo. Rychle vytvorend, kompletni etuda pro Skolni

orchestr, kapelu apod.

7.2.2 Setup Wizard

Setup Wizard je dal$im uzitecnym pomocnikem, ktery ndm pomuze jednoduse
v nékolika krocich nastavit zdkladni vlastnosti naSeho dokumentu jako nazev skladby, pocet

osnov, nastrojové obsazeni, takt aj.

Otevieme Setup Wizard a v prvnim okné vyplnime nazev skladby (Title), jméno
autora (Composer), copyright a velikost a orientaci pracovni plochy (portrait, landscape).
Dals$i okno slouzi k vymezeni nastrojového obsazeni. Nejdiive si zvolime, zda chceme
pouzivat pii playbacku interni sadu hudebnich néstroji nebo jinou (pokud ji mame
nainstalovanou). K tomu slouzi kolonka Instrument Set. Pfi vybéru nastrojii postupujeme
stejné jako v Exercise Wizardu, mizeme opét vyuzit piednastavené nastrojové sestavy nebo si
nastavit vlastni a pojmenovat a ulozit jej pomoci Save As pro ptipadné dalsi skladby. Potadi

nastroju v partitufe ménime podle libosti Sipkami v pravém okné. Déle se ujistime, Ze mame
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zaskrtnuté Use a separate channel for each staff a Generate Linked Parts, bude se ndm to

hodit pozdéji.

Document Setup Wizard - Select Instrument

Instrument Set | Garritan Personal Orchestra 2.0 Finale Edition ¥ |  Playback Engine: @ KUNTAKT =i

Garritan Personal Orchestra 2.0 Finale Edition
GPO Woodwinds NI

GPO Brass Flute Player 1 Steinway Piano

GPO Single Strings Flute Player 2 Viola Solo

GPO Section Strings Flute Player 3

GPO Keyboards Flute Solo

GPO Percussion Oboe Player 1

GPO Harp Oboe Player2 \dd >
Oboe Player3
Oboe Solo <Remove
English Hom Solo

Bb Clarinet Player 1

Bb Clarinet Player 2

Bb Clarinet Player 3

Bb Clarinet Solo

Bb Bass Clarinet Solo

[¥ Use a separale channel for each siaff Score Order: |On:hesllal
[v' Generate Linked Pans

Selectan Ensemble-

MName: |None

| Dalsi> |

V dal§im okné nastavime toninu a takt. Pokud ndm nabidnuty vybér taktovych
oznaceni nepostacuje, klikneme na ikonku zobrazujici dva otazniky a nastavime pocet dob v

taktu (Number of Beats) a jejich hodnotu (Beat Duration).

Composite... | Options >>

j\. j\! j\_ — Number of Beats: 4| | o
o BeatDuration: 4| | ]

¥ Rebar music

" Measure; ] through:

" Measure: through end of piece
" Measure: to next time change ’TI Cancel | Help |

Klikneme na dalsi a dostanene se do posledniho okna. Zde mizeme nastavit tempové
oznaceni skladby. JednoduSe zaSkrtneme moznost Specify initial tempo marking, napiSeme
zamyslené tempové oznaceni a zadame odpovidajici tempo. Pokud bude naSe skladba zacinat

predtaktim, zaSkrtneme Specify pickup measure a vyzna¢ime rytmickou hodnotu odpovidajici

celkové hodnot¢ dob predtakti.
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Posledni véc, kterou si musime zvolit, je graficky font. Font Maestro je klasicky font,
beézny pro artificialni tiSténou hudbu. Font Jazz pouzijeme, jak uz nazev napovida, pro stylové

zobrazeni hudby jazzového okruhu.

Document Setup Wizard - Final Settings (Page 4 of 4

[v Specify initial tempo marking
Text Presto
Tempo: %) = [180

[v Specify pickup measure

BB T

BEnann

Default Music Font: (" Maestro

@ (=g

[~ Goto document options after finish

| Dokongéit |

Nyni zbyva jen kliknout na dokoncit a prohlédnout si vygenerovany dokument.

7.3 Zakladni dovednosti

7.3.1 Zakladni obrazovka

Dostavame se na zékladni obrazovku programu Finale 2007. Kolem dokumentu, ktery
jsme si vytvotili v Setup Wizardu, se objevilo vlastni prostiedi programu. VSimnéme si

zakladnich prvki na plose.

Uplné nahote je lista podobna naptiklad té, kterou zname z MS Wordu. Tady najdeme

vSechny moznosti programu, vCetné téch, jenz se na zakladni obrazovce bézné nevyskytuji.

ﬂ Finale 2007 - [Setup Wizard.MUS5]
[] File Edit View Document MIDI Plug-ins Tools Text Window Help

vvvvvv

ji znat hned od zacatku, nebot’ mezi jednotlivymi néstroji budeme piepinat velmi casto. Podle

ikon zleva doprava jsou zakladni nastroje:
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Selection Tool — umozni nam editovat vétSinu prvka v dokumentu prostym kliknutim
na objekt, ktery chceme zménit. Levé a pravé tlacitko maji jinou funkci, je tfeba si to
vyzkouget.’

Staff Tool — edituje pocet a rozlozeni osnov a systému
Key Signature Tool — nastavi pfedznamenani skladby
Time Signature Tool — nastavi taktové oznaceni skladby
Clef Tool — vSe, co souvisi s klici

Measure Tool — ma na starost uspofadani taktd

Simple Entry Tool — nastroj na krokové vkladani not mysi, z klavesnice nebo MIDI
klaviaturou

Speedy Entry Tool — jin4 alternativa krokového zapisu
Hyperscribe Tool — nastroj na zapis not v redlném ¢ase pomoci MIDI klaviatury

Tuplet Tool — umoziuje zapis triol, kvintol a jinych nepravidelnych rytmickych
utvart

Smart Shape Tool — mé na starost obloucky, crescenda, glissanda apod.
Articulation Tool — néstroj, ktery se stard o artikula¢ni symboly

Expression Tool — umoZziiuje vypracovat dynamiku, tempovd a jind vyrazova
oznaceni

Repeat Tool — umisti repetice, codu, piipadné da capo al fine aj.

Chord Tool — néstroj na tvorbu akordovych znacek

Lyrics Tool — nastroj na vkladani textu k vokalnim skladbam

Text Tool — vkladani textu jako nazev skladby, jméno skladatele apod.

Mass Edit Tool — umoZiiuje jednoduse oznacdit a ménit velkou plochu dokumentu
Resize Tool — nastavi rozméry not, osnov a systémil

Page Layout Tool — nastroj pro zavére¢nou upravu rozvrzeni dokumentu pted tiskem

Pod liStou s néstroji se nachazi panel pro prehravani a nahravani.

dll | 11 210718 3 Repeat: |1~ | Time: 00:00:00.851 = 120 5

3 Jeden z nejlepsich nastrojii Finale, usetfi ndm spoustu piepinani mezi nastroji
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Dale se na zakladni obrazovce standartné nachazi panel Simple Entry Tool, ktery
slouzi k zékladnimu zapisu pomoci mysi. Pokud by se nam na plose neobjevil, otevieme jej
v menu Window jako Simple Entry Palette. Soucasn¢ zde miizeme na plochu umistit 1 dalsi

panely nastrojl, které jsou standartné skryty.

Dole vlevo si v§imneme standartniho pfepindni mezi strankami a Cisel 1-4. Ty slouzi

k prepinani vrstev hlast. To se tyka ptipadd, kdy v ramci jedné osnovy pracujeme s vice
hlasy, at’ uz kontrapunkticky nebo jinak. Ve Finale miZeme pracovat na jedné osnové az se

Ctyfmi hlasy.

[ e RIN

Tak tedy vypada zakladni obrazovka Finale a nyni se pustime do vkladani not.

7.3.2 Jednoduché vkladani not

Jednoduché vkladani not neboli Simple Entry Tool je jedinou metodou zapisu ve
Finale 2007, kde se teoreticky obejdeme bez MIDI klaviatury. Sta¢i ndm pouze klavesnice a
mys. Presto, pokud nejsme v této metodé zkuSeni, bude to pro nés trochu zdlouhavé. Ideélni
je pouzivat MIDI klaviaturu, klavesnici 1 myS soucasné. Pro pfipady, Ze néco pii préci
pokazime a nebudeme ihned védét jak to napravit si zapamatujme asi nejdulezitéjsi zkratku ve

Finale — CTRL-Z. Ta vrati posledni krok(y), které jsme provedli.

Simple Entry Tool slouzi ke krokovému zadavani not, tedy ne nahravani v realném
case. K tomu slouzi Hyperscribe Tool, néstroj na vkladani not pfimo zivou hrou v realném
case. Hyperscribe Tool budeme jako hraci na keyboard z pochopitelnych diivoda preferovat,
ale pro opravy a ptidavani detailt do takto nahraného dokumentu je i1 tak Simple Entry Tool

nepostradatelny.

Pro praci v ném musime mit aktivovanou ptislusnou ikonu.

I-il : I:;Iu Y u:-. L;c-.irnent .’.1!L)I'| !.;Ii '_‘||'|'||:|& -.'-'II'I.'.- Hr:li: : =
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Kliknutim na ni se na horni 1i§t¢ objevi nové menu Simple a na notové osnové kurzor

=

snotou. * | Ten ukazuje pozici a rymickou hodnotu noty, kterou Finale zapise po

stisknuti klavesy ,,ENTER*. Vysku not ovladame na klavesnici Sipkami a délku na numerické
klavesnici vkladame klavesou ,,ENTER®. Tento zplsob vklddani not je ale dost pomaly,
zkusime proto néco jiného. Jednou rukou ménime délku not a druhou piSeme na klavesnici
pfimo nazvy not® nebo klikneme mysi na pozadované misto v osnové. Stejné tak mizeme
jednou rukou hrat na klaviaturu’ (pokud ji mame v dosahu) a druhou ménit délku not na
numerické klavesnici. Mezi jiz napsanymi notami se pohybujeme Sipkami. Vybrana nota je
vzdy zvyraznéna, a mizeme ji tak snadno opravit. Vybrat notu mizeme také pomoci CTRL-

LTM?®, coz je rychlejsi, zejména v dokumentu o vice osnovéch.

Vsimnéme si, ze pokud néjakou notu ménime nebo vybirdme, kurzor zmizi. Pro

pokracovani v zapisu ho musime opét aktivovat’. Vybereme posledni notu zapisu a stiskneme

»ENTER®. Kurzor se objevi a miizeme pokra¢ovat v zapisu.

Pfi zméné vySky not Sipkami Finale postupuje diatonicky.
Pro chromaticky posun pouzividme + a — na numerické klavesnici.

Enharmonickou zdménu provedeme zkratkou ALT-E. Mazéni not

n provadime bud’ gumou na Simple Entry Palette nebo

= - 3 ¢

] File Edit View Docurment MIDI Plug-ins Tools Simple Window Help

EEEEErESEEEUEEENEE0 O

klavesou DELETE. KdyZ chceme vymazat tieba deset taktd, 1épe nam poslouzi Mass Edit

Tool. Aktivujeme ho a tahem mysi vybereme pocet taktl, které chceme vymazat. Ted mame
dvé moZnosti. Pomoci klavesy BACKSPACE smazeme vSechny noty v oznacenych taktech,

pomoci DELETE smaZeme takty Gplné.

® Nezapomeiite, Ze pro vétsinu zemi n4s ton H=B, musite ho tedy tak psat

7 Pro hrani not z klaviatury v Simple Edit Tool aktivujte v menu Simple-> Use MIDI Device for Input
¥ Levé tlacitko mysi

® Neplati pro zapis mysi. Jednoduse kliknéte kde chcete pokradovat
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Vratime se opét do Simple Entry Tool rezimu a nauc¢ime se zadavat pomlky. Pokud
piSeme pomoci mysi, pouzijeme klavesu “R” na zménu jiz vytvorené noty na pomlku a
obracens'’. Pfi praci s klavesnici nebo MIDI klaviaturou pouzivame klavesu “TAB” pro

vkladani pomlk a na numerické klavesnici kontrolujeme délku, stejné jako u zadavani not.

Zatim jsme vkladali pouze jednohlasou melodickou linku. Nyni si vyzkou§ime psani
akordl. Nejrychlejsim zplisobem je opét MIDI klaviatura, kde zahrajeme rovnou cely akord.
Pokud pouzivame mys, staci kliknout nad nebo pod libovolnou notu pro vytvoteni vicezvuku.
Pti psani na kldvesnici mame moznosti vice. Stisknutim pfislusného cCisla (3= tercie, 5= kvinta
apod.), tentokrat ne na numerické klavesnici, pfiddme k vybrané noté interval nahoru nebo se
stisknutou klavesou SHIFT dolii. Druha moznost je ptfidat pfimo konkrétni notu. Chceme-li
pridat naptiklad ton “F”, stiskneme na vybrané noté SHIFT-F. Podobné postupujeme i u
jinych tont. Mezi jednotlivymi tény akordu vybirdme pomoci CTRL-LTM nebo Sipkami
nahoru a doll pifi drzené klavese CTRL. Pro oznaceni celého akordu pouzijeme zkratku

CTRL-A.

Néco trochu jiného je psani kontrapunktu, pfipadné vnitinich hlast. Jak jsme se
zminili jiz v kapitole Zakladni obrazovka, psani dal§iho hlasu na jedné osnové probiha
samostatné jako jind vrstva. Pfi kazdém novém dokumentu Finale automaticky zapisuje prvni
vrstvu, a pokud chceme psat dal$i hlas, musime pfepnout na jinou vrstvu. Kazda ze ctyf
J’E@;e: r ﬂﬂl ﬂ_l moznych ma pro piehlednost jinou barvu,

ale pfi tisku se automaticky nastavi obligatni

cerna. Pfepneme tedy na jinou vrstvu a vyzkouSime si zapsat druhy hlas.

V ptipadé¢, Ze chceme druhy hlas psat od jiné nez prvni

n
{ 1EE

doby v taktu, vybereme notu co nejbliZ pozadované

E.csf’k:p
5

dobé. Poté piepneme vrstvu a provedeme zapis.

X

Piano
Pomlky, které kvili ptrehlednosti nechceme pii tisku

4
-
.
>

i

N
«

zobrazit, zakryjeme stisknutim klavesy “H”. Pokud

nechceme, aby Finale automaticky dopliovalo pomlky

do taktu, mizeme tuto funkci vypnout v menu Simple.

1 . ~ R . . , ~ o7 x
0 Funguje pouze na noté, se kterou praveé pracujete, tj. zvyraznéné noté
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T — T ®
Simple Entry Options r_

[¥ Check for extra notes

[w cr new measures
[~ Fill with rests at end of measure
[w Launch layer mid-measure
[¥ Playback notes on entry
[v Use Simple Entry caret
2
~

il
T NEW

Edit Keyboard Shortcuts... | i

oK | Cancel ‘ Help ‘

Na zavér uvadim nékteré uziteCné klavesové zkratky, které nam ulehéi zivot.

e ALT-G = vytvoti ozdobu z oznafené noty
e L =pichodi smér nozicky

v s 11 oy w17 I
e carka = spoji nebo rozd¢li tramec

e T =spoji sousedici noty oblouckem
7.3.3 Zapis not v realném cCase

Pro potieby hract na EKN se jako nejptirozengjsi zplisob zapisu not da predpokladat
zivé hrani, které by se pfimo ptendselo do nota¢niho programu. Tato metoda je ve Finale
nastésti pomérné dobfe implementovéna a jednd se o spolehlivé nejrychlejsi zptsob zapisu
not. UmoZni ndm nahrédvat pfimo v redlném case podle metronomu nebo tfeba udavat a ménit
tempo nahravani nohou na pedale podle obtiznosti mista, které hrajeme. Za chvili tak
zvladneme napsat 1 nékolik stranek notového zaznamu. Prepnéme tedy do ndstroje

Hyperscribe Tool.

v Document MIDI P I

File Edit View / ns Tools | rScribe Window Help
tEEEELEBEEREEEHE N E

[ < . .
mysleno ¢arka nad pismenem napt.: 6
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Nejdiive musime provést par nastaveni. Pfedpokladam, ze keyboard médme zapnuty a
nastaveny jako MIDI IN Device, jak jsme si ukdzali v kapitole Nastaveni pocitace. Pokud ne,
je potieba tak ucinit nyni. V menu MIDI, kde se vSechna tato nastaveni provadi si vSimneme
nékolika polozek. Kliknéme na Click and Countoff. Zde mizeme nastavit, zda chceme pfi
nahravani odpocitat takty doptfedu a ptfipadné kolik (1), zda a pfi ¢em chceme slySet
metronom (2) a dal$i, pro nds uz méné dulezit¢ tdaje. Pokud chceme mit pfi nahravani
k dispozici jeden takt dopiedu a béhem nahrdvani slySet metronom pro udévani dob, coz je

obvyklé nastaveni, mélo by spravné nastaveni vypadat takto:

Click and Countoff

* Countoff: while Recording v| Measures: |1

2Click: | While Recording |

Source: [MIDI Data |

Metronome Sound
Channel Status Datal Data2 Duration (% of the beat)

Down Beats: [10  [$90 [$25 [$7F [50 9% Listen

OtherBeats: [10  [$90 [$25 [$64 [25 9% Listen

Cancel | Help

Dalsi polozkou v menu MIDI je Quantization Settings. Tady se musime zastavit
trochu déle, protoze spravné nastaveni kvantizace je kliCové pro spravny piepis vasi hry do
not. Kvantizace pomaha programu urcit, co z vasi strany je chyba a co zamér tim, ze nastavi
pfesna vymezeni piepisu not podle délky a rytmu. Spatné nastaveni mize pak zcela

znemoznit nasi snahu o korektni zapis.
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| K]
[256  epus
we| o 44| 00|80 4]

Play This: To Get This:

e e C Notuplets 2
LErLr Lirg & Mixrhythms 3

3
w U (" Space notes evenly in beat 4

oK | Cancel | More 5ettings...| Help |

Nejdiive vybereme nejkratsi noty, které se v nasi hie budou vyskytovat (1). Drobn¢jsi
noty bude pak Finale povazovat za ozdoby nebo ignorovat. Dal$i nastaveni se tyka piepisu
rytmu. Mame na vybér tfi moznosti. Jak mizeme vidét na obrazku, pro spravny zapis
ptedpoklada nulovy vyskyt nepravidelnych rytmickych Gtvart jako jsou trioly, kvintoly apod.
a moznost Space notes evenly in beat (4) prepisuje rytmus rovnomérné podle poctu zahranych
not v dobg, takze tii noty prepiSe jako triolu, Ctyfi jako Sestnactiny apod. a zapiSe je tak i
kdybychom je zahrali tfeba jako synkopu. Asi vas napadne nechat tedy vzdy zapnutou
moznost Mix rhythms, kterd si poradi i se slozitym rytmem. BohuzZel, tak jednoduché to neni.
se zmyli. Proto si vZdy musime ujasnit, zda jiné nastaveni nebude pro danou skladbu

vyhodng;si.

Nyni klikneme ve stejném okné na More Setings pro dal$i nastaveni. Tady mizeme
nastavit, jak se Finale bude chovat k drobnym ozdobnym notam. Povoli je (1), smaze (2) nebo
pfevede na bézné noty (3). Mlizeme také povolit zapis druhého hlasu (4), ale doporucuji tuto
moznost aktivovat pouze u disledné vicehlasych skladeb. Obc¢asné vnitini hlasy je vyhodné&jsi
psat ru¢né€, budeme tak mén¢ opravovat. Sensitivity level (5) nastavime na hodnotu nejkratSich

not, které budeme hrat, ptipadné na hodnotu o fad kratsi.
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Very Short Notes
Remove Notes Smaller Than: | 20 EDUs
Then: (= Allow grace notes 1

(" Remove grace notes 2
(@ Convert to real notes 3

Rests
[ Minimize number of rest:

runsThs: g =) momne: [

[ Allow dotted rests

Options

[¥ Retain key velocities

[* Retain note durations
[ Include voice two 4
[+ Soften syncopations

[v Sensitivity level® [32nd Note

o]

Tim muzeme HyperScribe | Window Help

opustit menu MIDI

pfesunout se do menu Record Mode »
Hyperscribe, které¢ se na ~ HyperScribe Options..

horni 1i§t¢ objevi vzdy, |v Record Continuous Data..
kdyz pfepneme na Transcription Mode

|v Tap.. 1

Playback and/or Click...2
External MIDI Sync 3

Hyperscribe Tool. Zde nastavime, zda si chceme tempo nahrdvani udavat sami napiiklad

nohou na sustain peda’tle12 (1), nebo to nechdme na Finale (2),

pfipadné na externim ndstroji

(3). Kliknutim na moznost Tap nebo Playback and/or Click, se objevi dal$i okno. Zvolime

tedy nyni naptiklad moznost Playback and/or Click. V tomto okné nastavime v jakych

12 Tento zpiisob ma jednu podstatnou vyhodu. Pokud zvolnime tempo, Finale se pfizpiisobi. To znamend, e t&3i

mista miizeme hrat pomaleji a lehka rychleji podle libosti.
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hodnotach chceme udavat tempo (standartné je nastavena &tvrtova nota), tempo nahravani' a

zdroj signalu pro start nahravani.

Ve vétsin¢ piipada

Playback and/or Clic

vysta¢ime s moznosti Any

MIDI Data, kdy Finale ol oo b
Beat Equals:

spusti  nahravdni  po ﬂ j ﬂ J ‘ )

jakémkoli rozpoznatelném Tempo: a0 Listen

MIDI signélu, naptiklad Start Signal
for Recording: | Any MIDI Data

stisknuti klavesy.
[v Play staves
Standard Sustain Pedal
okno a ok |Nonstandard Sustain Pedal
Current Metronome Sound
Other...

Zavieme

dale nastavime v menu

Hyperscribe pod polozkou

Record Mode, zda chceme nahravat do jedné, dvou nebo vice osnov najednou. Nahravani do

dvou 0Snov ouzijeme
p ) | HyperScribe | Window Help

zejména pro klavesové Beat Source b |

nastroje a u této moznosti Record Mode & v Record Into One Staff
musime je$t¢ nastavit bod HyperScribe Options... sl e sl s
rozdéleni klaviatury. ¥ Record Continuous Data.. : Mt;ltitrack fecors -

Transcription Mode

Stiskneme Listen a zahrajeme na klaviatufe v

[ , v o s .| Fixed Split Point
misté, kde chceme mit pii zépisu predél mezi £

vrchni a spodni osnovou. Split at MIDI Note: | 5E} Listen

Tim je vSe nastavené a mizeme zacit 0K Cancel | Help

nahravat. Klikneme mysi na prvni takt skladby,
objevi se obdélnik, ktery ukazuje platnou nahravaci pozici. Nasledn¢ stiskneme libovolnou

klavesu na nasem keyboardu a Finale zacne nahravat. Pro skonceni nahrdvaci sekvence

stiskneme tlacitko stop n na panelu pro piehravani. V piipad¢ potieby mlzeme celou

nahranou sekvenci rychle smazat klavesovou zkratkou pro vraceni poslednich zmén CTRL-Z.

13 Tempo miizeme udat i kliknutim my3i nebo sustain pedalem. Vybereme moznost Listen a zadame tempo.

_54 -



Muze se stat, ze pfes vSechna nastaveni bude Finale zapisovat Gpln€ néco jiné¢ho nez
hrajeme. V tom piipadé¢ bude na viné¢ zpomaleni, ke kterému dochdzi na cest¢ mezi
keyboardem a pocitacem. Pokud se to stane, musime ono zpomaleni kompenzovat. V menu
MIDI najedeme do okna MIDI Setup, klikneme na Show Advanced a metodou pokus —
omyl"* nastavime odpovidajici hodnotu Midi In Latency. Je mozné, Ze pozorované zpozdéni

muze byt v ojedinélych ptipadech i v fadu stovek ms.

=
MIDI Setu
MIDI In MIDI Out
Sync Master Enable
Base MIDI Base  Match MIDI
Device: Channel Sync Device: Channel On/Off Sync MTC
I(nnnej LI [1_ . SmartMusic SoftSynth 1 ﬂ ,1_ [ I
Hide Advanced << | oK ‘ Cancel ‘ SoftSynth Settings... | Help ‘ |
MIDI In MIDI Qut l
I(none) LI 17 C |SmartMusil: SoftSynth 2 ﬂ I? ' ~ I
I(nonej LI 33 C |SmartMusi|: SoftSynth 3 ﬂ IE [ I~
I[none) LI 49 - |SmartMusi|: SoftSynth 4 ﬂ IE [ I~ I
I(none) LI 65 - |SmartMusi|: SoftSynth 5 ﬂ lg [ -
I(none) LI 81 C |SmartMusi|: SoftSynth 6 ﬂ 81 [ — I
I(none) LI 97 C |SmartMusi|: SoftSynth 7 ﬂ 97 — I
[(none) / ~| [z |smartMusic Softsynth 8 52 I FEE R i i
MIDI In Latency: | 0 ms [ Reset MIDI Qut
MIDI Driver Version: 2007.r2 32-bit
I N . — R S— ca

Uzitecnou funkei, kterou oceni zejména méné zdatni hraci, je Repitch Tool. Ikonu

EESIIREDEDED D D E S 5 EE
AR e R L : AT S

2, A LB

Repitch Tool najdeme na palet¢ Simple Entry Tool. Aktivujeme ji a pifepneme také do
nastroje Simple Entry Tool. Vratime kurzor na libovolnou notu, kterou jsme vytvofili diive a
zahrajeme néco na klaviaturu. Zjistime, Ze noty se pfepsaly na nové zahrané, pii zachovani
rytmu. Pro méné zdatné hrace se tim otvird dal$i moznost jak rychle provést zapis. Nahrajeme
vrealném cCase rytmus na jedné noté¢ a pomoci nastroje Repitch Tool poté krokovym

zpusobem zadame spravnou vysku.

4 Nahravejeme vzdy par takti jednodusdich motivii s riiznym nastavenim MIDI In Latency, dokud nebude zapis

v poradku.
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7.3.4 Navigac¢ni dovednosti

Efektivni prace v programu Finale 2007 nezavisi pouze na rychlém zapisu not, ale i na
schopnosti rychle se orientovat v partitufe. Finale pro jesté snadnéjsi praci s partiturou nabizi
tfi odlisSné zpusoby zobrazeni, kazdé z nich ma své specifické vyhody a nékteré funkce
programu se daji pouzit pouze v jednom zplsobu zobrazeni. Podivame se tedy co nam Finale

2007 nabizi.

e Scroll View — partitura ubiha zleva doprava, rychla navigace prostfednictvim zadavani
¢isla taktu (1), pro ptehlednost umoznuje

o i

schovat osnovy, se kterymi zrovna | 1 J

Measure: | 4

nechceme pracovat'’ Fﬂi[i[ — ! |

e Page View — klasické strankové zobrazeni, nezbytné pro findlni Upravy a tisk
dokumentu

e Studio View — podobné jako scroll view, pfidavd moznost jednoduse menit pomoci
mixeru nalevo MIDI parametry osnov pro playback jako hlasitost, barvu nastroje aj.

Nejcastéji budeme prepinat mezi Scroll View a Page View. Muzeme tak ucinit v menu
View nebo rychleji klavesovou zkratkou CTRL-E. Pro drobné pohyby v partitufe pouzijeme
pravé tladitko mysi. Klavesy PageUp a PageDown slouZi k pfechodu od zacatku stranky ke
konci a rychly pfesun na dalSi/pfedchozi stranku umoziiuje zkratka CTRL-
PageDown/PageUp. Pii praci s party ocenime rychlé piepindni mezi partiturou a jednotlivymi

party pomoci zkratky CTRL-ALT-tecka/Carka.

Dalsi dilezitou pomtckou je tzv. Zoom neboli ptiblizeni. Pokud si potfebujeme
pfiblizit néjaky detail dokumentu pouzijeme SHIFT-PTM, pro oddaleni pouzijeme SHIFT-
CTRL-PTM.

'3 Pepneme na Staff Tool, u kazdé osnovy se objevi manipulaéni ¢tverec. Na vybrané osnovy klikneme se
stisknutou klavesou SHIFT. Poté se stisknutou klavesou CTRL klikneme na menu View a ulozime naSe nastaveni

prostfednictvim volby Program Staff Set
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7.4 Pridavame detaily

7.4.1 Dynamicka a artikula¢ni oznaceni

Finale 2007 nabizi spoustu moznosti jak doplnit notovy zéapis o presnéjsi pokyny
k interpretaci. Samoziejmosti jsou trylky, koruny, staccata a dynamickd oznaceni vSeho
druhu. Prace s témito detaily je pomérné rychla, protoze vétsSinou staci vypracovat jeden kratsi

usek, napriklad takt, a na dalsi podobnd mista zkopirovat co je potieba.

O dynamickd a tempova oznaceni se stara Expression Tool. Pfepneme do n¢j a
projedeme mysi pobliz diive vytvofenych not. V§imnéme si, Ze se kurzor méni. Nabizi ndm
tak dv€é moZznosti. Bud’ vztdhnout dynamické oznaceni pouze na konkrétni notu resp. osnovu
(kurzor s notou) nebo na misto v celé partitute'® (kurzor bez noty). Dvakrat rychle klikneme
na pozadovaném misté¢ a z moznosti vybereme, co potiebujeme. V ptipad¢, ze nenajdeme
vhodné oznaceni, miZeme si ho vytvofit. Ozna¢ime z vybéru nejpodobné&jsi oznaceni a
klikneme na Duplicate. Objevi se identicka kopie oznaceni. Klikneme na Edit a upravime

zejména textové oznaceni a pokyny pro playback. V okné playback nastavime typ oznaceni

(1) a adekvatni hodnotu (2). Pro oznadeni Frest0 =180 pu orravné zadani vypadalo

nasledovné:

|| Edit Text

Terd Playback iNn'.o Positioning | Measure Posttioning |

Type [Tempo :! !Quarlur Mote

2 —————

® Setlovalue 180

(" Execute shape | ]

I~ Play Only on Pass

O akcenty, koruny, staccato a podobna artikulacni oznaceni se stard Articulation
Tool. Prace v ném je podobna té v Expression Tool. Po dvojim kliknuti u zvolené noty se

objevi okno s vybérem znakli. MiiZeme vSak pracovat i bez néj a rychleji. Vétsina znakli ma

1 I . o y fx
8 Dynamické znaménko se utvori pro kazdou osnovu zvI4st.
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vpravo nahote zkratku, kterou mizeme piimo pouzit pro vytvoreni daného symbolu. Pro
staccato je tato zkratka klavesa ,,S“. Pokud tedy s drZzenou klavesou ,,S“ oznafime mysi
skupinu not, u kazdé se objevi symbol staccata. UrCité se vyplati si nejpouzivanéjsi zkratky

zapamatovat. Vyznamné¢ to urychli préci.

Smart Shape Tool je Sikovny nastroj pro tvorbu obloucki, crescend, trylkti apod. Po
prepnuti do rezimu Smart Shape Tool se objevi liSta s néstroji. Vybereme obloucek a po
dvojkliknuti na vybrané noté jej tahem spojime s posledni notou fraze. Stisknutim klavesy ,,F*
ho miizeme pfesunout z pozice nad osnovou pod osnovu a obracené. Pomoci manipulacnich

drzadel upravime tvar obloucku. Podobn¢ vytvoiime i crescendo a ostatni tvary.

Pro efektivni praci ndm Finale nabizi dva zpiisoby jak rychle zkopirovat jakykoli
material na jiné misto v dokumentu. Vypracujeme tedy jeden takt se vSemi detaily. Pfepneme
do nastroje Mass Edit Tool a kliknutim nebo tahem mysi s drzenym levym tlacitkem mysi
oznacime vypracovany takt. Stiskneme zkratku CTRL-F a dale SHIFT-CTRL-F. V nasledném

okné¢ ozna¢ime, co chceme kopirovat (slurs- —E'*
SmartFind and Paint - [

obloucky apod.) a klikneme na Find. Finale najde

or . ., , Y1, o Markings to Paint ; |"
dalsi rytmicky stejné misto a ¢eka na nas pokyn, Find
[v Slurs
zda chceme vybér zkopirovat na dané misto. To [F Articulations
provedeme volbou Paint. Tak miiZeme postupovat [+ Smart Shapes —
e — aint

dale partiturou pomoci Find next a Paint nebo si [v' Note Expressions -

, , . , ) o [~ Measure Expressions Cancel
urychlime praci a zvolime Paint All. V tom piipadé
Finale zkopiruje ndmi vybrany obsah na viechna [ [¢ Delete target markings Help

before paint

podobnd mista v dokumentu. Po ukonceni

kopirovani zavieme okno a stiskneme opét CTRL-F.

Druhou mozZnosti kopirovani je klasicky zpiisob, totiz kopirovat a viozZit — CTRL-C,
CTRL-V. Opét jej lze pouZzit pouze vreZzimu Mass Edit Tool. Polozky, které chceme
kopirovat 1ze vymezit v menu Mass Edit pod polozkou Items to copy. Standartné je nastaveno
kopirovani veskerého obsahu oznacené plochy. Samotné kopirovani provadime bud vyse

uvedenymi zkratkami, nebo pfetdhnutim oznacené plochy mysi na nové misto.

V piipadé, Ze chceme oznacit mensi plochu neZ jeden takt, musime povolit v menu

Edit mozZnost Select Partial Measures.
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7.4.2 Prace s takty, kli¢i, pfedznamenanim a repeticemi

Casto se stane, ze v pribéhu skladby potiebujeme zménit takt, kli¢, piidat repetici

nebo zménit predznamenani. Ukazeme si, jak tyto zékladni zmény provést.

Nejrychlejsim zptisobem, jak zménit takt, pfedznamendni nebo kli¢, jsou klavesové
zkratky. Piepneme do nastroje Simple Entry Tool a umistime kurzor tam, kde chceme provést
zménu. Pouzijeme kldvesovou zkratku ALT-T pro zménu taktu, ALT-K pro zménu téniny a

ALT-C pro zménu klice.

Vice moznosti mame k dispozici piimo x
. Create Simple Repeat
v prislusnych  nastrojich. Pfepneme tedy Create First and Second Ending

Create Ending...

napfiklad do HéStI‘OjC Repeat Tool . Create Forward Repeat Bar

Create Backward Repeat Bar

[, T S ) I S T

Klikneme pravym tlac¢itkem mysi v taktu, kde
chceme provést zménu, a zvolime repetici
daného taktu (1), prima a seconda voltu (2),

zakonceni (3), repetici dopiedu (4) nebo zpét

(5). Pro vice moznosti pouZijeme misto
pravého tlacitka dvakrat rychle za sebou levé. Tak se dostaneme i1 k moznostem jako D. C. al

Fine, Segno nebo Coda.

V nastroji Measure Tool stoji za zminku mozZnost spojit souvislé¢ prazdné takty do
nekolikataktové pauzy. V menu Measure pod polozkou Multimeasure Rests klikneme na
Create for Parts/Score, zaskrtneme, pro které party nebo partituru chceme prazdné takty

sloucit, a potvrdime volbou Ok.

f) ] #r FASLH] |le" : 4

i . I | | | : :
HyCe g o F —— " = . .

. | | | | | . | | oo
e | - | I el | | 1 e s -
Piano ¢
4
)
Yo = = = - : :
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7.4.3 Prace s textem

Pro zaclenéni textu do dokumentu mame k dispozici dva nastroje. Lyrics Tool, ktery
slouzi pro pfifazeni textu pisni a vokalnich partii a Text Tool pro bézny text jako jsou nazvy a

interpretacni pokyny.

Uzitecnou funkci je moznost automaticky ptifadit predem napsany text pfimo k notam.
Miuzeme tak napiiklad text stazeny z internetu po kratké upravé priradit pfimo k melodii bez

nutnosti psat kazdou slabiku zvlast’ ke kazdé noté. Ukdzeme si jak na to.

Ptepneme do nastroje Lyrics Tool | a vmenu Lyrics zvolime Edit Lyrics. Zde

vlozime nas text a upravime tak, aby mezi

slabikami byla pomlcka a mezi slovy [ff Edit Text

mezera. Vlevo dole zvolime, zda je tento text Be-zi lis-ka k ta-bo-ru, ne-se py-tel zéz-vo-ru,
je-zek za ni pos-pi-cha, Ze ji py-tel roz-pi-chzi.|
pro sloku (verse) nebo refrén (chorus).
Zavieme okno a vmenu Lyrics zvolime
Click Assignment. Klikneme pod prvni notu
textu. Objevi se prvni slabika. Poté u dalsi

noty klikneme levym tlacitkem s drZenou

klavesou CTRL a text se automaticky piifadi

Lyric: m Il—il

ke vSem dalSim notam. Font: Times New Roman 12 plain

OK I Cancel [ Help |

Pfi ruénim psani not, které je obcas

také nutné, napiSeme slabiku k prvni noté a pouzijeme kldvesu SPACE pro posun k dal$i not¢.

o o e o S o e o = = e
F 4 r =3 “_J =J ]r_i—_i' | - | - ]I'"'. IF | F ’.I.=}
i'E. = - - 1 -

Bézi liska ktdi-boru, nese pviel zaz-votu, jezek za ni pospicha, 7Ze ji pviel rozpieha.

Uzite¢nou pomickou pro nastaveni pozice textu jsou pozicni trojuhelniky. Ty jsou
Ctyfi a najdeme je nalevo od psaného textu. Prvni zleva nastavi pozici textu v celém
dokumentu, druhy v pfislusné osnové, tieti na konkrétnim systému a ¢tvrty pro kazdou novou

polozku na tadku.
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Bézny text piSeme v nastroji Text Tool. Pro moznost pouzit ¢eskou diakritiku musime
nastavit u fontu pisma stfedoevropsky skript, jak jsme si ukdzali jiz v kapitole ,,Nastaveni
Finale 2007%. Na mist¢, kde chceme vlozit text, dvakrat klikneme levym tlacitkem mysi a
zadame pozadovany text. Klavesou ENTER se posuneme na dalsi fadek. Kdyz mysi klikneme
mimo misto zapisu, rezim psani se ukonc¢i a u textu se objevi drzadlo. Mizeme tak snadno

upftesnit jeho pozici v dokumentu.

7.5 Finalni upravy dokumentu

Zbyva nam posledni uprava dokumentu pted tiskem. Upraveni pocétu systémil na

stranku, rozméry osnov, skryti prazdnych osnov, vzdalenost mezi osnovami apod. K tomu

'ﬁ' o _ =4
4 )
ucelu slouzi nastroje Resize Tool a Page Layout Tool .

Nastroj Resize Tool ndm umoziuje ménit velikost not, osnov, systémi a stranek.

Klikneme pravym tlacitkem na libovolnou notu )
Resize Page..

v dokumentu. Objevi se nabidka moznosti, které -
Resize System...

Resize Staff..

Resize Note or Rest...

Resize Notehead..

muzeme pouzit. Podle potieby tedy zménime
velikost hlavicky (Notehead), noty nebo pomlky
(Note or Rest), osnovy (Staff), systému (System)

nebo stranky (Page). Velikost jakéhokoli objektu
je vyjadiena procenty (100 %), upravime tedy procenta na pozadovanou uroven. Vysledek

muze vypadat napiiklad jako na nésledujicim obrazku.

At EE=
2 = = = = =
Flute S e FF »i5 »p
. L4 I | |
A u M B =
P VL] || |l 1 || I gl
F a1y | | Pl | ) ER Y | T ‘ 1 T T iz
frn— ¢ — — oo & | -
k‘l}' [ ] [ J r ™ 1 r J r 4
) | [ — |
Piano
i O A == 70 -
Ml —= = f — } —
i i = | | = 1 | et
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Nyni se podivame blize na Page Layout
Tool. Po pfepnuti do tohoto nastroje se objevi
drzadla, jejichz nastavenim  upravujeme
rozlozeni systémli na strdnce. Dale mame
k dispozici nékolik uzite¢nych automatickych
funkci pro optimalizaci dokumentu. Najdeme je
v menu Page Layout. Prvni z nich je Fit Music.
Tato funkce umoziiuje nastavit stejny pocet

takthi na kazdém systému. Standartné¢ je

Fit Music Blhanad L= ]
\\
@ Lock layout with: |5 measure(s) per
[v Treat Multimeasure Rests as one measure

(" Lock selected measures into one system

(" Remove system locks
“ Fit Music On E

|Current Part or Score LI
f @ All measures
‘I /(‘ Measure: |1 through: l
OK | Cancel | Help |

e —— ]

nastavena pro zménu celého dokumentu (A4// measures). V situacich kdy chceme rucné

pfesunout krajni takty o systém vyse nebo niZe, oznacime si vybrany takt v nastroji Mass Edit

Tool a Sipkami nahoru nebo dolt jej presuneme.

Ptikaz Space systems evenly -
space systems Evenly [

automaticky srovna vzdalenost mezi

Space Systems Evenly On

systémy v celém dokumentu nebo na |C —— _I |
urrent Fart or score

pozadované strance. Na obrazku |

vidime nastaveni piikazu pro vSechny

(" Page: |1 only

® All pages
stranky dokumentu s poZzadavkem ctyt (" Page range
systémil na stranku. Pokud nechceme, From: | 1 Through: |

aby program zménil nami rucné
nastaveny pocet systému na stranku,
vybereme moznost Do not change the

number of systems on each page.

Velmi wuzitenou funkci je

Optimize  Staff Systems. Program |

objevi prazdné osnovy v partitufe a

Space pages more than | %

Distribute Systems
(® Flace |4 systems on each page.

(" Place maximum number of systems on each page

oK Cancel

{~ Do not change the number of systems on each page

Help [

E

schova je, ¢imZ uSetfi misto na strance a zptehledni dokument. Tato funkce je nezbytna

zejména u slozitych dokumentt, jako jsou orchestralni partitury.
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Optimization

Optimization can remove empty staves from page
view AND/OR make staves in specified systems
independently adjustable.This "post-optimization"
adjusting is done with the Staff Tool.

Action
(@ Optimize staff system(s
[v" Remove empty staves
[ Ask before removing staves

[v Keep at least one staff

(" Remaove staff system optimizatior

Change

(@ iAll systems of current part/score;

(" System: |2 Through: | 2
oK | Cancel ‘ Help ‘

Nakonec se podivame na funkci Page Size. Tady miizeme nastavit velikost stranky a
jeji orientaci. K dispozici jsou béZzné rozméry A4, AS, BS5, ale i méné obvyklé. Orientaci

stranky nastavime na vysku (Portrait) nabo na §itku (Landscape).

Po vSech téchto upravach jest¢ znovu zkontrolujeme cely dokument a muizeme

tisknout.
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8 Zaznam a editace zvuku

8.1 Audio nebo MIDI?

Technologie zdznamu a editace zvuku je v dneSni dobé na takové urovni, ze i bézny
uzivatel je bez nutnosti pronajmout si nahrdvaci studio schopen vytvofit si v domdcich
podminkach hudebni projekt, na bézny poslech nerozpoznatelny od profesionalniho.
Moznosti je mnoho. Tvorba hudebniho CD, spojeni videozédznamu se zvukem apod. Pro
potfeby nds, hraci na EKN, se pfimo nabizi prace prostiednictvim propojeni keyboardu,

pocitac¢e a vhodného softwaru. V prvni fadé si vSak musime ujasnit par zakladnich pojmti.

Chceme nahravat audio, MIDI nebo oba zplisoby zkombinovat? Kazda varianta ma
své vyhody 1 nevyhody, které vyplyvaji z povahy zptisobu zdznamu. Z fyzikalniho hlediska je
zvuk vinéni. Pokud nahrdvdme audio, snazime se co nejpiesnéji pievést ono vinéni do
digitalni podoby. Zjednodusen¢ feceno pievadime vinéni vzduchu na elektricky signal, a ten
pak na ,,nuly a jednicky* tj. do binarni (dvojkové) soustavy, ve které pracuje pocita¢. Vyhody
1 nevyhody si mizeme ukézat napiiklad na zdznamu zpévu. Pomoci mikrofonu nahrajeme
zaznam libovolného péveckého uryvku. Pfi piehrani slySime vérnou reprodukei toho, co jsme
nahrali. To je jist¢ vyhoda. Pokud bychom si ale pozd¢ji usmysleli, Zze chceme zménit ¢ast
not, tempo nebo frdzovani, je to velmi problematické, spiSe nemozné. U lidského hlasu a

akustickych néstroji ale nemame na vybér. Lze je nahravat pouze jako audio.

U elektronickych nastrojii si vybrat miiZzeme. Bud’ nahravat pfimo zvuk se v§emi klady
a zapory, nebo pouzit MIDI. MIDI (Musical Instrument Digital Interface) narozdil od audia
zvuk vilbec nenahrava. Zaznamenava pouze informace. Kdy byla klavesa stisknuta, jakou
silou, v jaké vysce, kdy byla uvolnéna apod. Kazdy dualezity idaj je zaznamenén a je mozné
ho bez problému zmeénit, jako kdyz editujeme zapis naptiklad v textovém editoru. MIDI je
pouze komunikacni protokol, ktery byl vytvofen, aby si riizné elektronické nastroje spolu
rozumély: ,,MIDI systéem byl viastné piivodné navrzen jako pomocny, jednoduchy a levny
prostiredek k propojovani nékolika hudebnich nastrojii mezi sebou, aby se ziskaly bohatsi

zvukové barvy*'’. Konkrétni zvuk, ktery sly$ime, vznika az aplikaci informaci na konkrétnim

7 FORRO, Daniel. Svét MIDI. 1. vydani. Praha : Grada, 1997. s. 319.

-64 -



nastroji, v naSem pfipad¢é na keyboardu, kdy se zvuk k informacim pfifadi. MIDI zédznam je
tedy velmi flexibilni, ale neni tak vérny jako audio. Idealni je kombinovat obé metody

zaznamu podle ucelu, pro ktery konkrétni projekt tvotime.

Raznych zplsobli nahravani zvuku je pfiliS mnoho, nez abychom je v této kapitole
pokryli vSechny. Pfidrzime se tedy moznosti, které by méla poskytovat bézna ucebna vyuky
hry na EKN. Keyboard schopny MIDI a audio komunikace (v podstaté vSechny), pocitac
s kvalitni (nejlépe externi) zvukovou kartou s vlastnimi audio vstupy a podporou ASIO
ovladact (slouzi krychlé¢ komunikaci mezi zvukovou kartou a softwarem), kabely na
propojeni, piipadné¢ mikrofon, a program, ve kterém hodlame zdznam nahravat a editovat.
Idedlnimi kandidaty jsou softwarové sekvencery, coz jsou programy, které zvladaji vSechny
potiebné operace jak s MIDI, tak i s audiem najednou. V nasem piipad€ pouzijeme program
Cubase 4 Le, coz je odleh¢end verze Spickového a velmi rozsifeného produktu Cubase 4 od
firmy Steinberg a byva casto soucasti prislusenstvi kvalitniho nahravaciho hardwaru. VétSina
védomosti, které ziskdme v tomto programu je snadno pienosna i na jiné aplikace podobného
typu. V nasledujici kapitole se podivame jak spravné propojit vSechna zafizeni, aby spravné

fungovala.
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8.2 Zapojeni hardwaru

Mikrofon i

i~

£
.

L(mono)l P I
Outputs Inputs USB-B

Reproduktory

Keyboard
[ [ Y

USB-A
N
=
Outputs Inputs
P P USB-A
Zvukova karta
use

)

Na schématu nahotfe mizeme vidét bézné zapojeni jednoduchého systému. MIDI
komunikace. Mezi keyboardem a PC probiha nejcastéji prostiednictvim USB-B — USB-A
kabelu, jak jsme si fikali jiZ v kapitole o notovych programech. Pfipomenu jen, Ze keyboard
musi byt zapnuty, aby ho pocita¢ rozpoznal. Externi zvukovad karta v naSem piipadé

komunikuje a je napéjena také pomoci USB.

Audio komunikace si zaslouZi trochu vice pozornosti. VSimnéme si oznaceni output
(vystup) a input (vstup). Vystup vzdy posila signdl ven, zatimco vstup signal piijima.
Konkrétn€ to na naSem schématu vypada tak, ze posilame zvuk z keyboardu (smér out) do
zvukové karty (smér in), kterd vSe zpracuje v souinnosti s Cubase a posle vysledek do
reproduktort nebo sluchatek (smér out). Je tedy klicové, nastavit spravné odkud kam proudi
informace. V pfipad€, Ze mame tu moznost, je lepsi nahravat stereo (levou a pravou stranu
signalu zvlast’), v opacném piipad¢ zapojime jeden misto dvou kabelt do vystupu s napisem

mono. U starSich levnych nastrojii, které vystupy nemaji, mizeme pouzit i vystup pro
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sluchatka. K propojeni keyboardu se zvukovou kartou se pouzivaji nastrojové kabely typu

»Jjack-jack®. Stejné pouzijeme i na zapojeni kytar a dalSich nastroji.

U sniméni zvuku pfes mikrofon musime zvazit jesté dalsi aspekty. V prvni fad€ co
chceme nahrévat. Pro zpév je vhodny jiny mikrofon nez pro snimani kontrabasu. Nastésti
v popisu vyrobku se vétSinou tyto informace vyskytuji. Dal$im problémem je napdjeni. Pro
zpév se bézné pouzivaji dynamické nebo kondenzatorové mikrofony. Kondenzéatorové

mikrofony ovSem potfebuji specidlni tzv. ,,phantomové napajeni*. To vétSina zvukovych karet

nepodporuje. ReSenim je pouziti dynamického
mikrofonu, pouziti zvukové karty s podporou
,phantomového napajeni®, nebo
koupé kondenzatorového mikrofonu a samostatného

napajeni. Na propojeni mikrofonu se zvukovou kartou

nebo mixaznim pultem budeme potiebovat kabely

typu ,,XLR-XLR* nebo ,,XLR-jack®.

8.3 Nastaveni hardwaru

Ptedpokladem korektni priace naseho systému je 1 spravné fungujici pocitac.
Zpracovani zvuku je totiz pomérné ndro¢nd vypocetni ¢innost. Hlavnimi zdroji problému
mohou byt zejména pomaly procesor, malé mnozstvi operani paméti ,,RAM®, pomaly pevny
disk a Spatné¢ fungujici ovladace. Naroky kladené na pocitac vzriistaji s rostoucim mnozstvim
souCasn¢ provadénych operaci. Proto je dobré vénovat pozornost né€kolika vécem. V prvni
fadé¢ se musime presvédCit, ze pocita¢ spliiuje (v ideadlnim piipad€é vyrazné presahuje)

minimalni poZadavky uvedené v dokumentaci ke zvukové karté a nahrdvacimu softwaru. Dale
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je vhodné aktualizovat ovladace v pocitaci. Ovladace jsou programy, které se staraji o
spravnou komunikaci mezi operacnim systémem a jednotlivymi komponenty pocitace.

Nejnovéjsi ovladace miizeme stdhnout ze stranek vyrobce piislusny komponenty.

U pevného disku hlidame volnou kapacitu a stav fragmentace disku. Obecné
doporucuji provést asponl jednou za tfi mésice defragmentaci disku pro zrychleni jeho prace.
Tuto funkci najdeme implementovanou piimo ve ,Windows™: Start > Programy

> Prislusenstvi > Systémove ndstroje > Defragmentace disku.

Pro operacni pamét plati, Ze ¢im vice ji mame, tim 1épe. Pokud ji méme nedostatek, a
nechceme dokupovat dalsi, zkusime alespont vypnout béhem préace vSechny ostatni nepotiebné

programy napf. internetovy prohliZze¢, ICQ, Skype apod.

Uvedené procedury je vhodné provést zejména, pokud
ukazatel zatizeni procesoru a disku v Cubase vykazuje pfilis

vysoké hodnoty.

I AUTOQ

Predpokladejme tedy, ze pocita¢ funguje spravn€, mame vSe nainstalované (vcetné

MIDI ovladace keyboardu), a mame zapnuty keyboard. Nyni vymezime Cubase, s ¢im ma
komunikovat. Spustime program a otevieme Device Setup v menu Devices. V tomto okn¢ se
nachdzeji vSechna MIDI a audio zafizeni, ktera Cubase ,,vidi“. Klikneme na MIDI Port Setup.
Vpravo se objevi okno s dostupnymi MIDI zatizenimi. Vidime zde, kterd zafizeni mohou
posilat informace dovniti a kterd ven (1), pod jakym nédzvem se v Cubase zafizeni zobrazuji
(2), zda jsou pravé aktivni (3), a jestli jsou v nabidce vstupli a vystupi vidét nebo ne (4). U
vétsiho poctu zafizeni je n€kdy vhodné nevyuZivané porty kvili piehlednosti odznacit,

abychom se v nabidce vstupti/vystupi rychleji zorientovali.

wl=in MIDI Port Setup] 2 4 3
[ [ 10| Peit Syitem Mama Shows Ai Wisls | Slale | In AN gy’
Ja0 [2] | wirowss i In | Eighad Workakahory 1 Tymond K| | dcive ® ]
o - il MICH Ot | Dol Weikikahorr 1 Tymeal X | Actve
Mm wirdows MIDU Out | Digtal Werkstation-2 Tl 2 B Inactve
Ve Flager "wirdowes WD Ot | Moot G5 Wavelable Syrdh Muxsonht G5 Warsishie Syt [X] | Inacive
o VG T Aesh Sytem
g ASK
VBT §obam Lk
< 1 :]_]
|| I Ui Syt Timmatanm for Wirsdows MIDT inguts
[] _)|ﬂ Heb Fmimt
[T || Corcnl
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Nyni se piresuneme do okna VST Audio System. Zde aktivujeme ASIO ovlada¢ nasi
zvukové karty. VSimnéme
si, Ze vzavislosti na
pouzitém ovladaci se méni
hodnoty Input/Output
Latency (zpozdéni). To je
klicovd hodnota pro praci
v Cubase vredlném Case.
Toto zpozdéni vznikd na
trase mezi jednotlivymi

zafizenimi a pocitaCem.

V nasem modelovém

systému by se toto zpozdéni

stalo problémem, pokud
bychom nahréavali MIDI pfes keyboard a jako zdroj zvuku pouzili naptiklad virtualni néstroj z
pocitace. V tom piipadé mezi stiskem klavesy a samotnym tonem vznikd zpozdéni, podobné

tomu na nékterych typech kostelnich varhan. Proto je dobré, kdyz hodnota Input Latency je

pod deset milisekund . Dobré ASIO ovladace nam tyto hodnoty

umozni.

V zavislosti na zvukové kart€¢ je v okné Device Setup dostupné jesté jedno okno
s audio vstupy/vystupy a kontrolnim panelem zvukové karty. Ten poskytuje dalsi specificka

nastaveni pro zvukovou kartu.

- m
Control Panel

MiD!

" © MIDI Port Setup 2

Video

= Video Plaper

& VST Audio System

"5‘5*""“"‘\ In_|1:2In0u-1 12In/0u - 1 Active
In 1:2 In/Duk - 2 1:2 In/Out - 2 @ Active
0w [120u-1 1200-1 ] [Ackve
O [120u-2 120u-2 x| [Active
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8.4 Orientace v zakladnim okné

Cubase je komplexni néstroj pro zpracovani hudby na pocitaci a pro nového uzivatele
muze byt ze zacatku neptehledny pro mnozstvi ovladacich prvki na plose. Ukazeme si tedy,
jak se orientovat v zdkladnim okné programu, které se nazyva Project Window (okno
projektu) a vysvétlime si zdkladni ovladaci prvky. Okno projektu je tvoreno né&kolika

oblastmi.

File Edit Project Audio MIDI Media Transport Devices Window Help wemmm Nenu

€ Cubase LE 4 Project - Unitled1 Lista s nastroji | ) fwal

Pravitko

ajci

ZOOm\ "

DI

Menu - zpiistupiiuje zékladni funkce programu, ale i ty, které nejsou dosazitelné

ptimo z okna projektu.
LiSta s nastroji -

Zobrazi/schova okno Inspektor nuzky\ guma

D EENCESEAZES

Aktivuje/deaktivuje projekt I
Zobrazi/schova informacni

Ffadku lepidlo tuzka
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zapne/vypne automatické sledovani
cyklus (smyc¢ka) kurzoru \

\
PRI EEd

N\

zapne/vypne pfichytavani
objektd k mfizce

spusti nahravani

vybér reZzimu mrfizky

N\

vybér zpusobu pfichytavani nastaveni kvantizace

objektd k mfizce

Inspektor —

i e . ovoleni ¢teni automatizace
ztiSeni stopy solo P
povoleni zapisu

. —_— automatizace
povoleni nahravani

zapne/vypne monitoring
vstupniho signalu

vstup signalu
¢islo MIDI kanalu
vystup signalu [Epresmm

zvukovy rejstiik
MIDI Fader

Transportni panel —

nastavi kurzor na

reZzim linearniho nahravani iz p :
pozici levého lokatoru

pozice levého lokatoru

ukazatel zatizeni
CPU a disku
rezim cyklického
nahravani

o pozice pravého lokatoru
nastavi kurzor na pozici

zapne/vypne kvantizaci pravého lokatoru
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zapne/vypne predklepani
zapne/vypne metronom metronomu

prebuzeni signalu!

1% taktové oznaceni  MIDI aktivita-vstup
pfepina tempo mezi
fixnim a ovladanym
tempovou stopou

414
120.000 hlasitost projektu

MIDI aktivita-vystup

zapne/vypne synchronizaci s

jinym zafizenim audio aktivita-vstup audio aktivita-vystup

Vyse popsané ovladaci prvky jsou ty, se kterymi se budeme setkavat pti praci opravdu
casto. VSimnéme si, Ze nékteré prvky se vyskytuji v okné projektu na nékolika mistech. Je to
z praktickych divodi, ale funkéné se neliSi. Velmi uzZitend je funkce zoom
(ptiblizeni/oddaleni). Doporucuji ji vyuzivat Casto, abychom méli neustéle
ptehled nad pracovni plochou. V nésledujicich kapitoldch se budeme vénovat zdkladnim

operacim v projektu od zaznamu prvotniho signdlu az k finalni podobé souboru formatu

hudebniho CD.

8.5 Nahravani audia

Pro praci v Cubase si potfebujeme vytvorit

novy projekt. Princip je stejny jako pfi manipulaci se

In directory:

soubory ve ,,Wordu® nebo jiném textovém editoru. W . cupme

Vmenu File klikneme na New  Project. Moje projekty

V nasledujicim okné zvolime Emply]‘g (prazdny).

Déle musime vybrat pracovni adresai na disku pro

nas projekt. Pokud jej nemame vytvofeny, pouzijeme

volbu Create (vytvofit) a zaddme nazev. Potvrdime a

pomoci OK zavieme i dal$i okno. Pfed nami se objevi
obrazovka s nasim, zatim prazdnym, projektem. Hned na zaCatku pfipomindm, Ze pribeézné

ukladani je velmi uzitecné. Neni nic horSiho nez pfijit o hodinu neulozené prace. Ukladdme

'8 Ostatni moznosti jsou piednastavené, je uZiteéné si je prohlédnout.
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bud’ zkratkou CTRL-S nebo v menu File jako Save nebo Save as. Zde také najdeme piikaz

Open pro otevieni uz uloZeného projektu'”

Nyni musime spravné nastavit komunikaci mezi zvukovou kartou a Cubase. Otevieme

(‘ VST Connections - Quiputs
Inputs ] Outputs l

EE Al Add Bus Presets [N -]
Bus MName | Speakers | Audio Device | Device Port | Click |
Bl ef¢ Stereo Out Stereo Alpha ASIO Click
I Left 1-2 Qut-1
........ -o Right Mot Connected

v 1-2 Out-1
1-2 Qut-2

[ Stereo Out- Left]
[ Stereo Out- Right ]

okno VST Connections
v menu Devices. Vidime
zde  zédlozky  Inputs
(vstupy) a  Qutputs
(vystupy). Piedstavme si

to tak, ze vstupni signal

(zvuk) jde ze zvukové karty do Cubase, tam ho zpracujeme, a posSleme jako upraveny

vystupni signal do reproduktort, kde slySime finalni vysledek. Nastavime tedy vystupy.

Z cviénych diivodii odstranime nejdiive to, co ndm ptednastavil pfimo program, a za¢neme od

zacatku. Klikneme pravym tlacitkem na ndzev sbérnice
(Bus name), pravdépodobné oznacenou jako Stereo Out
a zvolime Remove bus (odstranit sbérnici). Meli
bychom mit nyni prazdné okno. V horni ¢asti okna je
volba Add bus (ptidat sbérnici). Stiskneme ji a
vytvofime novou. Zvolime Stereo, pteci jen jsme
zvykli prevazné poslouchat stereo mix™’. Objevi se
nova sbérnice, jejiZz nastaveni zavisi na naSem audio
hardwaru.  Sbérnici pojmenujeme (Bus name),
nastavime zvukovou kartu pro vystup signalu (Audio
device) a zkontrolujeme, zda mame aktivovan levy a
pravy vystup (Device port). Piepneme na zéalozku

vstupl a postupujeme stejné jako v pfedchozim piipadé.

e

I e

0:15:15:00 JIETTL

EXSN -| Frome Fete

m Display Offset

EEXSTEE -] Sormpls Rate
m Record Format

m Stereo Pan Law

~| Display Farmat

Help

[ CK, ]I Cancel ]

Opét zvolime stereo, protoZe budeme

nahravat keyboard”'. U zp&vu nebo kytary bychom museli pouZit mono sb&rnici*®

19V menu File je také poloZka Recent projects, kterd nam umozni rychle oteviit posledni rozpracované projekty.

2 r ;s 3 ’ ’
? Smichany signal z levé a pravé strany.

2! pokud vedeme z keyboardu signal pouze jednim kabelem, zvolime mono sb&rnici.

22 Sbérnic si miizeme vytvofit vice podle potfeby — mono i stereo. Je viak vhodné je pojmenovat kviili prehlednosti.
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Po nastaveni vstupi a vystupli zavieme okno VST Connections a vratime se do
zékladniho okna projektu. V menu Project klikneme na Project Setup. Zde nastavime
zékladni parametry projektu. Zasadni jsou: Sample Rate (vzorkovaci frekvence), Record
Format (nahravaci format) a Record File Type (typ nahravaciho souboru). U prvnich dvou
plati, Ze vyssi ¢islo znamena lepsi kvalitu, ale vyssi naroky na pocitac, typ souboru doporucuji
jediné Wave File, ktery je typicky pro platformu PC. Pro bézné ucely je vic nez dostacujici
nastaveni 48 kHz, 24 biti. Nyni vytvofime stopu, na kterou budeme nahravat. V menu

Project vybereme z nabidky Add Track ->Audio a ptidame stereo audio stopu. Kromé stopy

by se na levé strané obrazovky mélo objevit i okno s informacemi. Pokud ne aktivujte tuto

vystupy stopy jsou tak, jak je potfebujeme. Dale se musime presvedcit,

zda vstupni signal zkeyboardu neni pfiliS silny. Pokud by byl, nahrivka by byla

znehodnocena ,,praskdnim® a dalSimi kazy. Zahrajeme tedy na keyboard v maximalni sile,

kterou hodlame pouZit. Pokud se ndm vpravo na transportnim panelu objevi ¢erveny ukazatel,
ELICK OFF Il

RERRE TRAck 414

SYHC

signal je pfili§ silny. Musime tedy ztlumit nastroj nebo
R T ;o v 7 w23 S PN v e / . . o
citlivost vstupni trovné na zvukové kart€””. Optimalni Groven signalu je co nejvyssi, ale bez

kaza.

V piipad¢€, ze potfebujeme hrat v pfesném tempu, zapneme

na transportnim panelu metronom (click), nastavime tempo®* a o

| LK |
TRACE a4
t

2 U externich karet by urovei méla jit korigovat pfimo na karts, u internich v aplikaci k ni dodavané.

Podrobnosti najdeme v manualu ke zvukové karte.

PR . o NPT o .
Ru¢né 1ze nastavit tempo pouze v rezimu fixed, v ptipadé, Ze je nastaven rezim track, klikneme na ,,tempo®.
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muzeme vyuzit i moznost predklepani metronomu®. Ted’ uZ zbyva jen umistit kurzor na

pozici, kde chceme zacit nahrdvat, zkontrolovat, zda je stopa povolena pro nahravani

s Audosi_»@®

deeo @ (R W)@

a spustit nahravani.

2% Nastaveni poétu takti doptedu lze zménit v menu Transport pod volbou Metronom Setup na polozce Precount

bars
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8.6 Editace audia

Podafilo se nam nahrat audio, ale vétSinou je potieba s nahravkou dale pracovat.
Premistovat, fadit za sebe, stfihat, mazat, zesilovat, Cistit apod. Timto se budeme zabyvat
v této kapitole. Uryvek, ktery jsme nahrali, se nazyva udalost. Zatneme tim, Ze si kvili
potadku udalost pfejmenujeme. Program sice generuje pii
nahravani nazvy pro vSe, co vytvofime, ztéch ale tms] T

sereo (@ @ (R w)]

v daném misté nachazi. Prvni zménime nazev samotné stopy.

mn m nepozname, co konkrétné se
-

File

Predehra Doporu¢uji to provést jest€ pied nahravanim. Tim vSechny

udalosti ponesou nami vybrany nazev. Pokud jim chceme dat
odlisné popisy, klikneme na vybrany a v horni ¢ésti obrazovky se objevi fadek s informacemi

o udalosti. Zde mizeme zménit jeho popis

Pttt ity b5 e

pod moZnostmi File a Description. V ptipad¢,

ze se tadek neobjevi, musime aktivovat tuto

ikonu E

Nyni se podivdme na zménu velikosti udalosti. Potfebujeme se naptiklad zbavit

[ttt cimte s it e bt b

nékolika vtefin ticha pted zacatkem skladby. Nejdiive se ujistime, ze funkce prichytavani

2¢

(Snap) je vypnuta Chytneme pomoci levého tlacitka mysi roh

udalosti a posuneme zacatek tésné pred zacatek skladby. Nemusime

se bat chyby, protoze timto krokem nic nemazeme, udalost lze

stejnym zptisobem opét vratit do ptivodniho stavu.

(13

Stiihani a rozdélovani hudebniho materialu je v Cubase zajisStovano funkei ,, split

|_|. V prostoru pracovniho okna klikneme pravym tlacitkem mysi a

z nabidky vybereme symbol nizek. Vypneme funkci prichytavani a

204238
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vidime, 7e miizeme udalost rozdélit kdekoli. KdyZ pouZijeme navic piiblizeni*® (zoom), lze
dosahnout mnohem vétsi piesnosti, nez je nase ucho viibec schopno rozlisit. Pfipadnému
praskani zabranime stfihem v bod¢, kde se ,,zvukova vina* dotykd osy. V pfipad€, ze
potfebujeme provést stith po taktech nebo dobach, zapneme prichytivani a nastavime,
v jakych minimdlnich hodnotadch chceme stiihat. Na vybér mame: takty (bars), doby (beats)

nebo kvantizaci ( use quantize), kterd ndm umoZzni nastavit i drobnéjSi hodnoty.

puns :I:li Uze Quartize |J| 118

Opétovné spojeni Casti k sobé provedeme

"ia:l .

pomoci funkce lepidla opét z nabidky pravého tladitka e

Pfesouvani materidlu probiha opét podobné jako u bézného textového editoru.

Jednoduse pretdhneme udalost mySi na vybrané misto. Pokud m

béhem presunu drzime klavesu ,,ALT*, objekt se zkopiruje. Vice [ mrmmmaarse=r

-
objektli najednou oznacime stisknutim levého tlacitka mysi ve %

volném prostoru okna a ndslednym tahem mysi pfes vybrané

udalosti. Pro zrychleni prace je vhodné pouzivat i nasledujici oo
Take F rafal

klavesy a zkratky:

e CTRL-C — zkopiruje vybrany obsah do schranky

e CTRL-V —vlozi obsah schranky na pozici kurzoru

e CTRL-A — oznaci vSe v aktudlné aktivnim okné

e CTRL-D — duplikuje vybrany obsah tésn¢ za konec vybéru
e CTRL-Z — vrati posledni zménu

e DEL - smaZe oznaceny objekt

Uzitecnou funkci je mozZnost ztlumeni jednotlivych udélosti na stopé. Z nabidky

|
pravého tlacitka mysSi vybereme tento Symbol mee a oznacime udélosti urcené ke

ztlumeni. Opétovnym kliknutim na ztlumené objekty tento efekt zase zruSime.

26 Pro nejpiesn&jsi priblizeni stiskneme na pozadovaném mists v prostoru pravitka levé tlagitko mysi a tahem mysi

doli/nahoru pfiblizujeme/oddalujeme.
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Dulezitou a Casto pouzivanou Upravou audia je postupné ztiSovani nebo zesilovani
signalu tzv. ,,Fade out“ resp. ,,Fade in“. Vytvotfime jej velmi rychle. Oznac¢enim udalosti se
v hornich rozich objevi dvé trojuhelnikova drzadla, jejichz posunem vytvofime pozadovany

efekt. Ctvercové drzadlo uprostfed ozna¢ené udalosti zase upravi celkovou hlasitost eventu.

Cubase LE 4 - [Cubase LE 4 Project - Untitled1]
(' File Edit Project Audio MIDI Media Transport Devices Window Help

0 B DEEE CIEIEIEED CERNOEN A

I

T “F

Mono 02

8.7 Nahravani MIDI

Jak jsme se uz zminili diive, pti MIDI nahravani nezaznamenavame zvuk, ale pouze
informace. Tyto informace potom pfifadime ke zvuku, ktery je v digitalni podobé ulozen
vnasem keyboardu, nebo na pocitati v podobé¢ tzv. ,virtudlnich nastroji (virtual
instruments)“. Virtudlni néstroje, jsou soubory s pfevazné ,nasamplovanymi® barvami
akustickych  nastroj  a také s Cist€ elektronickymi  rejstiiky. Postup  pfi
»samplovani®“(vzorkovani) nastroji si mizeme pftiblizit takto: Pomoci mikrofonu nahrajeme
zvuk naptiklad trumpety v riiznych dynamickych a barevnych odstinech a v rtizné vysce. Tyto
vzorky se ulozi v pocitaci a na zakladé MIDI informaci se potom vybere ten spravny, ktery
ma byt prehran. Tento postup se hodi zejména pro akustické néstroje. Druhou moznosti jak
ziskat digitalizovany zvuk, je nasimulovat cely proces vzniku zvuku pomoci matematickych

algoritmii. Tento postup se hodi naopak spiSe pro experimentalni zvukové barvy.

PouzZiti virtudlnich nastroji nebo zvukl z naseho keyboardu je véci volby. My nyni
pouzijeme jako zdroj zvuku nés keyboard. Spravné zapojeni hardwaru jsme uz ftesili, ted’
musime jen zajistit spravnou komunikaci pfimo v Cubase. Opét to souvisi se vstupy a
vystupy. Otevieme Device Manager v menu Devices (zafizeni) a klikneme na Install Device.
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Z nabidky vybereme nas keyboard. Pokud neni v seznamu, vybereme GM nebo XG Device,

podle toho, s kterym standardem je nas keyboard kompatibilni.

(» Add MIDI Device

To zjistime z dokumentace k nastroji. V nasledujicim okné si

| Scripts
Define New...

nové zafizeni mﬁieme pojmenovat. Déle Vybereme, kam
XG Device

01 W (KORGY budeme MIDI informace posilat.
O [PAMAHA)

3R W (KORG)
O5R WY (KORG)
ANTx (YAMAHA)
Audity 2000 (EMU)
Carmaval (EML)
SETQ”SLFSEHD,SR) potfebujeme poslat zpatky do keyboardu, ktery pouzivame jako
CEhx/CSBR [ AMAHA . v , ’ ’ v , v
D-m(Rom%D) ) zdroj zvuku. Kdyz mame vystup spravné nastaveny, zavieme
D-50 (ROLAND)

g;?&(LF*E%Ll»;\)ND) Device Manager a vytvoiime si novy projekt. S tim rozdilem,

[ ok 7e misto audio stopy budeme pouzivat MIDI stopy27. U kazdé

Mot Connected

VnaSem  pifipadé¢ je

z nich musime v prvni fad¢ spravné nastavit vstup a vystup informaci. Vstupem je pro nas
klaviatura naseho keyboardu, ale ve vétSin¢ pripadii staci nechat nastavenou volbu A/l MIDI

Inputs (VSechny dostupné vstupy). Jako vystup zvolime nase nové vytvorené MIDI zatizeni.

Pod oknem vystupu se nachdzi cislo MIDI kanalu, na kterém konkrétni stopa
komunikuje s keyboardem. Cubase kazdé stopé automaticky nastavuje jiny MIDI kanal. To je
nezbytné, aby informace proudily pravé tam, kam maji. Pokud bychom méli nastaveno vic
stop na stejném kanalu, ptikazy uréené pro jednu stopu by ovliviiovaly i jiné, pro které nebyly
urceny. VétSinou si spravné nastaveni pohlida program sam, jen je vhodné védét, ze pro
nahravani bicich se standardné pouziva kanal deset, a nastavit ho ru¢né. Robert Guérin o
MIDI kanalech pojednava takto:* Kanal MIDI se podoba televiznimu kandlu nebo radiové

stanici. Timto zpusobem MIDI izoluje informace, takzZe nastroj ,,naladeny‘ na urcity kanal

" PHi pouziti virtualnich nastroji musime pouZit Instrument Track (nastrojovou stopu)
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prijme prave jen tu informaci, kterd je pro néj urcena, a zbytek jednoduse odfiltruje. Pokud

v televizi sledujete treti kanal, televize prijima a zobrazuje pravé jen treti kanal. To

samoziejmé neznamend, ze zbyle kanaly prestaly existovat. Kanaly MIDI funguji stejne. Kdyz

nastroj prijima informaci MIDI skrze sviij vstup MIDI In, zpracuje a prehraje pouze ta data,

ktera jsou nastavena na stejny kandal, na ktery je nastaven on

AGr

Al MIDT Inputs
Ty Connected)

1 i

Soft Trumpet

MIDI Faciar

na transportnim panelu:

1128

Dalsi dulezitou polozkou v okné€ Inspektor je volba
programu. Programem se rozumi zvukovy rejstiik pro danou stopu.

Kliknutim rozbalime nabidku a vybereme pozadovany rejstiik.

Pfed samotnym nahrdvanim se jeS$t¢ zastavime u
nahravacich rezimti. Cubase umoziiuje nahravat dvéma zakladnimi
zpusoby. Linearné nebo v cyklu (smycce). Linearni nahravani jsme
si vyzkousSeli v kapitole o nahravani audia. Probiha plynule v Case
zleva doprava jako souvisly zdznam. Nahrdvani v cyklu probiha
v ohrani¢eném péasmu stdle dokola. U obou zpiisobii zdznamu

mame jesté nekolik variant, mezi kterymi ptrepindme podle potieby

Linearni nahravani

e Normal — nahrany material ptekryje jako nova vrstva ptedchozi vrstvy, ale nepfemaze

Jc

e Merge — nahrany material se ptida k existujici vrstvé

e Replace — novy materidl nahradi star$i zaznam na stejném misté

Nahravani v cyklu

e Mix — pfidava v kazdém cyklu novy materidl k uzZ nahranému

e Overwrite — kazdy cyklus piepiSe ten ptedchozi

e Keep last — ponecha posledni cyklus, pokud aktualni cyklus nebyl dokoncen

8 GUERIN, Robert. Velkd kniha MIDI : Standarty, Hardware, Software. Brno : Computer Press, 2004. 5.32
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Standardné je v Cubase nastaveno linedrni nahravani. Pro zménu na ,,smyckové*

nahravani musime aktivovat pfislusnou ikonu a nastavit pomoci lokatorti nahravaci

oblast. Lokatory mizeme nastavit pfimo na transportnim panelu nebo piesunem lokatorit mysi

v prostoru pravitka. Pro nazornost si

ukazeme typické pouziti cyklického zépisu pti nahravani bicich.

Vytvotime si stopu na MIDI kanalu deset a zvolime program bici sady.

Standard Kit

MIDI Facher

Nastavime lokatory v rozsahu dvou taktil, aktivujeme ikonu cyklu a zkontrolujeme,
zda je rezim cyklického nahrdvani nastaven na Mix. Zapneme metronom (pfipadné i
pfedklepani metronomu) a kurzor nastavime na pozici levého lokéatoru kliknutim na jeho
ikonu. Zkontrolujeme, je-li stopa povolena pro nahridvani a zaneme nahravat.

3.1. 3. 18

naseho keyboardu tieba jen velky buben, ve druhém cyklu maly buben, potom ¢inel. Nasledné

V prvnim cyklu nahrajeme prostfednictvim klaviatury

zastavime nahravani a spojime pomoci nastroje ,,lepidlo* vSechny vrstvy. Tim mame hotovy

zékladni rytmus bicich, a ten miZzeme dale kopirovat podle potieby.

Vyhodou, kterou audio nahravani neposkytuje, je u MIDI moznost automatické

korekce rytmickych nepfesnosti nasi hry béhem nahravani. Tato funkce se nazyva kvantizace.

Zapnout ji lze na transportnim panelu, a fidi se nastavenim v horni ¢asti okna
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projektu. Kvantizace kazdou nepiesnost zarovna

k nejblizsi nastavené hodnoté. Lze ji obecné doporucit, zejména pii nahravani bicich.
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8.8 Editace MIDI

Jiz jsme mluvili o tom, Ze prace s MIDI je velmi flexibilni. Cokoli potfebujeme
zménit, mizeme. Dokonce jsme jiz poznali, ze pomoci kvantizace mize program automaticky

opravovat 1 naSe rytmické chyby. Podivame se ted’ na nékteré dal§i moznosti prace s MIDI.

Vsechny upravy (kopirovani, stiihani, duplikovani apod.), které jsme pouzili pfi
editaci audia v okn¢ projektu, funguji i s MIDI. Pro pifesnéjsi praci se ale pouziva tzv. Key
Editor. Dostaneme se do né&j dvojim kliknutim na jakoukoli MIDI udalost. Miizeme vidét, ze
noty jsou graficky vyjadieny jako cervené obdélnikové utvary, které ukazuji vysku noty
(podle klaviatury vlevo), dobu trvani (podle délky obdélniku) a umisténi v ase (podle listy
pravitka). Pod mfiZkou s notami se pak nachazi okno s kontrolery. Defaultné zde byva

pfednastavena rychlost stisku klavesy (velocity) resp. hlasitost noty.

B DR B E @l s -7 -

3 4

LHLbh
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2
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I
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|
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—

Bézné operace s notami funguji opét tak, jak uz zname. Se stisknutym levym tlac¢itkem
mysi pfesouvame noty podle libosti, tahem za konec noty prodluzujeme nebo zkracujeme
délku noty, pomoci nastroje ,tuzka“ kreslime nové noty. Opét je zde dllezitd funkce
pfichytavani, kterda nadm podle nastaveni kvantizace fadi notovy materidl do miizky, coz

potifebujeme pro piesny rytmicky zéapis. Jejim vypnutim povolime umistovat noty kamkoli.
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V Key Editoru se tedy da pracovat s notami, ale nejen s nimi. Mizeme ovladat i dalsi
parametry MIDI zdznamu jako napfiklad silu naseho thozu, mnozstvi pravého pedalu ve hte,
zménu barvy zvuku apod. Parametr, ktery chceme editovat, volime z nabidky okna pod

miizkou s notami.

-
ol L]

|F 3

Editujeme pak nejcastéji pomoci tuzky, ale

vyuzijeme jisté i gumu nebo piimku. Pro okamzity poslech nami provedenych zmén je nutné

mit aktivovan reproduktor e,

Pokud bychom hledali drobné
nevyhody MIDI zaznamu, byla by to
jediné nutnost pievést MIDI stopy na

audio, kdyz chceme pfidat ke stopé zvukové efekty nebo finalizovat projekt jako stereo mix
pro vypaleni na CD. MIDI stopa totiz pfijimd pouze informace a dal vysila také pouze
informace, zadny zvuk. Tomuto problému bychom se vyhnuli, pokud bychom pouzivali
virtualni nastroje na nastrojové stopé (Instrument Track). Ta totiz pfijimé informace a vysila
zvuk. Jestlize tedy mame virtudlni néstroje v pocitaci v lepsi kvalité neZ zvuky na keyboardu,
doporucuji pouzivat je. Postup je podobny jako u MIDI stop. Vytvoiime si Instrument Track,
z nabidky vybereme virtualni nastroj a zvukovy resttik. Potom pracujeme stejné jako s MIDI,

ale mame vic moznosti.

8.9 Efekty a mixovani zvuku

Dostali jsme se do faze, kdy mame vSechny stopy nahrané, $patné noty opravené a
rytmus srovnany. To ale bohuzel pro kvalitni nahravku stale nestaci. Ur¢ité si v§Simneme, Ze
nékteré stopy by mohli byt tissi, nékteré naopak, basova kytara napt. duni a celkovy zvuk je

suchy. S tim v§im si ale mizeme poradit. Pomoci klavesy ,,F3‘ zobrazime mixazni pult.
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Stereo Out

mj4

Vidime, ze kazda stopa ma vlastni liStu s tdhlem na ovladani hlasitosti.
Nastavime si tedy ptiblizn€ Grovné vSech stop, pustime si vysledek a béhem
poslechu doladime detaily. Stale si hliddme, aby nam signal nepiesahl
bezpecnou hranici. Jeji prekroCeni pozname vystrahou ,.clip® (pfebuzeni

signalu) na hlavnim vystupu mixazniho pultu.

Protoze nasim vystupnim mixem bude ve vétSiné piipadl stereo, je

mozné i vhodné jednotlivé stopy trochu ,,rozhézet™ v prostoru. Nékteré stopy

dat trochu nalevo, jiné napravo. To provedeme kliknutim mysi na vybraném

Stereo Out

s r
misté v okénku stereopozice .

Dal8i uzitetnou funkci, kterou Cubase nabizi je automatizace. VSechny zmény
hlasitosti, stereopozice, efekti a kontrolerti, provedené nami béhem piehravani skladby, si je

program schopen zapamatovat a pii dalsi reprodukci skladby provést bez naseho zasahu. Staci

pro vybrané stopy povolit zapis automatizace _, zapnout piehravani a jednou zmény

provést manudlné. Potom zakdZeme zéapis automatizace a povolime jeji Cteni E Pti
dal§im ptfehradvani uz vSe pracuje automaticky. Druhou mozZnosti jak zapsat automatizaci je
vyznalit pozadované zmény parametri tuzkou piimo do stopy automatizace, ktera je

schovéna u kazdé¢ stopy.
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1.0
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DalSim krokem, dilezitym pro kvalitni vyznéni naSi nahrdvky, je ekvalizace.
Ekvalizér méni barvu zvuku stopy posilovanim nebo zeslabovanim konkrétnich frekvenci.

Miuzeme tak ptidat vysky zpévu, hloubky basové kytafe apod. K ekvalizéru a soucasn¢ i

efektlim, kterymi se budeme zabyvat za chvili, se dostaneme kliknutim na tlacitko Edit O

Kliknutim myS$i v okné¢ mizeme aktivovat az Ctyfi tdhla a nastavit ekvalizér podle potieby.
Svisla osa predstavuje posun hladiny zvuku v decibelech a vodorovna zvukovou frekvenci
(vysku toni). Ekvalizace je velmi subjektivni prace, protoze zvukovy idedl ma kazdy jiny,

proto se zde nevyhneme metod€ ,pokus — omyl“. Vypnuti, resp. zapnuti jednotlivych

elementt ekvalizéru se provadi ptisluSnou ikonou .

=l

5.8 9.0 -6.2

138.0 Hz 688.0 Hz 10266 Hz 17147 Hz

Posledni nezbytnou véci, kterou bychom méli pouzit pfed findlnim dokoncenim
projektu, jsou efekty. Co se tim mysli? Zkresleni elektrické kytary, dozvuk nebo zpozdéni
pridané zpévim apod. Tato problematika sama o sob& vystaci na n¢kolik publikaci, pokusime
si ale alespori stru¢né ptiblizit klicové pojmy. V Cubase 4 Le mame mozZnost pracovat s insert
efekty a send efekty. Jaky je v nich rozdil? Insert efekt se zatadi do cesty signalu, ktery je
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nasledné efektem cely zpracovan. Oproti tomu send efekt zpracuje pouze ¢ast signalu, kterou

piimicha zpatky k ptiivodnimu signalu.

Sisty signal zkresleny signal

insert efekt

Gisty signal Sisty signal smichany signal

cisty signal] send efekt [zkresleny signal

T x| . o i . . 5
Add X Channchls B8 vioseni efektd je pristupné ve stejném okné jako
| F Track Configuration k 1 , P d fkt . 1 , t ,
mmﬂ ekvalizér. Pro send efe ¢ ale navic nutné
N effect configuration speakers y J
vytvoftit specialni stopu, kterd se nazyva Fx Channel
Lok _J[ Canczl || Tpgck. Tu vytvofime v menu Project volbou Add

= ¥

Track ->Fx Channel. V nasledujicim okné zvolime poZzadovany efekt. Objevi se specifické

okno pro zvoleny efekt, kde miizeme nastavit jeho parametry, ale ¢asto mizeme pouzit i fadu

prednastavenych moznosti od vyrobce, vétSinou velmi dobie nastavenych.

(‘ FX 1-Pantheon: Ins. 1 - Pantheon

Rewverb Type

Tensity & Qm, QB N N R B

Q9 ma-am 9999

Potom se vratime pomoci ikony Edit do efektového okna, abychom mohli stopu

k efektu pfipojit. Kazda stopa mé vlastni okno, proto si musime davat pozor, abychom

editovali spravnou stopu.
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(' VST Instrument Track Channel Settings - Basa 3

Sends

©@
efekty. Aktivujeme tedy na$ send efekt. Kliknutim na libovolnou [EEEIHTERS

Vlevo je osm pozic pro insert efekty, vpravo pro send

pozici se objevi nabidka, kde vybereme na$ efekt. Zapneme jej a

tahem mysi nastavime mnoZstvi efektu. Urovenl opét kontrolujeme

poslechem, stejné jako mozné piebuzeni signalu.

8.10 Export projektu

Predpokladejme, ze nas findlni vysledek je hudebni CD. Musime tedy finalni podobu
naseho projektu prevést na tento format. To provedeme exportovanim projektu do jedné
stereo audio stopy. Piedné se ujistime, Ze vSechny stopy jsou bud’ audio, nebo nastrojove (s
virtualnimi néstroji). MIDI stopy, které jsme méli nastavené, aby pouzivaly rejstiiky naseho
keyboardu, musime pfevést na audio. K tomu potfebujeme mit audio vystupy naseho
keyboardu vyvedeny do vstupli zvukové karty, jak je popsano v kapitole ,, Zapojeni
hardwaru®. V projektu si vytvofime dal§i audio stopu, kde jako vstupy nastavime ty, ve
kterych je zapojen nas keyboard. Potom uz staci jen spustit soucasné nahravani na nové stopé

a pfehravani MIDI stop. Lze samoziejmé nahrat i kazdou stopu zvIast.
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Ujistime se, ze zadné stopy urcené pro export nejsou ztiSené a pomoci lokatora

vymezime oblast uréenou k exportu. V menu File klikneme na volbu Export->Audio

(port Audio Mixdown

File Location

Mixdown. Tim se dostaneme do

exportniho okna. Vybereme néazev

File Marme

Fath E:Hudba

B Use Froject Audio Folder

souboru a pozadované¢ umisténi.

Zaskrtnutim volby Use Project Audio

Folder se export ulozi v naSem
pracovnim adresafi. Jako format
souboru nastavime Wave File.
Nejdulezitéjsimi polozkami
v tomto okné jsou Sample Rate
(vzorkovaci frekvence) a Bit
Depth (bitova hloubka).
Hudebni CD pracuje

~Audio Engine Cutput

Steren Out

M Feal-Time Expart

M tdona Export Sample Fate EENII gk B Updste Display

W Split Channels Bit Depth (EE -

~Import into project

M Fool W Audio Track

M Close dislog after export Close ] [ Export J

s nastavenim 44,1 kHz a 16 bitii. Nastavime tedy to samé. Dal uz staci jen kliknout na Export

a vysledny soubor vypalit jako audio stopu v naSem oblibeném vypalovacim programu.
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9 Zavér

Zameérem této prace bylo ukazat zivotaschopnost elektronickych klavesovych nastroji
jako samostatného vzdélavaciho zaméfeni hudebniho oboru zékladnich uméleckych skol.
Zarovei ma tato prace slouzit jako pomicka pro uéitele ZUS pii rozsifovani a zpestiovani
obsahu vyuky hry na elektronické klavesové nastroje. Jednotlivé kapitoly byly vybrany, aby
reprezentovaly Casto opomijené¢ zaklady vyuky EKN potifebné k rozvijeni téch klicovych
kompetenci zaki, které zaci uplatni i po skonceni studia a vsouladu s principem
celozivotniho vzdélavani. Soucasti prace je vyzkumna sonda do mysleni, pristupu, zkusenosti
a znalosti u¢itelt ZUS ve vyuce EKN, jejiz vysledek je relevantnim zhodnocenim souéasné
situace v této oblasti. Vzhledem k nckterym jedinecnym moznostem elektronickych
klavesovych ndstrojii, zejména pii spojeni s vypocetni technikou, povazuji za prokazané
vymezeni EKN jako studijni zaméfeni, které neni pouze ,,ndhrazkou klaviru®, ale ma odlisné
vystupy a uplatnéni. Soucasné se domnivam, ze prace muze byt praktickym piinosem pro
pedagogy na zakladnich uméleckych skolach, protoze zpracovava dostupné moznosti vyuky
EKN z didaktického a metodického hlediska a zaroven zohlediiuje a podporuje tviirci piistup

pedagoga i zaka na raznych stupnich odborné erudice.
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