Posudek vedouciho diplomové prace

Michal Halaga: “Visualizator struktury webu”

Cilem préce bylo implementovat prostfedek pro visualizaci webového prostied{, resp. struktury .
webu. Hlavnf problémy spo valy nejenom v samotné technice visualizace, ale i ve zvladnuti velkych
grafovych struktur v omezené kapacitd pamé&ti.

P pouZivan{ jsern 2Xkusil pou#ft redlnd data z projektu Egothor. Jejich vizualizace se zdafila. Dale
jsem zkouSel vizualizaci adres&¥ové strukbury PC. I tato vizualice probéhla bez chyb.

V samotném textu préce se autor ‘nejprve zabyval jiz existujicimi vizualizaénimi metodami, a to’
zejména s ohledem na prezentaci rozsdhlych grafovych struktur. J ejich srovnani nabizi v tabulce 1
(str. 19). Na zékladé této rozvahy se autor zamaFil na metodu H3 (‘'T. Munzmer). S ohledem na pro-
typovou implementaci zvolil pro obslubu dat pfes programétorsky {isporné technologie JPA /Derby.

Vysledn4 préace je vhodna pro analyzy a studium grafovych struktur o velikosti fadoyeé miliéni
uzlii. Bohuzel, pro rozsdhlejsi datové soubory by vytvoFfeny program vyzadoval Gpravy, které by
mu umoznily nahliZet graf po segmentech, resp. s uréitou mirou podrobnosti.

Text by si zaslouzil 1 podrobngjs{ programétorskou dokumentaci, alespoii v oblasti pouzitych dato-
vych struktur. Také by bylo vhodné odhadnout pamé&fové naroky na grafech urdité velikosti (tisfce,
miliény uzli, atp.)

Predlozens prace vedla k vytvoFenf prototypove implementace, a proto ji doporutuii s vySe uve-
denymi vyhradami k obhajob&.
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