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Michal Halasa: <cVisualiz&tor struktury webu"

Cilern prace bylo implementovai; prostfedek pro visualizaci weboveho prostr"edt: resp. struktury
webu. Hlavnl probleray spocTvaly nejenom v samotue technice visualizace, ale i ve zvladnuti velkycb,
grafovych struktur v Omezene kapacite pamSti,

Pfi pouSrvanf jsem zkusil pouzft realna data z projektu Egothor. Jejich viaualiaace se zdafila. Dale
jsem zkouSel vizualizati adresafovS struktury PC. I tato vizualice probelila bez chyb-

V saraotnem textu pra.ce se autor nejprve zabyval jia existujicimi vizualizaCnimi metodamij a to'
zejmena s ohledem. na prezentaci rozsaalych grafovych. struktur. Jejicb srovnani uablzi v tabulce 1
(str. 19) . Na zikladS teto rozvahy se autor zamSfil na metodu H3 (T. Munzmer) - S ohledem na pro-
typovou implementad. zvolil pro obsluhu dat pfes programatorsky usporne tectmologie JPA/Derby.

VyslednA prace je vhodnS pro analyzy a studium grafovych. struktur o velikosti radovS mili6uu
uzlu. Bohuzel, pro rozsahlej§i datove soubory by vytvofeny' program vyzadoval upravy, Here by
rau umoznily nahliSet graf po sejgmeutech, resp. s urcitou mirou podrobnosti.

Text by si zaslouzil i podrobnej5I programatorskou dokumerttaci, alespori v oblasti pouzitych dato-
vych. stniktur. Take by bylo vhodae odhadnout pamgfove naroky na grafech. urcit^ velikosti (tisfce,
mili6ny uzlu.j atp.)

Pfedlo2ena price vedla k vytvofenf prototypovfe implementace, a proto ji doponifcuji s vyge uve-
denymi vyhradami k obhajobf;.
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