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Michal HALAS A: Visualizator struktury webu

Cilem teto prace bylo navrhnout a implementovat metodu vizualizace rozsahleho
orientovaneho grafu. Typicky grafa webu. Program by mel die zvolenych kriterii zobrazovat jen
urcite odkazy nebo webove stranky. Zahrnuta mela byt podpora shlukovani skupin stranek pro
zjednoduseni struktury.

Prace je odevzdavana jiz potreti. Autorovi se podafilo vcelku dobfe shrnout analytickou a
specifikacnl cast prace. V nich jsou popsany duvody pro potfebu vizualizace grafu, existujici mozna
reseni, jejich vyhody a nevyhody. Autor se - na zaklade stadia vlastnosti prezentovanych algoritmu
-rozhodl pro implementaci algoritmu H3.

Bohuzel, designu vlastniho programu se autor v praci venuje velmi okrajove. V sekci 5.7 na
strane 34 je mozne se docist, ze ,,pro reprezentaci vrcholu, hran grafu a jejich vlastnosti (jako
napfiklad barva, viditelnost, souradnice v Euklidovskem a hyperbolickem prostoru) byla pouzita
pole s pfesne definovanym pofadim prvkd v nich". Jak ta pole vypadaji, jake je to pofadi a jak se
z techto dat pfipravi linie a trojuhelniky pro vykresleni pomoci OpenGL uz ale prace nezminuje. Jen
s obtizemi si pfedstavuji, ze se nekdo bude v budoucnosti prokousavat zdrojovymi text)' (ktere
komentari rovnez neoplyvaji) a namahave zjisfovat, jak program vlastne vnilfne fonguje, aby jej
mohl upravit. Programatorska prirucka se sestava prakticky zjedirie stranky, popisujici strukturu
adresafu se zdrojovymi kody. Lepsiho efektu a uplnejsi ,;pffrucky" by slo dosahnout pomoci
JavaDoc, nejlepe pokud by si autor dal praci a program pofadne okomentoval, vcetne vsech tfid,
metod a parametru. Design prace se mel venovat modularni struktufe programu, pokud nejaka
existuje, popisu datovych struktur ve vnitfni pameti a podobne.

Jako grafickou knihovnu pro komunikaci s 3D akceleratorem byla zvolena Java3D
komponenta. To se ukazalo jako pomerne komplikovane kvuli chybam v samotne knihovne,
pfipadne komunikaci mezi Javou a knihovnou psanou vnativnim jazyce cilove platformy. Je
otazka, zda by se nenasla nejaka stabilnejsi implementace OpenGL pro Javu, do ktere by
vykreslovaci cast programu mohla byt prepsana. Pokud je program dobfe navrzen, nemelo by byt
zase az tak tezke vypocitanou geometrii do HW pomoci jineho OpenGL wrapperu protlacit.
Zvlaste, kdyz JavaSD s velkymi daty (ktere byly duvodem zvoleni H3 algoritmu) vcelku pravidelne
pada. Napriklad pfi pokusu o zmenu velikosti okna, ale i v rade dalsich situaci.

Nebylo mi jasne, proc -jak se uvadi na strane 35 - nebylo mozne z licencnich duvodu umistit
na CD data zEgothoru, kdyz se jedna o robota s otevfenym zdrojovym kodem, a navic data
neobsahuji texty stranek, pouze informace o torn, ze stranka X odkazuje na stranku Y, coz se da na
webu snadno zjistit, Navic, kdyz uz by chtel autor prace tuto (vefejnou) informaci ntajit, mohl URL
nejak pfekodovat.

Obrazek ,,Texty odkazu na strankach" na strane 36 jsou kopii pfedchoziho obrazku. Take by
nine zajimalo, jak je to s moznostr shlukovani uzlu pro zjednoduseni zobrazovane struktury.

Celkove mam z prace rozporuplne pocity. Na jedne strane autor ukazal svoji schopnost
programovani netrivialnich algoritmu s vyuzitim jiste netrivialnich datovych struktur. Na strane
druhe nedokazal v praci samotne srozumitelne popsat, jak tyto struktury vypadaji a jak program
vnitfne funguje, ani jakym zpusobem se fesi pozadovane filtrovani zobrazeni nebo shlukovani., cimz
podstatne zkomplikoval moznosti dalsrho vyuziti odevzdaneho softwaroyeho dila. .

Pfes tyto vytky doporucuji praci k obhajobe.

VPrazedne25. 1.2010

Pozndmka: Na CD bych uvital Javu ve verzi, na ktere byl
jako Java3D knihovnu.


