Posudek opbnenta diplomové prace

Michal HALASA: Visualizator struktury webu

Cilem této prace bylo navrhnout a implementovat metodu vizualizace rozsahlého
orientovaného grafu. Typicky grafu webu. Program by mél dle zvolenych kritérif zobrazovat jen
uréité odkazy nebo webove stranky. Zahrnuta méla byt podpora shlukovani skupin strének pro
zjednoduseni struktury.

Préace je odevzdavand jiz potieti. Autorovi se podafilo veelku dobfe shrnout analytickou a
specifikaéni Cast prace. V nich jsou popsany divody pro potebu vizualizace grafii, existujici mozna
fedent, jejich vyhody a nevyhody. Autor se —na z4kladg studia vlastnosti prezentovanych algoritmul
_ rozhod] pro implementaci algoritmu H3.

Bohuzel, designu vlastniho programu 5S¢ autor v praci vénuje velmi okrajové. V sekei 5.7 na
strand 34 je mozné se doCist, e ,pro reprezentaci vrcholfy, hran grafu a jejich vlastnosti (jako
napiiklad barva, viditelnost, soufadnice Vv Euklidovském a hyperbolickém prostoru) byla pouZzitd
pole s pfesné definovanym pofadim prvkd v nich®. Jak ta pole vypadaji, jakeé je to pofadi a jak se
2 t&chto dat pfipravi linie a trojuhelniky pro vykresleni pomoci OpenGL uZ ale prace nezminuje. Jen
s obt{zemi si predstavuji, Ze s€ nékdo bude v budoucnosti prokousavat zdrojovymi texty (které
komentafi rovnéZ neoplyvaji) a namahavé zjistovat, jak program vlastn® vnittng funguje, aby jej
mohl upravit. Programéatorské pifrucka se sestava prakticky z jeding stranky, popisujici struktura
adresar se zdrojovymi kody. LepSiho efektu a Upln&j3 ,prirucky” by ¢lo dosdhnout pomoci
JavaDoc, nejlépe pokud by si autor dal préci a program potadng okomentoval, v&etnd viech tfid,
metod a parametri. Design prace se mél vénovat moduldrni struktufe programu, pokud n€jaka
existuje, popisu datovych struktur ve vnitind pamé&ti a podobné.

Jako grafickou knihovnu pro komunikaci s 3D akceleratorem byla zvolend Java3D
komponenta. To se ukazalo jako pome€mé komplikované kvili chybam v samotné knihovné,
pfipadng komunikaci mezi Javou a knihovnou psanou v nativnim jazyce cilové platformy. Je
otidzka, zda by se nenaSla n&jaka stabiln&jsi implementace OpenGL pro Javu, do které by
vykreslovaci ¢ast programu mohla byt piepsana. Pokud je program dobfe navrzen, nemé&lo by byt
sase ay tak té¥ké vypoditanou geometrii do HW pomoci jiného OpenGL wrapperu protlacit.
Zv]asts, kdyz Java3D s velkymi daty (které byly davodem zvoleni H3 algoritmu) veelku pravideln€
padé. Napfiklad pfi pokusu o zménu velikosti okna, ale i v fadé dalsich situaci.

Nebylo mi jasné, pro¢ — jak se uvadi na strané 35 — nebylo moZné z licen&nich dvoda umistit
na CD data z Egothoru, kdyZ se jednd o robota s otevienym zdrojovym kodem, a navic data
neobsahuji texty stranek, pouze informace o tom, e stranka X odkazuje na stranku Y, coZ se dd na
webu snadno zjistit. Navic, kdyZ uZ by chtgl autor prace tuto (vefejnou) informaci utajit, mohl URL
n&jak prekédovat.

Obrazek ,, Texty odkazl na strankéch® na strang 36 jsou kopii predchoziho obrazku. Také by
mne zajimalo, jak je to s monosti shlukovani uzlt pro zjednoduseni zobrazované struktury.

Celkové méam z prace rozporuplné pocity. Na jedné strané autor ukézal svoji schopnost
programovani netrividlnich algoritm@ s vyuZitim jisté netrivialnich datovych struktur. Na strané
druhé nedokézal v praci samotné srozumitelné popsat, jak tyto struktury vypadaji a jak program
vniting funguje, ani jakym zplsobem s€ fedi pozadované filtrovani zobrazeni nebo shlukovéani, ¢imZz

podstatné zkomplikoval moznosti daldiho vyuZiti odevzdaného softwarového dila.
Ptes tyto vitky doporucuji praci k obhajobé.
V Praze dne 25. 1. 2010

Pozndmka: Na CD bych uvital Javu ve verzi, na které byl
jako Java3D knihovau. :




