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Anotace prace

Cilem diplomové prace Didakticka jazykova hra na primdrni Skole je vymezit obsah
pojmu didakticka jazykova hra, rozpracovat jeji cile, funkce, strukturu, vymezit pravidla
a podminky k jejimu spravnému pouZzivani v jazykové vyuce v ¢eském a anglickém
jazyce na zakladni $kole. Navrhnout kritéria déleni té&chto her. Jednotlivé skupiny jsou

obohaceny piiklady konkrétnich her pro esky a anglicky jazyk.

Prakticka ¢ast mapuje, jaké typy didaktickych jazykovych her jsou zatazovany
v jednotlivych roénicich ve vyuce Cestiny a angli¢tiny ve $kolach s rozsitenou vyukou

jazyku.
Abstract

The aim of the thesis Didactic language game at primary school is to delimitate the
content of conception of the didactic language game, to develop its aims, functions,
structure, to define its rules and conditions leading to effective usage of it in the
language teaching process in Czech and English language teaching at the primary

school. Another way was to design criteria for grouping of these language games. The

separate groups of games have been entiched by some examples of coticrete games
suitable for Czech and English language.

The practical part surveys what kinds of didactic language games are incorporated in

Czech and English education concerning different grades at school with extended

language education.
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UVOD

Od roku 1989 doslo k fadé¢ zmén v organizaci ¢eského Skolstvi. Vzniklo n&kolik
projektl transformace, které nabizely nové metody prace, pfistupy k Zakovi a moZné
zplUsoby hodnoceni. VétSina navrhi se vSak shodovala v ndzoru, Ze proména na$eho
Skolstvi bude dlouhodoba, postupna a ma vychazet pfevazné z iniciativy jednotlivych
Skol a ucitelt. Tyto snahy vedly k vnitini reform& $koly, ktera s sebou piinesla nové
pohledy jak na osobnost Zaka, tak na proces vyucovani.

V devadesatych letech dvacatého stoleti doSlo k vyrazné individualizaci vyucovani.
VEtsi zietel byl kladen na individualitu Zaka, na jeho schopnosti, tempo ugeni, zajmy,
nadani. Ucitelé umoziiovali détem pfirozenost v projevech, ,nestandardni Zaci“ zagali
byt vice tolerovani a jejich problémy byly feSeny individualng. Dochazelo také
k prom&né atmosféry ve tfidé, jeZ méla i nadale ditéti poskytovat bezpeéi, klid, fad
a vytvéret pocit sounalezitosti.

Hlavni zménu v8ak lze pozorovat v organizaci vyufovani a ve snaze vyuZivat
netradiéni metody ve vyuce. Frontalni vyu€ovani, které dfive mélo dominantni ulohu,
bylo omezeno a ke slovu se dostalo skupinové vyuovani, kultivujici socialni
dovednosti Zz4kl, a dalsi organizaéni formy jako individudlni, tymové, programové &i
projektové vyucovani.

Na mnohych Skolach byly zrueny tradi¢ni ¢tyficeti p&ti minutové vyucovaci hodiny.
Ucitel dostal mozZnost pfizpisobit délku hodiny obsahu vyuky i momentalnim potiebam
déti. Zménil se zpisob hodnoceni Zakii na zékladg individualni vztahové normy oproti
kolektivni vztahové normé a piistup k chybé.

Ucitelé zacali objevovat nové netradiéni zplisoby vyuovani s diirazem na aktivni
vyuCovaci metody a pouzivat je ve vyuce. Zakladem aktivni vyu€ovaci metody je
vlastni €innost Zaka, jeho zkuSenost a prozitky, které pfi osvojovéani udiva ziskava.
Cilem nebylo ptedavat poznatky ,,v hotové podob&“, ale vytvaiet co nejvice situaci,
v nichZ by Zak sam vyhledaval, experimentoval a fe$il problémy.

Na pocatku nového tisicileti nastala potfeba tyto snahy nejen podporovat, ale také

pro né€ vytvofit podminky. Reforma $kolstvi z devadesatych let dvacatého stoleti



vyustila v celkovou proménu eského Skolstvi, ktera méla odrazet potieby soucasné
spole€nosti. Zména se tykala predskolniho, zakladniho a stfedniho vzdélavani. V roce
2005 byl vytvofen ramcovy vzdélavaci program, jenz vedl k sepsani vlastniho $kolniho
vzdélavaciho planu, na jehoZ zakladé si kazda $kola vytvofila vlastni profil. Reditelim
a uCitelim byla dana vét§i svoboda ve volb& obsahu jednotlivych predmétd,
v hodinovych dotacich, v propojovani pfedmétd do celkii a &asové naroéné&jsich
projektil, v metodach prace, ve zplsobu hodnoceni a pfistupu k Zakovi a jeho rodiné.

Velmi oblibenou metodou se vtéchto letech stala didaktickd hra. Byla sice
vyuzivana pedagogy jiz dlouha desetileti, av§ak nyni se stala sou¢asti vétSiny pfedmétd.
Néektefi uéitelé ji vyuZivaji hojné, jini méné. Pedagogové, ktefi didaktickou hru
nepouzivaji béhem vyuky, zastavaji nazor, Ze ,,hranim“ se zZak nic nenaudi.

Pro svou diplomovou praci jsem si vybrala téma Didakticka jazykova hra
na primarni Skole, nebot’ se domnivam, Ze by didaktickd jazykova hra neméla chybét
ve vyuce jazyka matefského a ciziho. Osobné bych ji rdda v budoucnu zarazovala
do vyucovani co nejéast&ji. Je totiZ pro dit& pfirozenou &innosti, diky které ziskava
od utlého veéku zkuSenosti a u¢i se komunikovat s okolim. Z hlediska pedagogického je
vyznamnou aktivizujici metodou, pfi niZ se rozviji détskd osobnost a nejen to. Je
dilezitym pomocnikem ugiteld. Diky této metodé si déti snadné&ji osvojuji védomosti
a dovednosti, aniZ by si vétSina z nich uvédomila, Ze se pravé uéi. Promyslena, vhodné
a nendasilné zaclenénd hra do jazykového vyucovani zvySuje détské prozitky, pfinasi
radost, $t&sti, navozuje pozitivni atmosféru ve tfidé¢ a pfispiva k budovéani kladného

vztahu Zaka k pfedmétu a uciteli.



CILE DIPLOMOVE PRACE

Ve své diplomové préci, jeZ ma teoreticko-vyzkumny charakter, se pokusim
v teoretické Casti analyzovat povahu didaktické jazykové hry. Vénovat se budu zvlasté
jejimu vyznamu v rozvoji komunikaénich dovednosti ditéte. Na zakladé odborné
literatury vymezim pojem didakticka jazykova hra, jeji cile, funkce a strukturu, dale
pfevezmu pravidla, kterd je tfeba respektovat pfi jejim pouzivani ve vyuce jazyka
matetského a ciziho (na pfikladu anglického jazyka).

Mym dal$im cilem je vytvofit s pomoci metodik a uc¢ebnic klasifikaci didaktickych
jazykovych her, které by mohly byt uplatnény ve vyuce ¢eského a anglického jazyka.
Do vyétu pfifadim hry z vlastni praxe a také hry vytvofené a pouZivané konkrétnimi

uciteli.

V praktické ¢ésti diplomové prace budu zji§tovat miru vyuZiti didaktické jazykové
hry ve vyuce &eského a anglického jazyka. Sledovat budu nejenom podil zastoupeni
didaktické jazykové hry ve vyucovani, ale zaméfim se i na daldi hlediska — v jakych
Castech hodiny je hra zafazovana nejéastgji, k jakym ucelim a s jakym cilem ji ucitelé
vybiraji a zda se lisi cile didaktickych jazykovych her p¥i vyuce matefského a ciziho
jazyka.

Pokusim se zjistit od pedagogi, jaké typy didaktickych jazykovych her vyuzivaji
ve svych hodinach a které hry upfednostiiuji. Déle se pokusim ziskat jejich nazor
na pouzivani hry jako vyukové metody v jazykovém vzdélavani.

Zajimat se budu o pohled déti na tuto problematiku, jak ke hfe jako k vyuovaci
metod€ prfistupuji, jak ji vnimaji, které didaktické jazykové hry patfi mezi jejich

oblibené.



TEORETICKA CAST

1. ROZVOJ RECI A JAZYKOVE KOMUNIKACE

1.1 Rany vyvoj Feci

Je-li tématem diplomové prace didaktickd jazykova hra, je tfeba vymezit pojmy feg,
komunikace mezi lidmi a hra, které bude podrobné vénovana kapitola 2.

Hartl (1993) vymezuje fe¢ jako dovednost ¢lovéka pouZivat vyrazové prostiedky
slovni (mluva, pismo) a mimoslovni (posunky, gesta, mimika, chovani). Podle Capa
(1980) je te¢ pfirozenym projevem ¢&lovéka a slouzi ke komunikaci (vzdjemnému
styku), dorozuméni, sdélovéni a pfedavéani zkusenosti. ,, Rec Jje ndstrojem dorozuméni.
(Houska 1993, s. 27). TrpiSovska (1998) upozoriiuje na tésnou spojitost mysleni a feéi.
S myslenim se totiZ rozviji fe¢. My3leni vznika u ditéte dfive neZ fe&. Re¢ pak urychluje
a zkracuje proces poznavani. ,,Re¢ pomdhd tvofit pojmy a ostatni logické formy
mySleni. Bez ni by nebylo mozné dosahnout nejvyssi vrovné mysleni, pochopeni a
tvoreni abstraktnich pojmii i soustavy pojmii. A naopak i rozvijejici se mysleni se odrdzi
ve vy$§i dirovni Feci.“ (TrpiSovska 1998, 34). Re¢ tedy umoziiuje dorozumivani mezi
lidmi, a tim pfispiva k lidskému vyvoji, bez fe¢i bychom si nemohlgb' ptedavat
myslenky.

Komunikace je podle Hartla (1993) dorozumivani se v situaci a sdélovani myslenek,
emoci, postoji druhé osob€. Pedagogicky slovnik (Priicha, Walterova, Mare§ 1998)
obdobné definuje komunikaci jako sd&lovéani, dorozumivani. Z pedagogického hlediska
je dilezita socialni komunikace, kdy si lidé sdéluji informace a dorozumivaji se.

Rozvoj fedi, jenZ je vazan na sluch ditéte, je pfirozenym, postupnym a dlouhodobym
procesem. Jeho pocéatky spadaji do raného détstvi. Déti lidskou fe¢ nejprve pouze
vnimaji, posléze napodobuji a nakonec védomé pouZivaji.

Dité od narozeni preferuje zvuk lidského hlasu pfed kterymkoliv jinym podnétem
a dokéaze identifikovat hlas matky. Od 4. mésice véku za€ind napodobovat zvuky —
broukat. Mezi 6.— 8 mésicem v&ku vytvafi prvni slabiky a tim trénuje mluvidla. Dit& si

v8im4, jak na jeho Zvatlani lidé reaguji. Brzy zjistuje, Ze i timto zpisobem udrzuje
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pozornost okoli. ,, Zvatldni se stGvd komunikacnim prostiedkem. “(Vagnerova 1996, 41).

Vyznamu nékolika malo slov za¢ina dit€¢ rozumét v 8.— 10 meésici véku. Kolem
jednoho roku zaginaji déti védomeé pouzivat prvni slova. Jejich slovnik se velmi rychle
rozriista a ve dvou letech se jiz objevuji kratké, dvouslovné véty.

Vyvoj fe€i v predskolnim obdobi je t€sné spjat s myslenim, s kterym se navzajem
ovliviiuji. TrpiSovska (1998) a Vagnerova (1996) se shoduji, Ze mysleni vznika dfive
nez fe€. Jazyk slouzi jako prostiedek zpracovani informaci a urychluje a zkracuje proces
poznavani. Pomoci fe€i se tvoii pojmy a ostatni logické formy mysleni.

V predSkolnim obdobi dochazi k prudkému rozvoji fe€i. Dité ma enormni zajem
o fe€, velice dobfe si osvojuje a tvoti jazykové formy, experimentuje se slovy, vymysli
novotvary a slova citové zabarvena. ,,Toto obdobi byvd oznacovdno jako senzitivni
(citlivd) perioda z hlediska rozvijent reci.* (TrpiSovska 1998, 34). Retovy projev se
zdokonaluje v obsahu i ve form&. Pfed nastupem do $koly by dité¢ mélo zvladnout feé,.

tak/aby mu slouZila jako nastroj dorozumivani, komunikace a poznavani.
1.2 Recové dovednosti ditéte na poéatku $kolni dochazky

Aby se dit¢ dobfe adaptovalo v roli $koldka, je velmi dileZitd urover rozvoje
verbalni komunikace. Dit¢ by mélo vstupovat do 1. tfidy zakladni Skoly se spravnou
artikulaci a jeho slovni zasoba by méla obsahovat 20 000 slov, jeZ aktivn& uZiva nebo
jimZ pasivng rozumi. Mé&lo by byt schopno vyjadfovat své myslenky v gramaticky
spravnych vétach a popsat jednoduché situace ¢i kratce vypravét.

Pfirozeng, Ze existuji mezi zZdky od pocatku Skolni dochazky velké rozdily v oblasti
fe€i i komunikace. Ty jsou dany zvlasté dvéma faktory — podnétnosti prostiedi
a vrozenou dispozici.

»Dispozice je predpoklad k nécemu.* (TrpiSovska 1998, 85). Ne&které déti mluvi
diive nez jiné, maji vét3i slovni zasobu a jsou komunika&né schopngj$i. D&ti, které
utrpéli v raném veku poskozeni CNS, ¢i maji vyrazné podprimérny intelekt, mohou mit
problémy s osvojovanim feci a fe€ovych dovednosti.

Star§i vyzkumy uvad€ly, Ze divky za€inaji v priméru mluvit dfive neZ chlapci

a jejich vyvoj vietové oblasti je rychlejsi. Naopak soulasné studie poznatky
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z drivgjSich let nijak ve vyrazné mife nepotvrdily. Je to spiSe zaleZitost individualni
dispozice ditéte a rodinné péce.

»Rozvoj Feci i mysleni je zavisly na socidlni interakci a emociondlni atmosfére
prostredi. “ (TrpiSovska 1998, 30). Ve Skolach se mnohdy miizeme setkat s détmi, které
pochazeji znepodnétného prostfedi, jez zanedbava rozvoj détské feéi. Tato
nedostateéna jazykova zkuSenost a neopravovani chyb ze strany rodi¢t ma za nasledek
nedostacuyjici slovni vybavenost zaku, ktera pak vede k fadé problémui — déti nedokazi
fict smysluplnou vétu, vypadaji hloupg, atp.

Uroveii rozvoje fe¢i a komunikagnich dovednosti nelze podcefiovat. Znaéna &ast
vyuky je zavisld na znalosti jazyka. , Dité, které nezviddlo vyucovaci jazyk
na dostatecné urovni, nemiize ve Skole uspét.” (Vagnerova 1996, 159). ,,Pokud dité
nerozumi sdéleni ucitele, hure se orientuj; zcela logicky se i méné adekvadtné chovd. “
(TrpiSovska, 1998 44). Nejisté se citi i v kontaktu se spoluzaky. Casto neznd vyznam
slov, neumi vyjadfit své myslenky, neni mu rozumét, nékdy byva i zdrojem posméchu
ve tfid¢ skrze nedostatky v oblasti komunikace. Ukolem rodicu je tedy vybavit déti
dostate¢nou slovni zasobou a utit je spravnému jazykovému vyjadfovani. Pokud je dité
spravné jazykové vybaveno, neméd komunikaéni problém s vyuéujicim ani se svymi
vrstevniky. V opaéném piipadé se dité citi nejisté a ma strach.

Vyznamnym ¢initelem rozvoje jazykovych dovednosti je ¢teni a psani. Mezi Sestym
a jedenactym rokem Zivota se proto vyrazn& jazykové schopnosti rozvinou. Dité si diky
Cetbé znatn& rozsifuje slovni zasobu, zalind pouZivat odborné terminy a cizi slova.
Tohoto momentu si jsou pedagogové a psychologové védomi, proto je na zakladni §kole
vénovano jazykové vyuce nejvic prostoru a asu.

Diky vhodnym didaktickym jazykovym hram, které poskytuji dostatek stimuld —
smyslovych a verbalnich zazitkl, bezprostfednich i zprostfedkovanych zkuSenosti, se
stiraji jazykové rozdily mezi détmi a rozvijeji se jazykové schopnosti, které jsou

podminkou tspé&sné skolni prace.
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1.3 Rozvoj komunikaénich dovednosti ditéte v jazykové vyuce

na 1. stupni ZS

Podle Standardu zdkladniho vzdélavani (1995) patii k urujicim znakiim vseobecné
kulturnosti a vyspélosti absolventa zakladni $koly dobra uroven jazykového vzdélani.
Aby se lidé mohli navzdjem dorozumét a komunikovat v riiznych sférach Zivota, je
daleZité osvojit si a uzivat matetsky jazyk v mluvené i pisemné podobé. Se schopnosti
vyjadfovat se je spjat také intelektovy rozvoj Zéka.

Vyuka cizich jazyk rozviji praktické komunikani dovednosti Zaki a utvafi $irsi
pohled na soucasny svét a Zivot lidi.

Na tomto mist¢ je nezbytné vysvétlit dva dilezité terminy O jazykovd vyuka
a komunikaéni kompetence. Podle Pedagogického slovniku (Priicha, Walterova, Mares
1998) je jazykova vyuka v dusledku tlohy jazyka v lidské spolegnosti prioritni soudasti
uCebnich plant matefskych, zakladnich a sttednich $kol. Ve vieobecném vzdélavani se
realizuji v povinném pfedmétu, jimz je matetsky jazyk, a v pfedmétu cizi jazyk. Tato
vyuka je zaméfena na vytvéteni jazykovych dovednosti.

Pedagogicky slovnik (Pricha, Walterova, Mare§ 1998) definuje komunikaéni
kompetence jako soubor jazykovych znalosti a dovednosti umoziiujicich mluv&imu
realizovat riizné komunikalni potfeby, a to pfiméfené k situaci, charakteristikam
posluchadti aj. Je slozkou vyuky jazyka matefského a ciziho. MuZzeme tedy fict, Ze
vyuka jazyka, jako organizovany a stitem Fizeny proces, méa sva specifika, ktera
vychéazeji z pfirozeného vyvoje fe¢i ditéte a ve vyulovacim piedmétu respektuji
pedagogicko-psychologické zakonitosti.

Prosttednictvim jazykové vyuky napliiuji uéitelé poZadavky na jazykové vzdélavani,
jez je vymezeno jednotlivymi komunikaénimi kompetencemi, kterych ma zak
dosahnout.

Rémcovy vzdélavaci program pro zakladni gkoly (dale jen jako RVP, 2005)
orientadné rozd¢luje vzdélavaci obsah do deviti vzdélavacich oblasti. Cesky jazyk
a literatura patti spolu s cizim jazykem a dal§im cizim jazykem do vzdélavaci oblasti

Jazyk a jazykova komunikace. ,Jazykové vyucovdni vybavuje Zdka takovymi znalostmi
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a dovednostmi, které mu umoznuji spravné vnimat riznd jazykova sdéleni, rozumét jim,
vhodné se vyjadfovat a ucinné uplatiiovat i ‘prosazovat vysledky svého
poznavani. “(RVP 2005, 20). Matetsky i cizi jazyk maji slozku jazykové vychovnou,
V niZ se rozviji mluvena re¢ zaku.

Vyuka €eského a anglického jazyka se od sebe zna¢né 1isi. Matefsky jazyk se déti uci
postupné od narozeni a s pfichodem do Skoly jsou schopny tvofit srozumitelné véty
a domluvit se sokolim. Ve Skole se jejich slovni zasoba obohacuje, procviduji si
spravné tvary slov, plynule hovofi a sviij projev neustile zdokonaluji. Retové
dovednosti se velmi rychle rozvijeji.

Anglickému jazyku se vétSina dé€ti (mimo déti Zijici v bilingvnich rodinach) zaéina
cilené ucit teprve ve Skole. Obvykle se seznamuji s izolovanymi slovy, ktera jim nejsou
blizka, protozZe je ve svém okoli b&Zné& neslychaji a nepouZivaji. Mnoho rodi¢ti svym
détem pfi uceni nepomiZe, jelikoZ tento jazyk sami neovladaji. Déti jsou tudiZz odkazani
na vyuku ve 8kole, a proto je rozvoj feCovych dovednosti pomale;jsi.

Jednotliva slovicka se ze zaCatku uci zejména spravné vyslovovat, posléze ¢ist a psat.
Neni mozné zadinat ve vyuce anglického jazyka s psanim a &tenim jak tomu je v
Ceském jazyce, protoZe vétSina prviia€kd Cist neumi a mé cely rok na to, aby tuto
dovednost zvladla. Navic je &teni v anglitting oproti ¢esting velmi komplikované, proto
se zatina nacvicovat pozdé&ji.

V sou€asné dob¢é se do obou predméti navic véleriuji prifezova témata, kterd
umoziuji dalSi rozvoj osobnosti Zdka, v oblasti védomosti, dovednosti, schopnosti,
postojti a hodnot.

Velky diraz je kladen na pozitivni a pratelské klima, v némz se déti maji citit
bezpedné a nebat se slovné a pisemné projevovat. Hodiny maji byt sestaveny tak, aby
Zaky bavily a podnécovaly k uceni. Ugitel by se mé&l snaZit vyvolat u zakd aktivitu a
tvofivost béhem vyucovaci hodiny. Mé&l by pamatovat na to, Ze skrze citovy proZitek se

déti mnohému snaze naudi.
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1.3.1 Rozvoj komunikaénich dovednosti v ¢eském jazyce

Prvni stupeni zékladniho vzd€lavéni je samostatnou a ucelenou &ésti zakladniho
vzdélavani. Jsou zde poloZeny zéklady veSkerého dal§iho $kolniho i mimoskolniho
vzdélavani. Dovednosti, které déti ziskdvaji ve vzdélavacim oboru &esky jazyk
a literatura, jsou dileZité nejen pro kvalitni jazykové vzdélani, ale jsou nezbytnou
podminkou pro Gspé$né osvojeni dalSich poznatkii v ostatnich oblastech vzdélavani,
¢imz je vyuka Ceského jazyka specificka.

Dle RVP (2005) a Standardu zikladniho vzdélavani (1995) vyuka &eského jazyka
na prvnim stupni zékladni Skoly sméfuje k tomu, aby Zaci v komunikaéni vychové
ziskali schopnosti, dovednosti a ndvyky vyjadfovat své myslenky, emoce a byli schopni
kritického hodnoceni v okruhu jejich osobni zkuSenosti & Cetby. Aby uméli volit
pfimétené jazykové prostedky nejen v pisemném, ale i mluvnim projevu, a to

s diirazem na kultivovanost.
1.3.2 Cile a iikoly vyuky &eského jazyka

Hlavnim tkolem a cilem jazykové vychovy je podle Hiebejkové a kol. (1984) naudit
Zaky rozumét spisovné Ce$ting a uZivat ji zplsobem pfiméfenym jejich véku.
V nejnizsich roénicich se to Zaci u¢i pfedevsim napodobovanim. Z toho vyplyva, Ze by
mél byt ucitel dokonalym vzorem spisovné feéi a spravné vyslovnosti.

DuleZitym tkolem u€itele je podle Hiebejkové a kol. (1984) rozvijet fe¢ déti tak, aby
se nebaly hovofit a aby odpovidaly beze strachu pfed chybou. Pokud budeme dité
chvélit a nenasilné upozoriiovat na pé¢kné vyjadieni, dosdhneme &asto lepSich vysledki
nez u ditéte, které nechvalime a neustile mu davame za vzor nékoho jiného.

Dal$im ukolem je rozSifovani slovni zasoby. Ve vSech vyudovacich piedmétech
dochézi ptirozené k rozsifovani slovni zdsoby déti. V &eském jazyce je tento proces ze
Strany ucCitele zdmémy. Dé&ti se setkavaji snovymi slovy pii €éteni uméleckych
1 odbornych textd. Cilem pedagogh by mélo byt, aby Zaci uZivali v fedi, nejen

Vv hodinach &eského jazyka, co nejvystiznéjsich slov.
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Prvofadym ukolem je rozvoj vyjadfovacich schopnosti a celkova kultivovanost
mluveného a pisemného projevu.

K splnéni danych cild je zapotfebi stanovit si Ukoly, kterymi k cili dojdeme. Dle
Brabcové a kol. (1990) je hlavnim ukolem pocate¢ni jazykové vychovy vypéstovat
dovednost spisovného vyjadiovani. Abychom k tomuto cili dospéli, je tieba ovladnout
spisovnou vyslovnost a hlavni zasady ¢eského pravopisu.

Ramcove vzdélavaci program (2005) obsah a cile jazykového vyulovani piesné
vymezuje. Rozdéluje vzd&lavaci oblast Cesky jazyk a literatura do tfech sloZek:
Komunikaéni a slohové vychovy, Jazykové vychovy a Literarni vychovy. Vzdélavaci
obsah jednotlivych sloZek se ve vyuce vzajemné prolina.

V komunika¢ni a slohové vychové se Zict u€i ¢ist s porozuménim, kultivované psat,
vnimat a chapat riznd jazykova sdéleni, mluvit a rozhodovat se na zakladé pieteného
nebo sly$eného textu riizného typu vztahujiciho se k riznym situacim, analyzovat je
a kriticky posuzovat jejich obsah.

V jazykové vychov€ Zici ziskavaji vé€domosti a dovednosti potfebné k osvojovani
spisovné podoby Eeského jazyka. Ui se poznivat a rozliSovat jeho dal$i formy.
Jazykova vychova vede Z4ky k piesnému a logickému mysleni, jeZ je zakladnim
pfedpokladem jasného, piehledného a srozumitelného vyjadiovani. P¥i rozvoji
potfebnych znalosti a dovednosti se uplatriuji a prohlubuji jejich obecné a intelektové
dovednosti.

Verbalni a neverbalni komunikaci miZeme rozvijet ve vech vyulovacich
pfedmétech. Mimo &esky jazyk také prostfednictvim dramatické vychovy.

V RVP (2005) nalezneme vSechny ocekavané vystupy, ke kterym by mél Zak
prvniho stupné v 1. a 2. obdobi dospét. Zminim zde ty, které se tykaji komunika&nich
dovednosti v téchto obdobich. Na konci 1. obdobi 24k dba na spravnou vyslovnost, voli
pfiméfené tempo fedi a pii mluveném projevu spravné dychd. Petlivé vyslovuje a svou
nespravnou ¢i nedbalou vyslovnost opravuje. Rozumi mluvenym a pisemnym pokyntim.
Pfi rozhovoru dodrzuje zdkladni komunikaéni pravidla. Tvoii kratky mluveny projev,
pfevadi ho do psané podoby a jednoducha sdéleni pise spravné vécné i formalng.

Na konci 2. obdobi zak tvofi otdzky a odpovida na né&, v mluveném projevu voli

Spravnou intonaci, pfizvuk, pauzy a tempo fedi. Domluvi se v b&Znych situacich
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a vypravi vlastni zazitky ¢i jednoduchy pfibéh dle pfedlohy (ilustraéni/piectené). Popise
jednoduché predméty. Vede spravné dialog, telefonni rozhovor, zanecha vzkaz na

zaznamniku.

Na zakladé téchto dosavadnich rozborli miZeme vyty€it nasledujici cile jazykové
vyuky v ¢eském jazyce:

o  Kultivovani projevu v béZnych situacich

o  Schopnost vyjadfit svou mySlenku

o  Ziskavani sebedvéry pfi vystupovani na vefejnosti

o  Prezentovani svych nazorQ bez trémy a strachu

o  Spisovna mluva

o  Rozsitovani slovni zasoby

o  Srozumitelné vyjadfovani se spisovnym jazykem v pisemné i tistni formé

o  Osvojovani si jazykové spravnosti a vytfibenosti

1.3.3 Rozvoj komunikaénich dovednosti v cizim jazyku (na p¥ikladu angli¢tiny)

Pocatky vyuky ciziho jazyka (anglického) vsoufasné dobé spadaji obvykle
do obdobi mladsiho $kolniho v&ku, kde se dit¢ za¢ina ,,vzdélavat* formou zajmovych
krouzkl, které obvykle nemaji pfesn& rozpracovanou koncepci a odvijeji se od plani
jednotlivych kurzi a lektort.

Proto ani zde nejsou dovednosti déti pti vstupu do $koly srovnatelné. Ba pravé
naopak jejich zkuSenosti jsou velmi rozdilné 0O od déti, jeZ se scizim jazykem
nepotkaly, aZ po ty, které jsou schopné plynule mluvit dvéma jazyky. Né&ktefi se totiZ s
rodinéch, kde jeden z rodi¢a je rodilym mluvéim jiného jazyka.

Je proto pochopitelné, Ze by vyuka anglického jazyka méla byt diferencovana
a jednotlivé vyukové postupy by se mély odliSovat v zavislosti na zkusenosti, kterou
dit& s cizim jazykem ma. Na nasich $koléach je to oviem mnohdy obtiZng realizovatelné.

Podle Slattery a Willis (2006) si déti mlad$iho $kolniho vé&ku osvojuji pouze ty

Jazykové prostredky, které slysi ve svém okoli. Aby si slovitka zapamatovaly, potiebuji
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angli¢tinu slychat hojné a ¢asto.

Tim, Ze je za hlavni cil jazykové vyuky povazovana schopnost jednoduché
komunikace a Ze je v dne$ni dob& na vyuku jazykd kladen velky diraz, musime
pfizplsobit veskeré prostiedky, organizacni formy a metody prace détem tak, aby pro
né byly hodiny zajimavé, radostné a zplsoby, kterych lektor uziva, usnadnily zakim
naplnéni vSech stanovenych cild.

Hlavnimi poZadavky na pocateéni vyuku jazykd jsou probuzeni zdjmu, vytvafeni
pozitivniho vztahu k pfedmétu a osvojovani si zejména zvukové stranky jazyka. Détem
mladsiho $kolniho v&ku bychom méli u€ivo zprostiedkovavat hravou formou.

Hodiny anglického jazyka maji byt propojeny s hudebni, vytvarnou, pohybovou,
pracovni a dramatickou vychovou, protoZe vhodnym zapojovanim téchto &innosti se
zvySuje kvalita vyuky. Hravy zplsob je détem navic velmi blizky a silné je motivuje
k uéeni ¢&i k opakovani nau¢eného.

Proto by méla byt v kazdé hodiné anglického jazyka mimo vyS$e zmiflovanych
vychov zafazena alespoil jedna didaktickd jazykova hra, diky niZ si Zaci mohou latku
procvi¢it ¢i zopakovat. Uciteli slouzi k vysvétleni nového uciva a motivaci, détem

k odpotinku a také k protaZeni.
1.3.4 Cile a tkoly vyuky anglického jazyka

Podle RVP (2005) je cilem vyuky anglického jazyka, aby Zaci ziskali zaklad
komunikace v cizim jazyce, zejména v oblasti zvukové podoby; osvojili si jednoduché
sdéleni a zdklady pravidel komunikace v bé&Znych kaZdodennich situacich; slovni
zésoba se roz§ifovala podle zaméfeni vyuky.

RVP (2005) uvadi, Ze cizi jazyk napoméhd k chipani a objevovani skutednosti
prostfednictvim matefského jazyka. Je tak nabidnut jazykovy zéklad a pfedpoklady pro
komunikaci Zéka v Evropé a ve svété.

Diky osvojovani cizich jazykd jsou sniZovadny jazykové bariéry a je zvySovana
mobilita jednotlivcl jak v jejich osobnim Zivotg, tak v budoucim studiu a pracovnim
uplatnéni. Zaci mohou poznavat odli$nosti ve zplisobu Zivota lidi jinych zemi a jejich

odliné kulturni tradice. Prohlubuje se mezinarodni porozuméni a tolerance.
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Podle Standardu zakladniho vzd€lavani (1995) proces vzdélavani sméfuje k tomu,
aby Zaci ziskali zdjem o studium ciziho jazyka a méli k tomuto pfedmétu pozitivni
vztah. Dal§im cilem je pevné a trvale si osvojit zvukovou podobu tohoto jazyka
a uvédomit si zakladni vztahy mezi zvukovou a grafickou strankou jazyka na podkladé
feCovych dovednosti.

Aby zak mohl komunikovat v cizim jazyce, je tieba, aby na konci prvniho a druhého
obdobi ovladal ur¢ité receptivni, produktivni a interaktivni feCové dovednosti, které
nalezneme v RVP (2005). Zak mé& na konci 1. obdobi spravné foneticky &ist
a vyslovovat slova, jez se u€i. Vychazime ztoho, Ze rozumi ucitelovym pokynid
a vétam, reaguje na né. Chape obsah a smysl jednoduché konverzace dvou osob.

Na konci 2. obdobi rozumi zndmym sloviim a jednoduchym vé&tam. Vyhledava
v jednoduchém textu informaci a vytvafi adekvatni odpovéd’. NapiSe kratké sdéleni,
které je gramaticky a formalné spravné. Odpovi na sd&leni a vyplni své zdkladni udaje.
Zapojuje se aktivné do jednoduché konverzace.

U¢ivo anglického jazyka méa obsahovat pravidla komunikace v b&Znych
jednoduchych situacich. Proto se Zaci u¢i pozdravit, ptedstavit, podékovat atp. Ugitelé
je vedou k jednoduchym sdélenim, jako jsou omluva, Z4dost, blahoptani aj. Rozsituji si
slovni z4sobu o synonyma a antonyma. Vénuji se tematickym okruhiim napt. rodina,

Skola aj.

Na zakladé téchto dosavadnich rozbord miZeme vyty¢it nésledujici cile jazykové
vyuky v anglickém jazyce:

o  Pozitivni vztah k pfedmétu

o  Rozsifovani slovni zasoby

©  Osvojovani si zvukové a grafické podoby jazyka

o  Schopnost vyjadtit svou mySlenku

o  Schopnost reagovat a domluvit se v b&Znych Zivotnich situacich

O  Prezentovani svych ndzord bez trémy a strachu

o  Ziskéavani sebediveéry pfi vystupovéni na vefejnosti

©  Schopnost naslouchat a rozumét promluvam druhych lidi, vhodné na né

reagovat, zapojovat se do diskuse
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2. HRA

V této kapitole se pokusim definovat pojem hra a analyzovat promény her

v jednotlivych etapach vyvoje ditéte.
2.1 Vymezeni pojmu hra

Hra je soucasti kultury a provazi €lovéka po cely jeho Zivot. Napliiuje jeho détstvi
a mladi. Lze ji pozorovat u déti i zvifecich mlad’at, ale i u dospélych a zvifat
(Nakone&ny 1997).

Na otazku, co to vlastné hra je, jaka je jeji podstata a v ¢em spociva jeji vyznam pro
Zivot, odpovidaji mnohé teorie. Ty spatiuji funkci hry v poskytovani odpoginku po
tvrdé praci, v umoziiovani vybiti nadmérné energie, v pfipravé na Zivot. Hra ma ,,pro
hrace* smysl sama o sob& — dokaZe ho &asto bavit bez ohledu na dosaZeny vysledek
(Huzinga 2000).

Hrou se zabyva né€kolik v€dnich oborli, napf. psychologie, pedagogika, filosofie,
sociologie a antropologie. JelikoZ se ji zabyva $iroké spektrum oborli, nenajdeme jednu
nebo dvé univerzalni definice, které by pfesné vystihovaly, co hra je a jakou ma funkci.

Psychologicky slovnik (Hartl 1993) definuje hru jako jednu ze zakladnich lidskych
Cinnosti (mezi které patfi hra, uéeni, prace). ,, Hra je provdzena pocity napéti a radosti;
ma proto pozitivni diisledky pro relaxaci, rekreaci dusevniho zdravi.“ (Hartl 1993, 65).

»Hra je dobrovolnd cinnost, kterd je vykondvdna uvnité pévné stanovenych éasovych
a prostorovych hranic, podle dobrovolné prejatych, ale bezpodminecéné zdvaznych
pravidel, kterd md sviyj cil vsobé samé a je doprovdzena pocitem napéti a radosti
a védomim jiného byti, nez je vSedni Zivot. “ (Huzinga 2000, 44-5).

»Hra je zpravidla zabavné a Casto i napinavé a soutézivé zndzornéni Zivota nebo
cviceni pro uplatnéni v Zivotnim procesu, eventudlné hleddni sprdvného FeSeni
podminek existence uplatfiovanim schopnosti (dovednosti, zdatnosti nebo piivabu). “
(Tauber, Tauberova 1977, 15). Tato definice se hodi na sportovni zapas, nebo dovadéni

a hru déti.
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Pedagogicky slovnik (Priicha, Walterova, Mare§ 1998, 82) velice vystiZzné definuje
hru jako ,, formu cinnosti, kterd se lisi od prdce i uceni. Clovék se hrou zabyvd po cely
Zivot, avsak v predSkolnim véku ma specifické postaveni — je viidéim typem cinnosti. Hra
md Fadu aspektii: aspekt pozndvaci, procvicovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni,
tvoFivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky.

» Hra md mnohostranné formativni. ucinky,; formuluje schopnosti i volni viastnosti,
»Smysl pro spoluprdci®, , zdravé sebevédomi. a pocit jistoty“, formuluje zdravého,
Stastného cloveka. “ (Cap 1980, 282).

Smysl hry je naplnén tehdy, kdyz dité¢ prostfednictvim hry najde feSeni vnitfné
vytyCeného ukolu ¢i problému a nalezne metodu a princip feSeni. Hra neni pfesnou
kopii skute¢nosti, ale je v ni vyjadfen vztah ditéte k zobrazenému jevu, jeho zaZitky
a pféni. V priib&hu kazdé hry se uplatiiuje celd jeho osobnost. Cap (1980) upozortiuje,

Ze dit& se hrou mnohému nauéi, pfipravi se pro praci a pro Zivot.

Misurcova, Fiser, Fixla (1980) charakterizuje hru takto:

- Hra je dobrovolnou sponténni ¢innosti se svobodnym sebeuplatnénim ¢lovéka.

- Hra neni tkolem a ¢innosti na rozkaz. Hra, kter4 je nafizena, neni hra, je pouhou
reprodukci.

- Hra se vztahuje ke skute¢nosti, obsahuje slova ,, jako®, ,, jakoby*“. Soucasné se
vSak hra pfiblizuje ke skuteCnosti, a tim poméaha poznavat lépe své okoli i sam
sebe.

- Hra mé svijj fad, neni libovolnou ¢innosti. Probiha v uréitém ¢ase a ohrani¢eném
prostoru, mé pravidla, kterd jsou zdvazna pro vSechny ucastniky hry. Obsahuje
prvky napéti a uvolnéni.

Hra ptindsi radost a uspokojeni, nebot’ pfina$i moznost sebeuplatnéni.

- Hra ma vyznam nejen pro jedince.

Misurcova, Fiser, Fixla (1980) uvadi, Ze hra jako jedna z hlavnich ¢innosti ditéte je
Winnym pomocnikem pfi jeho vychové a vzd&lavani. Dité se pfi hie nejen formuluje,
ale i projevuje. Hra je ptileZitosti, kdy je miizeme hloubg&ji poznat a diky tomu lépe
Vychovavat.
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Hry jsou ¢innosti silné motivyjici a maji znaéné formativni u€inky, napf. vedou dité
k dodrZovani pravidel, k ovladnuti afektu, k ptekonani unavy a obtiZi, k soustfedéni

pozornosti. Pfipravuji nas pro skute¢ny Zivot.

2.2 Didakticka hra v systému hernich aktivit déti

Vzhledem k tomu, Ze je hra pfirozenou Cinnosti ditéte mladsiho Skolniho véku a ma
dominantni postaveni pfi traveni volného ¢asu, mizeme ji za¢lenit do vyuky jako jednu
z didaktickych metod.

V této kapitole se budu vénovat rozdé€leni her. Zajimat mé budou ptedevsim ty, které
se uplatiiuji ve $kole. Toto roz€lenéni mi pozdé&ji pomizZe pii klasifikaci didaktickych
Jazykovych her.

Didaktické hry miZeme tfidit podle mnoha hledisek. Dle Nakone¢ného (1997)
a Taubera, Tauberghvé (1977) rozliujeme hru, kdy jedinec si hraje sam (napi.
kiizovka), déle hru, ve které komunikuji dva a vice hrajicich si jedinct (napt. slovni
fotbal) a hru, kdy dité ptihlizi hfe druhych.

Hry miZeme také délit na zakladé tempa hry na ty, které nejsou ¢asové omezeny
(stolni hry), na hry s &asovym omezenim (b&hem minuty vyjmenuj co nejvic véci)
ana hry s dirazem na rychlost (kdo diiv fekne).

Dal$im kritériem tfidéni je cil hry. Podle n&ho rozliSujeme poznivaci neboli
vzdélavaci hry, pfi kterych zdk ziskdvd nové v&domosti, dovednosti a navyky
a kontrolni neboli provéfovaci hry, pfi nichz uditel zjistuje, do jaké miry si Zaci uéivo
osvojili.

Daéle ¢lenime hry podle druhu reakce na pohybové a klidné hry. Podle po&tu hraéd na

Individuélni, skupinové a kolektivni.

22



Misurcova, Fiser, Fixla (1980) déli hry podle pedagogického hlediska do dvou
velkych skupin, na hry tvofivé a hry spravidly. Toto roztfidéni povazuji za jedno
z nejvystiznéjsich, proto jej zde uvadim.

e Hry tvofivé (neboli hry volné, spontanni) — dité si samo zvoli namét a prib&h

hry. Tyto hry jsou dale ¢lenény na:

- predmétové — dit¢ manipuluje s pfedméty, které jej obklopuji, rozviji své
smysly a poznava vlastnosti pfedméta
ulohové (namétové) — dité¢ bere na sebe znamou socilni roli dospélého,
napodobuje ¢innost dosp€lého, hraje si na n€koho, napodobuje)
dramatizacni (snové) — dit¢ si ve své predstavé vytvaii dé&je, postavy,
proZitky, hovofi s vymySlenou osobou
konstruktivni — dit€ zadmé&mé manipuluje s pfirozenym nebo umélym
materidlem, pfedméty, pomulckami, které piipominaji skute¢nost svym
vzhledem ¢i funkci

¢ Druhou velkou skupinou jsou hry s pravidly — jejich hlavnim obsahem je jednani

ve vztahu k ostatnim hra¢m. Rozlisujeme hry:
- pohybové — mi¢ové hry, na kotku a my$, na honénou, hry se zpévem
intelektudlni (didaktické) — rozviji se pfedev§im rozumové schopnosti,

do popfedi vystupuje pedagogicky zdmér, patii sem sklddanky a stolni hry

Jankovcova, Pricha, Koudela (1988) uvadi nékolik hledisek, podle kterych miZeme
hry délit podle:
e Doby trvani — krdatkodobé hry
— dlouhodobé hry

e Mista, v nichz se odehravaji — ve tFidé

— mimo ni (pFiroda, hristé atp.)

¢ Druhu pfevladajicich ¢innosti — osvojovdni védomosti
— intelektové dovednosti

— pohybové dovednosti
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e Kdo a co je hodnoceno - cas vykonu
— kvalita
— kvantita

— déti ¢&i ucitel

o Kdo hru pfipravuje — déti, ucitel ¢i jind osoba

Mayer In Manak 2003 déli hry z hlediska (aspektu) jejich obsahu a cild nasledovné:
o Interakéni hry — svobodné hry (s hrackami, stavebnicemi, simulace ¢innosti)
— sportovni a skupinové hry (vSichni hrdci se mohou ziiéastnit)
— hry s'pravidly
— spolecenské hry
— myslenkové a strategické hry

— ucebni hry

e Simulagni hry (hrani roli, konfliktni hry, loutky, mafiasci, feSeni piipadi)

o Scénické hry (volna ¢i uzka navaznost na divadelni hry a ptedstaveni) - rozliseni

mezi hradi a divaky, jevisté, rekvizity a specialni obleéeni

Petty (1996) uvadi dvé skupiny her, jez by mél kazdy ucitel mit ve svém zasobniku:
® Hry, simulace, hry roli — jsou to metody aktivniho vyuovani, které dale ¢leni
na:
univerzdlné pouZitelné hry — rozhodovaci hry

—kviz
— soutéz
— problémové ulohy

- dinnosti a hry pro uceni socidlnich dovednosti — patfi sem seznamovaci hry

- hrani roli a simulacni hry — ptiprava scénaiq, divadla, diskuse atp.
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e Hry pro osvojovani jazykovych a komunikaénich dovednosti — do této skupiny
patii celd fada her, které miizeme vyuZit pti vyuce jazyka, napi. pantomimické

ptib&hy, kostky, stolni hry, karti¢ky, Pfijela teti¢ka z Ciny atp.

Domnivam se, Ze klasifikace didaktickych her je pro uditele velmi duleZita.
Usnadriuje mu vhodny vybér pro &innost, kterou chee s détmi délat.

Shoduji se s ndzorem Kalhouse, Obsta a kol. (2002), ktefi radi, aby si kazdy uditel
postupné pofizoval vlastni kartotéku her pro sviij vyuCovaci pfedmét. Hry by t¥idil
podle uréitych hledisek, které si sam zvoli a které mu vyhovuji. Tim by hru pozménil

z aktivity pfevazné relaxaéni na promyslenou vyukovou metodu.
2.3 Hra v Zivoté ditéte

Hra provazi détstvi v kazdé lidské spoleCnosti a na kazdém stupni jejiho vyvoje.
Plivod hry je uloZen ve zvlatnich znacich lidské psychiky. MiZeme fici, Ze hra je
specifickym projevem aktivity ditéte, vyvolanym a ovliviiovanym spoletenskym
prostiedi.

»Pro dité je hra jednou ze zdkladnich forem Cinnosti. Mnoho lidi se ale domnivd, Ze
nalezi vylucné détem a jak dospivaji, her ubyvd. Téz velkd ¢&dst lidi, bohuZel i ucitelt,
ve hi'e spatifuje pustou ztrdtu casu. Neuvédomuji si viak, Ze rozdil mezi pract a hrou je
Vitom, Ze hra je Cinnost, kterou vykondvdme, protoZe nds bavi, prdci vykondvdme pro
néjakou vnéjsi motivaci, pro odménu.” (Houska 1991, 64). Dle mého nazoru neni
Stoprocentni pravdou, Ze dospéli vykonavaji praci pro vné&jsi motivaci, u mnohych
dominantni ilohu m4 i vnitini motivace.

Hra nendlezi pouze malym détem, i kdyz v pfedskolnim véku méa dominantni Glohu,
ale ¢lovék se ji zabyva po cely Zivot. Je pro ného zdrojem poznéni, procviovani,
€moci, pohybu, motivace, tvofivosti a fantazie. Plisobi ¢asto jako prostiedek socializace,
rekreace ¢i pfimo terapie.

»Rozdil mezi praci a hrou zpravidla neciti ani dospéli, pokud vykondvaji ¢innost,
kterd je bavi a kterou chtéji sami od sebe délat. Kdyz si to uvédomime, méli bychom se

Snazit si cely Zivot, pokud to jde, jen hrdt. Budeme pFi tom dosahovat lepsich vysledki
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a predevsim budeme $tastni. Musime zkrdtka konstatovat, Ze lidé by si méli hrat a déti
by si mély hrdt uz dvojndsob. Neni to znak nedostatecného vyvoje, ale opravdovosti
a prirozenosti. “ (Houska 1991, 65).

Déti maji potiebu si hrat. Je pro né velmi motivujici, kdyZ si mohou u€eni prozivat
jako hru plnou dobrodruzstvi, ptekvapeni a legrace, proto ugitel miize a méa vyuzit her
Ve vyuce.

Dé&ti si hraji nejen shrackami, ale se vSemi moZnymi vécmi, kterymi jsou
obklopovany — rostlinami, nejrizn&j$imi vécmi, sjinymi détmi, s télem atp. Podle
Misurcové, Severové (1997) pravdépodobné pestrost obsahové naplné détskych her
souvisi s tim, Ze se béhem hrani nejen bavi, ale zaroveri jim pisobi radost ucit se nebo
poznavat néco nového. ,,Prdvé rozmanitost obsahové ndplné her je predpokladem toho,
Ze hry mohou vyznamnym zpiisobem prFispivat kvSestrannému rozvijeni déti. “
(Mi3urscova, Severova 1997, 43).

Jak jiZ bylo fedeno, hra zaujima dileZité misto v Zivot& ¢lovéka a provazi ho celym
jeho Zivotem. V nasledujicich kapitolach se tedy zaméfim na jednotliva obdobi d&tstvi.
Pokusim se zachytit, jak si dit¢ hraje v obdobi kojeneckém, batolecim, predskolnim

a zvlasté pak v obdobi mladsiho skolniho véku.
2.3.1 Kojenec a batole

Z hlediska vyvojové psychologie (Vagnerova 1996, TrpiSovska 1998) se hra vyviji
podle ptirozenych zakonitosti. Obdobi kojence a batolete trva od narozeni piiblizng
do tff let véku ditéte. V kojeneckém v&ku prevladaji zejména hry funkéni, které
SpoCivaji v experimentaci shratkami a vlastnim procvi¢ovanim téla, proto zde
nehovotime o hie v pravém slova smyslu. Prvni hrakou se pro dit& stavaji prsty, nohy,
dudlik, chrastitko apod. Vtomto obdobi vynakladd dit¢ veskerou energii na
€Xperimentovani s pfedméty. Urcity ukon opakuje mnohokrat a je zejména uspokojené
z Cinnosti samé, pfedmét je mu po obsahové strance viceméné lhostejny. Je to pouze
V€, skterou miZe pohybovat, tlouci, miZe ji cupovat, ohmatdvat, zahazovat,

»0chutnavat‘ apod. DuleZita a hlavni je ¢innost sama.
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V obdobi mezi druhym a tfetim rokem v€ku tzv. batolecim v€ku miiZeme hovofit jiz
o symbolické hie. Dité napodobuje praci dosp€lych a hracka ¢i piedmét slouZi jako
nahrazka skuteéného pfedmétu, napf. hadice na kropeni travy piedstavuje hada apod.
Hovofime o tzv. hrach napodobivych. Musil (1996) jmenuje dalsi oblibené hry a to hry
s vodou, piskem, kopani do mice, lezeni po klad¢, vyhrabavani tuneld v pisku. Déti si
v tomto obdobi jesté nedokazi hrat spolu. Hraji si paralelné vedle sebe a hracky si spise
berou. Mnohé déti museji mit pravé tu hratku, kterou ma jeho ,,soused*.

Obdobi mezi prvnim a tfetim rokem je dobou nejintenzivnéjsiho vyvoje feéi. Proto
se hry sie¢i objevuji velmi Casto. Diky témto hram si dit¢ zlepSuje a osvojuje
vyslovnost, rytmus feéi, intonaci, ziskdva chut’ mluvit a uéi se spravng vyjadiovat. Déti
maji zalibu v jednoduchych fikadlech, hfickdch se slovy a pisni¢kach
(Mi8urcova, Figer, Fixla 1980). Proto by se mélo malym détem hodné zpivat, prednaset

a predditat.
2.3.2 Pi-edskolni obdobi

Toto obdobi je nejdelsi ze vSech predchozich. Odpovida véku od tii do Sesti let, a Ize
jej zhlediska rozvoje hry oznagit jako velmi vyznamné obdobi. ,,Charakteristickou
Cinnosti ditéte v tomto véku je hra, kterd md velmi mnoho podob a prindsi ditéti nejen
emocionalni uspokojeni, ale ma obrovsky vyznam pro jeho dalsi vyvoj.“
(TrpiSovska 1998, 35). Misurcova, FiSer, Fixla (1980) toto obdobi nazyva ,zlatym
v€kem* hry. Hra je hlavni naplni détské &innosti, dit¢ m4 na hru dostatek &asu. Dokaze
se do hry natolik zabrat, Ze zapomene jit na zachod, jist, hlasité se sméje, vzteka se,
plage apod.

Po tfetim roce véku si dit€¢ uZ nehraje samo, ale zalina ke hie potfebovat i své
Vvrstevniky. Dominantnim prvkem v tomto obdobi je touha poznat vie nové a to, co mu
Je ptijemné opakovat. Diky tomu se détska hra zdokonaluje a rozviji. Dits si je védomo,
Ze hra neni skutedna, ale jako skute&nost ji proziva. Nevédoms si tak nacvicuje ¢innosti,
které bude pozdéji potfebovat.

V matefské Skole se z intelektualnich her podle Misurcové, Fisera, Fixla (1980)
nejvice uplatiiuji ndmétové hry, v kterych se odrdZi realita svéta a Zivot dospélych.
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Nejoblibengjsi hrou byva hra na maminku a tatinka, hra na dopravu, obchod a dalsi.
Pievladaji hry kooperativni, pfi nichZ dité spolupracuje s ostatnimi détmi. Role jsou
rozdéleny (divka = maminka, chlapec = tatinek). D&t pouZivaji véty: ,,Ty jako
piijdes,...« V tomto obdobi se hra vyznaduje spontannosti, radost{ a vaZnosti. DivKky si
hraji hlavng& s panenkami, na domacnost aj. Naopak chlapce zajimaji zbrang, technika,
hraji si na bojovniky. Ke konci obdobi si dit¢ za¢ina ptedem vyty&ovat cil své hry
(Musil, 1996).

Déti si samoziejm¢ rady hraji také se slovy. Nepfebernou radost jim pfinaseji
opakovana fikadla, rozpogitadla, jazykolamy, slovni hfi¢ky a hadanky. Konkrétniho
materialu existuje velmi mnoho a miZeme jej vyhledat v détskych &asopisech, knihach,

pedagogickych ptiru¢kach atp.
2.3.3 Mladsi $kolni vék

Dit¢ v obdobi mezi Sestym a jedendctym rokem véku jiZ nema tolik &asu na hrani,
protoZze mu se vstupem do Skoly nastivaji nové povinnosti. Hra je v3ak stale
vyznamnou &innosti v jeho Zivot&. Hry $kolakii se zna&né odliSuji od her u predskolaka,
jsou planovité, peglivé promyslené a propracované. Dité si hraje na to, co ma smysl.
Hry pini svoji funkci, stivaji se formou odpoginku. Hra poméha ditsti, aby si
odpoginulo a nacerpalo nové sily.

Typickymi hrami v tomto obdobi jsou pohybové kolektivni hry, které se vyznaduji
SoutéZivosti. Tyto hry jsou jiZ promySlenéjsi a sloZit&jsi. Vétsinou se zapojuje vétsi
mnozZstvi déti, nékdy i cela tfida. Dé&ti velmi bavi stolni hry jako je naptiklad Clovéée
nezlob se!, karty, $achy, Loto aj. V souCasné dob& se dostdva do poptedi hrani
pocitatovych her.

Hry dé&ti na primarni $kole se postupem do vy3§iho ro&niku proméfuji. Bittnerova
(In Prazska skupina $kolni etnografie: Psychicky vyvoj ditéte od 1. do 5. t¥dy. 2005)
velice vystizn& popisuje fungovani hry u déti od prvni do paté tiidy. Nyni se zam&fim

ha hry déti, které pfevazuji vjednotlivych ro€nicich.
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Hra v 1. tridé

Pro dité, které navstévuje prvni ro¢nik je hra vSudypfitomna. Chce ji hrat s kymkoliv
a kdykoliv. Déti si hraji béhem svych prestavek, pfed vyu€ovanim a po ném, hraji si
1 v priib&hu vyucovani, kdy ma charakter didaktické hry nebo ma funkci relaxace.

V tomto obdobi maji déti zajem o fikanky, pisnicky, taneéni a tleskaci hry. UZzivaji
si hudebni libivost, pohybové a rytmické sloZzky. Zajem o slovesnou sloZku je pouze
v pfipadech ,tabuizovanych obsahd“. Slovesnd slozka her je pro né spiSe ucelova
a s textem si v zadném ptipad€ nepohravaji.

., Schopnost prviidki osvojit si hry je limitovana jejich kognitivnim vyvojem.
slovesnou slozkou, je tieba upravit a zjednodusit herni pravidla dovednostem déti
Vv tomto véku.

Podle Bittnerové (2005) prevladaji v prvni tfidé piedev8im hry napodobivé
a formalizované, jeZ jsou zaloZené na pohybové sloZzce. Velmi poutavé jsou pro déti
hry tleskaci a taneéni, pfi nichZ pfevladaji hry sjednoduchymi pravidly, které jsou
notoricky znamy.

Prviidci ptistupuji ke hie dychtiv€. Hraji hry nejen proto, Ze je bavi, ale i pro radost,
proto, Ze hru zvladli, Ze se intelektualné nebo fyzicky vyrovnali druhym. Hra je pro né
pfedevsim jeden ze zplsobl pohybovani se a uchopovani reality. Déti prostfednictvim
hry vyjednavaji své pozice v ramci détské skupiny a uvnitf ni komunikuji.

[ kdyz déti davaji prednost hram ve skuping, jde jim v prvni fad€ o jejich osobni

Uspéch. Prohra pii hie je chapana obvykle jako osobni netspéch.

Hra ve 2. tfidé

Bittnerova (2005) uvadi, ze déti druhého ro€niku rozsifuji hry o ty s naro&n&jsimi
pravidly, slozit€j$imi, intelektualn€ propracovanéjSimi, p¥i nichZ jsou kladeny vyssi
naroky na postfeh, koordinaci téla a rozsahlejsi textovou sloZku (tleskaci hry). Stale
oblibené jsou napodobovaci hry.

Hrani her se postupné piesouva do doby volna a relaxace. Herni aktivity probihaji
VetSinou v dobé prestavek a po vyucovani, napf. ve 3kolni druzing. Ve vyuce se
objevuje hra didakticka, ktera rozviji obsah vyuky.
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Bittnerova (2005) poukazuje na dilezity ustfedni leitmotiv smat se, nebo se dokonce
beztrestné prostfednictvim hry vysmat druhému. S¢&imZz musi ucitelé poditat
a nevytvaret proto situace, pti nichZ by méla tfida moZnost se nékomu vysmivat ¢&i ho
»Ztrapnit®.

Skrze hru si déti upeviiuji spolecenské pozice a zkouSeji si rGzné role. Dokazi
respektovat pravidla a snaZi se kontrolovat vlastni emocionalni nasazeni pfi hie. JiZ

rozpoznaji hranici mezi realitou a hrou.

Hra ve 3. tFidé

Zaci teti tiidy se setkévaji shrou v &asech volna i v dob& vyucovani. Tyto hry
od sebe pojmové nerozlisuji, ale k obéma zaujimaji odli¥ny postoj.

Skupina her se nadale obohacuje. ,,Rozsah aktivniho herniho repertodru déti sméruje
ve treti tFidé ke svému vrcholu.“ (Bittnerova 2005, 138). Nejvétsi podil zaujimaji
tradiéni formalizované hry. Tretdci obvykle nemaji intelektualni problémy pro
zvladnuti téchto her. Velky vyznam maji hry, jeZ jsou zaloZeny na méfeni
intelektualnich schopnostech ditéte (napf. Slovni fotbal, Zemé& mésto), hry, které v sobé
maji ptekvapivou pointu a hry, jimiZ se rozviji pohybova slozka (napt. skakani gumy,
Skolky se $vihadlem). Zajimaji je i hry s rozvinutou slovni slozkou. Oproti ptedchozim
letim je kladen dtiraz na pochopeni slovesné slozky hry, kde osvojeni nové hry zavisi
na pochopeni textu. Velmi oblibené jsou sout&zivé hry, pfi nichz lze jednozna¢n& uréit
vitéze.

Podle Bittnerové (2005) je pro déti dilezité, s kym hru hraji. Upfednostiiuji hru ve
Vlastni skuping, ktera ma ptiblizn& do deseti hragd. Neradi pfijimaji do hry d&ti z jinych
détskych skupin, zejména pak mladsi cizi déti.

Vtomto v&ku déti prostfednictvim her radi fe§i socidlni vztahy. ,Za hru se
Schovdvaji, aby vyjadfily vztah k druhému. Vitaji relativitu hry. Neredlnost hry vidy
miZe neutralizovat pFipadny konflikt, a tedy i jeho diisledky. “ (Bittnerova 2005, 141).

D&ti v&di, co je hra a dokaZi ji oddélit od reality.
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Hra ve 4. tFidé

,» Ctvrtdci plné navazuji na repertodr her, které si osvojili v nizSich rocnicich".
(Bittnerova 2005, 181). V tomto véku témeéf neuplatiiuji klasické napodobovaci hry.
Preferuji hry v malé skuping a herni skupinu si vybiraji. Hry uréené pro vétsi podet déti,
ztraci ve &tvrté tfidé na atraktivnosti. Oblibené jsou ptredev§im hry s rozvinutou
slovesnou a pohybovou sloZkou, déle hry postavené na point¢ a rozumovych
schopnostech. Ve vyucovani je hra nadéle pfitomna.

Cas volna, ktery byl dfive napliiovan predeviim hrou, se za¢ina &lenit i na jiné
oblasti zajmu, naptiklad povidani si s kamarady, Eetbu aj.

Hra se za¢ina vyuzivat jako zdroj zabavy, pokud nikdo nepfijde s jinym programem.

Hra v 5. tFidé

Cas, kdy mohou d&ti travit ¢as s kamarady a hrat si, je presunut do odpolednich
hodin. Hra je nadéle pfitomna ve vyuCovani jako hra didakticka.

Déti hraji jen nékolik malo vybranych her z dfivéjsiho obdobi. Dokazi si samy
vyhledat nové hry v ¢asopisech, publikacich a samy hry vymyslet. Oblibenymi hrami
v tomto véku se stavaji karetni, komer¢ni a stolni hry.

K hrackdm pristupuji pat'aci jako ke sbératelskému konicku. Naopak s vécmi, které
jsou ur&eny pro dospélé, zachazeji jako s hragkou. Ptikladem mutize byt hra s noZikem &
laserovym ukazovétkem.,

Bittnerova (2005) upozoriiuje na dva hlavni motivy ke hfe. Prvnim motivem je laska
a partnersky vztah, kdy si Zaci ovéfuji svou ptipravenost na partnerské vztahy. Jde asto
0 hry, kde hraji divky a chlapci spole¢né. Jde o hry typu ,,Flaska“ a , Vadi-nevadi*.
Druhym motivem ke hie zjisti svou pozici v détské skupiné.

Velkého uspéchu dosahuji hry, které jsou vymysleny détmi samotnymi.

Jak je patrno, hra nachazi své uplatnéni ve vsech ro¢nicich primarni $koly. Toho lze
vyuzit ve vyuce jazykid a formou didaktické jazykové hry (ptipadné her dal3ich) zpestfit
VyuCovéni, dodat mu emociondlni zabarveni, navodit pozitivni atmosféru, prostfedi
k soutéZeni, uvolnéni a odpo&inku. Zvysit tak zajem o ptedmét a navodit pozitivni vztah

k sobg, jako k osobé ugitele.
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2.4 Psychohygiena ve vyuce a hra

Vykonava-li ¢lovék libovolnou ¢innost, vznikd dfive nebo pozdgji Unava. ,, KaZdd
Cinnost clovéka, kterd je provdzena usilim, ndmahou, napétim a vydajem energie
s sebou prinds$i unavu. “ (BureSova, Mertin 1988, 18). To také plati pfi uéeni, béhem
n¢ho? se dité udi basng, slova ciziho jazyka &i fedi matematické ulohy atp. ,,Unava je
DFirozenym dusledkem fyzické a psychické ndmahy, dostavi-li se, varuje nds
pred  prilisnym  vypétim. Tak je organismus chrdnén proti vylerpadni.
(Buresova, Mertin 1988, 18).

~Unava je stav organismu, kdy se snizuje fyzicky i intelektovy vykon, zpomaluji se
reakce, stoupda pocet chyb, Zdk nedokadZe vyresit ulohy, které by v lepsSim stavu zvlddl.
Meéni se i prozivani, vznikd pocit unavy, maldtnosti, nékdy lhostejnosti, jindy
podrdzdénosti, klesd Zdkova motivace k ucebni cinnosti.“ (Cap 1980, 167). Poznatky
0 Unavé a o jejim piekonavani jsou dalezité jak pro ulitele, tak pro Zaka, protoZe jim
umozni lep$i regulaci procesu uceni.

U vétSiny Zaki se unava projevuje poklesem pozornosti, aviak u riznych déti mohou
byt subjektivni projevy rozliéné — od roztrZitosti a neschopnosti soustiedit se aZ po
nervozitu, bolesti hlavy, bficha i pocit ,na zvraceni“. N&kdy je dit¢ bezdivodné
litostivé, agresivni nebo neposluiné. Takové chovani je ugiteli ¢asto zaméhovano
s nevychovanosti a zlobenim z nudy.

Na unavé se podileji nejen riizné psychické stavy jako strach, napéti, ofekavani
n&jaké udalosti, nezajem o danou ¢innost, ale inavu mohou vyvolat i subjektivni p¥i€iny
Vv organismu ditéte (stavy po nemoci, jarni Unava, nemoc aj.). Na tnavé se podileji
1 ur¢ité negativni vlivy prostfedi napf. p¥ilisny hluk, nedostatedné vétrani & osvétlent,
velké teplo nebo naopak zima, také dlouhodobé a jednostranné pohyby, nespravné
metody a styl ¢innosti pifi uceni.

Na prvnim stupni zékladni $koly jsou déti schopné udrzet pozornost pouze n&kolik
minut. Casovy tUsek soustfedéni se s pfibyvajicim vékem p¥iméfené rozsifuje. Presto
jesté ve Gtvrtém a patém ro¢niku neni v moznostech déti soustiedit se po celou dobu
vyuky. Unavé a nasledné nepozornosti tedy moudry uéitel &eli vhodnym stiidanim

Cinnosti v hoding, po naméhavé praci zafazuje nékolik minut ,,oddechu®, které byvaji
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vyplnény télovychovnou chvilkou, zpévem, recitaci ¢i, pro déti velmi oblibenou a pro
vyuku nepostradatelnou, hrou. Podle Housky (1993) hra jako maloktera jina Einnost
dokaze mobilizovat aktivitu déti a dochazi pfi ni k velkému soustfedéni. Méla by byt

proto zakladni metodou vyuky, zejména u zakt niz$ich ro¢nika.

V nésledujicich kapitolach bude mou snahou rozebrat a rozliit pojem didakticka hra

a didakticka jazykova hra.

33



3. DIDAKTICKA JAZYKOVA HRA

Détskou potiebu hrat si 1ze vyuZit i k didaktickym Gceliim. Ziskame tak didaktickou
hru, kterou miiZeme pfirozeng zatadit do vyucovacich hodin.

Hra, jak jiZz bylo zminéno v pfedchozi kapitole, patfi mezi potfeby ditéte. Ke hrani
neni zapotfebi Zadnd komplikovana vné€jsi motivace, a pfesto ji déti vykonavaji ze viech
svych sil a schopnosti. Je pro né totiZ pfirozenou €innosti, kterd poskytuje poznatky
a dovednosti, ma v sob& prvky napéti, soutéZivosti i ptekvapeni, a tak pomaha snadngji
piekondvat i nejvétsi obtiZze pfi vyuce. Jeji pravidla a zpiisob provedeni mohou mit
takovou podobu, Ze je mnohymi Zaky pfijimana jako ,,pouha* hra, ne jako udeni.

Definici didaktické hry uvadi Pedagogicky slovnik (Priicha, Walterova, Mare§ 1998,
49): |, Analogie spontdnni Cinnosti déti, kterd sleduje (pro Zdky ne vidy zjevnym
zpusobem) didaktické cile. MiiZe se odehrdvat v ucebné, v télocvicné, na hFisti, v obci,
v pFirodé. Ma sva pravidla, vyZaduje priibézné Fizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urdend
Jednotliveim i skupindm Zdkim. Probouzi zdjem, zvySuje angaZovanost Zdkii
na provddénych Ccinnostech, podnécuje jejich tvoFivost, spontaneitu, spoluprdci
I soutéZivost, nuti je vyuZival riznych poznatkii a dovednosti, zapojovat Zivotni
zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z rediného Zivota. *

Simonik (2005, 110) nahliZi na hru z n&kolika pohledd: ,.hra jako zdroj pozndni
a prostredek rozvoje pozndvacich, citovych a volnich procesi, hra jako pohybovd
aktivita, hra jako vyznamny prostiedek rozvoje a zdokonalovani socidlni komunikace,
hra jako prostiedek rekreacni a terapeuticky atd.“ Za didaktickou hru oznaduje tu,
ke které zaky zam&mé podnitil uitel ¢ vychovatel a ktera sméfuje k dosaZeni uréitych
didaktickych cild. ,, Hra jako vyucovaci metoda obohacuje §kolni préci, ma pro kazdé
dité osobni smysl a miize byt vyznamnym prostiedkem k vSestrannému rozvoji osobnosti
Zdka. * (Simonik 2005, 110). Pokud ugitel spravné zvoli didaktickou hru, lze vyugovaci
latku naugit, zopakovat i upevnit.

Houska (1993) charakterizuje didaktickou hru jako ¢innost, ve které Zaci spontanné
Poznavaji a realizuji pozndvaci Cinnosti, a kterd zplsobuje, Ze udeni a poznavéni

Probiha nenésilng a jakoby ve druhém planu.
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., Didaktickd hra je pro dité pFirozend Ccinnost, kterd mu poskytuje poznatky
a dovednosti formou hry a pomdhd prekondvat i ty nejvétsi obtiZe prFi vyuce.“
(Santlerova 1993, 7).

Didaktické jazykové hry jsou vyuzZivany v hodinach jazyka, dle Menharda (In Jelinek
1976) jsou vhodnym prostiedkem, ktery pfispiva k vytvofeni pfiznivé atmosféry béhem
vyu¢ovaci hodiny a povzbudi zajem 1 u€ebni aktivitu déti. Tyto hry mohou usnadnit
navozeni pfiznivé situace k rozvijeni feové Cinnosti 7akd. Jsou nejen oddechovym
prvkem, ale byvaji Casto i velmi efektivnim cviéenim zaméfenym na upevilovani
gramatiky, pravopisu, slovni zasoby i vyslovnosti.

Hiebejkova a kol. (1984) doporuuje pouzivani didaktickych jazykovych her pro
rozvoj slovni zasoby, nebot’ tyto hry podnécuji zijem déti a zvySuji jejich aktivitu.
Nevyteéni Zaci tak maji moZnost opakovat nova slova a uZivat je v riznych vétach a
tvarech.

Didaktické jazykové hry jsou zdrojem motivace, podporuji mysleni a rozumové usili,
zlep$uji koncentraci pozornosti. Dokazi mobilizovat aktivitu déti tak, jako maéloktera
jind &innost, dochéazi pfi nich k soustfedéni. Osvédéuji se jako vhodny prostfedek
k tomu, aby Z4ci u€ivo dobfe zvladli a t&ili se na vyuku, protoZe vyvolavaji radost,
praceschopnost, uspokojeni a zdjem o podobné ¢innosti, ktery miZe pfispivat ke vzniku
poznavaciho zajmu o dany pfedmét, pfipadné jiZ vznikly zajem upeviiovat.

Didaktické jazykové hry maji téZ zna¢nou hodnotu vychovnou. V prostfedi 3kolni
tfidy usnadiiuji navozeni pfiznivé situace k rozvijeni feCové &innosti Zakid. Jsou nejen
oddechovym prvkem, jehoZ v€asné zafazeni miZe uvolnit atmosféru a tim prispét
k dalgimu zdarnému postupu, ale byvaji asto téZ pozvolnym pfechodem k préci
a mnohdy i velmi efektivnim cvi€enim zaméfenym na upevitovani vyslovnosti, slovni
zasoby, gramatiky i pravopisu. Pomdhaji pfekonat ostych a riizné zdbrany, jimiz déti
Casto trpi pfi Skolnim vyu€ovani a pfi vyuCovani v cizim jazyce. Pomaéhaji vytvaret
dobré prostiedi a upeviiovat mezilidské vztahy v kolektivu.

Za zékladni funkce didaktické jazykové hry povazuji: motivaci, relaxaci, vychovu,
vzdélavani, ziskavani ¢i fixace udiva.

Podafti-li se tedy u¢eni zakomponovat do hry, docilime nejvyssi efektivity.
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Cil didaktické jazykové hry

Didaktické jazykové hry se od béznych détskych her lisi tim, Ze maji pfedem
stanoveny vychovny a vzdélavaci cil.

,Cil je souhrn predpoklddanych a Zdadoucich vlastnosti Zdka, kterych md byt
prostrednictvim vyucovani dosaZeno. “ (Simonik 2005, 49).

Cilem didaktické jazykové hry je naucit déti né¢emu konkrétnimu prostfednictvim
hrové ¢&innosti. Dle PiSlové (1996) je cilem didaktické jazykové hry rychle obnovit
pozornost déti, zaujmout je, néco je naucit, procvidit. Didaktickd jazykova hra ma
vytvaret péknou atmosféru, vyvolavat zajem a aktivitu déti, vést je k tvofivosti, né¢emu
je naudit a ptedevsim je ugit lasce k matetskému jazyku. To plati i pro jazyk anglicky.

Podle Santlerové (1993) maji didaktické hry, oproti nefizenym détskym hram, vzdy
urity vychovné vzdélavaci cil, kjehoZ plnéni by meélo dochazet prevazné
prostiednictvim vlastni Cinnosti Zakd. Proto patfi mezi aktivizujici metody.
»Prostrednictvim didaktické hry se uci dité Fesit konkrétni problémy, konfliktni situace
a u¢i se adaptovat na nové podminky.* (Santlerova 1993, 7). U&i se respektovat
pravidla hry a prohravat.

Dlouhodobym cilem her je i rozvoj tviréich schopnosti ditéte ve viech oblastech,
tedy i v oblasti mezilidskych vztahl. ,, Hra miiZe velmi dobre pomdhat pFi rozvijeni
Socidlnich vztahi, ucit dité komunikovat (verbdlné i neverbdlné), soucitit s druhymi,
Spolupracovat, ziskdvat kontrolu nad svym jedndnim a schopnosti sebereflexe.
(Santlerovad 1993, 7). Hra se miZe stat nastrojem k zviditelnéni socidlnich vazeb
a zaroveii i nastrojem k jejich vymezeni a prosazeni.

» PFi stanoveni cile by mél ucitel respektovat schopnosti Zdkii a jejich vékové
zvldstnosti. “ (Simonik 2005, 110). PFili§ lehky & naopak piili§ t&zky tkol, miize Zaky
od hrani odradit.

Didakticka jazykova hra se velmi osvédcila pfi doudovani. Ma Zakovi usnadnit cestu
k pfedmétu, ktery mu nejde, a proto ho obvykle ani nebavi. Poméaha slabému ditsti
pfekonat strach z chyb a nedostatki a ,hranim* tyto nedostatky odstrafiovat. Motivuje

dit& k praci a zvladnuti Glohy.
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3.1 Pozadavky kladené na didaktickou jazykovou hru

Aby jazykové hra byla dobré a uspé$nd, je nutné znat nékteré zasady a respektovat
je. Dobsonova a Houska navrhli nékolik pozadavki na didaktickou hru, které se hodi i
pro didaktické jazykové hry.

Tyto zasady mi ptipadaji velmi uzite¢né pro $kolni praxi, nebot’ se snazi postihnout
vSechny pfipadné problémy, které by se mohly pfi realizaci vyskytnout. Poskytuji

jednoduché rady, jak se jim vyvarovat a docilit maximalni efektivity kazdé hry.

Pozadavky dle Dobsnové
(Dobsonova, In Jelinek 1976, 184)

Dobr jazykova hra se vyznaduje tim, Ze:

vyZaduje co nejmensi pfedbéZnou pfipravu

snadno se hraje a obsahuje intelektudlni podnét a aktivizaci
nezabere v hodiné mnoho ¢asu

pobavi Zaky, ale pfili§ neuvolni disciplinu

nevyzaduje zvlastni ¢as na opravu odpovédi

Aby méla hra ispéch, musime vzit v ivahu tato hlediska:

- Nez zavedeme hru, dobfe zvéZime, zda odpovida danému cili i konkrétnim podminkam,
zda bude vyhovovat zakiim vzhledem k jejich véku a schopnostem.

Jazykova hra nemé byt samoucelnd. S prvkem zébavnosti se v ni m4 spojovat i¢inna
forma cviteni. Déti i dospéli maji hru pijimat jako souéast vyuky a ne jako ztratu asu.
Vybereme takovou hru, na niZ se mohou aktivné podilet vichni Zaci.

Her vyuzivame v dobg, kdy je tfida unavena, zv14st& ke konci hodiny nebo po takové
Cinnosti, ktera vyZadovala velké pracovni vypéti.

Pravidla hry maji byt jasna, strutné a srozumitelnd. Pravidla je nutné v prabéhu hry
dodrzovat a kontrolovat.

6. Rizeni &innosti ki nale i pfi hrach uciteli. Jinak existuje nebezpedi neuspofadanosti
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b)

d)

a poruSovani kazné.

Hry v druzstvech vyZaduji skupiny vyrovnané pocetné i znalostmi. Hra ma povzbudit
soutézivost, nikoli vyvolavat antagonistické vztahy mezi skupinami.

Osvédeuje se stiidani her. Casté opakovani stejné hry ztraci pfitaZlivost a unavuje. Aby

hra nezacala nudit, je zapotfebi skonéit vzdy véas.

Pozadavky dle Housky
(Houska 1993, 110-111)

V knize ,,Skola je hra“ Toma$ Houska vytyluje zakladni pozadavky na jazykovou
hru:
Hry by mély pokud moZno rozvijet aktivitu, zajmy, fantazii a tvréi schopnosti.
Do kazdé vyucovaci hodiny by mél ucitel zafadit alespoti jednu tlohu ¢&i hru, ktera bude
kladng stimulovat tvofivost Zaka.
Hra musi mit jasny cil, ktery détem pfi hrani nezdiiraztiujeme ani nepfipominame. Hra
by méla pogitat se &tyfmi zakladnimi typy déti:
sluchové mluvni typ (pfibliZn€ 30% déti)
hmatovy a pohybovy typ (pfiblizné 40% déti)
zrakovy typ (pfiblizn€ 30% dé&ti)
slovng pojmovy typ (snadno se orientujici ve schématech, vzorcich a tabulkach,
pfiblizné 1%)
Hra musi byt ptitazliva. U malych déti spojime hru s pohybem ¢&i s ptib&hem. Déti samy
musi mit zdjem hru nebo cvifeni provadét. Hra, kterou déti hraji proti své villi, neni
hrou, ale ztratou ¢asu.
Ve&domosti a dovednosti, které hrou rozvijime, musi navazovat na znalosti uz ovladnuté.
Hrani her musime pfesné a citlivé nacasovat, aby se neminuly u¢inkem. Nelze presné

pfedepsat, jaké hry se kdy maji hrat — je nutné vychazet z konkrétn{ situace a urovng

dét,
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Doporu¢eni Dobsonovové a Housky, podle kterych lze rozpoznat dobrou didaktickou
jazykovou hru, je tfeba znat a pfi planovani jazykovych hodin se zamyslet nad
podminkami spravné realizace hry. Nutné je vychazet nejen z obsahu uciva, ale téZ ze
z4jmu déti a jejich stylu uéeni. Opomenout nesmime ani vé€kové zvlastnosti a pamatovat

bychom méli na to, Ze i sebelepsi hra se stava po ¢ase nezdZivnou.
3.2 Vybér a vedeni didaktickych jazykovych her

Didaktickou jazykovou hru vybirdme podle stanoveného vyucovaciho i vychovného
cile, v€ku a poétu déti, individualnich jazykovych schopnosti, dovednosti Zakt a jejich
z4jmim. Podle ¢asu, ktery miZeme hie vénovat, i podle prostiedi, kde bude hra
probihat. Hra musi byt zejména c¢elna a ucinna.

Obsah hry musi odpovidat uZitym pomiickam a metoddm prace. Cim je skupina vétsi
a méné organizovana, tim volime jednodussi a kratsi hru. Naopak nejkomplikovang;si
hry hrajeme s malou skupinkou zkuSenych hra¢u, které dobfe zname.

Houska (1993) upozoriiuje na ur€ité zakonitosti, které by méla mit hra, pfi niz je dit&
aktivni, tvofivé a svobodné komunikujici se svymi spoluhraé¢i. Tato pravidla jsou také
vhodna pro didaktickou jazykovou hru a patii mezi né:

O Utitel ma byt pouhym inicidtorem, ktery hru navrhne a v jejim prib&hu do ni
nevstupuje.

O Hra détem v Zadném piipad€ nesmi byt nucena. O tom, zda hru hrat, rozhodnou
samy.

O Hra ma zadana pravidla tak, aby nedochéazelo k nedorozuménim a aby plnila
ucitelem stanovené funkce.

Mladsi déti rady hraji hry s prvky tajemnosti a zahady. Dulezité je téz védét, Ze
slabgi Zaci budou hrat radgji ve skupiné, zatimco nadan&jsi a starsi déti upfednostiiuji
hry individualni. Ugitel by se mé&l snazit do hry nejen zapojit, pokud moZno, viechny
Zaky, ale dbat také na to, aby bylo kazdé dité alespori nékdy pii téchto &innostech
Uspésné.

Pislova (1996) zdiraziiuje nutnost pied jakoukoli hrou jasné a piehledné vysvétlit

pravidla, nejlépe s nazornym piikladem. Cim je hra uréena mlad$im détem, tim by méla
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byt pravidla hry jednodussi. Pro jistotu je dobré ovéfit si dal§i ukazkou, zda viemu
rozuméli i nejmensi a nejpomalejsi Zaci. Nakonec je je§té vhodné zeptat se, zda vSichni
pravidla skuteéné€ pochopili a nemaji-li néjaky dotaz. Tak nejlépe totiz pfedejdeme
hadkdm a bezradnosti b&hem hry. Stanovena pravidla je nutné v prib&hu celé hry
dodrZzovat. Za jejich eventudlni poruseni pfedem dohodneme a zvefejnime urgité
sankce.

At jde o oblibenost u déti nebo efektivitu didaktického puisobeni, obecné plati
nasledujici poznatek. ,, Cim jednodussi pravidla hry, pFipadné &im jednodussit didaktické
prostiedky (herni pldny apod.), tim vétSi nadéji ma hra na ispéch. “ (Houska 1993, 66).

Po kazdé hfe musi nasledovat vyhlaSeni vysledkd. Pi§lova dale doporucuje ucitelim,
aby si udélali vlastni zhodnoceni hry, pfi kterém si maji odpovédét na nékolik otazek,
jeZ vypovi o kvalité dané prace:

- ,Wplnila hra ucel?

- Hrdly déti rddy a s nadsenim?

- Neni tFeba pravidla hry néjak upravit?

- Hrdly déti poctivé? *“ (1996, 10).

Dobré je ziskané poznatky o vedeni kazdé hry i chovani déti b&€hem ni zapisovat
k jejim pravidlim. Podobné pozndmky se budou hodit pti nésledném opakovéni
a postupné nas povedou k zdokonalovani jejich pravidel.

Do didaktické jazykové hry musi dospély zasahovat velmi citlivé, nenasilné a taktné,
Nikdy bychom neméli hru nevhodné pferuSovat nebo ukon&ovat, zesmé&stiovat nebo
poniZovat dit&, jeZ nezvladlo tkol nebo prohralo. Pfi hfe i po ni ma mit dité& pocit
uspokojeni a radosti. Mé&lo by byt posileno jeho sebevédomi a smysl pro spravedlnost.
Hra, pti které prozivaji déti nepfijemné pocity, &i jsou dokonce stresovany, neplni svoji

funkci a nema smysl ji tedy do vyu€ovani viibec zatazovat.
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Motivace k didaktické jazykové hre

Na pocatku kazdé didaktické jazykové hry, kterou do hodiny napldnujeme, musime
déti kratce motivovat. ,,Motivace je aktivni zaméFeni ¢innosti na dosaZeni cile nebo
uspokojeni ¢innosti.“ (Menhard In Jelinek 1976, 176). Vzbuzeni z4jmu o ¢innost je
jednim z rozhodujicich moment ve vyuce. Dé&ti t&sici se na néco nového & pro né
zajimavého, plni ukoly s mnohem men$im vydajem energie, ¢imZ lze pfedchazet jejich
Unaveé a nepozornosti.

Pislova (1993) uvadi, Zze pro didaktické jazykové hry je pfizna¢na kratkodoba
motivace — verbalni, vizualni ¢i kombinovana. Motivace by neméla chybét u Zadné hry,
nebot’ ma velky podil na vykonu kazdého hrac¢e. Ma vzdy obsahovat néjaky novy prvek,
byt zvlastni, alespoit n&&im jind neZz byly motivace pfedchozi, nema byt dlouhi
(maximalng 2 — 5 minut).

Utitel si mizZe vymyslet jako motivaci pohadkovy p¥ibéh, ktery Zakam pfevypravi;
ukéazat obrazek, vypravét redlnou udélost atp. Motivaci miZe byt i odména a uspéch,
ktery hra nabizi. Na druhou stranu také netsp&ch a ptipadny trest mohou pisobit velmi

motiva¢né.

Hodnoceni didaktickych jazykovych her

Na konci kazdé hry nesmi chyb& zhodnoceni. ,Zdci cekaji na pochvalu
a spravedlivé posouzeni vysledki. “ (In Simonik, K4rové 2005, 110).

Hodnoceni muZeme rozdélit na pribézné, které se tvofi po dobu trvani hry,
a hodnoceni celkové, kterym kazda hra konéi. ,,Nejcastéji se pfi hrdch hodnoti pomoci
Kladnych ¢i trestnych bodii. “ (Pislova 1993, 16).

Dle Pislové (1993) ma veétsi pfitaZlivost pro déti také hodnoceni, pfi kterém se hraje
0 n&co konkrétniho. Vyhodné je v tom, Ze neni tfeba neustéle ptipocitavat a odeditat
body — d&ti vraceji a dostavaji urité pfedmsty (koralky, barevné listky, Zetony s &isly
atd., pouzit Ize téméf vSe). Takové hodnoceni je i lépe viditelné. Kazdy hra¢ ho mize
dobte sledovat. Vétsina cviceni se tak miZe zmé&nit v napinavou, pfitaZlivou hru. Lze
napf. skladat razitka stromi v cely les, vybarvovat postupné poli¢ka obrazku, $plhat
pradelnimi kolicky se jmény déti nebo s jejich znaky po textilnim centimetru, skladat

obrazek ¢&i fotografie znamé osobnosti.
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Zarazeni didaktické jazykové hry ve vyucovani

., Hru miZeme vyuZit v kaZdé fazi vyucovaci hodiny. “ (Pislova 1993, 10). Didakticka
jazykova hra miZe Zaky motivovat, miZe byt soudasti vykladu, uditel ji vyuZije
zejména pii procviCovani, opakovani a n€kdy i pfi provéfovani znalosti Zakl ¢i jako
relaxaci.

Dle Pislové (1993) pro motivaci volime kratkou, zabavnou, tieba i veselou hru, jeZ
probudi z4jem a touhu po poznani. Motivaéni hru hraje cela tféida dohromady nebo
naopak pouze jeden hrag, vétSinou ji nehodnotime a hrajeme jen jedno kolo.

Pfi vykladu je vhodné pouzit takové hry, pfi kterych Zéaci feSi urdity problém,
a potom ze svého postupu vyvozuji spravné feSeni daného ukolu.

Didaktickou jazykovou hru nej€astéji pouZijeme k procvi¢ovani a opakovani udiva.
Dle nazoru PiSlové (1993) pfispiva hra v této fazi k aktivizaci Zakd, nebot’ upeviiuje
Casto delsi dobu probirané udivo vzdy jinak a pro déti zdbavnou formou. Sikovny ugitel
muiZze udélat z kazdého cviceni hru nebo soutéz.

wZatimeo pFi procviCovdni hraji vidy vsichni Zdci, pFi provéFovdni znalosti hraje
Vétsinou jen ik jeden*. (Pislova 1993, 11). Zak prokazuje své dovednosti a znalosti,
které pfi vyuce ziskal, a ucitel tak muZe pfi provéfovani znalosti zhodnotit, jak Zak
danou latku ovlada.

Nekteré didaktické jazykové hry miiZeme zafadit jako jednorazové, opakovat je
nelze. Primarni lohou takovéto hry neni pouze ¢innost hrani. Pfedev3im je jejim
likolem naucit nové, néco vyfesit a pochopit. Opakovang lze hrat didaktické jazykové
hry, které maji za cil upevnit staré poznatky, aktivizovat Zéka a diky radikalni zméng
Cinnosti, ktera pfi hfe nastava, dopfat ditéti odpoginku.

Hra zafazena béhem vyu€ovani ma byt pro déti také podnétem — mohou si ji znovu
zahrat o pfestavce, ve volném Case, na krouzku atd. V Castém opakovani vsech
zabavnych a G¢innych her ve Skole u€itelim brani ¢asové omezeni vyuky i velké
mnoZstvi nového uciva. Neznamena to ovSem, Ze nikdy Zadnou hru nezopakuje.
opakujeme Castéji, a to ne vice neZ jednou za mésic pFi pribliZném poctu dvaceti az
CtyFiceti her zahranych v této dobé. “ (Pislova 1993, 12).

Neékteré oblibené hry miZeme zafadit do tzv. tradi€nich a hrat je pravidelné jednou

zarok, vzdy ve stejnou dobu napt. o Vanocich.
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4. KLASIFIKACE DIDAKTICKYCH JAZYKOVYCH HER

Didaktické jazykové hry miZeme tfidit podle nékolika hledisek. Jednim z nich je vék
Zaku a jejich pokrotilost. Dle mého néazoru je vSak nelze striktné rozdélit podle tohoto
kritéria. Jak je zndmo hry uréené pro zacate¢niky si radi zahraji i pokrodilejsi Zaci
pro pocate¢ni vyuku. KaZzdou didaktickou jazykovou hru je mozZné navic pouZit
u riznych v€kovych kategorii k nacviku rozli¢nych jazykovych jevi. Nutné je proto

vybirat hru aktudln€ podle potieb a vSech hledisek uvedenych v kapitole 3.2.

V pedagogickych publikacich miZeme nalézt ruzné Kklasifikace didaktickych
jazykovych her a ¢lenéni didaktickych her obecné.

Pedagogové, ktefi se v€novali ve svych publikacich didaktickym jazykovym hram,
fadi hry do riznych skupin. Uvadim zde tfidéni didaktickych jazykovych her pro vyuku
Ceského a anglického jazyka od n&kolika autori, ktefi ovlivnili mbj pfistup

k didaktickym jazykovym hram a jejich klasifikaci.

Han3pachova, Randové (2005) d&li didaktické jazykové hry na:
- Angli¢tina pohybem

- Pantomima, dramatizace

- Stolni hry a karty

- KfiZovky, kvizy, hlavolamy
- Rytmické a hudebni hry

- Vytvarné hratky se slovicky
- Jazykové hry s tajemstvim
- Mluvim, mluvi§, mluvime

- Cteni pro radost

- Psani jako hrani

- Hratky s abecedou

- Zé&bavné opakovani uciva
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Zdengk Menhard (In Jelinek 1976) rozdéluje didaktické jazykové hry do &tyf
hlavnich skupin. Jedna se o déleni podle hlavniho zaméfeni na jednotlivé jazykové
aspekty, poptipadé fe¢ové dovednosti:

Hry zaméfené na zvukovou a grafickou stranku jazyka
Lexikalni hry
- Gramatické hry

- Konverza¢ni a kompozi¢ni hry

Simona Pilova (1993) didaktické jazykové hry déli na:
- Hry na cviceni ¢teni a psani pismen

- Hry na cviéeni vyslovnosti

- Hry na cviceni pravopisu

- Hry na poznéavani stavby jazyka

- Hry na rozvijeni slovni zasoby

- Hry rozvijejici stylistické dovednosti

- Jazykové hlavolamy a hddanky

Neni jednoduché jednozna¢né roz¢lenit didaktické jazykové hry. Na zakladé téidéni
vySe uvedenych autor navrhuji néasledujici ¢lenéni. SnaZila jsem se vymyslet takovou
klasifikaci, kterd obsdhne vSechny didaktické jazykové hry, které lze sdétmi pti
jazykovém vyuCovéni hrat. Toto tfidéni se mi zd4d vyuZitelné pro vyuku vsech
evropskych jazyku a jako dobry zaklad pro pedagogy pfi vytvafeni viastnich zasobniki
her.

Nutno podotknout, Ze zaméfeni jednotlivych didaktickych jazykovych her neni vzdy
Uplné jednoznaéné. Rizné gramatické hry nacviuji i latku lexikalni, fonetickou nebo
pravopisnou. Podobné se rizné aspekty vté ¢i oné podob& prolinaji také ve hrach
lexikalnich, pravopisnych, fonetickych i konverzadnich a kompozi¢nich. Hry

kompoziéni a konverzaéni upeviiuji také znalost slov, mluvnice a vyslovnosti.
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Navrh ¢lenéni didaktickych jazykovych her pro vyuku evropskych jazyku:
1. Didaktické jazykové hry zaméfené na grafickou stranku jazyka a vyslovnost
2. Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zsoby

3. Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka

4. Didaktické jazykové hry gramatické

5. Didaktické jazykové hry konverzacni a kompozi¢ni

6. Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiizovky a kvizy

7. Stolni hry a karty

V nasledujicich kapitolach budou tyto skupiny didaktickych jazykovych her bliZe
specifikovany a bude vzdy uveden piiklad her, které se hodi pro jazyk Eesky a anglicky.
V piipadé drobnych odli§nosti, v zavislosti na konkrétnim vyucovacim jazyce, budu

uvadét vZdy podrobnéji varianty pro ¢esky a anglicky jazyk.

4.1 Didaktické jazykové hry zaméfFené na grafickou stranku jazyka a

vyslovnost

Do této kategorie patii hry na procviCovani &teni, psani pismen a spravnou
vyslovnost hlasek. 74k se u¢i rozeznat, poznat, vyslovit ¢i doplnit danou hlasku ¢i
pismeno. Dle Pislové (1993) zpravidla tyto hry zafazujeme na pocatku $kolni dochazky,
kdy se 74k v &eském jazyce ugi &ist a psat. Ukolem téchto her je usnadnit a zpfijemnit
détem prvni setkani s abecedou, cvigit rychlost psani, pfedstavivost a pamét’.

V anglickém jazyce jsou tyto hry vyuZivany pfi nacviku spelovani. Z tohoto diivodu
je pii vyuce anglického jazyka vyuZivame i pozdgji.

Stejné hry mizZeme hrat jak v Ceském 1 v anglickém jazyce a tyto hry se od sebe

prili§ nelisi.
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Jazykové hry zamérené na grafickou strdanku jazvka:

Priklad hry v ¢eském jazyce

Pfedved’ pismeno (slovo)

Ucitel poseptd jednomu/dvéma hrac¢im hlasku. Jeho ukolem je postavit se tak, aby
vytvofil tvar pismene oznadujici danou hlasku. Kdo prvni uhodne, dostava bod.

Hru miZeme hrat s nékolika obménami. Hra¢ ma podobnym zplsobem sdélit celé
slovo. Skupina hra¢d ma sestavit ze svych postav slovo. Ostatni hra¢i maji slovo poznat
(Pislova 1993).

Priklad hry v anglickém jazyce

Hlaskovani

Zaci se rozdéli do dvou druZstev o stejném po&tu &lend. Ugitel stfidavé dava
kazdému ¢lenu druZstva jedno slovo z probrané lekce a dotyény Z4k musi hlaskovat
slovo nahlas. Splete-li se, vypadne ze hry. Vyhrdva druZstvo s nejvétSsim poltem
zbylych hraga.

Tuto hru Ize riznym zpisobem obmeériovat, napiiklad je moZné hrat ji individualné ¢i
jako sout&z dvojic — kdo rychleji a spravné napi3e ucitelem feéené slovo. Také je moZné
hrat tuto hru se zrakovou oporou — slova jsou napséna na kartickich (Menahrd

In Jelinek 1976).

Dalsi podskupinou jsou hry na cvi€eni vyslovnosti, jeZ maji pomoci détem, které
maji problémy s vyslovovanim. Patfi sem hry, které cviéi vyslovnost, intonaci, pfednes,
hospodateni s dechem apod.

V anglickém jazyce je vyslovnosti vénovéna zna¢na &ast vyuky. Zaci se uéi spravné
vyslovovat anglické samohlasky a souhlasky, nebot’ jsou odlidné od &eskych hlasek.
Déti trénuji na riiznych aktivitich spravné vyslovovéni; pfizvuk; intonaci a rytmus.
K osvojeni spravné vyslovnosti pomohou zejména pisni¢ky a fikanky, ale také hry,
které miizeme nalézt v odborné pedagogické literatufe.

Didaktické jazykové hry zaméfené na vyslovnost hrajeme pravidelné a vice
v anglickém neZ v ¢eském jazyce.
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Jazykové hry zamérené na vyslovnost:

Priklad hry v ¢eském jazyce

Ticha domluva

Dle vypravéni o slepém obrovi, ktery pevné ptipoutal za ruce i nohy télo jednoho ze
dvou bratri ke skale a hlidal je. Potfebovali sijen pohybem tst sdélit tajemstvi obrova
Zivota, ale tak, aby je neslySel.

Déti utvoii Etyfi az pét dvojic. Jeden z dvojice dostane text zpravy, ktery ma
pohybem ust sdélit druhému ve dvojici. Ostatni déti predstavuji slepé obry, sedi mezi
dvéma fadami déti ve dvojicich. Pokud zaslechnou né&jaky zvuk, ukaZzi tim smérem
a dvojice, ktera byla slySet, je vyfazena ze hry. Hru omezime ¢asem dle délky zpravy.
Hodnotime piesnost a mnoZstvi predaného textu. Druhé déti mohou bud zpravu

zapisovat, nebo si ji pouze pamatovat (PiSlova 1993).

Priklad hry v anglickém jazyce

Families of words

Zaci stoji v kruhu a ugitel kazdému nalepi na zada papirek se ttemi jednoduchymi
slovy, které déti dobfe znaji. Kazdy Z&k ma oslovit tfi spoluzaky, aby mu piecetli
postupné tfi slova, kterd jsou napsana na listecku. 74k ma pozorné poslouchat, ktera
samohlaska se ve slovech opakuje. Pokud vi, postavi se do rohu, kde je samohlaska
transkripci napsana.

Hru lze hrat s riznymi obménami — pokud Zak zné svoji samohlasku, hleda skupinu,
kde maji vSichni €lenové stejnou samohlasku na zadech. Nebo se déti posadi (poté, co
Védi, jakou hlasku maji) a kazdy pfeCte sva slova, kterd ma na listetku a ostatni pak
hadaji, o jakou samohlasku jde. Déti maji za wikol poznat spoletnou souhlasku ve

slovech atp.
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4.2 Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby

Podle Pislové (1993) mezi tyto hry zafazujeme ty, které procviduji a roz$ifuji slovni
zasobu, a hry seznamujici déti s cizimi slovy.

Cilem t&chto her je obohacovat aktivni i pasivni slovni zasobu Zakd. Tyto hry
vyuzivame zejména v anglickém jazyce, kde se Zaci jejich prostfednictvim seznamuji
s novou slovni zasobou. Dale si procvicuji dany tematicky okruh napt. zvifata, barvy
atd. zadbavnymi zplsoby, ¢imZ dojde k snadnéj$imu zapamatovani slovi¢ek a nasledné k
jejich aktivnimu pouZivani.

V Ceském jazyce podobné hry vyuZivame také, ale spiSe za ugelem odpocinku,
relaxace ¢&i jako pomoc k pfechodu na jinou aktivitu. Mnohé hry lze vyuzit jak

Vv Ceském, tak i v anglickém jazyce, napt. Slovni fotbal.

Pf¥iklad hry v ¢eském jazyce

Rikej bez pieruseni

Utitel fekne hradi pismeno a ten okamzit¢ plynule jmenuje slova od daného pismena.
Zadné slovo nesmi opakovat. Mezi jmenovanymi slovy nema vzniknout pauza. S¢itame
slova, ktera ve vymezeném &ase Zak fekl. MiZeme hrét ale i o to, kdo vymysli vice slov.

Hru lze obméiovat. Napiiklad slova omezime pouze na podstatnd jména, nebo
omezime vybér slov danym tématem. Hru mizZeme kombinovat s pohybem — kazdy

krok znamena jedno slovo (Piglova 1993).

Priklad hry v anglickém jazyce

Schody

Utitel ur¢i zahajovaci slovo, napf. brother, a napise je tiskacim pismenem na tabuli
(na papir). D&ti maji za tkol vymyslet slovo zaginajici na posledni hlasku a pipojit je
k pivodnimu kolmo dol®, tak?e vznikne schod. Dalsi slovo bude opét vodorovng,
nasledujici dold atd. Postupuje se stejnym zpiisobem, dokud neni popsana tabule (papir)
nebo nevyprsi uréeny &asovy limit. Déti mohou tvofit schody jednotlivé, jako jeden
tym, dv& druZstva proti sob& nebo n&kolik skupinek. Podle bohatosti slovni zasoby zaku
mizZeme vytvafet schody stejnym zpiisobem také nahoru. Podminkou v3ak je, Ze se

slova nesmi opakovat (Han3pachova, Randova 2005).
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4. 3 Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka

Mezi tyto hry patfi takové, které se zabyvaji problematikou sestavovani slov
(z hlasek, slabik), slovotvornym a morfematickym rozborem slova, ale i uréovanim
slovnich druhd, jejich vyuZitim a zastoupenim v jazyce. Tyto hry jsou vyuZivany
zejména v Gesting. V angliCting zafazujeme spiSe takové hry, které se tykaji slovnich

druh.

Ptiklad hry v ¢eském jazyce

Rozsttihana slova, véty

Skupina ¢i jednotlivec ma za kol sloZit co nejrychleji vé&tu rozstfihanou na slabiky,
slovo rozstithané na morfémy, slovo podle slovotvorného rozboru nebo slovo
rozstithané na jednotlivé hlasky.

Dulezité je za¢it vzdy od jednodussich slov a naro¢nost postupné zvy3ovat. Pii této
hfe miZeme nechat détem sestavit i urity text, ktery je chceme nauéit zpaméti

(Pislova 1993).

Tvoteni slov v ramci slovnich druht

Ttida se rozdé&li do druzstev. Ucitel stfidaveé ukazuje karti¢ky s nazvy slovnich druhg,
pod nimiz je uvedeno pismeno. Z4ci musi vytvofit s uvedenymi poZadavky dané slovo.
Pokud se jim to ve stanovené dob& podafi, ziskd druZstvo bod. Vyhrava druZstvo

s nejvice body.

PFiklad hry v anglickém jazyce

Sestav slovo

Utitel ma nékolik kostek, na kterych jsou napsana pismena. Hodi je na stl, piedte a
zapiSe v3echna pismena, kterd padla. Ten, kdo pfijde na co nejvice slov obsahujici

Pismena, vyhrava.
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4.4 Didaktické jazykové hry gramatické

Procvi¢ovanim gramatiky se zabyvaji vSechny ucebnice pro zakladni $kolu. Existuje
proto velké mnoZstvi rozliénych typl cviceni — dopliiovaci, obménovaci, piekladova,
pfifazovaci, modelova ¢&i korektury.

Témét z kazdého cviceni lze ud€lat hru. Stadi vyhlasit soutéZ, nechat déti psat
na tabuli, pracovat ve dvojicich, ve skupinach. Pro Zaky prvniho stupné jsou pfitazlivé
tkoly, pii nichz se mohou projit, probéhnout, cvieni spojena s pohybem ¢&i kreslenim.
Motivujici je i spojeni riznych cviCeni v dlouhodobou soutéZ, kterd miZe trvat
vyucovaci hodinu, tyden ¢i jednu lekci v ucebnici. Pfjemnou zménou je i prace
s riznymi pomuckami: kostky, karty, obrazky, tabule, magneticka tabule, interaktivni
tabule, koralky atp.

Stejnou hru Ize vyuzit k procvi¢eni rizné obtiznych jazykovych jevi. Hovotime zde
zejména o zabavnych jazykovych cvieni, ktera se svou formou détem nejevi jako
uceni.

V Ceském jazyce vyuZivime zejména takové hry, které se tykaji predevsim
Pravopisu, psani i/y atp. V anglickém jazyce hry zaméfené na nacvik jednotlivych &asi

(minuly, budouci, pfitomny atp.), podminkovych vét, modalnich sloves atd.

PFiklad hry v ¢eském jazyce

Stafeta s vyimenovanymi slovy

Prvni hra¢ ve stafeté dostane tuZku a papir s pismenem, po kterém se budou
Vyjmenovana slova psat. Na povel napiSe prvni slovo a rychle posle papir dal$imu hragi.
Ten napise druhé slovo a papir posle tietimu. Vyhrava to druZstvo, které napsalo prvni

viechna vyjmenovana slova (PiSlova 1993).

PFiklad hry v anglickém jazyce

Nacvik rozkazovaciho zpisobu

Jeden zak dava rozkazy a ostatni je musi plnit. Kdo se splete, vypadava ze hry
(Menhard In Jelinek 1976).
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4.5 Didaktické jazykové hry konverzacni a kompozi¢ni

Ukolem t&chto her je naucit d&ti pfirozeng, rychle a dobte se vyjadfovat a to jak
pisemné, tak ustné.

V Ceském i anglickém jazyce muZeme vyuzit podobnych cvigeni. V anglickém
jazyce je vSak nutné, vést Zzaky ktomu, aby vyuZivali gramatiku, kterou znaji,
a nepoustéli se do slozit&jsiho vyjadfovani. Naopak v eském jazyce by mél uditel
nabadat zaky k tomu, aby pouZivali rozvinuté, smysluplné véty a hovofili plynule bez

chyb.

PFiklad hry v ¢eském jazyce

Nakresli obrazek

Kazda skupina vybere ze svych Clenl nejlepsiho kreslife. Ten se posadi k prazdnému
Papiru nebo postavi k tabuli tak, aby na ostatni nevidél. Jeho ukolem bude kreslit presné
podle pokyni ¢lent své skupiny. VSichni, kromé kreslife, vidi obrazek, ktery mé byt
nakreslen, a snaZi se mu jej popsat tak, aby kresba byla pokud moZno co nejpodobné;jsi
originalu. Jednotlivi ¢lenové skupiny se v popisu stiidaji vzdy po jedné az dvou vétach.
Na kresbu popisujici vidi a mohou tedy rychlost a kvalitu svého popisu lehce
pfizpisobit préci kreslife. Nakreslené ¢ary nemtzZe nikdo, ani kreslici hra¢, mazat. Neni
mozné se ptat spoluhracl na detaily, zda je kresba doposud spravna, nebo na piesng;jsi
umisténi pfedmé&t z obrazku.

Vitézi skupina s nejptesnéjsi kresbou v daném ¢ase.

Hru miZeme obmeénit tak, Ze skupina nevidi praci svého kreslite. Ci kazda skupina

zvoli pouze jednoho hrade, ktery popisuje obrazek (Pislova 1993).

PFiklad hry v anglickém jazyce
Neposedné klubi¢ko

Déti sedi na podlaze v kruhu. UCitel vlozi jednomu do ruky klubi¢ko. Dit& si vybere
nékoho v kruhu a fekne o ném jednoduchou vétu. Napiiklad: ,,Je chytry. (He is clever).
Poté uchopi pevné konec provazku a klubitko posle po zemi dotyénému ditéti. Takto

hru opakujeme nékolikrat po sobé, dbidme na to, aby se v3ichni vystiidali. Je dilezité,
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aby déti drzely vznikajici sit’ nad podlahou, zatimco klubi¢ko se kutali pod ni. Nakonec
hra¢i opatrné vstanou a prohlédnou si, jakou peknou sit’ upletli
(Han$pachova, Randova 2005).

4.6 Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiizovky a kvizy

Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiiZovky a kvizy rozvijeji slovni zasobu.
Mohly by proto spadat do kategorie didaktickych jazykovych her na rozvoj slovni
zasoby. Zatadila jsem je v8ak do jiné kategorie proto, Ze se vyznaduji svou specifickou
grafikou a zadanim.

Tyto hry jsou obvykle ureny pro jednoho hrade a vyZaduji Casto del$i dobu
na vyieSeni. Je tieba, aby se Zdk soustiedil, logicky uvaZzoval a tvofivé myslel.
V &eském a anglickém jazyce tyto hry rozvijeji ptedeviim slovni zisobu. Mohou je pro
druhé ptipravovat sami Zaci. VyuZit je lze v kazdé &4sti hodiny. V anglickém jazyce

hrajeme tyto hry v jednodussi verzi.

PFiklad hry v deském jazyce
Presmycky
Pfeménénim pismen ve vét¢ vznikne nové slovo, napt. HAD JI NOK. = jahodnik

(Dité dopiedu vi, z jaké oblasti hledané slovo je.) (Pislova 1993).

Pfiklad hry v anglickém jazyce
Presmyeky
Takovouto presmyCku miZeme hrat i v anglickém jazyce. Zpfehdzime pismena

a hledame slovo. Napf. tac = cat (kocka)

KfiZovky. osmismérky

Détem rozdéme kiizovku, osmismérku a vyzveme je k vylusténi. Ukol piipravime
tak, aby byl snadny a déti se s nim bez obtiZi vypofadaly. V anglickém jazyce jsou slova
nahrazena obrazky véci, jeZ maji byt détmi doplnény do kfizovky. Déti mohou

podobnou kfiZovku samy sestavit pro ostatni.
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4.7 Stolni hry a karty

Do této kategorie patfi rizné stolni hry a karty, jako jo Pexeso, Kvarteto, Loto,
Scrablle, Bingo, Domino se slovy atp. U¢itel si je miZe sam vyrobit, nebo koupit.
Nekteré udebnice anglického jazyka ovSem obsahuji stolni hry - v podob& natisténé
hraci plochy s jednotlivymi poli€ky, do nichZ jsou vepsany tikoly &i otazky, jez musi
déti splnit nebo odpovédét.

Stolni hry a karty vyuZivame spiSe ve vyuce anglického jazyka. Zaci si diky nim
procviduji slovni zasobu, gramatiku, ale i vyslovnost. V geském jazyce jsou tyto hry

vyuZivany spiSe v prvni tfid€ k rozeznavani a poznavani pismen a ¢teni prvnich slov.

Priklad hry v ¢eském jazyce

Pexeso

Pexeso obsahuje karty s velkymi tiskacimi pismeny a obrazky, které jsou vzdy
do paru k danému pismenu (napf. obrazek auta k pismenu A ).

Pexeso poskytuje vhodné podnéty ke sluchové a zrakové analyze a syntéze pfi
nacviku pismen. Pismena déti pfifazuji k vhodnym obrazkiim a opa&né. Pexeso je &asto
VyuZivano pfi vyuce ¢&teni a psani genetickou metodou, k rychlému zafixovani tvart
velkych a malych tiskacich pismen ¢i velkych a malych psacich pismen.

Pexeso by se dalo dale vyuzit tak, Ze by jedno dité ukazovalo pismeno a druhé by
vymyslelo slovo, které na dané pismeno zalina.

Vyhodou pexesa a mnohych jinych podobnych her je, Ze se na jejich vyrobé mohou

podilet samy déti a kazdé dité miZe mit vlastni ,,variaci® na tutéz hru.

Priklad hry v anglickém jazyce

Obrazkové loto

Hra je urfena pro 2 — 6 hraci ve skupin€. Déti dostanou hraci kartu, ktera je
Pomalovana 9 obrazky z jedné tematické oblasti, napf. zvifata. Po rozdini si za&ne
kazdy zak postupné losovat z pytliku malé kartidky, na kterych jsou napsana slova

Zvifat, jejichZ obrazky maji d&ti na hracich kartach. Pokud vylosované slovo maji na své
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hraci karté, karticku si na obrazek piiloZi a nechaji si ji. V opaéném piipadé ji vhodi
zpét do saCku. Pokraduje hrag, ktery je na fadé. Vyhrava ten, kdo prvni zakryje vSechny

obrazky na své hraci kart&.

Vyhodu tohoto ¢&lenéni spatfuji v ptehlednosti a vyuzitelnosti pro vyuku vsech
evropskych jazykd. MiZe se stat ndvodem pro ucitele, jak hry sbirat, uchovévat,

obohacovat ¢i pozméfiovat a v piipad€ potieby je rychle vyhledat.

5. SHRNUTI TEORETICKE CASTI

Na zikladé teoretické Casti je mozné konstatovat, Ze didakticka jazykova hra je
Cinnost, ktera obohacuje a zpiijemiiuje vyuku jazykd. Je to metoda, kterd sméfuje
k dosaZeni ugitelem zadanych didaktickych cild. M4 pozitivni vliv na rozvoj ditéte
mladsiho skolniho véku a rozviji jeho osobnost. Proto by méla byt na prvnim stupni
Povazovana za jednu ze stéZejnich vyu€ovacich metod v hodinach &eského jazyka.
V anglickém jazyce by méla byt pfitomna kazdou hodinu, nebot’ diky ni ziskava zak
pozitivni vztah k ptedmétu, je motivovan k dal$imu uéeni, ztraci ostych a pii vyuSovani
Je aktivni,

Hra, ktera je zafazena v jazykovych hodinach, je jednak zdrojem poznéni, rozviji
Pozndvaci a citové procesy, ale také napomahd k vylepSeni socidlni interakce
a komunikace. Hra je pro Zédky prvniho stupné vSudyptitomna, proto je dobré hru
Podporovat a v hodinach ji promyslené vyuzivat. Pokud ucitel vhodné hru do vyuky
Zapoji, je hra uzite¢na a G¢inna, a vytvéfi tak podminky pro efektivni uéeni.

Cilem didaktické jazykové hry je Zaky konkrétni latku naucit, zopakovat &i procvidit
Prosttednictvim hrové ¢innosti. Pokud zaclefiujeme hru do vyuky, je tfeba respektovat
Jeji pravidla, strukturu a hru metodicky pFipravit. To je dalezité proto, aby hrou byly
naplnény vychovné a vzdélavaci cile a také aby hra pfinasela radost détem.

V pedagogické literatufe existuje mnoho tfidéni her na zakladé odlisnych hledisek.

Pedagogové v klasifikovani her nejsou jednotni a pFindSeji riznd kritéria tfidéni.
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Po prostudovéni nékolika publikaci a na zakladé vlastni zkuSenosti z praxe jsem
pfeskupila kritéria ¢lenéni didaktickych jazykovych her. Vytvofila jsem tak skupiny
didaktickych jazykovych her, které je mozZné vyuzit pfi vyuCovani na prvnim stupni
zékladni $koly, zvlast¢ v pfedmétech Ceského a anglického jazyka. VétSinu her je
mozZné vyuzit v obou pfedmétech prakticky ve stejné podobé. Nékdy je nutné sdhnout
k men3im obménam. Toto t¥idéni her jsem vytvafela s ohledem na pedagogy prvniho
stupng&. Chtéla jsem jim usnadnit orientaci ve velkém mnoZstvi didaktickych jazykovych
her a ptispét k tomu, aby mé&li moZnost zvolit v kratkém &ase vhodnou hru pro &innost,
kterou cht&ji u déti rozvijet. Za velmi vodnou povaZzuji metodu prace s didaktickou
Jazykovou hrou, kde si uditelé osvéd&ené jazykové hry zakladaji do vlastniho zasobniku
afadi je podle kritéria, které si sam urci. Rada bych, aby moje diplomova préace byla tim
nejlepsim navodem, jak v naSich Skoldch maximaélng efektivné didaktickou jazykovou

hru vyuzit.

55



PRAKTICKA CAST

1. PREDMET A CILE VYZKUMU

Vyzkum si klade za cil zjistit: Jakym zplsobem uéitelé vyuZivaji didaktickych
Jazykovych her ve vyuce &eského a anglického jazyka na prvnim stupni zakladni $koly
s roz§ifenou vyukou jazykt. Pokusim se zmapovat, jak je didaktickd jazykova hra
VyuZivéana, v jakych &astech hodiny, k jakému ucelu (napk. relaxaci, motivaci atd.) a za
jakym vyukovym cilem je hra zafazovana do vyu€ovani.

Déle se pokusim zjistit, které typy didaktickych jazykovych her jsou ugiteli
preferovany v hodinach Eeského a anglického jazyka, a jaky maji nazor na pouzivéni
hry jako vyukové metody v jazykovém vzdélavani.

Zmapuji i pohled déti, jak ony ke hfe jako k vyuCovaci metod& pfistupuji, jak ji
vnimaji a které didaktické jazykové hry v Ceském a anglickém jazyce patti mezi jejich

oblibené.

2. PREDVYZKUM

Pfedvyzkum jsem provadéla v roce 2007, kdy jsem v ramci roénikové prace na téma
Didakticka hra v ceském a anglickém jazyce provadéla Setieni mezi uditeli a Zaky
Prvniho stupné zékladnich Skol. ZjiStovala jsem vyuzZitelnost didaktickych her
Vv hodinach, za jakym ucelem hru ugitelé zafazuji, zda jim praci usnadriuje a jestli hra

détem pomaha pti udeni jazyka.
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2.1 Vyzkumny vzorek

Setteni probihalo na tiech zakladnich 8kolach v Praze. Vyzkumu se zugastnili Zaci
druhych aZ patych tfid a ugitelé Geského a anglického jazyka z prvniho stupné
zakladnich 3kol. Z kazdé Skoly byly osloveny vZdy tfi tfidy dostupnym vybérem.
Odpovédi jsem tak ziskala od jedné druhé a &tvrté tfidy a dvou tietich a patych t¥id.
Vyzkumny vzorek tvofilo celkem 140 Zaki a 10 ugiteld, z nichZ 4 vyuduji &esky jazyk,

4 anglicky jazyka a 1 &esky a anglicky jazyk.

Nasledujici tabulky podavaji ptehled o poctu a vé€ku dotazovanych 74kl a o poétu

pedagogti eského a anglického jazyka.

Tabulka ¢. 1 — Poéet dotazovanych zaki z jednotlivych tfid

Trida Podet respondenti
2. tfida 24 déti

3. tfida 48 deéti

4, tfida 24 déti

5. tfida 44 déti
Celkem 140

Tabulka &. 2 - Poget dotazovanych ugitelt

Utitelé geského jazyka 5
Utitelé anglického jazyka 5
Celkem 10
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2.2 Pouzita metoda

Jako hlavni metodu vyzkumného Setfeni jsem zvolila dotaznik, jehoZ tikolem bylo

ziskat prvni orientaci v problematice.

Metoda dotazniku

.Byvd definovina jako metoda pro hromadné shromazdovani dat (informaci)
pomoci pisemné zaddvanych otazek (poloZek dotazovani). “ (Prucha 1995, 43).

Kratky orientadni dotaznik pro ucitele i pro Zaky sledoval, jak jsou didaktické hry
v hodinach &eského a anglického jazyka vyuZivany.

Dotaznik pro ucitele byl vytvofen ze dvou otevienych a dvou uzavienych otazek.
Utitel¢ ¢eského a anglického jazyka odpovidali na otdzky, zdali vyuZivaji didaktickych
her v hodinach; jak &asto a kdy je do vyuky zafazuji a za jakym udelem vyuZivaji tyto
hry. Otazky, které byly uréeny pro uéitele, uvadim v pfiloze &islo 1.

Dotaznik pro Zaky obsahoval dv& uzaviené a dvé polouzaviené polozky. Zaci
odpovidali na otazky, zdali hraji hry v hodinach ¢eského a anglického jazyka; maji-li
radi tyto hry, a jestli jim hry pfi ueni pomaéhaji. Otazky, které byly uréeny pro zaky,
uvadim v pfiloze &islo 2.

Diky tomuto prizkumu jsem ziskala dileZité postiehy, nazory a zku§enosti uciteld i

Zakn, které dale uvadim.

2.3 Vyhodnoceni ziskanych idaji z pfedvyzkumu

Utitelé: Na zakladé predvyzkumu bylo zjidt€no, Ze ucitelé anglického jazyka
Zafazuji kazdou vyucovaci hodinu hru do vyuky. Na rozdil od ugiteld Eeského jazyka,
ktef{ sice také hru vyuZivaji, ale méné &asto.

Pro zajimavost a lepsi orientaci ve vysledcich jsem zjistén¢ informace zapsala
do tabulek, v nichZz miZeme porovnat odpovédi uéitelt anglického a ¢eského jazyka.

Ucitel¢ nemuseli odpovidat jednou odpovédi na otazku &islo 4 a S, viz p¥iloha &.1.
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Tabulka &. 3 — Vyuzivani didaktickych her

Vyuziti hry v hodiné Ucitelé anglického Ucitelé ¢eského
jazyka jazyka
Pocer respondentil 5 100% 5 100%
Vyuziva hru ve vyuce 5 100% 4 80%
Kazdou hodinu 5 100% 2 40%
1 tydné 0 0% 1 20%
1 za 14 dni 0 0% 1 20%

Z dotazniku vyplynulo, Ze pro ucitele anglického jazyka je hra neodmyslitelnou
sou¢asti jejich vyuky a je vyuZivana kazdou hodinu. Uditelé Ceského jazyka hru

do svych hodin zafazuji, ale ne tak ¢asto a pravidelng.

Tabulka &. 4 — Zatazeni didaktické hry ve vyuce

Zatazeni hry ve vyuce Uditelé anglického Uditelé ceského
jazyka jazyka

Na zacdtku hodiny 5 100% 4 100%

Uprostred hodiny 2 40% 0 0%

Na konci hodiny 2 40% 1 25%

Utitelé anglického a Ceského jazyka zafazuji hru nejéast&ji na zaGatku hodiny.
V hodinéch anglického jazyka je hra zafazovand i v prib&hu a na konci vyudovaci

Jednotky.

Tabulka & 5 - Ugel didaktické hry ve vyuce

2y jakym ticelem Uditelé anglického Ucitelé ¢eského
jazyka jazyka
Opakovani 5 100% 4 100%
Osvojeni novych pojmit 2 40% 0 0%
Relaxgce 2 40% 3 75%
| Motivace 2 40% 2 50%
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Ugitelé Seského i anglického jazyka zafazuji hru nejcastéji s cilem zopakovat ucivo.
Utitelé anglického jazyka ji vyuZivaji i ve funkci osvojeni si novych pojmi, relaxace
a motivace. Ugitelé ¢eského jazyka ve velké mife zaClefiuji hru do svych hodin s funkeci
odreagovani, odpog&inku & jako motivaci k ¢innosti. Zadny tazany ugitel ¢eského jazyka

nevyuziva hru k osvojeni novych pojmi.

Zaci: Na zaklad® odpovédi zékd 2. — 5. tiid bylo potvrzeno, Ze hry v anglickém
jazyce jsou soudasti vyucovaciho procesu. V hodinach &eského jazyka tomu je o n&co
méng. 92% zaka potvrdilo, Ze hru vhodinich anglického jazyka hraji.
64% dotazovanych odpovédélo, Ze hru hraji v Ceském jazyce. Zaci se shodli, Ze jim hra
Pfi u¢eni pomaha a hrani her je bavi. Pro zajimavost a lepsi orientaci ve vysledcich jsem

Zji§téné informace zapsala do tabulek, vnichZ mlZeme porovnat odpovédi Zzaki

2. -5, t¥id.

Tabulka & 6 — Hrani her ve vyuce CJ

Hrajete hry

pii vyuce CJ 2. tiida 3. tiida 4. tiida 5. tiida
Ano 20 | 81% | 22 | 45% | 10 | 42% | 37 81%
Ne 4 19% | 26 | 55% | 14 | 58% 7 19%

Hry v &eském jazyce jsou vyuzivany ve velké mife ve druhé a paté t¥id€, naopak
tomu je ve tfeti a &tvrté tfide. Z tabulky mlZeme vy¢ist, Ze jedna pani ugitelka 3. t¥idy
hru vyuziva a druhé ji vibec nezaleiiuje do vyuky. Déti se shodly na tvrzeni pani
utitelky, ktera odpovédéla, Ze hru nevyuziva.

Je velmi t&7ké z tohoto zjisténi délat n€jaky zavér. Zalezi vZdy na osobnosti uditele a
na filozofii a typu $koly. Je také mozné, Ze néktefi Zaci hru nemusi vnimat jako hru, coz

Mohlo ovlivnit jejich odpovédi.
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Tabulka &. 7 — Hrani her ve vyuce AJ

Hrajete hry

pii vyuce AJ 2. tFida 3. tFida 4. tfida 5. tfida
Ano 24 100% | 45 94% 20 81% 40 90%
Ne 0 0% 3 6% 4 19% 4 10%

Hry v anglickém jazyce jsou vyuZivany ve velké mite a Zci to tak také vnimaji.
Pfesto néktefi respondenti odpovédéli, Ze hru nehraji. Diivodem miiZe byt to, Ze nejsou
schopni oddélit hru od u¢eni.

Ve srovnani s eskym jazykem je hra v anglickém jazyce vyuZivana &astéji.

Tabulka & 8 — Oblibenost her v CJ a AJ

Mas rad/a
tyto hry 2. trida 3. tfida 4. tiida 5. ti'ida
Ano 24 | 100% | 48 | 100% | 24 | 100% | 44 100%
Ne 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Déti se shodly, Ze hry, s kterymi se setkévaji ve vyuce, maji rady.

Tabulka ¢. 9 — Pomoc hry pii vyuce

Pomaha Ti
hra p¥i uéeni 2. tFida 3. tFida 4. tFida 5. tFida
Ano 24 100% 38 79% 20 81% 44 100%
Ne 0 0% 10 21% 4 19% 0 0%

Z odpovedi déti vyplyva, Ze hra, jeZ je zafazena ve vyuce, jim poméhé a usnadiiuje
Ueni. Nejéasté&jsi odpovéd’ na otdzku, v ¢em jim hra pfi vyuce poméh4, byla, Ze latku,
které nerozumi, si mohou procviéit a lépe si ji zapamatovat. Na tomto tvrzeni se shodlo
70 %, dotazovanych Zakl, 20 % uvedlo, Ze si pii hie odpoginou, 10 % se shodlo, Ze jim
hra nepomaha.
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Z piedvyzkumu vyplynulo, Ze didakticka hra je v hodinach &eského a anglického
jazyka vyuzivana. Ugitelé ji do hodin zafazuji a Zaci ji maji radi. Dokonce ji n&ktefi
hodnoti i jako vyborného pomocnika pii osvojovani si u¢iva. Nutno podotknout, Ze
néktefi Zaci hru nemusi vnimat jako hru. Nemohlo by byt diivodem to, Ze Zaci nejsou
schopni odlisit hru od u¢eni?

Ve své diplomové praci jsem se rozhodla tyto ziskané informace ovéfit a zjistit, jaké
typy didaktickych jazykovych her jsou uditeli v hodinach zadavany, které hry a za
Jakym cilem zafazuji nejéast&ji. Zajimat mé bude i pohled déti na to, které hry je nejvice

bavi &i nebavi.
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3. CHARAKTERISTIKA VYZKUMU

Provedu empiricky vyzkum, ktery ma zji§t'ovaci povahu a je zacilen na zmapovani
zafazovani didaktickych jazykovych her do vyuky ceského a anglického jazyka ve
Skoléch s rozsifenou vyukou jazykd.

Vyzkum si klade tyto ikoly:

- zmapovat, jak je didaktickajazykova hra vyuZivana

- zjistit jaké typy didaktickych jazykovych her jsou zadavany

- zjistit nadzory uditelt uzivani didaktickych jazykovych her

- zmapovat pohled déti na hru pfi vyu€ovani

Pfedpoklady vyzkumu

Predvyzkum potvrdil, Ze se didaktické hry v Eeském a anglickém jazyce hraji. Proto
na jeho zaklad¢ formuluji tyto pfedpoklady, které budou ovéfeny metodou rozhovoru
s uciteli a dotazniku se Zaky.

Predpoklady v &eském jazyce jsou oznageny C1 — C6, v anglickém jazyce Al — A6,

pii€emzZ se jednotlivé pfedpoklady tykaji stejné problematiky.

V &eském jazyce:
Cl. Utitelé vyuzivaji didaktickych jazykovych her v hodinich &eského jazyka méné
Casto neZ v anglickém jazyce.

e Piedpoklad bude ovéfen rozhovorem s uciteli (otdzka €. 1 a 2) a dotaznikem se

#4ky (otazka &islo 1).

C2. Utitelé &eského jazyka vyuZivaji didaktickou jazykovou hru na zagatku hodiny
k motivaci.

e Predpoklad bude ovéfen rozhovorem s uditeli (otdzka ¢. 3 a 5).

C3. Utitelé¢ cEeského jazyka nejlastdji zafazuji didaktickych jazykovych her
k procvi¢ovani a opakovani ugiva.
e Piedpoklad bude ovéfen rozhovorem s uéiteli (otazka ¢&. 5).
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C4. Podle uéitela si Zaci lépe osvoji poznatky ziskané & procvi¢ené metodou didaktické
jazykové hry v ¢eském jazyce.

e Predpoklad bude ovéien rozhovorem s uciteli (otazka ¢. 9).

C5. Détem hra pfi ueni pomaha.

e Piedpoklad bude ovéfen dotaznikem se Zaky (otazka €. 4).

C6. V teském jazyce se hraji didaktické jazykové hry zaméiené piedevsim na rozvoj

slovni zasoby.

o Predpoklad bude ovéien rozhovorem s ugiteli (otazka ¢. 6) a dotaznikem se Zaky

(otazka €. 2).
V anglickém jazyce:

Al. Utitelé vyuzivaji didaktickych jazykovych her v hodinich anglického jazyka
kazdou vyuéovaci hodinu.
o Piedpoklad bude ovéfen rozhovorem s ugiteli (otazka ¢. 1 a 2) a dotaznikem se

Zaky (otazka €. 5).

A2. Utitelé anglického jazyka vyuzivaji didaktickou jazykovou hru na zatatku hodiny

k motivaci.

e Ptedpoklad bude ovéfen rozhovorem s uéiteli (otazka €. 3 a 5).

A3. Utitelé anglického jazyka nejCastéji zafazuji didaktickych jazykovych her
k procvidovani a opakovani uciva.

e Predpoklad bude ovéfen rozhovorem s ugiteli (otazka &. 5).
A4, Podle uciteli si Zaci lépe osvoji poznatky ziskané &i procviéené metodou

didaktické jazykové hry v anglickém jazyce.

e Predpoklad bude ovéfen rozhovorem s ugiteli (otazka &. 9).
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A5. Détem hra pii ueni pomaha.

e Piedpoklad bude ovéien dotaznikem se zZaky (otazka €. 8).

A6. V anglickém jazyce se hraji pfevazné hry na procviceni vyslovnosti, slovni zasoby

a konverzace.

o Piedpoklad bude ovéfen rozhovorem s uditeli (otdzka €. 6) a dotaznikem se Zaky
(otazka €. 6).

3.1 Organizace vyzkumu

Pro svij vyzkum, ktery byl uskute€nén v listopadu 2008, jsem si vybrala dvé
zékladni $koly — Zakladni Skolu ndm. Curieovych v Praze 1 a Prvni jazykovou $kolu
Horackovu v Praze 4. Ob¢ Skoly nabizeji Zaklim roz8ifenou vyuku jazykd.

Zékladni $kolu ndm. Curieovych nav§tévuje celkem 284 74kt ve 13 t¥idach. Prvni
stuperi zahrmuje 9 tfid s celkovym poc€tem 208 Zakd. Od $kolniho roku 2006/2007 se
na této 3kole u&i podle vlastniho 3kolniho vzdélavaciho programu ,,SANce®
(Spanélitina — Angliétina — N&mgeina), jenZ napliiuje vychovné a vzdélavaci cile
RVP ZV. Program je zaméien piedev§im na posilovani jazykovych a komunikaénich
dovednosti v oblasti cizich jazykid. V Eeském jazyce na prvnim stupni je kladen diiraz
na schopnost orientovat se v jazyce a uvédomovat si propojenosti jednotlivych slozek
Ceského jazyka, dale na vychovu k aktivnimu motivovanému &tenaistvi. Za dileZitou
povaZuji znalost gramatiky, dovednost diskuze a schopnost formulovat a vyjadfit své
myslenky. V anglickém jazyce je na prvnim stupni pozornost v hodinich zaméfena
na nacvik porozuméni mluvenému slovu, na osvojeni zvukové podoby angliGtiny
a na gramatiku.

Prvni jazykovou Skolu Horakovu navstévuje 592 Zzaki ve 23 tfidach. Prvni stupef
m4 12 tiid s celkovym pottem 325 Zakd. Skola se orientuje na vyuku cizich jazyki
a vychazi z dlouholeté tradice a vysoké prestiZe, kterou si v této oblasti $kola v priib&hu
let ziskala. Prioritou ve vzd&lavani je vyuka cizich jazyka. Od §kolniho roku 2006/2007

vyucuje Skola podle vlastniho Skolniho vzdélavaciho programu ,Jazyky - cesta
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k porozuméni®, jenZ napliiuje vychovné a vzdélavaci cile RVP ZV. V geském jazyce
na prvnim stupni je kladen diraz na rozvijeni kultivovaného pisemného i tstniho
projevu (dovednost diskuze a schopnost formulovat a vyjadfovat své mySlenky)
a na gramatiku. V anglickém jazyce je na prvnim stupni pozornost v hodinach zaméfena
na nicvik porozuméni mluvenému slovu, na osvojeni zvukové podoby angliltiny
a na gramatiku. Zaci se udi pracovat s textem, porozumét mu, vybirat informace, klast
smysluplné otdzky a odpovidat na n&. Rozsifuje se jejich slovni zdsoba. Zaci dokazi
vyjadfit své myslenky a jsou schopni reagovat a domluvit se v b&Znych situacich.
Vyzkum se skladal ze dvou Casti. Na obou $kolach jsem provedla rozhovor s ugditeli
anglického a cCeského jazyka, ktefi uéi Zdky prvniho stupné. Dotazniky byly

distribuovany zakim 3. - 5. tfid.

3.2 Vyzkumny vzorek

Vyzkumny vzorek vyl vytvofen zdmérnym vybérem. Vyzkum probihal celkem
v deseti tiidach 3. — 5. tiidy, pfi ¢emZ v ZS nam. Curieovych byly osloveny Ctyfi tiidy
a v Prvni jazykové Skole HoraCkova 6 tfid. Dotaznik vyplnilo celkem 228 déti. 91 zaka
z tieti tiidy, 69 zaki ze Ctvrté tfidy a 68 Zzaki z paté tfidy. V tabulce & 10 uvadim podet
Z&kid jednotlivych tiid.

Tabulka ¢&. 10 — Pocet zaki jednotlivych tiid a 3kol

TRIDA |PJS HORACKOVA |ZS CURIEOVYCH |CELKEM ZAKU
- A B Modra Zelena
3, 24 24 21 22 91
4, 23 26 20 69
5. 24 24 20 68
celkem 145 83 228
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Rozhovoru se zucastnilo celkem 20 uciteld prvniho stupné zdakladni $koly.
V ZS nam. Curieovych jsem navéazala spolupraci se étyfmi uéiteli GeStiny a péti uditeli
angli¢tiny. Z PJS Hora¢kova se ztdastnilo rozhovoru Sest uditeli estiny a pét uditelt
anglitiny. V tabulce ¢. 11 uvadim pocet uciteld Eeského a anglického jazyka

z jednotlivych §kol, se kterymi byl proveden rozhovor.

Tabulka ¢&. 11 — Podet uditelti jednotlivych $kol

Skola UCITELE CELKEM
Cesky jazyk Anglicky jazyk
PJS Horatkova 6 5 10
ZS Curieovych 4 5 10
—
CELKEM 10 10 20
3.3 Vyzkumné metody

Dotaznik a rozhovor jsem zvolila jako hlavni metody vyzkumného 3etieni.

Metoda dotazniku

Metodu dotazniku uréeného pro Zaky jsem zvolila proto, Ze v kratkém &ase ziska
Gdaje od co nejsirSiho poctu dotazovanych. Metodu rozhovoru jsem v tomto pfipadé
nezvolila. Jevila se jako velmi ¢asové naro¢na pro uskuteénén s kazdym ditétem zv1ase.
Pokud by byl rozhovor realizovan s celou tfidou najednou, neziskala bych nazory od
viech zakd, ale jen od téch nejvice priibojnych.

Dotaznik obsahoval uzaviené otazky (polozka 1, 5) a polozaviené otazky (polozka 4,
8). Déle obsahoval oteviené otazky (Cislo 2, 3, 6 a 7), na které méli Zaci vice ¢asu
a mohli zapsat vechny mozZnosti, na které si vzpomnéli.

Dotaznik, ktery je uveden v pfiloze €. 3, zjist'oval, jak se na hru v jazykovém
vyudovani Zaci divaji, zda jim hry pfi vyuce pomahaji a jaké typy her je bavi. SnaZila
jsem se o to, aby byly vSechny otizky zodpovézeny v klidné atmosféfe, proto jsem

poZadovala, aby ho déti vyplitovaly v mé pfitomnosti a ve vlastni tfidg.
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Metoda rozhovoru

., Byvd definovdna jako metoda dotazovdni, pfi niZ dotazovand osoba je vedena
otazkami tazatele k sdélovani urcitych informaci. “ (Pricha 1995, 51). Tato metoda je
zaloZena na mluvené komunikaci tazatele a respondenta.

Rozhovor jsem zvolila proto, Ze mi umoznil byt v pfimém kontaktu s uditeli
a verbaln€ i nonverbaln€ reagovat na :jejich odpovédi. V pfipad& nejasnosti mi mohli
poskytnout blizsi vysvétleni a naslednymi dopliiujicimi otizkami jsem tak ziskala
presné informace.

Na zakladé pfedem zformulovanych otazek jsem chtéla zjistit nazor uditelt deského
a anglického jazyka na didaktickou jazykovou hru ve vyuce. Zviastd jsem se pak
zajimala o to, jaké typy didaktickych jazykovych her v hodinich vyuzivaji, k jakym
U€eliim jim slouZi a do jaké Casti hodiny hru obvykle zafazuji. Cilem bylo porovnat
pristupy k didaktické jazykové hie v hodinach &eského a anglického jazyka i ze strany
pedagogi a porovnat jejich odpovédi s vysledky, které jsem ziskala z dotaznikd

od zaku.

Predem pFipravené otdzky pro rozhovor s uciteli eského a anglického jazyka:
1. VyuZivate jazykovych her v hodinach &eského jazyka/anglického jazyka?
2. Jak &asto zafazujete jazykovou hru v hodinach &eského jazyka/ anglického jazyka?
3. Kdy nejéastgji zatazujete hry v hodinach &eského jazyka/anglického jazyka?
4. Jak dlouho tyto hry obvykle trvaji?
5. Za jakym ucelem vyuZivate tyto hry?
6. Jaké jazykové hry hrajete v hodinach ¢eského jazyka/anglického jazyka?
7. Kterou jazykovou hru v hodinach éeského jazyka/anglického hrajete nejéastéji? Pro¢
tuto hru? Za jakym cilem hrajete tuto hru?
8. Jakou jazykovou hru mate nejradéji? Co si myslite, Ze nejvice bavi déti?
9. Jaka je podle Vas efektivita pouZivani jazykové hry jako vyukové metody v Eeském

jazyce/anglickém jazyce?
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3.4 Piehled vysledki vyzkumu v ¢eském jazyce

V této kapitole budou nejprve uvedeny a nasledné interpretovany udaje ziskané
od zakt 3. — S. tfid. Néazvy her, které jsou uvedeny v tabulkach, podrobné&ji popisi
za uvedenym prehledem. V druhé Césti se budu vénovat interpretaci idajii ziskanych

od uditeld ¢eského jazyka.
Udaje ziskané z Zakovského dotazniku
Pro lepsi pfehlednost jsem odpovédi Zakl zaznamenala do jednotlivych tabulek,

které jsem posléze okomentovala.

Tabulka ¢&. 12 — Jak asto podle Zaki hraji hru v hodinach ¢eského jazyka

Zvolena 3. trida 4. tiida S. tiida
odpovéd’ | cetdéti | % | potetdéti| % |potet déti| %
ANO 65 71% 69 100% 26 38%
NE 26 29% 0 0% 42 62%
kazdou 0 0% 0 0% 0 0%

hodinu

obcas 56 86% 48 70% 5 19%
malokdy 9 14% 21 30% 21 81%
nikdy 0 0% 0 0% 0 0%

Zaktm byla poloZena otdzka, zdali hraji o hodinach &eského jazyka hry, na kterou
volili odpovéd’ ano — ne. Na tuto otdzku navazovala podotézka, pokud ano — jak &asto,
na kterou Zaci volili jednu odpovéd’ ze &ty moznych — kazdou hodinu — obgas
— malokdy — nikdy.

Touto otazkou byl potvrzen predpoklad, ktery jsem si zadala pfed zapodetim

vyzkumu. Didaktické jazykové hry vhodindch &eského jazyka jsou vyuZivany.
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Potvrdilo to 65% zak tietich tfid, 69% Zakt Ctvrtych trid a 26% Zaka patych trid. Jak je
patrno z tabulky, hra v patém ro¢niku je zafazovana daleko méné nez ve tieti a Ctvrté

tfidé. 81% respondenti z paté tiidy si mysli, Ze je hra v hodinach zafazovana malokdy.

V tabulkach €. 13, 14 a 15 jsou zaznamenany konkrétni hry, na které si Zaci
jednotlivych roénikd béhem vypliiovani dotazniku vzpomnéli, Ze je v hodinach &eského
jazyka hraji. Pro zajimavost je zapsan i polet Z4akd, ktery uréitou hru jmenoval.

Nasledné budou vysvétlena pravidla vSech t&chto her.

Tabulka &. 13 — Hry, na které si vzpomnéli Zaci 3. roéniku (celkem 65 respondentt)

Hra Déti, které hru uvedly

AZ kviz 2
Hrani roli 2
Kimovy hry 2
Kiizovky 16
Liste¢kova 38
Na sazece 6
Rozeznavala

Sednout/stoupnout - i/y

Slovni fotbal 27
Sibenice 3
Telefon 19
Ticha posta 3
Ukazovani i/y na karti¢kach 6
Zem¢, mésto 31

Zaci tietiho ro¢niku si vzpomng&li celkem na 14 riznych her, které v hodinach
Ceského jazyka hraji.

Na otazku, jaka hra je nejvice bavi, odpovéd&lo 69% dé&ti, Ze je bavi viechny hry,
které hraji. Za nejoblibenéjsi hru uvedly déti: 15% Liste¢kovou hru, 8% Slovni fotbal
a 8% Hrani roli.
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Na otazku, ktera hra uz je nebavi/nudi je, Zadné z déti nepopsalo hru, ktera ho
nebavi. Dle dotazniku Zadna takova neni. Lze ztoho usoudit, Ze dobie zvolené

a spravné motivované hry Zéky pravdépodobné bavi.

Tabulka &. 14 — Hry, na které si vzpomnéli Zaci 4. roéniku (celkem 69 respondentt)

Hra Déti, které hru uvedly
Hadanky 1
Hazeni klubickem 10
Hézeni mi¢kem 10
Hra na ucitele 7
KrouZek (vypravovani) 9
Kiizovky 8
Kufr 2
Prsi 7
Rozcvicka 8
Retézce (dokondovani vét) 7
Sednout/stoupnout —i/y 9
Skladani slov a vét 7
Slovni fotbal 25
Vyvolavac 15
Zidlitkova 21

Zaci ¢tvrtého roéniku si vybavili celkem 15 raznych her, které v hodinach Seského
jazyka hraji.

Na otazku, jakd hra je nejvice bavi, odpovédélo 22% d&ti, Ze je vSechny hry, které
hraji, bavi. Ostatni jmenovali konkrétni hry, které maji nejrad&ji: 6% kiizovky,
7% Sednout/stoupnout — iy, 13% hru Vyvolavag, 20% Zidlickovou, 32% Slovni fotbal.

Na otazku, ktera hra uZ je nebavi/nudi je, 83% d&ti uvedlo, Ze neni Zadna hra
ve $kole, ktera by je nebavila. 3% nebavi Zidlickova hra, 3% Hazeni mickem, 4%

Retézce a 7% Sednout/stoupnout — i/y.
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Oproti zakim tietich tfid byli ¢tvrt’aci schopni jmenovat a popsat konkrétni hry, které
preferuji. Zadna z her vyrazng v dotazniku neprevlada, divodem muiZze byt to, Ze kazdy

Zak ma rad néco jiného.

Tabulka ¢. 15 — Hry, na které si vzpomnéli Zaci 5. roéniku (celkem 26 respondentit)

Hra Déti, které hru uvedly

Hadanky 1
Jazykolamy 1

Kiizovky 10
Pohybovy ,,diktat* 17
Sednout/stoupnout —i/y 5

Slovni fotbal 2

Ticha posta 1
Zapamatovat si na tabuli 10 1

véci (Kimovy hry)

Z4ci patého ro€niku si vzpomnéli celkem na 8 druht: her, které v hodinach &eského
jazyka hraji.

Na otazku, jaka hra je nejvice bavi, odpovédélo 54% déti, Ze je vSechny hry, které
hraji, bavi. Ostatni preferovaly tyto hry: 8% Slovni fotbal, 15% Pohybovy , diktat*, 23%
kiiZzovky.

Na otéazku, ktera hra uZ je nebavi/nudi je, 60% d&ti uvedlo, Ze neni Zadna takova hra.

Ostatni déti uvedly konkrétni hry, které je jiz nebavi: 4% kiizovky a 36% nebavi
Pohybovy ,,diktat*.

Shrnu-li odpovédi Zakd 3. — 5. tfid, nelze jednoznadné urdit, které didaktické
Jazykové hry jsou u déti nejoblibenéjsi a naopak, které nemaji viibec rady. V tomto
sméru zaleZzi nejspiSe na kazdém Zakovi, jeho povaze, véku, momentalni naladg
a na motivaci kantora, jestli ho hra bude nebo nebude bavit. Ugitelé by proto méli
Zaktm nabizet hry co nejvice riznorodé, aby vyhovovaly viem typtim déti. Hry, které

se stale opakuji, se totiZ stidvaji nudnymi a obvykle ptestavaji byt atraktivni.
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Popis didaktickych jazykovych her, které Zdci 3. - 5. tFid v obou $koldch jmenovali:

AZ kviz

Ucitel rozdéli zdky do dvou skupin. Na tabuli jsou pismena, zaleZi na uditeli, ktera
a vjakém poctu. Za kaZzdou skupinu hovofi jeden zastupce. Ten vybere pismeno
z tabule. UCitel pfecte slovo k tomuto pismenu, Zék k nému ma vymyslet synonymum.
Tato hra se da hrat s nékolika obménami, napf. vymyslet antonyma, slova podfazena,

nadfazena atp.

Héadanky

Utitelka fika détem héadanku, kterd mé za 1kol zejména zpfijemnit volnou chvilku
ve vyuCovani. Pfiklad jazykové hadanky: ,S “h“ zadrZzuje pfival vody, s “m* tropi
nékdy mnoho Skody.* (hraz, mraz) (Pislova, 1993, 88).

Déti si mohou davat hadanky navzajem.

Hazeni klubickem

Hra je vysvétlena na stran€ 51 Neposedné klubiCko. Utitelka zad4d détem téma
pfibéhu a Zéici ho s pfeddvanim klubicka rozvijeji. Kazdy zak vymysli kousek déje,

napt. jednu vétu.

Hézeni mic¢kem

Zici sedi v kruhu, jeden ma micek v ruce, fekne slovo, ve kterém se objevi ily,
a jméno druhého hrace, kterému micek hodi. Ten musi micek chytit a Fict jaké i se

ve slove pise. Pokud chybuje, zadd mu t¥ida ndhradni zachranou otizku/vypadne ze hry.
Hra na uditele

Obdoba hry Vyvolaval, pouze pied Zaky stoji zak, ktery dava spoluzakim otazky

tykajici se pravopisu. Na tuto hruje moZné se pfipravit doma.
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Hrani roli

Ugitel rozdeli déti do dvojic, trojic ¢i skupin, jak potfebuje. Kazda skupina dostava
karti¢ky, na kterych jsou napsané postavy, situace, zalatek dé&je atp. Jejich tkolem je
pfipravit si kratkou scénku na dané téma. Vyhrava ta skupina, ktera splni kritéria

pfedem zadana ucitelem, napt. pouZit ur¢ita slova, pouzit spravné tvary, ¢asy atd.

Jazykolamy
Ucitel détem fekne jazykolam, Zéci se ho snaZi Fict spravné bez chyby nékolikrat

za sebou. Ptiklad jazykolamu: ,,Petfe, pak si toho pfepepieného vepie snéz sam!“

KrouzZek
Zéci sedi v kruhu, jeden hrag fekne slovo, napf. RUKAVICE, druhy za&ne vypravét
piibéh o rukavici, ucitel pferusi slovem ,,Stop!“ a dal3i zék za¢ne vypravét na téma

slova, které vypravéjici Zak vyslovil jako posledni.

Kfizovky

Princip kiiZovek byl vysvétlen na strang 52. U¢itelé zaktim zadavaji kfizovky, které
sami vymysleli nebo pfevzaté z détskych &asopist, knih atd. Zaci samostatng lusti
a vyhrava ten, kdo vylusti kfiZovku prvni. Uéitel nesmi zapomenout spravné feseni

zkontrolovat.

Kufr

Hra je urcena pro dvé nebo tfi druZstva. Kazdé druZstvo vybere jednoho zéistupce,
ktery bude hadat pfedvadéna slova. Zbylym ¢lenim ukéZeme na papirku napsané slovo.
Jejich tikolem je bez mluveni zndzornit co nejptesngji slovo z karti¢ky. Hadajici hrag se
snazi béhem Casového limitu slovo uhodnout. Jakmile je spravné slovo odhaleno,
ukdZeme dalsi slova. Po uplynuti asového limitu sefteme druZstvu body za spravné
uhodnuta slova a zapiSeme je. Pokraduje druhé druZstvo stejnym zplisobem a snaZi se
ziskat co nejvétsi poCet bodl. Vyhrava druzstvo s nejvétsim poétem bodd. Je vhodné

hrati hru ¢ast&ji, aby se vyménilo co nejvice zakd, ktefi jsou v roli ,,hadajiciho.
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ListeCkova

Z4ci dostavaji za tikol posbirat barevné listky, na kterych jsou napsané slova. Kazda
barva obsahuje jiny slovni druh — pfidavna jména, podstatna jména a slovesa. Vzniknou
tedy tfi barevné hromadky, z kazdé z nich si dit¢ vybere jednu karti¢ku, vznika

vtipnd/nesmyslné véta, kterou mé dité za ukol opravit. Ktera skupina opravi nejvice vét,

vyhrava.

Na sazece
Ucitelka fekne Zakim jedno pismenko, Z4ci maji vymyslet co nejvice slov, které
timto pismenem zacind a napsat je. Vyhrava ten, kdo pfijde na nejvétsi mnozstvi slov.

Hru miZzeme obmeénit, slovo danym pismenem musi kon¢it, nebo musi byt uvnitt slova.

Pohvbovy ..diktat*

Po tfid¢ je nekolik kelimkd, v kazdém z nich je to samé — karti¢ky s vétami. Z4ci
maji za kol potichu a bez béhani dojit ke kelimku, vzit si jednu kartiku, tu si predist,
zapamatovat si vétu (ve v€tdch mohou byt vypudtény i/y, s/z atp.), poté se vratit
ke svému stolu a v&tu napsat na papir/do se$itu. Vyhrava ten, kdo napsal viechny véty

prvni s nejmensim poctem chyb.

Prsi

Zéci jsou v kruhu, utitelka ma v ruce listky, na kterych jsou slova, slovni spojeni &i
véty, ve kterych je vynechané bud’ i/y, s/z, interpunkce atd. Zvold ,,Prsi!* a karti¢ky
rozhodi po tfidé. Kazdy Zak si ma vzit jednu/dveé karti¢ky dle instrukci, které ugitel zada
na zacatku. VSichni si sednou do kruhu a postupné fikaji, co na karti¢ce maji a jak to méa
byt spravné. Karticka jim zlstava, pokud spravné odpovédéli. Pokud odpovéd’ byla
Spatna, karti¢ku ziskava jiny hra¢, ktery se ptihlasi a odpovi spravné jako prvni.

Vyhréava z4k s nejvéts§im poctem karticek.
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Rozcvicka

Zici stoji na konci tfidy vfadé vedle sebe, vrukou maji mazaci tabulky/papir
¢i karticky (i/y,s/z atd.) U¢itel fika slovo a Zaci maji napsat spravné pismeno, které tam
ma byt, nebo ukédze kartiCku. O krok doptedu muzZe jit ten, kdo spravné odpovédél.

Vyhréavé ten, kdo se dostane prvni na druhy konec tfidy.

Rozeznavacka

Z4ky rozd&lime do dvojic &i skupin. Kazda dvojice/skupina dostane karty se slovy,
ve kterych zdmérn& néco chybi napt. pismeno. Ukolem skupiny je rozdélit karty na dvé
hromédky, napf. jedna hromadka bude naleZet sloviim, ve kterych piSeme i, druhd y.

Stejné tak to milZe byt na s/z , mne/mé atp. Vyhrava ten, kdo udélal nejméné chyb.

Retézce

Zaci sedi v kruhu. Ugitel za€ne vypravét piibéh, v uréitém okamziku zastavi, a pak
pokraCuje ve vypravéni jeden Zik po druhém. KaZdy mé za ukol dokongit predchozi
vétu a za€it novou, kterou sam vymysli. Tuto vé&tu viak skonéi pfiblizné uprostied —

navazat a domyslet ji musi dalsi spoluzak.

Sednout/stoupnout — i/y

Zaci stoji u lavic, ucitel fika slovo, pokud v ném piSeme mé&kké i, Zaci se posadi;
pokud tvrdé y, Zici stoji. Tuto hru hraje kazdy sdm za sebe. MlZe si zaznamenévat

pocet chyb, nebo miiZe ucitel rozdavat trestné listky.

Skladani slov a vét

Zéci jsou rozd&leni do skupin. Na uréitém misté ve tfid& je n&kolik papirkid, na
kterych jsou slabiky slov, nebo kofeny, pfipony a ptedpony slov. Kazdéa skupina vysle
zastupce, ktery ma pfinést ur€ity pocet papirkd. Nesmi je vak cestou &ist. Ve skuping
se pak snazi sloZit co nejvice slov ¢i vét z danych liste¢ki. Pokud papirky skuping
nevyhovuji, miize je vratit a vzit si nové. Slozi-li slovo, jdou si pro nové papirky. Kdo
nebo ktera skupina sloZi rychleji vétu rozstéihanou na slabiky nebo podle slovotvorného

rozboru slovo rozstiihané na morfémy, nebo jen slovo rozstéihané na hlasky, vyhrava.
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Slovni fotbal
Zaci sedi v kruhu. Ugitel fekne prvni slovo napt. peklo. Posledni hlaska je o, a tak
Zak, ktery ma pokrac¢ovat musi vymyslet slovo, které za¢ina na o. Stejnym zplisobem se

pokracduje dal.

Sibenice

Na tabuli napiSeme stejny pocet ¢arek, kolik je pismen obsahuje hadané slovo. Dvé
druzstva stfidavé hadaji pismena. Kazdé spravné pismeno doplni vedouci hry
na pfislusnou ¢arku na tabuli. Za uhodnuté slovo ziskava skupina bod. Za nespravng

uhodnuté kreslime po ¢astech Sibenici.

Telefon

Zaci sedi vkruhu, kazdy si vybere/dostane jedno ¢islo, které ma pfed sebou
poloZené. Ugitel jasng a pfesné pfedvede rytmus, v némZ se cela hra odehrava. Zaci
spole¢né opakuji po ném. Dvakrat placne dlanémi obou rukou do stehen a fekne své
¢islo, potom dvakrat tleskne a vyvola jiné ¢islo. Ten, kdo ma toto &islo, musi okamzitg
reagovat a pokraCovat stejnym zplsobem. Postupné se tempo zrychluje, &isla mohou byt
deli — trojmistna. Zak se nesmi splést v rytmu a vyslovnosti. Vyhrava ten, kdo vydrzi

ve hie nejdéle.

Ticha posta
Dv¢ druzstva déti vysilaji zpravu, kterou zada utitel & zvoleny zék. Je posilana
Septem z jednoho konce na druhy. Z po&atku je dobré posilat jednoduché kratké véty,

postupné obtiZnost zvySovat.
Ukazovani — iy

Obdoba hry ,,Sednout/stoupnout — i/y*. Zaci maji vrukach kartitky a ukazuji

spravné feSeni zvednutim karti¢ky s i/y.
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Vyvolavac
Vsichni Zaci se postavi, ucitel dava zakt rizné otdzky tykajici se pravopisu a

gramatiky. Pokud Zak spravné odpovi, mliZze se posadit.

Kimovy hry - zapamatovat si na tabuli 10 véci

Na tabuli je napsano deset slov, Z&ci maji za ukol si v uréitém casovém useku
zapamatovat co nejvice t&chto slov. Pak wgitel tabuli zavie/slova schova. Zaci maji
napsat co nejvice slov, kterd byla na tabuli. Vyhrava ten, kdo si vzpomnél na vSechna

a slova spravn¢ napsal.

Zemé — mésto

Kazdy hraé¢ si na papife udé€la deset sloupkd, které nadepie slovy: zemé&, mésto,
mofe, rostlina, jméno, zvife, vé€c. Do posledniho sloupce se zapisuji body.

Utitel uréi pismeno. VSichni Zaci se snazZi do sloupct doplnit slova po¢inajici danym
pismem. Kdo je prvni hotov, vykiikne ,,stop“ a ostatni pfestanou psat.

Za spravné slovo, které nikdo jiny nema4, dostane hra¢ 10 bodd, maji-li ostatni hragi
tento sloupec prazdny, ziskava tento hra¢ 15 bodd. Pokud dva nebo vice hragt napsali
stejnd slova, dostanou po 5 bodech. Soulet bodi za kazdé kolo se zapisuje
do posledniho sloupce. Hraje-li celé tfida, hodnoceni zjednodusime nebo mizeme hrat

ve dvojicich

Zidlitkova

Déti sedi v kruhu na Zidlich. Kazdy si vybere karticku se slovem v jiném padu.
Kazdy zék své slovo pielte a urCi pad. Padové otazky spoledné nékolikrat zopakujeme,
aby si je v8ichni zapamatovali. Uitel si stoupne doprostied kruhu a fika: ,,Sedmy pad
s kym &im.“ Zaci, ktefi maji slovo v sedmém padu, vstanou a museji si rychle vyménit
misto s ostatnimi momentéln€ stojicimi. Také uéitel se snaZi jednu z uvoln&nych zidli
rychle obsadit. Uprostfed kruhu zistane jedno zdéti, které si nestihlo sednout
na uvolnénou Zidli.

Dulezité je zapamatovat si vSechny pady, aby se mohly vysttidat viechny déti.
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Zaci ze viech tii dotazovanych ro¢nikt uvedli celkem 28 riznych her, které hraji

v hodinach ¢eského jazyka.

Jednotlivé hry jsem rozdélila do téchto skupin:

Didaktické jazykové hry zaméfené na grafickou stranku jazyka a vyslovnost:

Telefon, Ticha poSta

Didaktické jazykové hry na rozviieni slovni zasoby:

Slovni fotbal, Kimovy hry, Zemé&-mésto, Na saze&e, Sibenice, Kufr a AZ kviz

Didaktické iazykové hry na poznavani stavby jazvka:

ListeGkova, Skladani slov a vét

Didaktické jazvkové hry gramatické:

Stoupnout, sednout — iy, Ukazovani — i/y, Rozeznavatka, Pohybovy ,diktat“,

Vyvolavag, Hra na ucitele, Pr3i, Rozcvicka, Hazeni mi¢kem a Zidli¢kova

Didaktické jazykové hry konverzaéni a kompoziéni:

Krouzek, Retézce, Hazeni klubi¢kem a Hrani roli

Didaktické iazykové hlavolamy. hadanky, kiizovky a kvizy:

kiiZzovky, hadanky, jazykolamy

Mezi stolni hry a karty neuvadim Zadnou, nebot’ Zaci Zadnou takovou nejmenovali.

Nejvice zastoupenou skupinou se jevi byti didaktické jazykové hry gramatické.
Mize to byt déno tim, Ze naplni vyuky &eského jazyka je pfevazné udivo zaméfené
na pravopis a gramatiku. Jak jiZ bylo zmin&no v teoretické &4sti, kazdy kol se mizZe
ozvlastnit a pozménit v didaktickou jazykovou hru, coZ zaleZi pouze na tvofivosti
jednotlivych ugiteli.
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V nésledujicich tabulkdch jsem zaznamenala z odpovédi Zaku, jaké didaktické

jazykové hry v jednotlivych ro€nicich hraji.

Tabulka €. 16 — Jaké typy didaktickych jazykovych her pievladaji ve 3 ro¢niku

ZAMERENI HRY POCET | %
HER

Didaktické jazykové hry na grafickou stranku jazyka a 2 14%
vyslovnost

Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby 6 43%
Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka 1 7%
Didaktické jazykové hry gramatické 3 22%
Didaktické jazykove hry konverza¢ni a kompoziéni 1 7%
Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiiZovky a 1 7%
kvizy

Stolni hry a karty 0 0%

Zaci tfetich rodniku si nejvice uvédomuji hry, které fadim do didaktickych
jazykovych her na rozvoj slovni zasoby (43%). Dale jsou zastoupeny i didaktické
jazykové hry zaméfené na gramatiku, je to 22% z celkového mnoZstvi. V malé mite se
objevuji didaktické jazykové hry uréené k procviCovani grafické stranky jazyka
a vyslovnosti (14%), poznavani stavby jazyka, konverzatni a kompozi¢ni hry

a kiizovky (7%).
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Tabulka ¢. 17 — Jaké typy didaktickych jazykovych her pievladaji ve 4. ro€niku

ZAMERENI HRY POCET | %
HER

Didaktické jazykové hry na grafickou stranku jazyka a 0 0%
vyslovnost

Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby 2 13%
Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka 1 7%
Didaktické jazykové hry gramatické 7 47%
Didaktické jazykové hry konverza¢ni a kompozi¢ni 3 20%
Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiiZovky a 2 13%
kvizy

Stolni hry a karty 0 0%

Na rozdil od tfeti tfidy ve ¢tvrtém ro¢niku uréili Zaci jako nejvice hrané didaktické
jazykové hry gramatické (47%). Ve vys§i mite (20%) jmenovali didaktické jazykové
hry konverzaéni a kompozi¢ni. Malé procento zastoupeni maji i didaktické jazykové
hlavolamy, hadanky, kfiZzovky a kvizy w&etné didaktickych jazykovych her

k obohacovani slovni zasoby, ob€ skupiny po tfinacti procentech.

Tabulka ¢&. 18 — Jakeé typy didaktickych jazykovych her ptevladaji v 5. ro¢niku

ZAMERENI HRY POCET | %
HER

Didaktické jazykové hry na grafickou stranku jazyka a 1 12%
vyslovnost

Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby 2 25%
Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka 0 0%
Didaktické jazykové hry gramatické 2 25%
Didaktické jazykové hry konverzacni a kompoziéni 0 0%
Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kfiZzovky a 3 38%
kvizy

Stolni hry a karty 0 0%
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V patém roéniku se hraji hry méné€ Casto, pouze 38% respondenti uvedlo, Ze hru
hraji, z toho 81% si mysli, Ze hraji hry malokdy. Hry, na které si Zaci vzpomnéli, spadaji
v 38% mezi didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiizovky a kvizy. Z 25% se jedna

o didaktické jazykové hry zaméfené na rozvoj slovni zasoby a gramatiky.

V porovnani v8ech tii ro€niki, které se ti¢astnili vyzkumného $etfeni, 1ze usoudit, Ze
v kazdém ro¢niku prevladaji jiné didaktické jazykové hry. Tiet'aci se nejéastéji setkavaji
s hrami zaméfenymi na rozvoj slovni zasoby. Ve ¢tvrtém roéniku se nejvice objevuji
didaktické jazykové hry zaméiené na procviCovani gramatiky a v patém ro¢niku se
jedna o didaktické jazykové hlavolamy atd. Domnivam se, Ze napli a téma her
odpovidd obsahu uciva jednotlivych roénikd. Jejich frekvence zjevné zavisi
na osobnosti ulitele a casu, kterého lze hram vénovat v zavislosti na mnoZstvi

a obtiZnosti uciva.

Na otazku, zdali hra détem nékdy pomohla s ufenim, se shodlo 82% vsech

zUcastnénych, Ze ano. V tabulce ¢. 19 jsou zjisténé informace zaznamenany.

Tabulka ¢. 19 — Pomaha-li didakticka jazykova hra zakiim

Pomaha 3. trida 4. trida 5. tiida
hra Zici Procenta Zici Procenta Zici Procenta
ANO 58 89% 53 77% 20 77%
NE 7 11% 16 23% 6 23%

Vyzkum potvrdil pfedpoklad, Ze hry zdkim pomahaji pii vyuce Eeského jazyka.
S timto nazorem souhlasilo 89% zaku tretich téid a 77% zaka Etvrtych a patych tiid.
Z vyzkumu ovSem také vyplyva, Ze existuje i skupina t&ch, kterym hra nepomaha.
Pokladam to za velmi dilezité zjisténi. UCitel by mé&l o této situaci v&édét a nabizet
détem nejen pestré hry v hodiné€, ale téZ zajimavéj§i a rozlién&jsi typy &innosti, které

odpovidaji urovni, vékovym zvlaStnostem a zajmam déti.
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Od zaku, ktefi uvedli, Ze jim hra ve vyuce pomahd, jsem zjis§tovala, v éem jim hra

nékdy pomohla. Déti mély moZnosti odpovédét vice nez jednou moznou odpovédi.

Tabulka ¢. 20 — V ¢em hra pomohla zakim 3. t¥id (celkem 58 respondenti)

V CEM HRA POMOHLA POCET ZAKU PROCENTA
v rozsifovani slovni zasoby 27 46%
Vv pravopise a gramatice 28 48%
v pfemysleni 3 5%
3 5%

v postiehu

Zéci tietich t¥id uvedli, Ze jim hra pomohla v pravopise a gramatice, napk., kdyZ se
u¢ili vyjmenovand slova, shodlo se 48%. 46% pomohla hra v rozsifeni slovni zasoby,
déti se seznamily se slovy, jejichZ vyznam neznaly. 5% napsalo, Ze jim hra pomohla

v pfemySsleni a v postiehu.

Tabulka €. 21 — V ¢em hra pomohla Zdkim 4. tfid (celkem 53 respondentt)

vV CEM HRA POMOHLA POCET ZAKU | PROCENTA
v roz§ifovani slovni zésoby 11 21%
Vv pravopise a gramatice 29 55%
v procviéeni slovnich druht 9 17%
ziskat novou informaci 4 7%

Zaktm &tvrtych tfid hra pomohla v pravopise a gramatice, mohli si tak pry vice
procvicit, zopakovat a ujasnit zejména pravidla psani i/y, shodlo se na tom 55% d&ti.
Hry jim také pomaéhaji, obdobné jako Zakim tfetich téid, v rozSifovani slovni zasoby
(uvedlo 21%), a v procviovani slovnich druht (17%). Néco nového se dle vyzkumu

dozvédeélo pomoci her 7% déti.
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Tabulka ¢. 22 — V ¢em hra pomohla zakim 5. tfid (celkem 20 respondent)

vV CEM HRA POMOHLA POCET ZAKU | PROCENTA
v roz§ifovani slovni zasoby 2 10%
Vv pravopise a gramatice 17 85%
v procvi€eni slovnich druht 4 20%

Z4ci patych tiid maji nejvétsi zkudenost s tim, Ze jim hra pomohla v ujasnéni si,
procvideni a zopakovani gramatiky a pravopisu (uvedlo 85% respondenttt). 20% détem
pomohla hra rozeznévat slovni druhy a 10% byla hra prosp&$na pfi rozsifovani slovni

zasoby.

Shrnu-li zkuSenosti zakli vdech ro¢nikd dohromady: Tvrdi, Ze jim hry pfi vyuce
pomahaji, ujasiiuji si pfi nich pravidla pravopisu, procvicuji a fixuji latku, kterou se
v konkrétnim ro¢niku uci a rozsifuji si slovni zasobu. D4 se ptedpokladat, Ze pokud déti

hra bavi, budou se pravdépodobné Iépe uit.

Udaje ziskané rozhovorem s utiteli &eského jazyka

Jak jiz bylo fe€eno, rozhovor jsem uskutecnila s deseti uéiteli prvniho stupng, kteii
u¢i ve tfetim, ¢tvrtém a patém ro¢niku &esky jazyk. Jednalo se o vyudujici ve t¥idach,
kde jsem provadéla vyzkum s Zaky.

Z rozhovoru s uciteli vyplynulo, Ze didaktické jazykové hry v hodindch &eského
jazyka hraje devét respondentli z deseti. Timto byl ov&fen pfedpoklad, Ze didaktické
jazykové hry ucitelé vyuzZivaji. Pouze pani ucitelka jedné paté t¥idy se svéfila s tim, ze
hry nezatazuje, jelikoZ pry nema inspiraci a nevi, jaké hry by méla s détmi o hodinach
hrat.

Utitelé tietich tfid se shodli na tom, Ze didaktické jazykové hry zatazuji do vyuky
v priméru tfikrat za tyden. UCitelé &tvrtych tfid dvakrat tydn& a uditelé patych tiid

jednou mési¢né. Divodem je pry mnozZstvi latky a malo ¢asu ,, na hrani*.
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Ctyti ugitelé odpovédéli, Ze zatazuji didaktické jazykové hry na zagatku hodiny
k motivaci. Pét pedagogl vyuziva hru dle situace a ,,svézesti“ déti bud’ na zalatku,
uprostied nebo na konci hodiny k procvi€ovani a opakovani uciva. Pfedpoklad, ktery
jsem si zadala pfed vyzkumem, Ze ucitelé Ceského jazyka vyuZivaji didaktické jazykové
hry na zaCatku hodiny k motivaci, byl tedy nepfesny. Divodem 3patného stanoveni
pifedpokladu bylo pravdépodobné to, Ze jsem v predvyzkumu pracovala smalym
vzorkem respondentli a vychézela jsem ze své dosavadni praxe, kde byla hra pfevazné
motivaénim prvkem ve vyuce.

Viichni zGcastnéni ucitelé voli takové didaktické jazykové hry, které trvaji
do 10 minut. Diivodem je pry to, Ze si nemohou dovolit ,hrat*“ déle, a také maji
vyzkou$eno, Ze Casov€ narofné hry zaénou bystré déti nudit a nekézeii ve t¥idé nasledné
vzroste.

Dotazovani ucitelé se naprosto shodli, Ze nejeastéji pouZivaji didaktickou jazykovou
hru s cilem latku procviCit a zopakovat. Touto odpovédi se potvrdil plvodni
predpoklad, Ze ulitelé v Ceském jazyce vyuZivaji nejéastéji didaktickou jazykovou hru
k procviCovani a opakovéni. Tii ji oviem zafazuji také proto, aby si Zaci v hodiné
odpoginuli a nacerpali nové sily.

Pedagogové voli didaktické jazykové hry riizn&. Obvykle podle roénikd vybiraji hry,
pfi nichZ si Zici procviCuji jak gramatiku, tak si rozsifuji slovni zasobu. Ve tietich
tfidach zafazuji zejmena hry na rozvoj slovni zasoby, ve &tvrtych tfidach voli pievazné
didaktické jazykove hry gramatické, pfi nichz si Zaci procvicuji pravé probiranou latku.
Utitelé pétych tfid pouZivaji v hodinach pfevazné didaktické jazykové hlavolamy,
hadanky atd. MUj pavodni pfedpoklad, Ze se v &eském jazyce hraji pievazné hry
zaméfené na rozvoj slovni zisoby, nebyl zcela spravny. Didaktické jazykové hry
na rozvoj slovni zasoby jsou zafazovany ve velké mife, ale pouze ve tietich tiidach.
S vys§8im ro¢nikem mnoZzstvi tohoto typu her klesa.

V tabulce ¢. 23 jsou zachyceny konkrétni didaktické jazykové hry, které uditelé se
svymi Zaky o hodinach hraji. Pozitivni bylo zji§téni, Ze popsané hry jsou ve shodé

s témi, které jmenovali Zaci.
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Tabulka ¢. 23 — Didaktické jazykové hry, které jmenovali uitelé (celkem 10)

DIDAKTICKA JAZYKOVA HRA POCET UCITELU

Slovni fotbal

Pohybové hry (sednout, stoupnout — i/y)

Skupinové hry

Dopliiovacky, skladacky

Hra na uditele

—_ | W W A~ O\

Hrani roli
Hadanky
KtiZzovky

N L O N

Interaktivni tabule

Pohybovy ,,diktat*
Sifry

—

[S—

Ticha posta

Jazykolamy

Vymysli co nejvice slov

Telefon

Listeckova

Na sazece

Pexeso, loto

Kimovy hry

M NI NN NN N W] W

Myslim si véc

Na otazku, jakou didaktickou jazykovou hru hraji v ¢eském jazyce nejéastéji,
odpovédéli ucitelé, Ze se snazi hry stfidat a obméiovat. Nejvice pak voli takové hry,
kterymi si Zaci procvi€i pravopis, gramatiku a roz$ifi slovni zasobu.

Ucitelé se shodli na tom, Ze déti bavi hry, které jim umozituji pohyb, je pti nich zdbava,
a kde soutézi v tymech mezi sebou.

Na otazku, jaka je podle nich efektivita pouZivani didaktické jazykové hry, maji

ucitelé odlisné nazory. UCitelé tretich tfid vidi smysl v zafazovani didaktickych
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jazykovych her v hodinach. Domnivaji se, Ze si n€kterymi hrami déti u¢ivo upevni,
procvi¢i a 1épe si ho zapamatuji. Jeden z nich uvedl, Ze se diky hram ve tfid& stiraji
rozdily uspé&snosti. Hry totiZ umoZiivji zapojeni celé tfidy a neni pfedem jasné, kdo bude
vitézem. ZaZit Gspéch mbze kazdy. Ucitelé &tvrtych tiid povaZuji hru za dobrou formu
relaxace a zpestfeni. Hrou procviCuji gramatiku, ale nemysli si, Ze to viem détem
pomuze. Ucitelé patych tfid nepovazuji hru za u€eni. Podle jejich minéni diky ni d&ti
nacerpaji hlavné silu k dal$im ¢innostem, uvolni se a zopakuji si ur¢itd pravidla, ktera
po nich budou pozdgji vyzadovana.

Piedpoklad, Ze poznatky ziskané ¢&i procviéené metodou didaktické jazykové hry
v eském jazyce si podle u€iteld Zaci lépe osvoji, nebyl potvrzen. Didaktickou
jazykovou hru za efektivni metodu nepovazuji vsichni dotazovani kantofi. Dle mého

minéni je tento ndzor dan osobnosti kazdého uditele.

Porovnani idaju zjisténych od zaku a uditelt

Pfi vzijemném porovnavani vysledkli vyzkumného Setfeni se Zdky a ugiteli
z4kladnich 8kol vyplynuly tyto skute¢nosti:

Didaktické jazykove hry se v hodinach &eského jazyka ve tietich az patych tridach
hraji.

Utitelé potvrdili nazory Zaki tykajicich se druhti didaktickych jazykovych her, které
v hodinach pouzivaji.

Z hlediska uZiteCnosti didaktické jazykové hry se nézory obou skupin rozchazeji.
Déti povazuji hru za zdbavného pomocnika v ugeni. Ne vSichni ugitelé se vsak
domnivaji, Ze je hra napomocné pii ziskavani a opakovani uiva. Mnozi ji povazuji

spiSe za dobrou formu oZiveni.
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3.5 Piehled vysledkii vyzkumu v anglickém jazyce

V této kapitole budou interpretovany odpovédi zakn 3. — 5. t¥id a uditelt anglického
jazyka stejnym zpisobem jako v kapitole 3.4.

Udaje ziskané z Zakovského dotazniku
Vysledky jsem zaznamenala do jednotlivych tabulek, ke kterym posléze pfiddvam

vlastni komentar.

Tabulka ¢&. 24 - Jak Casto podle Zaki hraji hru v hodinach anglického jazyka

Zvolena 3. tfida 4, trida S. trida

odpovéd pocet déti| procent | polet déti | procent |podet déti| procent
ANO 89 98% 67 97% 58 85%
NE 2 2% 2 3% 10 15%
kazdou 50 56% 13 20% 2 3%
hodinu
obcas 25 28% 47 70% 44 76%
malokdy 7 6% 7 10% 12 21%
nikdy 0 0% 0 0% 0 0%

Zakim byla poloZena otézka, zdali hraji o hodinach anglického jazyka hry. Zde
mohli respondenti zvolit pouze jednu odpovéd ano — ne. 98% zakd tfetich t¥id,
97% zaka ctvrtych tfid a 85% zakd patych tfid odpovédélo, Ze hru v hodinich
anglického jazyka hraji. Byl tak potvrzen pfedpoklad, Ze ulitelé zatazuji didaktické
jazykové hry do té€chto hodin.

56 % Zaku tfetich t¥id uvedlo, Ze hru hraji kaZdou hodinu. 70% Zak &tvrtych a 76%

zaka patych tfid uvedlo, Ze hra je zafazovana do hodin obgas.
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V tabulkach €. 25, 26 a 27 jsou zaznamenany konkrétni hry, na které si Zaci
jednotlivych ro¢nik béhem vypliiovani dotazniku vzpomnéli, Ze je v hodinach anglické
jazyka hraji. Pro zajimavost je zapsdn i pocet ZakG, ktery uréitou hru jmenoval.

Nasledné budou vysvétlena pravidla vech téchto her.

Tabulka €. 25 — Hry, na které si vzpomnéli Zaci 3. roéniku (celkem 89 respondenti)

Hra Déti, které hru uvedly

Bingo 52
Domino 7
Hadanky 10
Hazeni mi¢kem 6
Horka zidle 4
Hrani roli 6
Hry na interaktivni tabuli 3
Kimova hra 17
Kfizovky 6
Kufr 3
Molekuly 2
Pantomima 6
Simon says 22
Soutéze ve skupinach

Sibenice 3
Skrtana 18
Telefon 6
Ticha posta 5
Tleskana 2
Zidligkova 1

Zaci tretiho roéniku si vzpomnéli celkem na 20 réznych her, které v hodinach
anglického jazyka hraji.
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Na otazku, jaka hra je nejvice bavi, odpovédé€lo 30% d¢ti, Ze je vSechny hry, které
hraji, bavi. 30% uvedlo, Ze maji nejvice radi Bingo, 14% Skrtanou, 9% Simon says,
5% Kimovy hry, 2% bavi Zidlitkova, hadanky, Sibenice, kiiZzovky, Horké Zidle a Hrani
roli.

Na otazku, ktera hra uz je nebavi/nudi je 95% zodpovédé€lo, Ze neni Zadna takova.

4% nebavi Bingo a 1% Telefon.

Tabulka &. 26 — Hry, na které si vzpomnéli Zaci 4. ro¢niku (celkem 67 respondentit)

Hra Déti, které hru uvedly
Bé&hacka 11
Bingo 29
Domino 10
Hadanky 8
Hazeni mickem 3
Hledani a ptfifazovani 7
Hledéni diamantu 8
Hrani roli 14
Interaktivni tabule 5
Kimovy hry 7
Krouzek 1
KfiZovky 6
Myslim si véc 8
Pantomima 9
Pexeso 3
Sout&Ze ve skupinach 3
Stolni hry (¢lovéce nezlob se) 3
Skrtana 8
Tleskana 6
Trick or treat 6
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Zaci ¢étvrtého roéniku si vzpomnéli celkem na 20 rGiznych her, které v hodinach
anglického jazyka hraji.

Na otazku, jaka hra je nejvice bavi, odpovédélo 37% déti, Ze je viechny hry, které
hraji, bavi. Ostatni preferovaly konkrétni hry: 16% Bingo, 10% Bé&hactku, 8% Skrtanou,
6% Kimovy hry, Hrani roli, Domino, 4% Pantomima, 3% Tleskanou, 2% stolni hry
a Hazeni mickem.

Zaky &tvrtych tfid bavi riiznorodé hry, preferuji ty, ve kterych se mohou pfesouvat
a spolupracovat se spoluzaky.

Na otézku, ktera hra uZ je nebavi/nudi je, uvedlo: 9% hru Myslim si v&éc, 3% nebavi

Hrani roli a Bingo. Ostatni (85% ) nenapsali Zddnou hru, ktera by je jiZ nebavila.
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Tabulka ¢&. 27 — Hry, na které si vzpomnéli Zaci 5. ro¢niku (celkem 58 respondentil)

Hra Déti, které hru uvedly

Bingo 20
Domino 4
Hazeni mickem 8
Horka zidle 10
Hrani roli 2
Interaktivni tabule 10
Jazykolamy (slovni hiicky) 2
Karty 5
KiiZzovky 5
Kufr 1
Myslim si véc 25
Osmismérka 1
Pantomima 10
Pexeso 2
Puzzle 3
Skladani vét (papirky) 3
Slovni kopana 8
SoutéZe ve skupinach 1
Sibenice 14
Skrtana 1
Tleskana 13
Vymyslet co nejvice slov na 3
jedno pismeno

Vymysli vétu 1

Zaci patého roéniku si vzpomnéli celkem na 23 riznych her, které v hodinach

anglického jazyka hraji.
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Na otazku, jaka hra je bavi nejvice, odpovédélo 47% déti, Ze je vSechny hry, které
hraji, bavi. Za nejobliben&j$i hru uvedly déti: 17% Tleskanou, 14% Sibenici,
10% Myslim si véc, 7% Hazeni mickem, 5% Slovni fotbal. Zaky patych tiid bavi riizné
hry.

Zadné z nich neuvedlo hru, ktera je nebavi, protoZe pry takova Zadna neni.

Podobné jako v Ceském jazyce, ani zde nelze jednozna&né urdit, které didaktické
jazykové hry jsou u déti nejoblibenéjsi, a které nemaji rady. Kazdého Zéka bavi néco
jiného. Nékdo preferuje hru, pti které se mize hybat, jiny ma rad tymové hry. U nékoho
stoji na nejvySSim misté hry, kde hraje sim za sebe. Z toho vyplyva, Ze i v anglickém

jazyce by zaklim mély byt nabidnuty nejrizn&jsi typy didaktickych jazykovych her.

Popis didaktickvch jazykovych her, které Zdci 3. - 5. tFid obou $kol jmenovali:

Béhacka
Zaci chodi po tfid& a sbiraji papirky, na kterych jsou pismena/slova a spojuji je

ve slova/véty. Kdo sloZi slov/vét nejvice, vyhrava.

Bingo

Zaci si nakresli politka 3x3, do kterych si nakresli jednoduchy obrazek, pfipadné
vepisi slova. Pfedem je urena zasoba obrazkli (15-20), napf. zvifat — vyberte si
libovolnych devét a zakreslete si do kazdého poli¢ka jedno zvifatko.

Utitel pak vyvolava jednotlivd zvifatka. De&ti postupné jmenovana zvifatka
vyskrtavaji ze svych poliek. Kdo ma prvni vyskrtané viechny obrazky, vykiikne
,.Bingo!* a stava se vitézem.

Zpusob vybirani sloviéek k vyvolavani miize byt rizny, napf.: shrnout viechny
obrazky a tahat je ze sa¢ku, odpocitavat podle &isel atd.

Touto hrou miZeme procviCovat slovni zdsobu, vyslovnost a gramatiku. V politkéch
namisto slov miize byt pouze fonetickd transkripce a déti zaskrtavaji podle toho, jakou

samohlasku/souhlasku ve slové slysi.
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Domino

V kruhu si déti rozd€li rovnym dilem v8echny karty domina. Prvni karta, kter4 za¢ina
»start se polozi doprostted na kruh. Déti hru sleduji a postupné ptikladaji své Karty.
K pismenkim pokladaji obrazek, na ktery pismenko zalina, napt. D ptida obrazek, kde

Je dog. Kdo se prvni zbavi vSech slov, vyhrava.

Héadanky

Tato hra je podrobn€ vysvétlena na strané 73. Stejnym zpisobem ji hrajeme

v anglickém jazyce.

Hazeni mi¢kem

Zéci sedi v kruhu, jeden méa mi&ek v ruce. Ugitel vybere ur€ity gramaticky jev, ktery
Zaci probiraji. Ukolem je vymyslet v&tu, ktera bude obsahovat tento gramaticky jev
napt. modélni sloveso can. Zdk vymysli vétu a hodi mitek druhému, ten pokracuje

stejnym zptisobem dal.

Hledani a pfifazovani

Po tfidé je rozmist€no n&kolik hromédek se stejnymi obrazky. Zaci pracuji
ve dvojicich. Dostanou papir, na kterém jsou napsana anglicka slova. Z kazdé hromadky
si vezmou jeden obrazek, ktery spravng pfiloZi ke slovim na kartiéce. Vité&zem je ten,
kdo spoji obrazky se slovy bez chyby. Hru miZeme hrét i obraceng — chodi si pro slova

a pfifazuji je k obrazkim.

Hledani diamantu nebo obdobné stolni hrv

Stolni hra podobné hie ,,Clovége nezlob se. Zaci hraji ve skupinég, kazdy ma vlastni
figurku a hraje sam za sebe. Na ng&kolika poli¢kach jsou ukoly, které musi Zaci splnit
— odpovédét na otazku, vyjmenovat n&jaka slova, Fici vétu v uréitém tvaru atp. Kdo
prvni dojde na posledni policko, najde diamant a vyhrava.

Existuje mnoho obdobnych stolnich her, které miZeme v hodinach anglického

Jazyka vyuZit.
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Horka Zidle

Dobrovolnik si sedne na Zidli ¢elem ke tfidé. Vybere si jednoho Z4ka, ktery mu bude
napovidat. Utitelka ukaZe tfid€ — slovo/obrazek. Zak musi druhému napovadét tak, aby
slovo uhadl. Se zaCateniky hrajeme tak, Ze napovidajici fekne slovo &esky a zak, ktery

sedi na horké Zidli, musi slovo pfeloZit. Pokrogilejsi Zaci slovo popisi.
Hrani roli
Tato hra je podrobné€ vysvétlena na strané 74 Stejnym zpisobem ji hrajeme

v anglickém jazyce.

Hry na interaktivni tabuli

Utitel€ si pfipravuji rizn€ hry na interaktivni tabuli k procvigeni slovni zasoby — déti
hledaji obrazky, spojuji s nimi slova atd. Ugitelé vyuZivaji internetové stranky, &i si hry

sami vymysleji.

Jazykolamy
Ucitel détem fika jazykolam a Z4ci se ho snaf ¥ict spravné bez chyby n&kolikrat
za sebou. Je dobré, kdyZ je jazykolam napsany na tabuli a Zici si ho mohou piedist.

Ptiklad jazykolamu: ,,Quick kiss, quicker kiss, quickest kiss.*

Karty a pexesa

Tato hra je vysvétlena na strand 53. Existuje nekolik druhéi anglickych pexes

zaméfenych na rizné okruhy slovni zasoby. Z4ci si mohou i sami vyrobit dal3{ verze.

Kimovy hry
Tato hra je podrobn& vysvétlena na strand 78. Stejnym zplisobem ji hrajeme

v anglickém jazyce.

KrouZek
Zéci sedi v kruhu, ugitel povi zagatek ptibehu. Kazdy zak pak pfimysli jednu vétu,
¢imzZ se pfib&h rozviji.
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Kf¥iZovky a osmismérky

Princip kfizovek byl vysvétlen na strané 52. K¥iZovky a osismérky v anglickém
jazyce rozviji slovni zasobu, vétSinou jsou zadavany tak, Ze Zaci pojmenovavaji obrazek

a zapisuji slovo do policka, ¢i slovo vyhledavaji.

Kufr
Hra je podrobné vysvétlena na strané 74. Stejnym zpiisobem ji hrajeme v anglickém

jazyce.

Molekuly

Zaci chodi/béhaji/tancuji v prostoru, ugitel pousti hudbu z magnetofonu/hraje
na hudebni nastroj. Po urCité dob& hudbu vypne a vykiikne anglické ¢islo. Podle toho
Cisla se atomy, tj. déti, chyti k sob& do skupinky — molekuly. Na &islo dvé vytvoii

dvojici atd. Kdo se nestaci zaradit rychle do ur¢ité skupinky, vypadava.

Myslim si véc

Zaci se dohodnou na jednom ptedmétu ve ttidg, zatimco je jeden zak za dvefmi.
Po navratu do tfidy jim klade otazky a snaZi se uhadnout stanoveny pfedmét. Dbame
na to, aby otazky i odpovédi vymyslely déti jako celé véty.

To, co zék hada, se miZe obmeiiovat — povolani, zvife, 0soba atp,

Hra se miiZze hrat i tak, Ze si pfedmét myslf jedno dit&. Ostatn{ se taZi celymi vétami.

Dotazovany smi odpovédét pouze ,,YES — NO%,

Pantomima
Zak si vylosuje karti¢ku s napsanym slovem/obrazkem. Jeho tikolem je bez mluveni
celé tfid¢ slovo pantomimicky predvést. Cilem je poznat, jaké slovo si Zak vylosoval.

Odmeéna t¥idé je bod/karti¢ka s uhadnutym slovem.

Puzzle
Zéci ve dvojici sestavi puzzle, jejich tikolem je obrazek jednim slovem pojmenovat/

popsat druhému.
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Simon says

Déti si stoupnou tak, aby kolem sebe mély dostatek mista. Ugitel je seznami
sriznymi povely, které jim bude davat. Povely nebo jednotlivd slovitka musi
pantomimicky predvést.

Podstata hry spociva v tom, Ze zadané povely smi dité vykonat pouze tehdy, kdyz
pred nimi fekne v€tu ,,.Simon savs sit down.* Pokud dité& splni ptikaz bez tivodni véty

,»Simon says:“ a sedne si, vypadava.

Skladani vét
Z4ci dostavaji do skupin/dvojic nékolik rozstiihanych vét, jejich tkolem je véty

spravné spojit.
Slovni fotbal
Hra je podrobn¢ vysvétlena na stran& 77. Stejnym zplisobem ji hrajeme v anglickém

jazyce.

SoutéZe ve skupinach

Zé&ky rozdélime do skupin, uditel ukazuje karty s obrazky. Ten, kdo div obrazek

pojmenuje, ziskava kartu. Skupina s nejvétsim podtem karet vyhrava.

Sibenice
Tato hra je podrobné vysvétlena na strané 77. Stejnym zplsobem ji hrajeme

v anglickém jazyce.

Skrtana

Z4ci jsou rozdé&leni do skupin, na tabuli je nakresleno/napséano nékolik slov. K tabuli
jde vZdy jeden zastupce kazdého tymu. Ugitelka vyslovi slovo — kdo prvni ukaZe
na obrazek, ktery oznacuje toto slovo, ziskava bod. Obména: utitelka ukaZe obrazek —

kdo dfiv vykiikne spravné slovitko, ziskava bod. Slova/obrazky se zaskrtavaji.
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Telefon
Hra je podrobné vysvétlena na strang 77. Stejnym zplsobem ji hrajeme v anglickém

jazyce.

Tleskana
Pro tuto hru plati stejna pravidla jako ve hie telefon. Slova, ktera zakim rozdame,

jsou z tematického okruhu, ktery zrovna probirime — domov, rodina, zvitata apod.

Tiché posta
Tato hra je podrobné vysvétlena na strangé 77. Stejnym zpiisobem ji hrajeme

v anglickém jazyce.

Trick or treat
Utitel se pta déti: ,,Trick or treat?* KdyZ 74k odpovi ,,Treat., u¢itel mu ukaze
obrazek, pokud ho Zik sprdvné pojmenuje, obrazek si miZe nechat. Odpovi-li Zak

vvvvvv

chybéjici slovo ve slove atp.

Vymysli vétu
Vsichni Zici stoji, ucitel fekne slovo a as (pfitomny, minuly atp.). Posadit se mizZe

ten, kdo prvni zvedne ruku a po vyvolani fekne spravné vétu, ve které dané slovo uZije.

Vymysleni co nejvice slov na jedno pismeno

Ucitel/zdk vymysli pismeno, Zici v Casové ohrani¢eném limitu maji napsat co

nejvice slov, kterd danym pismenem za¢inaji.

Zidli¢kova - ZOO

Déti sedi v kruhu na Zidlich. Kazdy si vybere kartitku se slovem, na kterém je
obrazek €i nazev zvifete, napt. tiger, giraffe atd. Slova spole¢né nékolikrat zopakujeme,
aby si v8ichni zapamatovali, ktera zvifata jsou ve hie. Ugitel si stoupne doprostied

kruhu a fika: ,,] am in a zoo and I can see — a tiger and a bear.“ (Jsem v zoo a vidim —
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tygra a medvéda). Dé&ti, které predstavuji tato zvifata, vstanou a museji si rychle
vyménit mista s ostatnimi momentalné stojicimi. Také uditel se snaZi jednu
z uvolnénych Zidli rychle obsadit. Uprostied kruhu zistane jedno z déti, které si nestihlo

sednout na volnou Zidli.

Diilezit¢ je zapamatovat si viechna zvifata, aby se mohly vystfidat viechny déti.
Nekdy muaze ten, kdo stoji uprostied vstoupit do hry vykiikem ,,Zoo!* Pak musi vstat

vSichni a vyménit si misto s nékym jinym.
Pro pokroéilej$i miizeme zvolit vétu: ,,Yesterday, I was in the zoo and I saw:...*
(Veera jsem byl v zoo a vidél jsem...)

Tato hra se da hrat i na jinou slovni zasobu,

Zaci ze viech tf dotazovanych roénikt uvedli celkem 34 riznych her, které hraji

v hodinach anglického jazyka.
Jednotlivé hry jsem rozdélila do t&chto skupin:

Didaktické jazykové hry zaméiené na grafickou stranku jazyka a vvslovnost:

Telefon, Ticha posta, Tleskana.

Didaktické jazykové hry na rozviieni slovni zasoby:

Hledani a ptifazovani, Horka Zidle, Hry na interaktivni tabuli, Kimovy hry, Kuft,
Molekuly, Pantomima, Simon says, Slovni fotbal, Sout&%e ve skupinach, Sibenice,

Skrtana, Trick or treat, Vymysleni co nejvice slov na jedno pismeno, Zidli¢kova.

Didaktické jazykové hry na poznavani stavby iazyka:

Bé&hana, Skladani vét.

Didaktické iazykové hry gramatické:

Hazeni mi¢kem, Rozeznavacka, Vymysli vétu.
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Didaktické jazykové hry konverza¢ni a kompoziéni:

Hrani roli, Krouzek, Myslim si véc.

Didaktické jazykové hlavolamy, haddanky. kiiZzovky a kvizy:

kiizovky, osmismérky, hadanky, jazykolamy.

Stolni hry a karty:

Bingo, Domino, stolni hry - Hledani diamantu, karty a Pexesa.
Nejpocetnéji zastoupenou skupinou jsou v anglickém jazyce didaktické jazykové hry
na rozvijeni slovni zasoby. MiZe to byt zplisobeno tim, Ze po¢ateéni vyuka anglického

jazyka je pfevazné€ zaméfena na obohacovani slovni zasoby.

V nésledujicich tabulkach jsem zaznamenala z odpovédi Zzakd, jaké didaktické

jazykové hry v jednotlivych roénicich hraji.

Tabulka ¢. 28 — Jaké typy didaktickych jazykovych her ptevladaji ve 3. roéniku

ZAMEREN{ HRY POCET | %
HER

Didaktické jazykové hry zaméfené na grafickou stranku 3 15%
jazyka a vyslovnost

Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby 11 55%
Didaktické jazykove hry na poznavani stavby jazyka 0 0%
Didaktické jazykové hry gramatické 1 5%
Didaktické jazykové hry konverza¢ni a kompozi¢ni 1 5%
Didaktické jazykoveé hlavolamy, hadanky, kfiZovky a 2 10%
kvizy

Stolni hry a karty 2 10%

Zéci tietich ro&nik{ nejvice vnimaji hry, které fadim do didaktickych jazykovych her

na rozvoj slovni zasoby (55%). Objevuji se i didaktické jazykové hry zaméfené
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na grafickou stranku jazyka a vyslovnost (15%). Deseti procenty jsou zastoupeny
didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiiZzovky a kvizy spolu se stolnimi hrami

a kartami. Didaktické jazykové hry gramatické a konverza¢ni se objevuji pouze v 5%.

Tabulka ¢. 29 — Jaké typy didaktickych jazykovych her pievladaji ve 4. ro¢niku

ZAMERENI HRY POCET | %
HER
Didaktické jazykové hry zaméfené na grafickou stranku 1 5%

jazyka a vyslovnost

Didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby 7 35%
Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka 1 5%
Didaktické jazykové hry gramatické 1 5%
Didaktické jazykové hry konverza¢ni a kompoziéni 3 15%
Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kiiZovky a 2 10%
kvizy

Stolni hry a karty 5 25%

Zaci tvrtého roéniku uvedli nejvice didaktické jazykové hry zaméfené na rozvoj
slovni zasoby (35%). V hodinach se objevuji i rizné stolni hry a karty (25%). Zvy3uje
se zde pocet didaktickych jazykovych her konverzaénich a kompozi¢nich (15%).

Ostatni hry jsou zastoupeny v malém mnoZstvi.
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Tabulka ¢. 30 — Jaké typy didaktickych jazykovych her prevladaji v 5 roéniku

ZAMERENI HRY POCET | %
HER
Didaktické jazykové hry zaméfené na grafickou stranku 1 4%

jazyka a vyslovnost

Didakticke jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby 9 40%
Didaktické jazykové hry na poznavani stavby jazyka 1 4%
Didaktickeé jazykové hry gramatickeé 2 9%
Didaktické jazykové konverzaéni a kompoziéni 2 9%
Didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, kfiZovky a 4 17%
kvizy

Stolni hry a karty 4 17%

Hry, na které si Zaci vzpomnéli Zaci patého roéniku, spadaji ve 40% mezi didaktické
jazykové hry zaméfene na rozvoj slovni zasoby. Hraji se riizné stolni hry, karty, fesi se
didaktické jazykové hlavolamy, hadanky, k¥iZovky a kvizy (17%). Stoupa podet
didaktickych jazykovych her gramatickych ( 9%).

V porovnani v8ech tfi roénikd, které se udastnili vyzkumného 3etieni, lze usoudit, Ze
v kaZzdém roéniku pievladaji didaktické jazykové hry na rozvoj slovni zasoby.
Domnivam se, Ze je to zpiisobeno tim, Ze na po¢atku vyuky anglického jazyka je kladen
diraz na ziskavani stavebniho kamene v podobé slovigek, se kterymi se v nasledujicich

ro¢nicich dale pracuje.
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Na otazku, zdali hra détem nékdy pomohla, se shodlo 88% vsech zucastnénych, Ze

ano. V nasledyjici tabulce jsou zji§téné informace zaznamenany.

Tabulka €. 31 — Pomaha-li didakticka jazykova hra zaktm

Pomaha 3. trida 4. tiida 5. tiida
hra Zaci Procenta Zaci Procenta Zaci Procenta
ANO 75 84% 64 96% 49 84%
NE 14 16% 3 4% 9 16%

Vyzkum potvrdil pfedpoklad, Ze hry zaktm pii vyuce anglického jazyka pomadhaji.
Udaj potvrdilo 96% zakt &tvrtych, 84% Zaku tietich a patych tiid. Z vyzkumu také
vyplyva, Ze existuje, stejn€ jako v Ceském jazyce, skupina téch, kterym hra nepomaha.
Proto by mél ucitel Zakim pfi vyuce angliétiny nabidnout i jiny zplisob osvojeni si

sloviCek, vyslovnosti a gramatiky.

Od zakd, ktefi uvedli, Ze jim hra ve vyuce pomadhd, jsem zji§tovala, v ¢em jim hra

nékdy pomohla. Zaci mohli napsat vice neZ jednu moZnou odpovéd’.

Tabulka ¢&. 32 — V ¢em hra pomohla Zakam 3. tfid (celkem 75 respondentit)

V CEM HRA POMOHLA POCET ZAKU | PROCENTA
v roz§ifovani slovni zasoby 70 93%
ve vyslovnosti 5 7%

Zaci tietich tfid se shodli (93%), Ze jim tyto hry pomohli zapamatovat si, osvojit si

a roz§ifit slovni zasobu. Sedmi procentiim hra pomohla ve vyslovnosti téZ3ich slovicek,

se kterymi méli problém.
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Tabulka €. 33 — V ¢em hra pomohla zaktim 4. tfid (celkem 64 respondenti)

v CEM HRA POMOHLA POCET ZAKU | PROCENTA
v roz§ifovani slovni zasoby 45 71%
ve vyslovnosti 6 9%
v postiehu 1 2%
v gramatice 6 9%
ve skladani slov a vét 6 9%

I Zzakim Ctvrtych tfid pomohla hra zejména v rozsifeni slovni zasoby (45%).
Pfi hrach si mohli slovicko zopakovat, ¢imZ se jim lépe zaZilo. Ostatnim Z4ktim hra

pomohla ve vyslovnosti, gramatice nebo ve skladani slov.

Tabulka ¢&. 34 — V em hra pomohla Zéktim 5. tfid (celkem 49 respondenti)

vV CEM HRA POMOHLA POCET ZAKU | PROCENTA
v roz§ifovani slovni zasoby 40 82%
ve vyslovnosti 5 10%
v gramatice 2 4%
ve skladéni slov a vét 2 4%

Také 82% zakim paté t¥idy hra pomohla v rozsifeni slovni zdsoby a osvojeni si

slovicek.

Z vyzkumu vyplyvd, Ze Zdkim 3. — 5. t¥id pomahaji v anglickém jazyce zejména ty
didaktické jazykové hry, které jsou zaméfeny na rozvoj slovni zasoby. Tento zavér se
dal pfedpokladat vzhledem ktomu, Ze d&ti v dotazniku uvedly jako nejsilngji
zastoupenou skupinu didaktickych jazykovych her na rozvoj slovni zasoby. Ostatni typy

her se v hodinach anglického jazyka vyskytuji dle vysledkti v mensi mite.
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Udaje ziskané rozhovorem s uéiteli anglického jazyka

Jak bylo uvedeno dfive, rozhovor jsem uskuteénila s deseti uéiteli prvniho stupné,
kteti uéi ve tietich, Ctvrtych a patych t¥idach anglicky jazyk. Jednalo se o vyudujici
zakn, kteti se zacastnili vyzkumného dotazniku.

Rozhovor potvrdil pfedpoklad, Ze didaktické jazykové hry jsou v hodinich
anglického jazyka pravidelné zarazovany kazdou vyulovaci hodinu a to ve tretich
a ¢tvrtych tfidach. Naproti tomu ugitelé, ktefi pracuji ve vy$Sich roénicich, hraji s détmi
hry v priméru jednou za tyden. Tato skute¢nost plivodni ptedpoklad ¢astedné vyvraci.

Sedm respondentli zafazuje didaktickou jazykovou hru na zalatku hodiny
k motivaci, nebo na konci vyugovaci jednotky k relaxaci. Tt respondenti zatazuji hru
v pribéhu hodiny dle situace a nalady déti. M0j podate¢ni predpoklad se zcela
nepotvrdil, aCkoliv vét$i skupina respondentd vyuziva didaktickou jazykovou hru
na zacéatku vyuc€ovaci hodiny k motivaci, jak jsem predpokladala.

Obdobné jako v Ceském jazyce i zde vSech deset pedagogti potvrdilo, Ze hry, které
s détmi hraji, netrvaji déle nez deset minut.

Pedagogové se shodli, Ze voli ptevazné didaktické jazykové hry, pii nichZ si Zaci
udivo procvi¢i a zopakuji, ¢imz byl potvrzen pivodni piedpoklad. P&t kantord vyuziva
hru také k vysvétleni nové gramatické latky, nebo sezniameni se s novymi slovi¢ky, coz
shledavam za pozitivni zjiténi.

V tabulce €. 35 jsou zachyceny konkrétni didaktické jazykové hry, které uditelé se
svymi Zaky o hodindch hraji. Hry jsou ve shodé& s t&mi, které jmenovali Zaci.

Na otazku, jakou didaktickou jazykovou hru hraji v anglickém jazyce nejéastéji,
respondenti odpov€d€li, Ze se snazi hry stfidat a obméfovat. Nejvice viak voli
didaktické jazykové hry na rozsiteni, procvi¢eni a zopakovani slovni zasoby, jelikoz
povazuji slovi¢ka za ziklad anglického jazyka. Podle nich je tfeba, aby Zaci méli
bohatou slovni zasobu v angli¢ting, ze které mohou ve vysSich ro¢nicich vymyslet véty

a sdélovat své myslenky druhym.
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Tabulka ¢. 35 — Didaktické jazykové hry, které jmenovali ucitelé (celkem 10)

| DIDAKTICKA JAZYKOVA POCET UCITELU
HRA

Bingo 10
Board games - stolni /hry na tabuli 3
Cép ztratil &epitku 1
Domino 3
Horké zidle 2
Kimovy hry 1
Ktizovky 3
Kvizy 1
Myslim si véc 4
Pexeso 1
Pohybové hry 3
Simon says 5
Skladacky, dopliiovacky 2
Slovni fotbal 1
Soutéze v druzZstvech 4
Sibenice 4
Ticha posta 1
Tleskana 2
Zidlikova 1

Podle uciteld Zaky bavi viechny hry, zejména ty, pfi nichZ se mohou prob&hnout
a zasmat.

V odpovédi na otazku, jakd je podle nich efektivita pouzivani didaktické jazykové
hry v hodinach anglického jazyka, se v8ichni ugitelé shodli. Hry podle nich umoZiuji
Zakim naudit se latku zabavnou formou. Mnohdy si Z4ci ani neuvédomi, Ze se pravé
u¢i. Hra je motivuje a vyuka je zabavngjsi. Diky h¥e Zaci vidi své pokroky, vice se

zapojuji do vyuky anglického jazyka. Jsou aktivni, ztrici ostych a zlepSuje se jim
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nalada, nebot’ hra pfinasi do tfidy pozitivni pocity. Pfedpoklad, Ze si Zaci podle uditelt
lépe osvoji poznatky ziskané ¢&i procvicené metodou didaktické jazykové hry

v anglickém jazyce, se potvrdil.

Porovnani idajua zjiSténych od zaka a uditeld

Pfi vzéjemném porovnavani vysledkG vyzkumného 3Zetieni se Zdky a uiteli
zakladnich $kol vyplynuly tyto skutednosti:

Didaktické jazykové hry se v hodiniach anglického jazyka hraji. V Cetnosti
zafazovani her do vyuky se ndzory Zaka a uciteld rozchédzeji. Ugitelé tietich a &tvrtych
tfid tvrdi, Ze hry hraji kazdou vyuovaci hodinu, s &imZ jejich Z4ci nesouhlasi. MiiZe to
byt zpisobeno tim, Ze Zici nerozli$i hru od u€eni. Naopak ndzory pat'aka a jejich uditeld
se shoduji v tom, Ze se hry objevuji v priméru jednou tydné.

Ugitelé potvrdili ndzory zékl tykajicich se druht didaktickych jazykovych her, které
v hodinach pouzivaji.

Z hlediska uziteCnosti didaktické jazykové hry se nazory obou skupin shoduji. Hra
Zakim pomahd. Utitelé ji povaZuji za dobrého pomocnika pii osvojovani

a procvicovani latky.
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4. ZAVER PRAKTICKE CASTI

V praktické Césti diplomové prace jsem se zabyvala vyzkumem didaktickych
jazykovych her na prvnim stupni zakladni 8koly. Cilem mého vyzkumu bylo oveéfit
n¢kolik predpokladd, které vyplynuly z pfedvyzkumu. Jak jsou vyuZivany jazykové hry
ve 8kolach, v jakych ¢astech hodiny a za jakym vyukovym cilem je hra zafazovéana
do vyucovéni. Zjistovala jsem, jaké typy didaktickych jazykovych her jsou ugiteli
preferovany v hodinach eského a anglického jazyka, povazuji-li vyukovou metodu hry
za efektivni. Dale jsem zmapovala i pohled Zakd. Zajimalo mne, jak vnimaji didaktické
jazykové hry v té€chto hodinach a jaké hry patti mezi jejich oblibené.

Jak bylo jiZ patrno z ptehlednych tabulek ptedchozich kapitol, zabyvajicich se
vyzkumem, zkoumani ukazalo nasledujici zavéry: Ucitelé anglického jazyka, ktefi
vyuCuji na prvnim stupni zakladni Skoly srozSifenou vyukou jazykd, didaktické
jazykové hry v hodinéch zafazuji kazdou vyu€ovaci hodinu ve tieti a &tvrté tfidg. V paté
tfid¢ jsou hry zafazovany jednou tydn&. Naproti tomu ucitelé Ceského jazyka, ktefi
vyuCuji na prvnim stupni zakladni 3koly sroziifenou vyukou jazykd, didaktické
jazykové hry do svych hodin zafazuji ve tfetich a &tvrtych tfidach o néco méné nez v
angli¢tiné — v priméru dvakrat aZ tfikrat za tyden a v patych tfidach jednou mési¢né.
V patych tfidach frekvence her v ¢eském i anglickém jazyce klesa. Ugitelé tuto situaci
vysvétluji nedostatkem Casu pii velkém mnoZstvi uiva. V &eském jazyce hra spise
zpestfuje vyuku, v anglickém jazyce si diky ni Zici uivo upeviuji — opakuji
a procvicuji.

Hry v obou pfedmétech jsou uciteli zafazovany dle situace a potfeb déti zpravidla
na zaCatku nebo na konci vyu€ovaci hodiny. N&kteti pedagogové ji oviem zafazuji
i v pribéhu hodiny. Zde zaleZi na osobnosti uditele a jeho stylu vyuky.

UZite¢nost her zaznamendvaji ptedevsim ugitelé anglického jazyka, podle nichZ si
zaci diky hram latku zopakuji a procviéi, a tim si udivo upevni. Hodina je zaroveii
pestieji, Zivejsi a radostnéjsi. Dle minéni uditeld tfetich t¥id nejvice hra pomahé béhem
opakovani, procviCovani latky a upevnéni uciva. Utitelé &tvrtych a patych tiid

nepovazuji za vhodné uplatiiovat metodu didaktické jazykové hry pfi vyuce nové latky.
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Podle nich je pfedevsim dobrou formou relaxace, pfi niZ Zaci nacerpaji nové sily k dalsi
praci.

Podle vyzkumu zatazuji pedagogové do vyuky anglického jazyka zpravidla
didaktické jazykové hry zaméfené na rozvoj slovni zasoby (44%), naproti tomu ugitelé
Ceského jazyka voli pfevainé didaktické jazykové hry zaméfené na gramatiku a
pravopis (36%).

Zavery, kterych jsem dosahla vyzkumem s ugiteli eského a anglického jazyka, jsem
si ovéfila dotaznikem pro jejich Zaky. Potvrdilo se, Ze détem jazykové hry ve vyuce
estiny a angli¢tiny pomahaji. V Ceském jazyce pfedev§im v procviCeni a upevnéni
gramatiky, v anglickém jazyce v roz8ifovani a zapamatovani si slovni zasoby.

Tato situace odpovida zji§téni, Ze v hodinach anglického jazyka se hraji pfevazné
didaktické jazykové hry na rozvijeni slovni zasoby. V ¢eském jazyce jsou ve velké mife
pouzivany hry, které se zaméfuji na rozSifovani aktivni slovni zasoby. S vy$§im
ro¢nikem se dostavaji do popfedi hry gramatické, kompozi¢ni, hlavolamy a kfiZovky.
Coz odpovida obsahu u¢iva a vékovym zvlastnostem zaku v ptistupu ke hie.

Nelze jednoznacné fici, které didaktické jazykové hry jsou u Zakl nejoblibengjsi.
Zadnd z her nikterak vyrazng neptevaZovala nad ostatnimi. Zaci maji radi hry, pti
kterych je zabava, béhem nichZ se mohou pohybovat volné po tiidé a soutéZit mezi
sebou.

Zavérem lze fici, Ze déti na prvnim stupni zékladni 8koly si ve Skole rady hraji.
Na hry reaguji pozitivng, a pokud je hra poutava a zabavna, bavi vétsinu déti. Ugitelé
této obliby vyuZivaji k procvieni a upevnéni uCiva. Diky hfe se snaZi o navozeni

radostné atmosféry ve tfidé a probuzeni zjmu o pfedmét.
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ZAVER

Zpracovani tématu Didakticka jazykovad hra na primarni skole, které jsem si vybrala
pro svoji diplomovou préci, povaZuji za pfinos pro moji vlastni vyukovou praxi. Nasla
jsem zpusob tfidéni her, ktery miZe pomoci ulitelim pii zakladani si vlastnich
zasobnikd didaktickych jazykovych her. Mnohymi hrami jsem se inspirovala a nala
jsem mnoho uZite¢nych zdroji, které v budoucnu jako uditelka jist& vyuziji. Prace pro
mne byla pfinosem v mnoha oblastech. Kromé& poznatkii zoblasti didaktickych
jazykovych her a psychologie Zakl jsem ziskala i nové zkuSenosti pii praci s odbornou
literaturou, planovanim a realizaci vyzkumu.

Vysledky vyzkumného Setfeni ukazaly tendenci uditeli zafazovat didaktickou hru
do vyuky jazyki, coZ povazuji za velice pot&Sujici. Bylo zjisténo, Ze v anglickém jazyce
jsou hry zafazovany do vyuky pravidelng, pfi¢emzZ v ni pfevladaji didaktické jazykové
hry rozvijejici slovni zasobu. V feském jazyce se frekvence zafazovani her
do vyuCovani od poctu tiikrat tydné¢ aZ jednou mésiéné postupné sniZuje.
Nejzafazovanéj$im typem, a od ¢&tvrté téidy absolutng prevladajicim druhem, jsou
didaktické jazykové hry gramatické. Didaktickd jazykovd hra se v jazykovém
vyu¢ovani nejvice uplatiiuje ve fazi opakovani a procvi¢ovani udiva.

Diky vyzkumu jsem dospéla ke zjisténi, Ze ucitelé téméf nevyuZivaji didaktické
jazykové hry k osvojeni nového ugiva. P hlub$im zkoumani problému jsem dosla
k zavéru, Ze ucitel€ toto ,,hrové badani“ povazuji za neefektivni, nebot’ je k nému tieba
mnoho ¢asu. SouCasné pedagogické snahy viak vychazeji z ndzoru, Ze ma Zak b&hem
vyudovani co nejvice sdm objevovat a piichazet na konkrétni pravidla. Pravé didakticka
jazykova hra se mi jevi jako idedlni nastroj k objevovani, kterého by mohli ugitelé zagit
ve vyuce jazyki cilen€ vyuZivat, a tim umoZnit détem nové pozitivni zazitky na cesté
za vzdélanim.

Zavérem lze fici, Ze didaktické jazykové hry patfi k vyuce Ceského a anglického

jazyka, nebot’ podporuji pfirozenou aktivitu déti a jejich zvidavost.
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Pii vybéru didaktickych jazykovych her se ulitelé mohou inspirovat v mnohych
pedagogickych publikacich. Pravidla her si mohou pfizptisobovat dle véku déti a cile,
kterého cht&ji dosdhnout. Velmi pozitivné shledavam i skutenost, Ze lze jednu hru
vyuzit v obou predmétech a to zcela podobné &i s men$imi obmé&nami a ipravami. Zaci
JiZ hru znaji, a tak ucitel nemusi ,,ztracet* ¢as dlouhym vysvétlovanim novych pravidel.

Ove¢fila jsem si, Ze ma smysl zafazovat v ¢eském a v anglickém jazyce vSechny typy

didaktickych jazykovych her do vyuky a hry obmériovat.
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PRILOHY

Seznam priloh:

1. Dotaznik pro ucitele ¢eského a anglického jazyka - pfedvyzkum
2. Dotaznik pro zaky 2. — 5. t¥id zakladni $koly - pfedvyzkum

3. Dotaznik pro zaky 3. — 5. t¥id zakladni $koly

4. Vyplnény dotaznik zakem 3. t¥idy

5. Vyplnény dotaznik Zakem 4. tiidy

6. Vyplnény dotaznik zakem 5. tfidy
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VyuZivate didaktickych her v hoding ¢eského jazyka?

Vyuzivate didaktickych her v hodiné anglického jazyka?

Jak Casto?

Kdy zafazujete hru do vyuky?

Za jakym udelem vyuZivate t&chto her (osvojeni si novych pojmd,

opakovani, relaxace, jiny diivod?)



Hrajete nekdy o hodinach eského jazyka hry?..........cceoveevirevevveiiniiieneenee
Hrajete nekdy o hodinach anglického jazyka hry?..........cccoccvvevvvevevcvennennenne.
MaS rad/a tyto hry? PrOC?......oo ettt

Pomaha Ti hra pii uCeni? JAK?........oovevevieeieiieeeeeeeeeeeeeecete e



Ahoj dévcata a chlapci.

Studuji Pedagogickou fakultu Univerzity Karlovy a piSi praci, ktera se tyka her.
Zajima me, jaké hry hrajete pfi hodinach anglického a &eského jazyka. Velmi mi
pomizete, kdyZ mi vyplnite tento dotaznik.

Tento dotaznik je zcela anonymni.

Dékuji.
Jsem: chlapec divka
Chodim do......... tridy.

Nejprve Cestina:
1. Hrajete o hodindch ¢eského jazyka néjaké hry?
(Zaskrtni pouze jednu mozZnost.)
1. ano
2.ne
Pokud ano, jak ¢asto:
1. kaZdou hodinu 2. ob&as 3. malokdy 4. nikdy
2. Pokud hrajete pFi ¢eSting hry, popis jaké a podtrhni tu, kterou mas nejradéji.

...........................................................................................................................................

..............................................................................

4. Myslis si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco lépe zapamatovat, nauéit se?
(Zakrtni pouze jednu moznost.)

1. ano

2.ne

Doplii v ¢em Ti néjaka hra pomohla

...........................................................................................................................................



A ted’ anglictina:

5. Hrajete o hodinach anglického jazyka néjaké hry?
(ZaSkrtni pouze jednu moZnost.)

1. ano

2.ne

Pokud ano, jak ¢asto:

1. kazdou hodinu 2. ob&as 3. malokdy 4. nikdy

6. Pokud hrajete pfi angliétiné hry, popis jaké a podtrhni tu, kterou m4s nejradéji.

...........................................................................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.......................................................................................

..............................................................................

8. Myslis si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco lépe zapamatovat, naudit se?
(Zagkrtni pouze jednu moZnost.)

1. ano

2.ne

Doplii v éem Ti néjaka hra pomohla

.............................................................................................................................................

Dékuji za vyplnéni dotazniku,

Petra Firtikova



Ahoj dévcata a chlapci.

Studuji Pedagogickou fakultu Univerzity Karlovy a pisi praci, ktera se tyka her.
Zajima mé, jaké hry hrajete pfi hodinich anglického a &eského jazyka. Velmi mi
pomuzete, kdyZ mi vyplnite tento dotaznik.

Tento dotaznik je zcela anonymni.

Dékuji.
~
Jsem: chlapec &gvka\)
Chodim do...ﬁ... tridy.

Nejprve CeStina:
1. Hrajete o hodinach eského jazyka néjaké hry?

(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)

2. ne
Pokud ano, jak ¢asto:

1. kazdou hodinu 2. obcas f§} malokdy 4. nikdy

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................................

..............................................................................

(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)

.....
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A ted’ anglictina:

5. Hrajete o hodinach anglického jazyka néjaké hry?

(Zagkrtni pouze jednu moZnost.)

2.ne
Pokud ano, jak ¢asto:

2. kazdou hodinu®) obcas 3. malokdy 4. nikdy

.......................................................................................
...........................................................................................................................................
...........................................................................................................................................

7. Napis, ktera se Ti nejvice

Napis, ktera uZ Té€ nebavi/n

.....................................................

8. Myslis si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco 1épe zapamatovat, naudit se?

(Zagkrtni pouze jednu moznost.)

Dékuji za vyplnéni dotazniku,

PetrFirtikova



Ahoj dév¢ata a chlapci.

Studuji Pedagogickou fakultu Univerzity Karlovy a pisi préci, kterd se tyka her.
Zajima mé, jaké hry hrajete pfi hodindch anglického a Ceského jazyka. Velmi mi
pomuzete, kdyZ mi vyplnite tento dotaznik.

Tento dotaznik je zcela anonymni.

Dékuji.

Jsem: chlapec <divka>
Chodim do.../:.. tFidy.

Nejprve Cestina:
1. Hrajete o hodindch ¢eského jazyka néjaké hry?
(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)
@ano
2. ne
Pokud ano, jak ¢asto:

1. kazdou hodinu/2)obgas 3. malokdy 4. nikdy

3. Napis, kteri se Ti nejvice libi. v eererereessreeeseeestesbaesarenaatesaaneesaeeeresantens
Napi$, kterd uZ T€ nebavi/nudi TE. oo
4. Myslis si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco lépe zapamatovat, naucit se?

(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)

(1 Jano

Doplii v éem Ti néjaka hra pomohla...........c.ccoooreeeeicccmieceeene, w ..................

LI ..ot e s st es et st ettt ettt sen e



A ted’ anglitina:

5. Hrajete o hodinach anglického jazyka néjaké hry?

(Zagkrtni pouze jednu moZnost.)

@ano

2.ne
Pokud ano, jak ¢asto:

@kaidou hodinu 2. ob&as 3. malokdy 4. nikdy
6. Pokud hrajete pri angli¢tiné hry, popi$ jaké a podtrhni tu, kterou mas nejradéji.

.....................................................................................................................................

...........................................................................................................................................

7. Napis, ktera se Ti nejvice  ............. e eeeereeeieeesterarerasereteeateesteeteresateanaeanteasaaeeanannees

Napi§, kterd uzZ Té nebavimudi === e

8. Mysli3 si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco lépe zapamatovat, naudit se?

(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)

@ano
DOEH‘ véil Ti néjaka hra pomohla......,..,....“......n............._............A«.Qd ............... .

..........................................................................................................

Dékuji za vyplnéni dotazniku,

Petra Firtikova



Ahoj dévcata a chlapci.

Studuji Pedagogickou fakultu Univerzity Karlovy a pisi praci, ktera se tyka her.
Zajima mé, jaké hry hrajete pti hodinach anglického a ceského jazyka. Velmi mi
pomuZete, kdyZ mi vyplnite tento dotaznik.

Tento dotaznik je zcela anonymni.

Deékuji.

Nejprve CeStina:
1. Hrajete o hodinidch ¢eského jazyka néjaké hry?

(Zaskrtni pouze jednu moznost.)

2. ne
Pokud ano, jak ¢asto:
1. kaZdou hodinu 2. ob&as 3. malokdy 4. nikdy
2. Pokud hrajete pfi eStiné hry, popis$ jaké a podtrhni tu, kterou mas nejradéji.

3. Napis, ktera se Ti nejvice libi

Napi§, ktera uz T€ nebavi/nudi Té.. = .

4., Mysli§ si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco lépe zapamatovat, naucit se?
(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)
1. ano

%S

Dopli v ¢em Ti néjaka hra pomohla

................................................................................



A ted’ anglictina:

5. Hrajete o hodindch anglického jazyka néjaké hry?
(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)

1. 4no)

2. ne

Pokud ano, jak ¢asto:

2. kazdou hodinu 2. ob&as 3. malokdy 4. nikdy

6. Pokud hrajete pFi angli¢tiné hry, popis jaké a podtrhni tu, kterou mas nejradéji.

R R R R R P R P PP PP P T P E PP PP PP

7. Napi$, ktera se Ti nejvice libi ¢

.......................................................................................

Napis, kterd uZ T€ nebavi/mudi TE...............cccoouoiiiieeeicecceeeter e
8. Myslis si, Ze Ti hry, které hrajete, pomahaji si néco lépe zapamatovat, naudit se?
(Zaskrtni pouze jednu moZnost.)

1.éno)

2.ne

Doplii v éem/Ti néjaka hra pomohla...mm«t/éz& ...............

L. £ fo

DéKuji za vyplnéni dotazniku,

Petr Firtikova



