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1. Uvod

So zvySujucou sa dostupmwos internetu narasta vyznam webovych aplikacii.
Mnozstvuludi dennodenne réznymi sposobniiakEuja Zivot. Niektorécinnosti

je mozné, dokonca aj vyhodné nahtfadth internetovou obdobou. Jednou
z tychto cinnosti je tipovanie vysledkov Sportovych udalosgz internet.
Vzhradom k mnozstviiudi ktori sa tipovaniu venuju stapa aj’oba stranok kde
je mozné tipovéiba zo zabavy. Na takychto weboch uziVatisti ako by sa mu
darilo ak by do svojho ,hobby* investoval sktt@ peniaze.

Cielom tejto bakalarskej prace je vytudripodobnu ,virtualnu“ stavkovu
kancelariu. Mala by umabva’ uzivat€éom tipovanie na vysledky Sportovych
udalosti za virtualne body s realnymi kurzami stind§ kancelarie. Snazil som sa
dosiahnti aby aplikacia nebola z administratorskehtadiska vémi ¢asovo
naraéna na obsluhu. To by malo ®y dosiahnuté automatizovanym
spractvanim kurzovych listkov, s tym Ze adminisiréude riegi sporné pripady.



. Zoznam atakavanych vlastnosti

» Registracia uzivatev

» Tipovanie vysledkov Sportovych udalosti

* Vyhodnotenie kurzu tiketu u podporovanych skateh stavkovych
kancelarii

» Archiv tiketov

« Statistiky Gspesnosti

» Grafické znazornenie niektorych Statistik

» Porovnanie Statistik dvoch uzivide

* Export do pdf

* Automatizované a fimé ziskavanie kurzov zapasov

* Automatizované a fimé ziskavanie vysledkov zapasov

» Automatizované vyhodnocovanie zapasov

* Automatizované vyhodnocovanie tiketov

» Detekcia rovnakych zapasov u roznych stavkovyccéizmii

e Sprava uzivat®v

» Sprava stavkovych kancelarii

» Konfiguracia jednotlivych stavkovych kancelarii

» Sprava vysledkov

e Sprava teamov



3. Analyza rieSenia

3.1. Ziskavanie kurzov Sportovych udalosti

3.1.1. Moznosti

Jednym zo zakladnych problémov je ziskavanie zdyjojo dat. To je mozné
vyrieSt’ viacerymi spésobmi.

1. Rwné zadavanie dat spravcom aplikacie,
2. Predplatenie si pristupu k datam od sluZieb kieté tata poskytuju,
3. Automatickeé ziskavanie dat z dostupnych zdrojov.

Prvd mozno§ a to zadavanie dat dme spravcom aplikacie je implemetiia
najjednoduchsia, ale zaraveajnar@énejSia naias straveny spravou aplikacie.

DruhU moznos (predplatenie si pristupu k datam) som netestalyz z povahy
sluzby predpokladam Ze by to maloa’ljgdnoducho integrovateé do aplikacie a
¢asovo nenakmé na spravu. Sluzby poskytujuce data zahegpech aktualnos
a vSetky data z r6znorodych zdrojov davaju k digpoy ich vlasthom jednothom
forméte. Najastefie je tymto formatom xml. Na druhej strane je v torpripade
nevyhoda finatna narénog’, ¢o méze by u za&inajucich webovych aplikacii
vel’mi podstatné.

Tretia moznot (automatické ziskavanie dat z dostupnych zdrojge)
kompromisom medzi predchddzajlucimi dvomi variantabwta sa ziskavaju z
kurzovych listkov ktoré maju realne stavkové kaagelzverejnené na stranke v
txt verzii.

V ¢ase vymyBania zadania bc. prace (rok 2006) mala takato wekarzoveého
listka va&Sina stavkovych kancelarii, avSak doteraz (rok 2008 txt format
kurzového listka je zverejneny iba na weboch rik{ch stavkovych kancelarii.
V tomto pripade sa jednéa vlastne o kompromis mpdzim a druhym sp6sobom
ziskavania dat, ke vlastné v@ne dostupne data sWahované z internetu a
automatizovane spracované.

Spravca stranky iba zasahuje do rieSenia v sporpyigiadoch. Prave toto tretie
rieSenie bolo zvolené pre implementaciu.

3.1.2. Priklady kurzovych listkov

Cast’ kurzového listka SK Chance:
Fotbal / Anglie / Dohravky / 11.tyden

12.3.20:45 1 0 2 10 12 02
938 Aston Villa-Middlesbrough 1.62 3.5 4.8 1. 11.212.02
940 Portsmouth-Birmingham  1.72 3.4 4.25 1. 14 1.221.88

12.3.21:00
939 Chelsea-Derby 118 13 - 1.01 4.95
Fotbal / Ceska rep. / 1.liga / 20.kolo

10.3.17:15 1 0 2 10 12 02
107 + Sparta-Teplice 14238 7 1. 03 1.18 2.46



Cag’ kurzového listka SK Victoria-tip:
Fotbal / Copa Libertadores CF 1.z.
¢islo 1100 20 2 AKO datum

1591 AMERICA -SANTOS 2,25 1,30 3,10 1,50 2,90 15.0 522:00

1592 SAN LORENZO-LDU QUITO 1,40 1,06 3,90 2,51 7,12 15.05 22:00
1593 SAO PAULO -FLUMINENSE 1,80 1,16 3,30 1,80 3,96 14.05 22:00
1594 BOCA JUNIOR-ATLAS GUADA 1,35 1,04 4,30 2,69 7, 25 14.05 22:00

Fotbal / Major League Soccer
¢islo 110 0 20 2 AKO datum
821 COLUMBUS -SALT LAKE 1,75 1,15 3,40 1,85 4,07 0 15.05 22:00

3.1.3. Hlavné problémy

Za najvhodnejSie rieSenie som zvolil tretiu mozhowgda ziskavanie kurzov
z dostupnych textovych zdrojov.
NajzasadnejSie problémy pri tomto spésobe ziskavaunizov su:
» ziskavanie dat z r6znorodych zdrojov
» rozliSenie spolu savisiacich dat
* rozumna moznasovplyviiovania toho, ktoré Sportové udalosti chceme
n&itat’, a ktoré uz nie
* automatizicia ziskavania kurzov
Analyza tychto problémov je v nasledujucom texte.

3.2. N&‘fitanie udajov

Pri vymy&ani vlastného spbsobuditania dat z textového suboru som uvazoval
nad viacerymi mozngami.

1. Na zaklade uwitého formatu kurzového listka u kazdej stavkovej
kancelérie nétat presne déata zé&itych pozicii vriadku (réazci).
Problém je vtom, Ze niektoré SK nemaju Uplne predany format
jednotlivych riadkov. Napriklad u SK Chance su tgaroddelené
pomkkou, priom iba od d¥ky nézvu prvého teamu zavisi pozicia
zatiatku ndzvu druhého teamu.

2. Vyuzitie regularnych vyrazov. Regularne vyrazy umg#@ ziskavé
rozlicné data nezavisle od presnej pozicietazei, ¢o je vdka vyhoda
oproti predchadzajucemu spbsobu.

Kvoli potrebe jednotného systému ziskavania Udadwrzového listka som
zvolil moznos vyuZitia regularnych vyrazov.

KedZe kazda stavkova kancelaria ma vlastny formatdugtao listka, je potrebné
kvéli jednotnému postupu nutné format kurzovéhtkéisiejako abstraktne optsa
Na popis formatu sa vyuZzivaju regularne vyrazy sayla“ riadiacecitanie
kurzového listka. Regularne vyrazy sa pouzivajaromiSovanie jednotlivych
riadkov a pre ziskavanie dat.

Pre kazdu stavkovu kancelariu vyuzivanu v aplikas musi vytvorti
konfiguratny subor, v ktorom su tieto pravidla a regularneazy Specifikované.
Kvoli predpokladu Ze dita ¢ag’ nastaveni bude zhodna u viacerych stavkovych
kancelérii je vytvoreny eSte jeden konfigtm@ subor, nazvany ,hlavny



konfiguratny subor”, ktory obsahuje spaélee konfiguracie vyuzivané viacerymi
stavkovymi kancelariami.
Pri ¢itani kurzoveého listka je potrebné&itat’ nasledujuce data:
» Cas a datum zapasu — potrebujeme \tekigely sa zéina zapas
* nazvy teamov — potrebujeme vedligo hraje
* néazov Sportu — potrebny kvéli odfiltrovaniu nepodpranych Sportov
* nazov ligy — potrebny kvéli odfiltrovaniu nechcetylig. Ako nazov
ligy ozna&ujeme cely nazov ktorym je liga ozZfema u stavkovej
kancelarie.
e id zapasu - id ktoré ma& dany zapas unasej hlastjkovej
kancelérie. Je potrebné kvoli neskorSiemu ziskavawysledkov.
Vysledky zverajované stavkovou kancelariou su identifikované prave
tymto Id.
* Kkurzy vypisané na jednotlivé mozné vysledky (vyhltamacich,
remiza, vyhra hosti dit
Aplikécia pracuje iba s najbeznejSim druhom tipoa,to s tipmi na
vyhru/prehru/remizu/nevyhru/neprehru domacich.
Iné druhy tipov (handicapy, na ¢y golov/minut ad’.) nie su podporované. Je to
hlavne kvoli vékému zvySeni rozsahu implementacie a tiez kvolejnabpularite
tychto druhov. Rozsah implementacie zvySuje hlawdiéSné vyhodnocovanie
vysledkov u jednotlivych druhov tipov.

3.3. RozliSovanie zhodnych udalosti

Pri pridavani kurzov udalostiam ktoré uz mameitaaé zo zdrojovej kancelarie
je potrebné sa vyroviig problémom identifikacie zhodnych Sportovych odl
RieSenie tohoto problému je postavené na slovrliikaa nazvov teamov.

Aliasy nazvov znamenaju Ze team ma priradenych eviamazvov(aliasov),
z ktorych jeden sa pouziva ako oficidlny nazov (aabje sa na webe). Ostatné
aliasy sluzia na identifikaciu toho Ze sa jednaroisty team.

Napriklad: Zdrojova stavkova kancelaria pouziva ovdzeamu ,Manchester
utd.”, ina stavkova kancelaria pouziva nazov tegMan. Utd.“. Po prvotnom

priradeni aliasu ,Man. Utd.“ teamu s oficialnymaaom ,Manchester Utd.” sa
s oboma nazvami pracuje ako s tym istym teamom.

Automaticky sa rozliSuje vo dvoch siwgrh presnosti:

3.3.1. Najdenie uplne zhodného zapasu:

Najde v DB zapas so zhodnym Sportom, datumom zhodng mindtu a so
zhodnymi domacimi teamami a teamami hosti. V peépdd sa takyto zapas
najde, priddme mu pridavany kurz a pa@kijame pridavanind’alSieho kurzu.

Ak sa takyto zapas nenajde, tak nasleduje drulpestu

3.3.2. VyR’adanie ¢iastoéne zhodnych zapasov
Za ciasta@ne zhodny je povazovany zapas so zhodnym Sportaatymbm



zhodnym na minutu a zhodnym teamom domacich ALEB&@mbm hosti. U

teamu u ktorého nebola najdend zhodnea najprv prida nazov teamu zo
spracivaného zapasu ako alias teamu ktory mame.VipBito dosiahneme

aplnt zhodnas Potom sa ndjdenému zapasu pridaju kurzy spraétvanapasu

a pokr&uje sa spracuvanidialSieho zapasu.

Ak sa ani takyto zapas nenajde, spracuvand udalasuchovd ako udalbs
s nepridanym kurzom a o priradeni k zapasu v datalmzhodne administrator.

3.4. Odstranenie neziaducich udalosti

Odfiltrovanie Sportovych udalosti ktoré né&s nezagjil je dosiahnuté
definovanim dvoch typov polozZiek v hlavhom konfigtmom subore. Ato su
nazov 3Sportu azakazany potheec v nazve ligy. Sportova udalosa
nespracuva v pripade ak sa nazov Sportu nenachédzizi deklarovanymi

v hlavhom konfigurénom subore, alebo ak nazov ligy obsahuje nejaky
podreazec deklarovany v hlavhom konfigtin@m subore.

Napriklad v pripade deklaracie povoleného Sportwth&l“ a zakadzanych
podre¢azcov ,polocas” a ,pocet golu* nebudu spracuvanadiie Sportové
udalosti ktoré ako 3port nemaju uvedeny ,Fotb&4alej z tych udalosti ktoré
maju ako Sport uvedeny ,Fotbal“ sa nespracuvaju temi ktoré v nazve ligy
obsahuju réazec ,polocas” alebo tazec ,pocet golu*.

3.5. Automatizované ziskavanie udajov

Automatizacia ziskavania kurzov je zavedena prérmjduSenie udrzby aplikacie.
Sprévcovi aplikacie tak odpadéa povintigsavidelne sahova aktualne kurzové

listky a vkladd ich do aplikacie. Sta ak zabezp#d periodické vykonavanie

urtitej akcie, Wakacomu sa bude ponuka zapasov v aplikacii udriiakaualna.

Touto akciou sa mysli volanie webovej adresy (&lyinktorej spustenie vyvola
ziskavanie udajov.

3.6. Popis konfiguré&nych suborov

3.6.1. Konfiguraény subor stavkovej kancelarie

Konfiguratny subor stavkovej kancelarie obsahuje popis Sirykkurzového
listka danej SK a regularne vyrazy vyuzivane pmecipod kurzovym listkom z
ziskanie dat z neho.

Na popis Struktary kurzového listka slizia tzv. vid&. Pravidla definuja
Struktaru kurzového listka a riadi sa nimi algotsrpre ziskavanie dat z neho.

Na popis tvaru jednotlivych riadkov a dat v tychiadkoch obsiahnutych slizia
pomenované regularne vyrazy spolu s éeném pozicii na ktorych sa ziskavané
data na riadku nachadzaju.



3.6.2. Hlavny konfiguratny subor

Hlavny konfigur&ny subor obsahuje definicigastkovych regularnych vyrazov,
povolenych Sportov a zakazanych pedmov v ndzvoch lig. Tento konfigurey
subor sa vyuZiva pri ziskavani dat z kurzovychkdigt vSetkych stavkovych
kancelarii.

Ciastkové regularne vyrazy su vlastne regularne agyrspridelenym nézvom.
VyuZivaju sa pri vytvarani kodeych regularnych vyrazov pouzivanych na
parsovanie kurzového listka.

V definiciach povolenych Sportov mame vymenovangrtgpna ktoré je mozné
v nasej aplikacii tipova

Definovanim zakazanych podezcov pre nazvy lig dosiahneme to, Ze pitaai
dat z kurzového listka a odstraneni zapasov z meEpodanych Sportov esSte
v ramci povolenych Sportov méZeme odfiltrévaelé skupiny zapasov na zaklade
podreazcov obsiahnutych v nazve ,ligy"“.

Ako nézov ligy ozn&ujeme cely nazov ktorym je liga ozfema u stavkovej
kancelarie. Napriklad ,ltalie / 2.liga / 41.kololeho ,EURO 2008 / Lepsi ve
skupine / Skupina_A*.

3.7. Konfigurovaté&ny parser

Konfiguratnymi subormi sa riadi ziskavanie dat z kurzovycdtkbv. Vlastné
ziskavanie dat zabezge modul — parser. Ulohou tohoto modulu je spratov
kurzove listky a vrafiobjekty reprezentujlce jednotlivé Sportové udalost

Beh parsera sa riadi pravidlami a regularnymi vyraz zapisanymi
v konfigur&nom subore stavkovej kancelarie. Tieto regularmazayy sa aplikuju
na jednotlivé riadky kurzového listka na zakladevtiel riadiacich prechod.

Tento postup som vymyslel kvoli tomu Ze textové zkwé listky maju jasnu
a pomerne jednoduchu Struktdru ktora sa da skwgésg pravidlami.

Ziskavanie dat priamo z HTML kédu nebolo odiatku vébec planované, preto
ani nie st podporované multiline regularne vyrazy.

3.8. Ziskavanie vysledkov

Vysledky Sportovych udalosti je moZné fta dvomi spésobmi.
1. Ruene jednotlivo doplni vysledok kazdej Sportovej udalosti.
2. Automatizovane — stiahtitextovy subor s vysledkami a ten spragbva

V aplikacii je umozZnena praca s vysledkami obon@sspmi.

Automatizované ziskavanie vysledkov znamena tqa@eavolani ufitej adresy
alebo po vyvolani akcie z administratorskigsti sa spracuje textovy subor
s vysledkami zapasov.

U tohoto suboru sa predpoklada Ze je vo formataegegportova udalésnha jeden
riadok. Regularnymi vyrazmi sa na kazdom riadk&ipaelD Sportovej udalosti
ktoré mala pridelené u zdrojovej stavkovej kandelaskore domacich a skoére
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hosti. Pre kazdy takto &igany riadok sa potom pta ziskaného ID wylada
v databaze uzatvorited Sportova udalésa doplni sa jej rdtany vysledok.

DalSia moznos je stornovanie 3portovej udalosti. V tomto pripasa so
Sportovou udala®u pracuje ako s vyhernou s kurzom 1.0

3.8.1. Opakovaneé vyuZzivanie rovnakych ID stavkovynkancelariami

Stavkové kancelarie vyuzivaju na ozoganie vypisanych Sportovych udalosti
zvycajne iba obmadzeny pet id (do 10000). Po titej dobe od zverejnenia
vysledku nejakej Sportovej udalosti je s jej powdrid vypisanal’alSia Sportova
udalos.

Tieto Id pouzivané u zdrojovej stavkovej kancelar®l dblezité pri
vyhodnocovani zapasov. Radnich sa pridavaju vysledky jednotlivym zapasom.

Tento moment je zdroj moznych problémov. V pripddesme dlhSiu dobu iba
stahovali nové zapasy a mwesovali vysledky ani neuzatvarali jednotlivé zapasy
sa pravdepodobne stane Ze bude v DB viacero zapezovysledku s rovnakym
Id zdrojovej stavkovej kancelarie.

Pri automatickom tahovani vysledkov sa potom tymto zapasom vysledok
nepriradi, kd’Ze uz nevieme ktorému zapasu mal tento vysledak’p&ieSenim
tejto situacie je rné pridanie vysledkov tymto zapasom (alebo stomieva
tychto zapasov).
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4. Implementacia

4.1. Vyber jazyka a vyvojového prostredia

Pri vyvoji webovych aplikacii sa dnes vyuZzivaju \ma jazyky PHP, ASP.Net
a Java (r6zne frameworky). Ja som zvolil Javd’adbm k tomu Ze pgas Studia
som siou uZ pracoval avbudicnosti by sommos chcel pracoua aj

v zamestnani. V ramci javy som zvolil framework JS&va Server Faces). Jedna
sa omoderny a jednoduchy framewok na tvorbu wetlovyaplikacii.
Uprednostnil som ho pred kombinaciou JSP (JavaeBdétages) + servlety kvoli
tomu Ze je mladSi a ja osobne si myslim Ze v budkiciude popularnejsi ako
spomenuta kombinacia JSP a servletov.

Za vyvojoveé prostredie som zvolil Sun Java Studreaior 2, ktoré poskytuje
dostatok moZnosti a funkcii k tvorbe celej praceca¥e vymyBania témy
bakalarskej prace to bolo najkomfortnejSie prosérqute vyvoj JSF aplikacii.
Dnes ho uz firma SUN nepodporuje a vSetka &mok’ bola integrovana do
prostredia NetBeans. Prostredie NetBeans som vywZWyvoji ¢asti aplikacie
(samostatny package) na ziskavanie dat z kurzaistiiov.

Pre pracu na databazovej vrstve som vyuzil prostr8@QL Developer od firmy
Oracle.

Na spravu verzii som pouzil program Subversion (EVI¢nto program uklada
po kazdej zmene subory so zdrojovymi kédmi pod gavem cislom verzie a
dokaze zobrarivSetky zmeny, ktoré v nich boli vykonané oprotguwslej verzii.
V pripade, Ze sa pri programovani dostala do prograegdakavana neznama
chyba, je nAm umoznené zobraxsetky zmeny vykonané od poslednej femdy
verzie, pripadne sa k tejto verzii kiheratit a pokraova’ v praci na nej.

Pri pisani aplikacie som eSte vyuZil kniZznicu iTest generovanie pdf tiketov a
kniznicu Jsf Chart Creator na generovanie grafolrazenych na stranke so
Statistikami.

4.2. Databazova vrstva

4.2.1. Popis databazy

Databaza je tvorena osemnastimi fitdaumi. Nad tymito tabkkami je vytvorené
mnoZstvo pobfadov (views). Tieto pdldy sa vyuZivaju prevazne pre
zobrazovanie dat v tabkéch na prezentaej vrstve (web strankePalsie ich
vyuzitie je zjednoduSenie sqgl dotazov.

Dalej je vytvoreny package TIPSERVER_PKG obsahujilozené procedury
(stored procedures) a funkcie (stored functionsizizané hlavne na volania
z aplikanej vrstvy. ZjednoduSuje sa tym komunikacia s d&ah, pretoze
namiesto spd®nia v&Sieho mnoZstva sql dotazov z aptikej vrstvy

a spracuvania medzivysledkov rovnako na aphlkga vrstve je tento kod vo

iy Mt
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Tiez bola vytvorena agregad funkcia MULTIPLY. Je to vlastne obdoba
Standardnej funkci® UM umoziujuca nasobenie. Jej vyvoj bol potrebny kvoli
elegantnému pouZitiu v niektorych dotazoch a tielik tomu, Ze Oracle
neposkytuje agregau funkciu vykonavajucu nasobenie.

4.2.2. Triggery

V aplikacii je potrebné v niektorych pripadoch pryvolani nejakej akcie
uzivat€éom vzdy vyvol& ina akciu. K&’ze v naSom pripade sa vSetky tieto akcie
vykonavaju na urovni databazovej vrstvy, pre impmetaciu pozadovanej
funkeénosti su vyuzité tzv. triggery.

Triggery su databazové procedury ktoré sa autoRyatigkonaju ako reakcia na
uréend udalos nad nejakou databazovou tékou. V mojom programe su
triggery vyuZzité na vyhodnotenie tipov n&ity zapas po vilozeni vysledku tohto
zapasu, na zapisanie zmeny v stave bodowtapb vyhre a vsadeni tiketu a na
pociatocné nastavenie stavwta pri vytvoreni nového uzivdia.

4.2.3. Periodicky sa opakujuce ukony

Pre lepSiu staznu funkciu aplikacie je dobré aby kazdyainy mesiac Startovali
vSetci uZivatelia za rovnakych podmienok. Pretpgegebné vSetkym uzivdiem
kazdy mesiac nastavirovnaky Startovaci get bodov.Dalej je pre zvySenie
hraténosti kazdy d& pripisovany ukity pocet bonusovych bodov vSetkym
uzivat€éom. Ked’ze tieto udalosti sa pravidelne opakuju, je vhodhévykonava
automatizovane, bez zasahov administratora.

Na implementéciu periodicky sa opakujucich akcii wauziva funknog’
poskytovana batkom dbms_scheduler. Tento ek procedur a funkcii je
obsiahnuty v kazdej inStalacii databazoveho systébmacle. Poskytuje nam
funkcionalitu umo#ujucu pravidelné opakované spésie nejakej procedury,
anonymného kdédu alebo dokonca aj binarnych submsihell scriptov.

4.2.4. Implementacia aliasov v DB

Nazvy teamov a ich aliasy su implementované dvahikami, ato T_TEAM
aT_ALIAS. Vtabdke T_TEAM s zaujimavé iba ipte TEAM_ID

a TEAM_ALIAS ID. TEAM_ID uruje jeding€né id kazdého teamu na ktory sa
odkazuju Sportové udalosti. TEAM_ALIAS ID je cud&lu¢ do tabuiky
T_ALIAS ozna&ujuci hlavny (v aplikacii vyuzivany) nazov teamu.tabuky
T_ALIAS nas zaujimaju fice ALIAS ID — id aliasu, ALIAS_TEAM_ID — id
teamu ktorému patri alias a ALIAS_NAZOV_TX - aliasazvu teamu.
Vyhradavanie teamu ajeho pouzivaného nazvu prebieka Z& v tabike
T_ALIAS sa poda ALIAS NAZOV_TX najde id teamu ktorému patri tento
alias. Potom sa moze pg@did teamu vybma a pouzi z tabdky T_TEAM id

a nazov oficialneho aliasu.
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4.3. Zabezpéenie aplikacie

Cag’ aplikacie je pristupna iba prihlasenym uziVate. Toho som dosiahol
jednoduchou metddou, stylom Ze na kazdej verejpeistapnej stranke overim

¢i ju n&ita prihlaseny uzivaleV pripade Ze nie tak ho okamzite presmerujem na
chybovu stranku.

4.3.1. Bezpé&ost’ hesiel

Ked’Ze som sa rozhodol pre vlastna implementaciu zaenfa, tak mam hesla
pod kontrolou vo svojej databazi. Pri ukladaniidlesyuzivam hashovanie Sifrou
SHA-1 produkujucou 160 bitovy hash. Tato Sifra jenpiementovana
v databazovom systéme Oracle (package dbms_crypto).

Pre ochranu pred jednoduchym slovnikovym utokonn, kposrom ut@nik ma
predgenerovanu databazu hashov hesiel sa pouZit@angSalting”. Salting
spaiva v tom, Ze ku kazdému heslu sa vygeneruje nejakpdny réazec (salt),
a hashuje sa vysledok Fezenia salt + heslo. Do databaze sa uklada agdrygl
hash réazca salt + heslo. Spolu s tymto hashom sa ukladiného dipca aj
samotny salt, aby sme pri prihlasovani mohli zas®ynmat zhodu hashu salt +
zadavané heslo s hashom uloZzenym v databaze.

4.3.2. SQL Injection

SQL injection je hackerska metéda ktora vyuZiva osemtky (chyby
programatora) v kontrole vstupnych dat k tomu abghah hacker podstit
namiesto dakavanych informacii vlastné a prebrak kontrolu nad databazou
nad ramec svojich prav. Tym prebranim kontroly jgskena uplnéd kontrola nad
databazou kde hacker méze databazu koptiyowaza, pridava 'ubovd’né udaje
alebo kradntidoélezité informacie.

V Jave je mozné vyhiitsa SQL Injection pouzivanim objektu PreparedStatém
na pristup k databaze. Podstatné je pri vkladampusod uzivatéa alebo obsahu
premennych vyuZiva parametrizované dotazy, ahodnotu jednotlivych
parametrov nastavovat volanim metod setXXX objékteparedStatement. Takto
predavany vstup je automaticky oSetreny (escagediJovliad&om.

Priklad:

Sring selectSatement = "SELECT * FROM User WHERE userld = ? "
PreparedStatement prepStmt = con.prepareStatement(sel ectSatement);
prepStmt.setSring(1, userld);

ResultSet rs = prepStmt.executeQuery();

V aplikécii pouzivam prave tento spdsob prace aldgtou,éo mi zarduje
odolnog aplikacie proti tomuto typu utoku.
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4.4. Implementécia konfigurénych suborov

4.4.1 Konfigurady subor stavkovej kancelarie

Konfiguratny subor stavkovej kancelarie obsahuje popis dirykkurzového
listka danej SK a regularne vyrazy vyuZzivane pmexipod kurzovym listkom a
ziskanie dat z neho.

Na popis Struktary kurzového listka sluzia tzv. vid&. Pravidla definuja
Struktaru kurzového listka a riadi sa nimi algotsrpre ziskavanie dat z neho.

4.4.1.1. Pravidla

Kazdé pravidlo je ma tvar HLAVICKA_PRAVIDLA { TELOPRAVIDLA }.
HLAVICKA PRAVIDLA je nazvom tohto pravidla, musi IByv rdmci tohto
konfiguraného suboru jedi@a, a musi zana’ retazcom ,RULE_“.

V TELO_PRAVIDLA je zadeklarovanéinnog’ ktora ma vykon#é program. Tato
¢innog’ sa mdZe skladaz jedného alebo dvoch krokov.

Prvym krokom¢innosti méze by bud’ aplikacia regularneho vyrazu zadaného
jeho ndzvom alebo spracovanie pravidla zadanéhmonéhlaviky.

Druhym krokom moéZe hiyiba spracovanie pravidla (teda druta®’ tela pravidla
tvori ndzov hlaviky d’alSieho pravidla).

Jedna sa v podstate o rekurzivne spracuvanie jedmbdt pravidiel ukogované
neuspesnou aplikaciu regularnych vyrazov v prvyobkéch pravidiel. Postup
spracovania kurzového listka sa tak vlastne rekneziriadi tym ako na seba
odkazuju pravidla.

Pravidlo ktorym sa zdna musi by vZdy pomenované RULE_START.

4.4.1.2. Regularne vyrazy

Regularne vyrazy vyrazy slGzia na ziskavanie dairzoveho listka. Aplikaciou
regularnych vyrazov sa tiez vyhodnocuje prechodduym listkom. V zavislosti
od nazvu regularneho vyrazu rozliSujeme 2 typy.

Vyrazy typu RE_UPDATE

Regularny vyraz s ndzvom &aajucim na ,RE_UPDATE_“. Tento regularny
vyraz sliozi na zber dat ktoré sldzia na neskorSoplreenie k ostatnym
nazberanym datam z dévodu skompletizovania infoiimacjednotlivych

zapasoch.

Vyrazy typu RE_CREATE

Regularny vyraz snazvom &aajucim na ,RE_CREATE_“. Po uspesSnej
aplikacii regularneho vyrazu tohto typu sa vytviaoaeiny objekt s informaciami
0 zapase ktory j@’alej doplneny o data nazbierané RE_UPDATE_ vyragmi
doterajSom prechode pravidlami ,RULE_".

Kazdy regularny vyraz je zadefinovany na dvochkaeuh.

Na za&iatku prvého riadku sa nachddza néazov vyrazu kharydentifikuje. Za
nim nasleduje kostra regularneho vyrazu.
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Kostrou regularneho vyrazu nazyvame’amec, obsahujuci préloveka rahko
Citate’'né casti (ndzvyciastkovych vyrazov).Ciastkové vyrazy su definované
v hlavnom konfigurénom subore.

Koneiny regularny vyraz sa z kostry ziska nahradenimvamAziastkovych
vyrazov ich obsahom pdéd hlavného konfigukaého suboru. Samozrejme, kostra
regularneho vyrazu méze thyamotny regularny vyraz a nemusi obsatiova
Ziadengiastkovy vyraz. V tomto pripade je kostra zhodkaémsenym vyrazom.

V regularnom vyraze je nutné miesta ktoré zodpapedrakavanym datam
uzavrig do zatvoriek ,(* a ,,)".

Na druhom riadku sa nachadza popis dat. Ako pogizidkavanych aktualnym
regularnym vyrazom sluzi postupriosivojic (identifikator_dat poradie) kde
poradie znamena poradie odchytavajucich zatvoriekmci regularneho vyrazu.
Tieto dvojice su oddelené medzerami.

KedZe u textovych kurzovych listkov s#&asto stava Ze riadok obsahujdci
v podstate rovnaké informacie ma rézny tvar, je bmemé ,préaZovanie”
regularnych vyrazov.

.Prefazovanim” regularnych vyrazov nazyvame moZnmadefinovd viacero
regularnych vyrazov s rovnhakym nazvom. Pri vyhodivani sa potom aplikuju
jednotlivé varianty tohto ,pt&zeného” vyrazu dovtedy kym nejaky nevyhovie
alebo kym sa neskusia vSetky varianty.

4.4.2. Hlavny konfiguraény subor

Hlavny konfigur&ny subor obsahuje definicigastkovych regularnych vyrazov,
povolenych Sportov a zakazanych pedmov v ndzvoch lig. Tento konfigurey
subor sa vyuZiva pri ziskavani dat z kurzovychkdigt vSetkych stavkovych
kancelarii.

Ciastkové regularne vyrazy su vlastne regularne ayrs pridelenym nazvom
tvaru RE_PART_NAZOV_VYRAZU. V hlavhom konfigutaom subore su
zapisane vo forme RE_PART_NAZOV_VYRAZU obsah_vyra¥yuZzivaju sa

pri vytvarani konenych regularnych vyrazov pouzivanych na parsovanie
kurzového listka. Toto vytvaranie prebieha tak, Z%a v kostre vyrazu

z konfigur&ného suboru stavkovej kancelarie najdu vSetky padiee tvaru
%NAZOV_VYRAZU% kde NAZOV_VYRAZU moéZze obsahovanaky a-z, A-

Z, 0-9 a , “ Tieto podréazce nasledne zameni za obsah_vyrazu. Kazdy nazov
vyrazu musi zé&na refazcom ,RE_PART _“. Kazdygiastkovy regularny vyraz
musi by na samostatnom riadku.

V definiciach povolenych Sportov mame vymenovangrtgpna ktoré je mozné
v naSej aplikacii tipouva Zapasy z inych Sportov sa do databazy nevkladagfio
definicie sa vyuZzivaju pri pri zavereom filtrovani dat néitanych z kurzoveho
listka. Zapasy zo Sportov ktoré neboli vymenovaaénsukladaju. Definicia
povoleného Sportu je tvaru ,ALLOWED_SPORT nazovrigo. Kazda definicia
musi by na samostatnom riadku.

Definovanim zakazanych podezcov pre nazvy lig dosiahneme to, Ze pitaai
dat z kurzového listka a odstraneni zapasov z meEpodanych Sportov esSte
v ramci povolenych Sportov mézeme odfiltrévaelé skupiny zapasov na zaklade
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podreéazcov obsiahnutych v nazve ,ligy“. Ako nazov liggnaujeme cely nazov
ktorym je liga ozn&na u stavkovej kancelarie.

Napriklad ,ltalie / 2.liga / 41.kolo* alebo ,EUROOR8 / Lepsi ve skupine /
Skupina_A*". Ak nechceme umoznit tipovanie na udakypu ,Lepsi ve skupine”
tak st&i aby sme pridali do konfigutaého suboru riadok

NOT_ALLOWED_ LEAGUE Lepsi ve skupine

Tym dosiahneme odstranenie vSetkych zapas@itamgch z kurzového listka,
ktoré obsahuju tento podiezec vramci nazvu ligy. Definicia nepovoleného
retazca je tvaru ,NOT_ALLOWED_ LEAGUE nepovoleny retaze Kazda
definicia musi bty na samostatnom riadku.

4.5. Implementéacia ziskavania udajov z kurzovyikov

Parser je implementovany formou samostatného, gatesvyvinutého balka.
Tento spdsob implementacie umoznil jednoduchSi¢ovasie na kuzovych
listkoch pred tym nez sa& vyvoj webovegasti aplikacie.

4.5.1. Trieda MyParser

Této trieda ma na starosti celkova réziu ziskavadegov.

Najprv ziskam udaje z konfigufiaych suborov. Potom tiiam kurzovy listok do
zoznamu riadkov. Ztohto celkového zoznamu si lryfem do d’alSieho
zoznamu iba riadky ktoré zodpovedaju (matchujuakénu regularnemu vyrazu
definovanému v konfigutmom subore. Tento zoznam matchujucich riadkov
d’alej predspracujem a tym odstranim neuplngtaaé ligy.

Mohlo sa totiz st& Ze pri pouziti r6znych regularnych vyrazov kvéiznym
zapisom jednotlivych Sportov sa mi namatchuju @aa§ nejakej nechcenej ligy
bez jej nazvu, pripadne iba nazov ligy bez jej zédpa Tieto pripady
nekompletne ndtanych nechcenych lig je potrebné odstitanto je dosiahnuté
pomocou pravidiel zapisanych v konfigémam subore stavkovej kancelarie.
Vychadzam ztoho, Ze pred kazdym matchujicim reguta vyrazom typu
RE_CREATE musia kyzmatchované vSetky deklarované RE_UPDATE regexy
(zmatchovanych méze typred aktualnym zdznamom aj viacej RE_CREATE
regexov, ale to nema vplyv na vyhodnocovaniggakava sa Ze u lig bude viacej
ako len jeden zapas). Postupne prechddzam zoznatthujucich riadkov
a odstraujem riadky narusajuce nejakym spésobotakavané poradie. Takéto
riadky su:
* Ak oba matchuju RE_UPDATE regex s rovhakym nazvaknprvy z nich
odstranim.
» Ak prvy matchuje a nie je typu RE_CREATE a&asne druhy nematchuje
tak prvy odstranim.
» Ak riadok matchuje a asne matchujaci regex nie je typu RE_CREATE
a sitasne je to posledny riadok tak tento riadok tiegtid@ehim.
* Ak prvy riadok je prazdny tazec a stasne aj druhy riadok je prazdny
retazec tak prvy z nich odstranim.
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Takto sa zbavim prebyioych prazdnych riadkov v zozname. Pre oddelenie
kompletnych lig mi st jeden prazdny riadok.

Z takto predspracovaného kurzového listka potortazds zoznam objektov, kde
kazdy jeden objekt reprezentuje jednu ligu. Ligargerezentovana zoznamom
riadkov (regularnych vyrazov) do tejto ligy spacdagi.

Téato cel&innog’ sa vykona v ramci konstrukcie objektu.
Potom volanim metodparsel eagues() ziskam zoznam objektov tygdtventinfo
reprezentujucich ziskané informécie.

4.5.2. Trieda MyMatcher

Vlastné ziskavanie déat z textovychtaecov ma na starosti trieddyMatcher

a jeho metodgarse. Tato metoda sa zavola na kazdu ligu v zoznamediap
pravidiel zapisanych v konfigutaom subore stavkovej kancelarie riadi prechod
a n&itanie dat zo zoznamu ti@cov reprezentujucich danu ligu. Pri prvom
zavolani sa ako nazov spracuvaného pravidla mud&’ zZRULE_START"

a pozicia réazca vlige 0. Navratovou hodnotou metopgrse je zoznam
objektov reprezentujdcich jednotlivé ditané Sportové udalostiléss Eventinfo).
Vytvaranie tychto objektov sa deje pri spracuvaagutarnych vyrazov typu
RE_CREATE.

4.5.3. Ziskavanie udajov

Pod’a nadzvu pravidla zadaného ako parameter potatitana telo tohto pravidla
(1 az 2 kroky), a vyhodnocujem ho pre jednotlivékiy.

Ak sa telo pravidla sklada iba z jedného kroku, sakpostupuje nasledujiacim
spésobom. V pripade Ze krok je nazov pravidla tkzrsovu (rekurzivne) vola
metoda parse stymto pravidlom a aktualnou poziciou v kurzovaistku.
V pripade Ze krok je nadzov regexu sa ovetento regex je typu RE_CREATE.
Regex musi by tohto typu kvoli tomu Ze ako jediny v pravidle wkaje
rekurzivne ziskavanie dat a to sa musi dkbwnytvorenim objektuEventinfo).

Ak telo pravidla tvoria dva kroky, tak je postupstedovny.

Ak je prvym krokom nazov pravidla, tak sa zavol&ddaparse s tymto ndzvom
pravidla a aktualnou poziciou ako parametrom. Naifanie metodyparse nam
vrati zoznam objektov reprezentujucich Sportovélasta (Eventinfo) a poziciu
v kurzovom listku kde sa prechod zastavil. Drunekom potom musi biytiez
nazov pravidla. Obdobnym volanim metogharse ziskame d’alSi zoznam
objektov vyhovujucich druhému pravidlu. Tieto dwaznamy nakoniec
zretazime a vysledok zfazenia vratime ako navratovu hodnotu metgahyge.

Ak nam pri tvorbe pravidiel zo Struktury kurzovélistka nejako vyplyva Ze
potrebujeme telo pravidla v tvare ,nazov_pravidi@azov_regexu“, moézeme to
jednoducho vyriesi vytvorenim d’alSieho pravidla ktorého telo bude iba tento
nazov_regexu. Nazov tohto pravidla potom pouZijeméele namiesto
»Nazov_regexu”.
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V pripade k& je prvym krokom je regularny vyraz nastavaju dveznosti.
Avsak u oboch mozZnosti sa znovu vyZaduje aby drukignkom bolo pravidlo.

Prva moznos znamena Ze regularny vyraz je typu RE_CREATE. riakok na

aktualnej pozicii v kurzovom listku vyhovuje tomuteguldrnemu vyrazu,
naitaju sa z neho data, vytvori sa objekvantinfo) na zaklade prave tidanych

dat a pokrauje sa druhym krokom, teda spracovanim pravidlan@&o ako bolo
opisané vyssie).

Druhou moZno®u je Ze regularny vyraz je typu RE_UPDATE. Tusatupuje

tak, Ze o data r@#ané aplikaciou tohto regularneho vyrazu updatejersetky

objekty v zozname ktory nam vréti spracovanie mhaviparse) v druhom kroku.

Tento zoznam updatovanych objektov je potom navaatdodnotou.

4.5.4. Priklad ziskavania dat

4.5.4.1Cast’ kurzového listka
Fotbal / Anglie / Dohravky / 11.tyden

12.3.20:45 1 0 2 10 12 02
938 Aston Villa-Middlesbrough 1.62 3.5 4.8 1. 11.212.02
940 Portsmouth-Birmingham  1.72 3.4 4.251. 141.221.88

12.3.21:00
939 Chelsea-Derby 118 13 - 1.01 4.95
Fotbal / Ceska rep. / 1.liga / 20.kolo

10.3.17:15 1 0 2 10 12 02
107 + Sparta-Teplice 14238 7 1. 031.18 2.46

4.5.4.2. Konfiguratny subor

Pozn.: Zobrazena je ib&ag konfigura&ného suboru nutnd pre porozumenie
prikladu (pravidla riadiace spracovanie kurzovéfsikd). Nie sU zobrazené
regularne vyrazy arovnako nie su zobrazene aisizee ALLOWED_SPORT
a NOT_ALLOWED_LEAGUE. TaktieZ nie je vyobrazeny gy konfigur&ny
subor s deklaraciantiastkovych regularnych vyrazov.

RULE_START { RULE_LEAGUES}

RULE_LEAGUES { RULE_LEAGUE RULE_LEAGUES }

RULE_LEAGUE { RE_UPDATE_LIGA RULE_TIME_BLOCKS}
RULE_TIME_BLOCKS { RULE_TIME_BLOCK RULE_TIME_BLOCKS
RULE_TIME_BLOCK { RE_UPDATE_CAS RULE_EVENTS }

RULE_EVENTS { RE_CREATE_EVENT RULE_EVENTS }
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4.5.4.3. Postup ziskavania dat

1. Zavolame metoduparse s parametrami — zoznam riadkov kurzového
listka, ,RULE_START" (pré spracuvané pravidlo), zida — prvy riadok

2. Postupne sa spracovanim pravidiel RULE_LEAGUES aRUEAGUE
dostaneme k aplikacii regularneho vyrazu RE_UPDATEBA. Aplikacia
na prvy riadok prebehne UspeSne,diteane nazov Sportu aligy
a posunieme sa v kurzovom listkudasi (druhy) riadok.

3. Sme na druhom riadku kurzového listka a pékjeme spracovanim
pravidla RULE_TIME_BLOCKS. Cez pravidlo RULE_TIMELBCK sa
dostaneme k aplikacii regularneho vyrazu RE_UPDATAS na druhy
riadok kurzoveho listka. Aplikacia je UspeSna, maadtany datum &as
zapasov, posunieme sa v kurzovom listku na tratiok a pokréujeme
spracovanim pravidla RULE_EVENTS.

4. Prvym krokom pravidla RULE_EVENTS je aplikacia ré&guneho vyrazu
RE_CREATE_EVENT na aktualny(treti) riadok kurzovéhdstka.
Aplikécia je UspeSna, my didame nazvy teamov, id zapasu a kurzy na
tento zapas a posunieme sa v kurzovom listku mty $tadok. Vytvori sa
objekt typuEventinfo a spraclva sa znova RULE_EVENTS.

5. Znovu UuspesSne aplikujeme regularny vyraz RE_CREANENT,
vytvorime objekt typuEventInfo obsahujuci nétane Udaje a posunieme sa
v kurzovom listku na piaty riadok. Pri nasledujucgukuse afalSie
spracovanie pravidla RULE_EVENTS nad piatym riadknauspejeme,
tak sa vynorime z rekurzie az na udyeavidla RULE_TIME_BLOCKS.
AvSak pred vynorenim z drovne pravidla RULE_TIME BCK
updatujeme vSetky objekty typaventinfo navratene rekurziou &asove
Udaje naitané predtym pri aplikacii regexu RE_UPDATE_CAS na
druhom riadku. Na Urovni RULE_TIME_BLOCKS sa uchgvabjekty
typu Eventinfo vratené zprvého kroku (aplikacii  pravidla
RULE_TIME_BLOCK) a pokrauje sa druhym krokom¢o je znova
spracovanie pravidla RULE_TIME_BLOCKS. Aktualne sma& piatom
riadku kurzového listka.

6. Obdobne potom spracovanim pravidla RULE_TIME_BLOCHKSitame
piaty a Siesty riadok az skéime na siedmom.

7. Siedmy (prazdny) riadok nematchuje so Ziadnym @ gym vyrazom
a prinati nads vynoti sa zrekurzie na uroitenad vSetkymi update
regularnymi vyrazmi. Pri tomto vynoreni sa skompletali vSetky
objekty typuEventinfo ktoré boli vytvorené pri ridtani prvej ligy. Kel
sme uz vynoreni nad vSetky update regexy tak temé&zdny riadok
presk@&ime, posunieme sa na&alSi (6smy) riadok a pok&ajeme
v spractvani pravidla na ktorom sme ostali pri vgné z rekurzie
(pripadne pokraujeme vo vynarani).

8. V naSom priklade sme pri vynarani zastali na drudooku pravidla
RULE_LEAGUES, ¢o je znova pravidlo RULE_LEAGUES. Takze
pokraiujeme obdobne ako v pripadeitania prvej ligy.
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9. Po daitani kurzového listka do konca sa uz iba Uplneoviyne z rekurzie
a mame vo forme objektov tygventinfo pretitany cely kurzovy listok.

4.6. Zhodnog zapasov

Automatické vyhradavanie zodpovedajucich zapasov

Pri pridavani kurzov zo ostatnych pouzivanych staykh kancelarii ku zapasom
ktoré uz mame r@tané z hlavnej stavkovej kancelarie sa ocitamed pre
problémom najdenia zhodnych zapasov. Pod zhadnozsapasov rozumieme to,
Ze ugkity zapas mdzu miardzne stavkové kancelarie razle pomenovany.
Typicky sa liSia ndzvami teamov, no su aj pripady je rozdielnycas zaiatku
zapasu.

Vyhradavanie zapasov z databazy ktoré zodpovedaju wapgwidavanym
kurzom ma 2 stupne presnosti. Prvym gtup je:

Najdenie Uplne zhodného zapasu:

Najde v DB zapas so zhodnym Sportom, datumom zhodng mindtu a so
zhodnymi domacimi teamami a teamami hosti. V peépdd sa takyto zapas
najde, priddme mu pridavany kurz a pakiame pridavanimfalSieho kurzu.
Zhodnos teamov znamena Ze oba nazvy su aliasy rovnakemuteTeda Ze
ALIAS_TEAM_ID pre nazov teamu domacich je zhodnAL$AS TEAM_ID
nazvu teamu hosti.

Ak sa takyto zapas nenajde, tak nasleduje drulpestu
VyhPradanie ¢iastoéne zhodnych zapasov

Za ciasta@ne zhodny je povazovany zapas so zhodnym Sportaitymbm
zhodnym na minutu a zhodnym teamom domacich ALEB&@mbm hosti. U
teamu u ktorého nebola najdend zhodnea najprv prida nazov teamu zo
spracuvaného zapasu ako alias teamu ktory mam&abate. Tymto dosiahneme
aplnt zhodnas Potom sa ndjdenému zapasu pridaju kurzy spraétvanapasu
a pokr&uje sa spracuvanidialSieho zapasu.

Ak sa ani takyto zapas nenajde, spracuvand udaasuchovd ako udalbs
s nepridanym kurzom a o priradeni k zapasu v datalmzhodne administrator.

4.7. Automatizované ziskavanie udajov

Automatizované ziskavanie Sportovych udalosti, &ura vysledkov je vyrieSené
pomocou volania adresy adminGetOnlineKurzy.jsp.rRaitani tejto stranky sa
najprv spusti proces ziskavania vysledkov. Potarspgisti proces pri ktorom sa
najprv ziskaju Sportové udalosti a kurzy z hlawstédyvkovej kancelaria a potom sa
doplnia kurzy ostatnych stavkovych kancelarii. Deapdsob ziskavania dat je
implementovany iba pre stdvkové kancelérie ktorgunj@dnoducho pristupny
textovy subor s kurzovym listkom (napr. www.adres@abidka.txt). V pripade
ziskavania vysledkov musi Hyu hlavnej stavkovej kancelarie jednoducho
pristupny textovy subor s vysledkami.
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5. Zaver

Cielom préace na zadanu tému Virtualni sazkova kahdeip vytvort’ program
Tipserver, ktory by umaioval uzivat€éom tipova’ vysledky Sportovych udalosti
za virtualne body bez potreby finarych investicii.

Dalej je uzivatBom umoznené zobrazsi historické Statistiky Uspesnosti u seba,
alebo aj u inych uzivafev. Kazdy mesiac su vyhodnocované poradia UuspasSnost
vo viacerych kategoriaclto vnasSa do aplikacie pr&ag’ uzivat&ov pritazlivy
swazny prvok.

Jednou z délezitych vlastnosti programu je jednbdupridavanie stavkovych
kancelérii a ich konfiguracia pre ziskavanie dat.

Vdaka jednotnému systému pre ziskavanie udajov kych listkov je
potrebné iba napis&onfigurainy subor ktorym sa méa bude ziskavanie datttiadi

Program poskytuje moznbsautomatizovaného ziskavania dat z textovych
suborov umiestnenych na internete, a tym zniZujeoastvo potrebnej
administratorskej prace. Za pomoci spravcu aplik&a program dokaze ria
rozpoznavéd vasSinu zhodnych Sportovych udalosti ziskavanych ghny
stavkovych kancelarii.

Pokra¢ovanim vyvoja tohto programu by bolo mozné rozSi# ho o radu
dalSich funkcii:
* Zmena hlavnej stavkovej kancelarie
* Podpora parsera pre pracu s viacriadkovymfazeami o by
umoznilo ziskavédata z HTML suborov)
» Aliasy pre nazvy Sportov a lig
» Podrobné uzivatské Statistiky
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Prilohy

Struktira databazy pouzitej v programe

T_SETTINGS
SETTINGS_ID : NUMBER(*, 0)
SETTINGS _TITLE : VARCHAR2(255 BYTE)
SETTINGS_KEY : VARCHAR2(255 BYTE)
SETTINGS_VALUE : NUMBER
SETTINGS_VZNIK_DT: DATE

<PHaT_SETTINGS_PH: SETTINGS D
«UK=T_SETTINGS_UNIQ_KEY: SETTINGS_KEY

E T_LOGERR

LOGERR_ID : NUMBER

LOGERR_FRROR_TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
LOGERR_DATE_DT: DATE
LOGERR_ERRCODE_NR : NUMBER

<PHs"pk_T_LOGERR". LOGERR_ID

[i=] T_ADMIN

/ADMIN_ID : NUMBER(", 1)

/ADMIN_MEND_TX : VARCHAR2{4000 BYTE)
ADMIN_HESLO_TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
ADMIN_SALT_TX : VARCHAR2(10 BYTE)

<PHT_ADMIN_PIC ADWMIN_D
(aJ=C_UNIG_ADRIN_MEND: ADMIN_MENO_TX

0

T_KONFIG
KONFIG_ID | NUMBER(*, 0)
KGNFIG_SK_D : NUMBER(*, 0)
KONFIG_CFG_T: CLOB
KONFIG_KON_PLATNOST : DATE
KONFIG_WZNIK_DT : DATE

sPKsT_KONFIG_PK: KONFIG_ID
<FIt=T_KONFIG_SI_ID: KONFIG_SK_ID

0.1

T_SK
SK_ID': NUMBER

SK_NAZOV_Ti : VARCHARZ(30 BYTE)
SK_HLAVNA_YN: CHAR(1 BYTE)
SK_KON_PLAT_DT : DATE

SK_SUDREGEX_TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
SK_V'YSLREGEX_TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
SK_V'YSLREMREGEX _TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
SK_KURZY_ADRESA_TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
SK_VYSL_ADRESA_TX : WARCHAR2(4000 BYTE)
SK_LAST_AUTO_KURZY_DT : DATE
SK_LAST_AUTQ_V'YSL_DT: DATE

SK_VZNIK_DT : DATE

SK_POS_ID_NR : NUMBER

SK_POS_HOMESC_HR : NUMBER:
SK_POS_GUESTSC_NR : NUMBER

«PHs"pk_T_SIC: SK_D

<UK>T_SK_UNIO_NAZOV: SK_NAZOV_TX

«ChecksT_SK_HLAVNA_OK_HOD: SK_HLAVNA_YN="¥" or SK_HLAVNA_Y]

T_HURZ
KURZ_ID : NUMBER
KURZ_SU_ID - NUMBER
KURZ_SK_ID - NUMBER
KURZ_K1_NR : NUMBER(7, 2)
KURZ_K10_NR : NUMBER(7, 2)
KURZ_KO_MR : NUMBER(T, 2)
KURZ_KO2_NR : NUMBER(T, 2)
KURZ_K2_NR : NUMBER(T, 2)
KURZ_12_NR : NUMBER(T, 2)
KURZ_\ZNIK_DT : DATE

<PKz"pk_T_KURZ": KURZ_ID
<FKs"PatriUdalosti”: KURZ_SU_ID
sFKs"SKKurz": KURZ_SK_ID

TP
TIP_ID : NUMBER:

TIP_SU_ID : NUMBER:

TIP_KOD_CD : VARCHAR2(2 BYTE)
TIP_STAV_CD: CHAR(1 BYTE)
TIP_TIKET_ID : NUMBER
TIP_UZIV_D : NUMBER
TIP_VZHIK_DT : DATE

«PH"pk_T_TP": TIP_ID
«FKaFK_TIP_TIKET: TIP_TIKET_ID
FKsFK_TIP_UZIV: TIP_UZIV_ID
(<Fia"TipUdialost"; TIP_SU_ID

T_STGRNO_SU
STORNO_SU_ID : NUMBER:
STORNO_VZNK_DT : DATE

«PK»T_STORNG_SU_PK: STORNO_SU_ID
«FH>FIX_STORNO_SLE STORNO_SU_D

0.1

T_BILANCIA
BILANCIA_ID : MUMBER(*, 0)
BILANCIA_DATE DT : DATE
BILANCIA_OPER_TX : VARCHAR2(255 BYTE)
BILANCIA_CIASTKA_NR : NUMBER(20, 0)
BILANCIA_UZIV_ID : NUMBER
BILANCIA_TIKET_ID : NUMBER

<PKT_BILANCIA_PK: BILANCIA_ID
<FKsFK_BILANCIA_TIKET: BILANCIA_TIKET_ID
<FKsFK_BILANCIA_UZIV: BILANCIA_UZIV_ID

1 0.1

T_TIKET
TIKET D : NUMBER

TIKET_UZIV_D : NUMBER
TIKET_VKLAD_NR : NUMBER:
TIKET_MP_NR : NUMBER
TIKET_CASPODANIA_DT : DATE
TIKET_DRUH_CD : VARCHAR2(2 BYTE)
TIKET_SK_ID - NUMBER
TIKET_KURZ_NR : NUMBER(20, 2)

<PICapk_T_TIKET" TIKET_ID
FIGs TiketSK™ TIKET_SK_ID
<FIs UzivatelTiket” TIKET_UZIV_ID

1 r . 1 1
T_UZIv

UZMV_ID : NUMBER
UZIV_MENG_TX : VARCHAR2(30 BYTE)
UZINV_HESLO_TX : VARCHAR2(100 BYTE)
UZIV_EMAIL_TX : VARCHAR2(S0 BYTE)
UZIYV_DATREG_DT: DATE
UZIV_SALT_T: VARCHAR2(10 BYTE)

<PICpk_T_UZN™ UZIV_D
<UIGC_UNIG_EMAIL: UZIV_EMAIL_TX
<UIGaC_UNIG_MEND: UZIV_MENO_TX

Obr. 3
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T_ALIAS
ALIAS D : NUMBER
ALIAS_TEAM_ID : NUMBER

ALIAS_NAZOV_TX : VARCHAR2(S0 BYTE)

ALIAS_VZNIK_DT : DATE

PKs"pk_T_ALIAS" ALIAS_D
«FKs"TeamAlias". ALIAS_TEAM_ID

111]1

T_su
SU_LIGA_ID : NUMEER

T_vvsL
VYSLID : NUMBER
VYSL_SU_ID : NUMBER
VYSL_VD_YN: CHAR(1 BYTE)
WYSL_ND_¥N: CHAR(1 BYTE)

VYSL_VH_YN: CHAR(1 BYTE)
'VYSL_SCORE_TX : VARCHAR2(4000 BYTE)
'¥SL_HOMESCORE_NR : NUMBER
/YSL_GUESTSCORE_NR : NUMBER
VYSL_VZMK_DT: DATE

<PH"pk_T_VYSL" VYSL_D
<UKaT_VYSL_SU_UNIG: VPYSL_SU_ID
(<FIGa"ysledokUsalosti®: VY SL_SU_ID

Jm

SU_HOMETEAN_ID : NUMBER
SU_GUESTTEAM_ID : NUMBER

SU_ID: NUMBER
SU_DATE_DT: DATE

SU_REMIZOVA YN : CHAR(1 BYTE)
SU_ZDROJ_SK_SU_ID : NUMBER

<PH'pk_T_SU" SU_D

<FKs"GuestTeam”: SU_GUESTTEANM_ID
<FHa"HomeTeam": SU_HOMETEAM_ID
<FH>"UdalostLiga": SU_LIGA_D

T_TEAM
TEAM_ID': NUMBER
TEAM_ALIAS_ID : NUMBER
TEAM_VZNK DT : DATE

<PH'pk_T_TEAM'": TEAM_ID
FK»"OficNazov"; TEAM_ALIAS_ID

i

0.1

T_KRAJ
KRAJ_ID : NUMBER

KRAJ_NAZOV_T: VARCHAR2(30 BYTE)

<PHph_T_KRAJ" KRAJID

T_LIGA
LIGA_ID : NUMBER

LIGA_SPORT_D : NUMBER
LIGA_KRAJ_ID : NUMBER
LIGA_NAZOV_TX : VARCHAR2(SO BYTE)
LIGA_VZMIK_DT : DATE

<PHG'pk_T_LIGA™ LIGA_ID
<Flta'Ligarajna’s LIGA_KRAJ_ID
<Flz'LigaSport”: LIGA_SPORT_ID

1

T_SPGRT
SPORT_ID : NUMBER

SPORT_NAZOV_T : VARCHAR2(30 BYTE)
SPORT_VZNIK_DT : DATE

<PI"pk_T_SPORT': SPORT_ID



