
Cílem této diplomové práce je prozkoumání možností pro podporu výuky matematiky
na internetu. Úvodní část práce se věnuje teorii, konkrétně charakteristice obsahu učiva
matematiky na 1. stupni základní školy a matematickým hrám. V dalším textu jsou
navržena kritéria na hodnocení výukových www stránek a na jejich základě je provedeno
hodnocení současného stavu. Výstupem hodnocení je identifikace oblastí matematiky,
které nejsou dostatečně zastoupené a které mohou být využity jako námět pro zpracování
vlastního řešení. V praktické části práce je popsána tvorba výukové hry pro slovní úlohy
o čase v prostředí Macromedia Flash. Závěrečnou částí celé práce je testování hry s dětmi,
ze kterého vyplývá hodnocení předložené hry a také návrh možných vylepšení.
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