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Mira splneni zadani
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Nejvyznamncjsi klady:

Nejzavaznejsi nedostatky:

Autorovu praci nejlepe popisuji prvni dve vety zaveru autorovy prace: ,,Tema, ktere tato
bakalafska prace zpracovava, jc velice siroke a rozsahle. V tcto praci jsme pfedstavili
pomerne obecnou a snadno rozsifitelnou reprezentaci sveta Draciho doupete, ktera by mohla
byt zakladem pro dalsi projekty." Prvni veta teto citace je zcela pravdiva, druha ale bohuzel
popisuje pouze stav, jak autorova prace mela vypadat. Z rozsahleho sveta pravidel hry si
autor vybral velice trivialni podmnozinu, jejiz volbu navic v praci ani nijak nevysvetluje.
V tomto svctc pak autor generuje velmi zvlasti typ hernich prostfedi — opet velmi jednoduha,
a podle hracu originalu teto hry, se kterymi jscm praci konzultoval, prave pro tuto hru
neobvykle (napf. mistnosti s hustymi bludisti nebo zahusteni mistosti do maleho obdelniku).
Generator ma navic spoustu podivnych omezeni-jako maximalni vclikosti labyrintu
100x100 poli, pevne dana databaze vstupu (typy nestvur, apod.), kterou si uzivatel nemuze
nadefmovat (viz strana 19), atd.
Diky tomu, autor v praci nemusel a nefesil zadne ,,skutecne" problemy (tykajici se
vlastniho tematu), ale pouze bojoval s technologii, kterou pouzil, a ktere (podle popisu
v textu prace) zfejme moc nerozumi (viz serializace, apod.). ,,Problemy", ktere autor musel
resit, ncjlcpe iluslustruji casti 6.4.2-6.4.4.
Pfestoze tedy prace na prvni pohled svym rozsahem splnuje zadani a podminky pro
bakalafskou praci, tak svym obsahem nikoliv.

Zvlastni kapitolu tvofi samotna aplikace, ktera umoznuje uzivateli pouzit vytvofeny
generator. Aplikace vypada jako ,,naklikana za odpoledne". Neodpovida zabenutym
standardu (autor napf. jeste asi neobjevil prvek ScrollBar), obsahuje spoustu chyb a pfi
kliknuti na prvek v jinem nez pfesne danem pofadi spadne nebo pfestane fungovat, viz
nasledujici vycet pouze nckolika z nalczenych chyb:

• Aplikace spadne pfi zmene nastavcni - pokud sc asi pul minuty nepocka pfed dalsi
akci

• Pokud se zavfe dialog nacteni databaze, tak aplikace pozdeji spadne pfi generovani
• Nektere casti aplikace jsou ceskyjine anglicky.
• Zamcene dvefe nelze odemknout.

Dalsi poznamky

Navrh znamky
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