Obsahem této prace je popis a implementace jednoduchého 3D scanneru. Scanner je tvofen levnou
webovou kamerou, jednoduchym zafizenim vytvofenym z laseru ze staré CD mechaniky a
programovym vybavenim. Je zaloZeny na triangulacni metodé scannovani, pro prevod obrazovych
soufadnic na svétové vyuziva DLT a vystup poskytuje ve formatu VRML. Nema byt konkurentem
profesionalnich nastrojd, ale jen popisem mozného jednoduchého feseni.



