
Posudek oponenta na bakalaf skou praci Michala Kozaka:
j,Petriho site"

Cilem bakalafske prace Michala Kozaka bylo navrhnout a vytvofit graficky nastroj pro
navrh a simulace Petriho siti. Dalsim pozadavkem byla moznost vytvafeni vzoru site,
trasovani behu pomoci bodu zastaveni (breakpointu) a sknptoveho jazyka pro rizeni simulace.

Bakalant ve sve praci popisuje editacni program nazvany Penta, ktery by rnel splnovat
vyse uvedene zadani. Prace je citelna — zacina motivacnim pfikladem, dale se zabyva
definicemi pouzivanych artefaktu, posleze jakousi smesi popisu feseni a uzivatelske prirucky.

K praci mam nasledujici poznamky, ktere by bakalant mohl pri obhajobe zodpovedet: •

• Autor v praci pouziva termin ,,token'{, ktery pfevzal z definice Petfino siti v originale.'
V ceske prostf edi se pro tento artefakt nekdy pouziva termin ,3tecka" (nekdy tez ,,znacka",
,,bod"). V cestine by mu asi nejlepe odpovidal termin ,,pesek'[. Proc autor nepouzil nektery
standardni termin?

• V grafickem zobrazeni modelu se pro pfechod nevyuziva standardni symbol, proc? .
• Co bude program malovat, kdyz se v jednom miste shromazdi vice, nez 4 tecky? ..-
• Pri krokovani se mi zdalo, ze se nezobrazuje spravne stav site a nekdy nepracuje aplikace

zcela pf esne.
• Soubor projektu reprezentuja autor v XML, v praci vsak neni uvedena zadna definice

pozadovane struktury tohoto souboru (ani v DTD, ani v XML Schema, ci jinem jazyce).
• Prace neobsahuje zadny zaver, ani seznam pouzite literatury. Rovnez popis obsahu

pfilozeneho CD s realizaci pilotniho vzorku aplikace by praci rozhodne neuskodil.

K praci nemam zadne dalsi vyhrady. Pf es urcite vyhrady k textu prace uvedene vyse se .
domnivam, ze bakalafska prace Michala Kozaka splnuje zadani, bakalant vytvofil fungujici
vzorek aplikace a praci proto doporucuji k obhajobe. \ Praze 22. srpna 2008
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