Cilem této prace je vytvofit graficky nastroj pro navrh a simulaci Petriho sité. Pro praktické vyuZiti sité
si uzivatel nadefinuje vlastni vzory, které umozni snazsi navrh sité. Tyto vzory lze opétovné pouZzit pfi
navrhu dalsich siti. Pribéh simulace sité 1ze sledovat a ladit pomoci podminénych breakpointl. Pro
fizeni béhu simulace se vyuziva skriptovaciho jazyka. Aplikace do skriptovaciho jazyka zavadi rozhrani
pro ovladani sité. UZivatel si vytvori procedury, na néz se da v pribéhu simulace odkazovat. Program je
urcen pro operacni systém MS Windows.



