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1 Uvod

Zdrojovy kéd lubovolného programovacieho jazyka nie je len obyc¢ajnou postupnostou
znakov. Ide o text, ktory ma charakteristicki Strukturu. Ta je v jazykoch s blokovou
$trukturou vyjadrend napriklad definiciami funkcii a procedur, ¢astami s deklaraciami
premennych alebo vetveniami. V jazykoch odvodenych od XML zasa jednotlivymi
tagmi. Jednd sa nie len o Strukturu uréenu syntaxiou daného jazyka ale taktiez aj
o logickl Struktiru programu. Jej vyjadrenie moézeme dosiahnut prave vhodne
zvolenym zapisom zdrojového kdédu. Preto pouzitie formatovacich metdd pre obycajny
text ako usporiadanie textu do odstavcov, zoznamov alebo zarovnanie na stred
obrazovky je pre zdrojovy kéd nevhodné. UZivatelovi je nutné poskytnut zobrazenie
programu vo forme v ktorej je jednoduché sa orientovat bez zdlhavého analyzovania.
Pomocou neho by mal byt schopny na prvy pohlad odlisit jednotlivé syntaktické
konstrukcie, to ¢i je text slUéastou komentara, dané slovo identifikdtorom alebo
klG¢ovym slovom jazyka a podobne. Okrem vizualneho spracovania textu je délezité
si uvedomit Ze operacie pouzivané pre obycajny text je nutné implementovat pre
zdrojovy kdd rozdielne resp. pouzitie niektorych nema zmysel ako vkladanie tabuliek,
obrazkov.

1.1 Preéo implementovat programatorsky editor

Z vyssie spomenutych rozdielov medzi editovanim obycajného textu a zdrojového kodu
je zrejmé Zze pouzitie klasickych nastrojov je pre programatora nevhodné
a tazkopadne. Zdrojovy koéd kazdého programovacieho jazyka ma svoju typickd
$trukturu, ktord je dand jeho syntaxiou. Z jej znalosti je mozné vybudovat editor,
ktory vyuzije vsSetky jej Crty ktomu aby poskytol uzivatelovi prostriedky na co
najjednoduchsiu editaciu. Netyka sa to len zvyraznovania syntaxie, ¢o je bez pochyby
najvacésou vizudlnou pomocou, ale editor méze takisto poskytovat funkcie, ktoré zvysia
efektivitu prace programatora. Takouto funkciou je napr. doplfiovanie zatvoriek,
vkladanie castych syntaktickych konstrukcii akymi su zapisy cyklov a vetveni
prostrednictvom Sablon ale takisto aj riadenie indentacie. Pri nej sa editor snazi
vystihnat prislusnost jednotlivych prikazov k nadriadenym blokom vhodnym vkladanim
bielych znakov na zaciatky riadkov. Takyto editor sa stava pre programatora
neocenitelnym pomocnikom pri praci, pretoZze mu poskytuje prostredie v ktorom sa
mbze plne sustredit na pisanie kédu, teda na to, ¢o mé byt jeho jedinou Glohou. Nie je
zatazovany detailmi ako formatovanie textu, to zanho urobi samotny editor.

1.2 Ciel’ tejto prace

V dnesnej dobe existuje mnozstvo editorov daného zamerania od tych
najjednoduchsich, ktoré podporuju iba zvyrazfiovanie syntaxie (ang. syntax
highlighting) az po sofistikované nastroje, vyvijané a zlepSované desiatky rokov, ktoré
podporuju vacsinu z dnes znamych funkcii. V mojich silach samozrejme nie je tymto
nastrojom konkurovat. Budem sa snazit implementovat rozumni a zaujimavu
podmnozinu funkcii typickych pre editory tejto kategdrie a pridat nieco navyse.

V praci som sa zameral hlavne na nasledujlce problémy :



1. Podporované jazyky

Jednym z problémom u vacsiny editorov je podpora len niekolkych preddefinovanych
programovacich jazykov. Ak potrebuje uzivatel programovat v jazyku, ktory nie je
podporovany danym editorom musi sa obratit inde minimalne dovtedy pokym jeho
podpora nebude pridand v dalSich verzidch. To je samozrejme nevyhnutné pri
jazykoch, ktoré si vyzaduju Specificky pristup ale u klasickych jazykoch s blokovou
Struktdrou je zavedenie takejto podpory mozné. V danej praci som zvolil pristup
pomocou vytvarania tzv. Stylov. Styl predstavuje pre dany programovaci jazyk akusi
obalku nesucu vsetky nastavania, ktoré su potrebné pre zaistenie vykonavania funkcii
ako syntax highlighting, doplfiovanie zatvoriek, klicovych slov, XML elemetov (ak je
jazyk podmnozinou XML) a riadenie indentacie.

2. Indentacia

Druhy z problémov sa dotyka indentacie. Vacsina dnesnych editorov podporuje jednu
z dvoch foriem. A to bud blokovl alebo tzv. smart (inteligentnu) indentdciu. Pri
blokovej indentacii dochadza k odsadzovaniu riadkov vnutri bloku o isty pocet bielych
znakov (tabulatorov alebo medzier) od jeho zaciatku. Tymto spésobom sa zvyraznuje
$truktura zdrojového kddu. Na prvy pohlad je potom mozné rozoznat, ktoré casti kddu
su podriadené resp. su sucéastou nejakej Struktiry akou je cyklus alebo vetvenie. Pri
smart indentacii zdlezi jednak na programovacom jazyku a jednak na pouzitom
editore, pretoZe kazdy si ju mdze interpretovat svojim spdsobom. V principe ale ide o
kombinaciu blokovej indentacie a niektorych indentacnych postupov overenych praxou
ako odsadzovanie v ramci zatvoriek, zarovnanie else na Urovern najblizSieho
nesparovaného if, koniec bloku na Uroven jeho zaciatku a podobne. Popisované druhy
indentacii su v editoroch zabudované na pevno a teda nie je mozné ich prispdsobit
svojim potrebam. Niektoré editory umozniuju do urditej miery menit ich nastavenie
napr. prepinanim medzi nimi ak ich maju implementované obe, alebo zakazanim
niektorych typov indentacii typicky ide o odsadzovanie zatvoriek alebo vetveni if-else,
ale neumoznuju ich celkovl zmenu.

Sposobov indentacie je mnoho, kazdému uzivatelovi (programatorovi) vyhovuje nieco
iné. V nasledujucej tabulke sU uvedené sStyri najpouzivanejSie spOsoby indentacie
v ramci bloku (na ukazke je pouzity jazyk C++)

if (podmienka){ f{ (podmienka)

prikaz 1; g .
, g prikaz 1;
prikaz 2; prikaz 2;
} >
if (podmienka) if (podmienka)
{ {
prikaz 1; prikaz 1;
prikaz 2; prikaz 2;
bz b2

Vadsina zo sucasnych nastrojov pouziva prave jeden z nich atym nuati uzivatela
k prispdsobeniu sa. Programator si teda nemoze s prechodom do iného prostredia
preniest aj svoje zvyklosti. Tento problém som sa rozhodol vyriesit prostrednictvom
zavedenia indenta¢nych pravidiel, definovanych uzivatelom pre kazdy programovaci



jazyk. Pomocou nich bude vykonavana indentacia v celom dokumente. Programatorovi
pri zmene svojich formatovacich navykov staéi uplatnit prislusné zmeny v pravidlach.

Cielom tejto prace je teda navrhnut editor programatorského Stylu, ktory by
zabezpecoval funkcie ako zvyrazriovanie syntaxie, doplfiovanie zatvoriek, klucovych
slov a XML elementov a riadil indentaciu pomocou uzivatelom zadanych pravidiel.
Editor nebude podporovat vopred zvoleni mnozinu programovacich jazykov, ale
poskytne uZivatelovi prostriedky, pomocou ktorych ich bude méct do editoru pridat. To
sa v editore bude riesit pomocou vytvarania $tylov. Kazdému programovaciemu jazyku
bude priradeny styl, ktory vytvara akusi obalku pre vSetky nastavenia, ktoré si nutné
pre zabezpecenie spominanych funkcii. Editor bude zalozeny vylu¢ne na pouzivani
Stylov. Teda na kazdom editovanom dokumente bude uplatneny niektory z nich. Prave
z tohto dévodu bude v editore vytvoreny preddefinovany prazdny styl, ktory je mozné
pouzit na editovanie obyc¢ajného textu.

Editor bude dalej podporovat obvyklé funkcie dostupné z hlavného menu alebo panela
nastrojov. A to :

= otvaranie a ukladanie suborov

= tladenie, poskytnutie nahladu pre tlacenim

= zoznam poslednych 4 otvorenych dokumentov

= neobmedzené undo

= kopirovanie, vystrihnutie a vkladanie textu

= vyhladavanie a nahradzovanie textu

= editovanie viacerych dokumentov sucasne

= rozlozenie okien na ploche a prepinanie sa medzi nimi

= zobrazenie informacii o prave editovanom dokumente v stavovom riadku

1.3 Struktara textu

Text tejto bakalarskej prace ma nasledujicu Struktiru. V druhej kapitole je rozvedena
problematika suvisiaca s implementaciou editora programatorského stylu. V jej Uvode
je nadrtnuty problém z teoretickej casti, v podkapitole Ako implementovat
programatorsky editor sa venujem moznostiam implementacie a spésobu, ktory som
nakoniec zvolil. Nasledujlca kapitola 3 zoznamuje uzivatela so samotnym programom,
jeho ovladanim a popisom prostredia. Nasleduje kapitola s nazvom Vyvojova
dokumentacia, ktord sa snazi priblizit problémy vzniknuté pri implementacii a ich
rieSenie. V kapitole 5 je obsiahnuté porovnanie s existujucimi programami rovnakého
alebo podobného zamerania. Nasledujuca kapitola 6 obsahuje popis prilozeného CD
obsahujuceho vysledny editor. Nakoniec v kapitole 7 Zaver hodnotim dosiahnutie
vytycenych cielov a uvddzam moznosti o ktoré by tato praca mohla byt v budtcnosti
rozsirena. V samom zavere je pripojeny zoznam literatiry z ktorej som cerpal pri
pisani tejto bakalarskej prace.



2 Suvisiaca problematika

Pri spracovani textu akym je zdrojovy kod programovacieho jazyka sa pouzivaju
poznatky z tedrii prekladacov, automatov a gramatik. Tie budd uplatnené aj v tomto
editore ato konkrétne poznatky k konstrukcie konecnych automatov a lexikalnej
analyzy.

Pri lexikalnej analyze nastava rozklad vstupného textu na postupnost lexikalnych
elementov akymi su napr. klucové slova, identifikdtory alebo Cdisla. Dochdadza
k postupnému nacitavaniu znakov zo vstupu a zostavovaniu lexikalnych symbolov,
z ktorych kazdy predstavuje logicky suvisiacu postupnost znakov. Tato postupnost sa
oznacCuje ako lexém. Kazdému rozoznanému symbolu alebo elementu sa priraduje
jednoznacny identifikator, ktory sa nazyva token (zvycajne je reprezentovany cislom).
Niekedy token obsahuje atriblt ktory ho blizSie uréuje napr. kazdy rozoznany retazec
produkuje rovnaky token, ale ten nehovori ni¢ o jeho obsahu, v tomto pripade bude na
jeho predanie pouzity spominany atribit, dal$im prikladom méze byt situdcia kedy
jeden token zastupuje cell mnozinu operatorov, potom atribut slGzi na presne urcenie
o ktory z nich sa jedna. V tomto editore si vystadime s tokenmi bez atribatov, kedze
pri zvyrazfiovani literatov akymi su retazce alebo Cislo nepotrebujeme poznat ich
obsah a kazdému rozoznavanému elementu bude priradeny jedinecny token. Pri
lexikdlnej analyze sa zvycajne vynechavaju biele znaky, tak tomu bude aj v tomto
editore.

Pre dostatocne rychlu lexikalnu analyzu su iba dve moznosti implementacie
analyzatoru a to :

= Priama implementacia v danom programovacom jazyku

= Implementacia pomocou kone¢ného automatu

V prvom pripade by bolo nutné vytvorit lexikalny analyzator osobitne pre kazdy jazyk,
ktory ma byt podporovany. Takyto postup je bezny v mnohych editoroch. Realizuje sa
napr. vytvorenym osobitnej triedy pre kazdy z programovacich jazykov, ktora
zabezpecuje jeho lexikalnu analyzu a poskytuje jednotny interface pre zvysSné casti
editora. Tymto interfaceom je typicky spdsob predavania tokenov. Samotna analyza je
skrytd vo vnutri triedy a pre kazdy programovaci jazyk méze byt implementovand
uplne inak. Tento spOsob je najnaroc¢nejsi na implementaciu, ale zaroven prinasa
najlepsie vysledky, kedZe analyzator je mozné ¢o najviac prispdsobit syntaktickym
vlastnostiam daného jazyka. Jeho nevyhoda je v tom, ze pridanie podpory pre dalsi
programovaci jazyk nemdze byt urobené bez zdsahu programatora. Preto pre potreby
tejto bakalarskej prace, v ktorej uzivatel sam rozhodne o tom ktory jazyk bude editor
spracovavat je dany spésob nevhodny. Rozhodol som sa preto pre druhy spdsob, ktory
prinasa sice o trochu horsie ale porovnatelné vysledky. Hlavnou vyhodou je vsak jeho
univerzalnost, kedZe koneény automat realizujuci lexikdlnu analyzu je mozné vytvorit
rovhnakym postupom pre kazdy jazyk zo znalosti jeho elementov, ktoré ma
rozpoznavat.

Konecny automat je teoreticky vypocetny model. Pozostava z kone¢ného poctu stavov,
ktoré odrazaju priebeh vypocCtu. Automat sa v kazdom okamihu nachadza v prave
jednom z nich. Na zaciatku je vo svojom pociatonom stave. Po kazdom precitanom
znaku zo vstupu prejde do stavu urceného prechodovou funkciou (td je zvycajne
realizovand prechodovou tabulkou). V pripade, ze sa dostane do niektorého
z prijimacich stavov doSlo k rozpoznaniu elementu daného jazyka, automat sa



restartuje, teda vrati do svojho pociato¢ného stavu a pokracuje dovtedy pokial nie je
precitany cely vstup. V nasom pripade bude konecny automat realizovany nad
abecedou pozostavajlcou z tlacitelnych znakov ascii tabulky.

Cast editor zabezpecujlica zvyraziiovanie mé nasledovnu $truktdru.

Vstupny text

v

Lexikalna analyza

Analyza postavenia
elementov v texte

A

\ 4

\ 4

Zvyraziiovanie

y

UloZenie informacii
o analyzovanom texte

Lexikdlna analyza vstupného textu je realizovand konecnym automatom. Po
rozpoznani nejakého elementu je predany jeho token na analyzu postavenia v texte,
v ktorej sa urdi ¢ je dané slovo reprezentované tokenom mozné zobrazit. Nasledné
mbze byt slovo predané do Casti starajucich sa o zvyrazfiovanie a ukladanie informdcii
vyskytujlcich sa v texte. Napr. pri otvarani nového dokumentu je analyzovany cely
text a musia byt uloZzené informacie o kazdom riadku, ale zvyraznit stadi iba jeho
viditelnl cast. Nésledne po zoscrollovani na nezvyraznenu cast textu stadi iba jej
sformatovanie, uz nie je nutné ukladat informacie o texte, pretoze tie uz boli
spracované na zaciatku.

Vo faze lexikalnej analyzy kompildtora sa spracovava cely vstupny text. AvSak pri
zvyrazniovani syntaxie sa to deje iba na zaciatku pri otvarani dokumentu. Pri malych
zmenach ako vlozenie znaku nie je mozna analyza celého textu, pretoze by to
nesmierne spomalilo cely editany proces. V tomto pripade dbéjde k analyze iba riadku
na ktorom sa dand zmena uskutocnila. Ale tu nastava problém v akom stave sa ma
ocitnut automat na zadiatku analyzy. Ak je riadok sucastou viacriadkového komentara,
tak nemdzeme uviest automat do jeho pociatoéného stavu. Podobne je to pri jazykoch
odvodenych z XML. Pri nich je dodlezité zistit, & sa editovany riadok nachadza v ramci
nejakého otvoreného XML elementu na vysSich riadkoch. Aj kvéli tomuto pripadu sa
v editore pre kazdy riadok udrziava stav vyskytu viacriadkovych komentarov
a otvorenosti XML tagov. Z tychto stavov sa pri analyzovani textu najprv urci v akom
kontexte sa nachadza jeho zaciatok. DalSim typickym problémom je neukonceny
retazec na konci riadka alebo nacditanie neznameho znaku (napr. znaku k diakritikou).
Je nutné sa z tychto chyb Uspesne zotavit a pokradovat dalej. V pripade kompilatora
by doslo k ukonceniu procesu a nahlaseniu prisluSnych chyb. V tomto pripade to
mozné nie je. Editor musi zabezpedit korektné zvyrazfiovanie i v pripade syntakticky
chybného vstupu. Castym rie$enim ako sa zotavit z chyb je doplnenie chybajlceho
znaku. Toto rieSenie sa pouzZiva aj v tomto editore pri neukonéenom retazci, pri
naditani nezndmeho znaku ddéjde k jeho ignorovaniu a text ktorého je stéastou bude
sformatovany ako obycajny text, automat sa uvedie do pociatoéného stavu a
analyza pokracuje dalej.



Samostatnou kapitolou je rychlost, pretoZze prave td je pri¢inou kompromisov medzi
zamyslanou funkcionalitou, ktori ma editor poskytovat a vyslednym rieSenim. Tento
problém je blizSie spracovany vo Vyvojovej dokumentacii.

2.1 Ako implementovat programatorsky editor

KedZe ide svojim spdsobom o textovy editor je nutné mat na jeho implementaciu
prostredie, ktoré je schopné spracovavat viacriadkovy text. Taktiez by malo
poskytovat rozhranie pomocou ktorého je mozné zistit aktudlnu poziciu kurzora,
viditelny vyrez obrazovky, kvoli tomu, Ze pre rychle spracovanie dokumentu je mozné
formatovat iba jeho viditelnt éast. Umoznit programové vkladanie textu, kvdli zmene
indentacie, vkladaniu sSablén a zabezpeceniu operacii ako vlozenie textu zo schranky
(paste) ajeho vystrihnutie (cut). V neposlednej rade musi umoznit uplatnenie
zvoleného formatovania na lubovolnd dast textu kvéli implementacii zvyrazfiovania
syntaxie (syntax highlightingu). Formatovanie by malo pozostavat z nastavenia farby
pisma, farby jeho pozadia, rezu, velkosti a typu. Minimum by sa dalo zhrn(t do
nastavenia farby napr. ak ma byt editor implementovany v prostredi prikazového
riadka.

Pre tento Ucel je mozné pouzit bud’ niektorl z existujucich Standardnych komponent,
vytvorit si vlastni alebo pripadne pouzit nejakd kniznicu na to urcend. V mojom
pripade som sa rozhodol pre pouzitie Standardnej MFC komponenty CRichEditView. Ta
zabezpecuje spominané funkcie pomocou svojho interného formatu RTF (Rich Text
Format) v ktorom si uchovava formatovanie textu. Ide o free document file format,
teda format, ktorého Specifikacia je volne dostupna a na jeho pouzitie nie su kladené
ziadne obmedzenia. RTF uplatfiuje formatovanie pomocou control kédov (ang. control
codes). Ide o sekvenciu ktorad zacina spatnym lomitkom \ a kon¢i po najblizsi biely
znak, zlozenu zatvorku alebo zaciatok dalSieho control kédu. Kazdy kéd urcuje isté
formatovanie pre text, ktory po nom nasleduje. Vysledné formatovanie dostaneme
skladanim prislusnych control kédov, teda ich zapisom za sebou.

priklad

niektoré z najviac pouzivanych control codes

\b - nasledujuci text bude zobrazeny tuc¢ne

\i - nasledujluci text bude zobrazeny kurzivou

\ul - nasledujuci text bude podciarknuty

\f<N> - nasledujuci text bude zobrazeny N-tym fontom z tabulky pisem
\fs<N> - nasledujuci text bude mat velkost pisma zadanl parametrom N

Ak chceme uplatnit dané formatovanie len na ¢ast textu tak ho musime uzavriet do
zlozenych zatvoriek

priklad
zapis v RTF formate

\ {\i tento text bude napisany kurzivou}{\b tento tu¢ne}

vysledok vyzera nasledovne

\ tento text bude napisany kurzivou tento tuc¢ne

Teda samotné zvyrazrfiovanie syntaxie na urc¢itom texte prebieha jeho prepisom do RTF
kddu, ktory odzrkadluje nadefinované zvyraznovanie elementov jazyka.
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priklad

|if (riadok == GetRichEditCtrl () .GetLineCount() - 1) return -1;

Takto vyzera minimalny RTF kod, ktory musi byt vloZzeny na zvyraznenie
predchadzajuceho riadka.

{\rtfl\ansi{\fonttbl{\f0\fnil Courier New;}} {\colortbl
;\redO\green0\blue255;\red0\green0\bluel; \red0\greenl00\blue200; \\re
d100\greenl100\bluel00;\red200\green0\blue0; \red100\green0\bluel00; }\
cfI\b\f0\£fs22 if\b0\cf3 (\cfd4d riadok \cf5 == \cf4
GetRichEditCtrl\cf3 ()\cf5 .\cf4 GetLineCount\cf3 () \cf5 - \cf6
I\cf3 ) \cfl\b return\b0 \cf5 -\cf6 1\cf3 ;}

Samotny RTF format okrem pozadovaného formatovania akym je nastavenie farby
pisma, farby pozadia, rezu, velkosti a typu umozniuje napr. oramovanie Casti textu,
vkladanie obrdzkov, tabuliek, oznadenie Casti textu, ktord ma byt iba na Citanie,
skryvanie textu a mnozstvo dalSich funkcii. Tie samozrejme nie su potrebné pre
implementaciu funkcii, ktoré ma zabezpefovat dany editor, ale je to ukdzkou
komplexnosti tohto formatu. Funkcie ako oramovanie textu alebo jeho skryvanie by
vSak mohli byt pouzité pri zvyrazniovani alebo pri implementacii funkcii akou je code
folding, teda skryvanie zdrojového kddu, ktory je stlastou jedného bloku napr. tela
metody alebo viacriadkového komentara. Snad’ jedinou nevyhodou komplexnosti tohto
formatu, je Ze pouzita komponenta musi vSetky uvedeny funkcie poskytnuté danym
formatom splfat i ked nie si po nej vyzadované. A to vedie k zbyto¢nej rézii navyse,
ktord mdze spomalit spracovanie velkych dokumentov.

Pouzitd komponenta taktiez umoznuje funkcie ako je vratenie poslednej zmeny,
vyhladavanie a nahradzovanie textu, vkladanie textu vo formate RTF, vkladanie
obrazkov a inych objektov, ktoré maju podporu v tomto formate. VSetky tieto funkcie
sU navrhnuté na pouzitie pri editovani obycajného textu ale nie pre editovanie
zdrojového kdédu. Preto museli byt naprogramované odznova, alebo minimalne
pozmenené. Vkladanie bolo umoznené iba ak ide o nesformatovany text. Pre obrazky,
tabulky a dalSie objekty je vkladanie zakazané, pretoze v texte obsahujlicom zdrojovy
kdéd nemaju ¢o hladat. Operacia undo musela byt nahradend. Kvéli tomu Ze pri vrateni
poslednej Upravy je nutné obnovit informacie na riadkoch ktorych sa dotyka a napr. ak
bol v poslednej GUprave zmazany viacriadkovy komentar, tak jej vratenim sa opét vlozi
a je nutné preformatovat text ktory v flou bude obsiahnuty. Pri nahradzovani textu je
nutné opat dévat pozor napr. uz na spominany komentdr ak ho text ktorym je
nahradzované obsahuje a pod. Struktira zdrojového kédu si vyzaduje odlisny pristup
k editacii ako obycajny text.
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3 Uzivatel'ska dokumentacia

3.1 Styl

Styl je mozné charakterizovat ako sUbor konfigurécii pre urdity programovaci jazyk,
ktory umoznuje jeho spravne editovanie. Editor je postaveny vylucéne na pouzivani
$tylov, teda nie je mozné editovat obycajny text (ang. plain text) v pravom slova
zmysle, ale je ho mozné editovat pouzitim predpripraveného $tylu, ktory je prazdny
(neobsahuje Ziadne zvyraznenie, Sablény, ...), ¢im v kone¢nom doésledku dosiahneme
rovnaky efekt.

Styl je tvoreny :

Zakladnymi informaciami o programovacom jazyku
Zvyraziiovanim syntaxie

Sablénami

Indenta¢nymi pravidlami

Zakladné informacie o programovacom jazyku

Obsahuju informacie ako popis Stylu, pripony suborov, ktoré obsahuju zdrojovy kdéd,
program, farbu pozadia a pociatocny text.

Popis sStylu je kratky jednoriadkovy popis, ktory sa zobrazuje v niektorych dialégoch
programu (napr. pri vytvoreni nového dokumentu). Ak nadefinujeme viac Stylov pre
jeden jazyk, je dobré im dat vystizny popis napr. z ktorého prostredia su prebrané
resp. ¢o ich najviac vystihuje.

Pripony suborov so zdrojovym kédom suU vyuzivané pri ich otvarani. Ak ma subor
priponu priradend niektorému Stylu, tak sa nan automaticky uplatni dany styl (napr.
pre C++ cpp h, pre Pascal pas). Ak nie, pouzije sa preddefinovany prazdny Sstyl
pouzivany pre editovanie obycajného textu.

Program je aplikdcia, ktorej je mozné predat editovany zdrojovy kdéd (napr. html
dokument webovému prehliadacu alebo zdrojovy kod v C++ kompilatoru).

Farba pozadia je farba, ktord bude pouzitd na pozadi editovaného dokumentu (typicky
biela, modra alebo Cierna).

Pociato¢ny text je text, ktory sa vlozi po vytvoreni nového dokumentu v danom Style.
Mal by obsahovat zakladnu kostru programu.

Zvyrazrnovanie syntaxie

Obsahuje nastavenie zvyraznovania klticovych slov ich rozdelenim do skupin, ktoré su
nositelmi formatovacich konfiguracii, dalej formatovanie Specialnych elementov ako
komentare, refazce uzavreté (vodzovkami a apostrofmi, obydajny text, disla a
identifikatory. V tejto Casti je takisto mozné nadefinovat zobrazenie zatvoriek po
najdeni paru a v pripade jeho nendjdenia nastavit automatické doplnenie. Nakoniec je
mozné urcit, ¢ sa dany $tyl bude uplatfiovat na dokumentoch so $truktirou XML,
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pretoze si to vyzaduje iny pristup k zvyrazniovaniu a to, ¢i sa budu pri zvyraznovani
rozlisovat velké a malé pismena.

Sablény

Obsahuju Sablény zadané uzivatelom, ktoré sa ponukaju na vyber z kontextového
menu pri napisani zaCiatku niektorej z nich. Uzivatel ma moznost nadefinovat 2 typy
$ablén a to obycajné a XML, ktoré je mozné pouzit iba v XML dokumentoch.

Indentacné pravidla

Obsahuju definicie pravidiel ktorych uplatiovanim sa dokument indentuje, teda
vhodnym vkladanim bielych znakov na zaliatky riadkov sa snazi vystihnat blokovu
Struktiru kédu. Ide o tzv. kontextové pravidla, ktoré sa uplatiuju na zdaklade
predchadzajuceho kontextu, teda tvaru zdrojového kodu.

Prepojenie casti

Jednotlivé casti Stylu nie sU medzi sebou izolované, ale naopak ovplyviuju sa a to
nasledovne. Klucové slova, ktoré su definované v Casti so zvyraznovanim su jedinég,
ktoré editor pri analyze textu kone¢nym automatom rozpoznava. Indentacné pravidl3,
ktoré sa vo svojej definicii odkazuju na nejaké klucové slovo, odkazuju sa prave na
slovo z Casti so zvyraznovanim. Takisto v Casti so zvyrazfiovanim syntaxie je mozné
urdit ¢ sa bude Styl pouzivat na dokumentoch typu XML. V pripade, Ze nie, tak vSetky
nadefinované XML $ablény nebude mozné uplatnit.

Praca so Stylmi

Styl je mozné pridat, premenovat, odstranit a editovat. Pri pridani $tylu je nutné zvolit
jednoznaény ndazov. Pri odstraneni Stylu sa odstrania vSetky jeho sucasti popisané
vysdie. Nie je mozné odstranit ani premenovat $tyl s ndzvom ot, ktory je vychodiskovy
Styl pre obycajny text (plain text).

3.2 Zvyraznovanie syntaxie

V anglictine oznacované ako syntax highlighting. Ide o definovanie formatovania pisma
ako farba, rez, typ pre jednotlivé elementy jazyka akymi su klucové slova, komentare,
retazce a podobne. V takto ofarbenom zdrojovom kbéde je uZivatel schopny sa
jednoduchsie orientovat a na prvy pohlad odlisit jednotlivé syntaktické konstrukcie
jazyka.

Definovanie zvyrazrnovania

Mozeme rozdelit do 2 dasti ato zvyrazfiovanie klu¢ovych slov a zvyrazifiovanie
$pecialnych elementov akymi si komentare, retazce, identifikatory, &isla a zatvorky.

Editor ma podporu pre dokumenty typu XML (napr. jazyk HTML). Oznacenim, ze Styl
bude pouzivany na dokumente typu XML sa predpokladd ze dokument je ¢leneni do
Struktury, ktora pozostava z neparovych a parovych tagov ohrani¢enych <,> medzi
ktorymi je umiestneny text, ktory sa neanalyzuje. Teda akékolvek zvyraznovanie je
mozné len v ramci tagov. VSetko mimo nich sa interpretuje ako obycajny text.
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Zvyraznovanie klucovych slov :

Zakladom je vytvorenie skupiny. Ta tvori akysi obal pre klucové slova, ktory v sebe
zahfna rozne nastavenia. Tieto nastavenia sa automaticky prenasaju na slova, ktoré su
v nej obsiahnuté, teda samotné kltcové slovo nenesie ziadnu informaciu a preto jeho
existencia mimo skupiny nema zmysel. Nastavenie zvyraznovania pre dané klucové
slovo sa dosiahne jeho pridanim do niektorej z existujucich skupin. Slova je mozné do
skupin lubovolne pridavat a odoberat, s tym, Ze slovo sa mbze vyskytovat najviac
v jednej z nich.

Skupine je mozné nastavit :

= Formatovanie pisma - farba, rez a typ pisma.

= Postavenie texte - ak je skupina definovana ako skupina oddelovacov, tak slova
v nej obsiahnuté budl zobrazené bez ohladu na postavanie v texte.
Samozrejme musia leZzat mimo komentarov, retazcov uzavretych vodzovkami
alebo apostrofmi. Ak skupina danu vlastnost nema tak jej kli¢ové slova budu
zobrazené iba v pripade, Ze su z oboch stran obklopené bud' 1. bielymi znakmi,
2. slovami, ktoré su sucastou niektorej zo skupin oddelovadov alebo 3.
komentarmi, retazcami uzavretymi Uvodzovkami alebo apostrofmi (a
samozrejme nie su ich stucéastou).

Skupinu je mozné pridat, zmazat, premenovat. Pri priddvani musi byt skupine
priradeny jednoznacény nazov. Pri jej zmazani su automaticky zmazané i slova ktoré
obsahuje.

Definovanie klucovych slov je dolezité, pretoze su dalej vyuzivané pravidlami
v indentacii. Ak slovo nie je definované v tejto Casti, tak ho kone¢ny automat nebude
rozpoznavat a teda ani nemo6ze byt uloZzend informdacia o jeho najdeni a preto nebude
moéct byt uplatnené Ziadne pravidlo, ktoré ho obsahuje vo svojej definicii. Ak je dané
klticové slovo potrebné pre indenta¢né pravidla, ale nie je ziaduce jeho zobrazovanie,
tak sa musi umiestnit do skupiny, ktord bude mat nadefinované formatovanie rovnaké
ako obycajny text.

Ak chceme nadefinovat zobrazenie pre case sensitive (zalezi na velkosti pismen)
programovaci jazyk tak musime nastavit rozliSovanie velkych a malych pismen
v danom Style zaskrtnutim prislusnej volby. Podobne pre case insensitive (nezalezi na
velkosti pismen).

Zvyraznovanie Specidlnych elementov :

Tyka sa jednoriadkového a viacriadkového komentara, retazcov uzavretych
uvodzovkami a apostrofmi, identifikatorov, Cisel a zatvoriek.

Pri kazdom z tychto elementov sa zadava formatovanie pisma, ktorym sa dany
element, zobrazi. V pripade komentarov a retazcov uzavretych Uvodzovkami alebo
apostrofmi sa mysli taktiez zvyraznenie ich obsahu, nie len ich zaciatok a koniec.

Pri jednoriadkovom komentari je nutné zadat retazec ktory ho uvadza, teda retazec
ktory udava jeho zaciatok. Koniec je implicitne dany koncom riadka.
Pri viacriadkovom komentari sa zadava retazec udavajlci jeho zadiatok a koniec.

U refazcoch uzavretych Uvodzovkami alebo apostrofmi je mozné zakazat ich
formatovanie (teda ich obsah sa bude formatovat). To je mozné uplatnit v jazykoch,
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ktoré maju podporu iba jednej formy zdpisu retazca. K apostrofu a Gvodzovke sa
zadava taktiez escape sekvencia z oboch stran, td slizi k ruseniu ich vyznamu, teda
escapovany apostrof alebo Gvodzovku ide pouzit v retazci bez toho aby doslo k jeho
ukonceniu.

priklad

C++

"retazec v \” jazyku C++”
Pascal

[ | escape retazec pre ' je rozdeleny na lava Cast
(") a pravu dast ().

escape retazec pre " je \

Za obydajny text sa povazuje text, ktory je umiestneny mimo komentarov, retazcov
uzavretych Uvodzovkami alebo apostrofmi a ktory neprodukuje ziadny token, teda nie
je rozpoznavany automatom. Délezité je, Ze jedine u tohto elementu je mozné nastavit
velkost pisma. Ta sa automaticky vztahuje na vsetky klticové slova a ostatné
elementy.

Za identifikdtor sa berie retazec zacdinajlci pismenom po ktorom nasleduju pismend
alebo (islice. To je zakladna kostra, ktoré je vsak v mnohych jazykoch rozsirena
o dalSie znaky. Preto je mozné zadat zoznam znakov, ktoré sa este modzu
v identifikdtore vyskytovat. (napr. v C++ by to bol zoznam [_]). Formatovanie
identifikdtorov je mozné vypnut, potom sa zobrazuju rovnako ako obycajny text.

U Cisel sa zobrazovanie tyka celych cisel v desiatkovej alebo Sestnastkovej sustave
a redlnych d¢isel s pevnou desatinnou ¢astou alebo zapisanych v semilogaritmickom
tvare. Formatovanie cisel je mozné vypnut, potom sa zobrazuju rovnako ako obycajny
text.

Escape znak rusi vyznam znaku po fiom nesledovanom. Je mozné zadat i retazec.
priklad

C++
"retazec v \\” jazyku C++”

escape retazec pre ” je \, escape znak je \

Poslednym $Specialnym elementom su zatvorky. Tu je mozné definovat zobrazenie pre
3 typy zatvoriek a to obycajné (,) hranaté [,] a XML tagy <,> (sice tu sa nejedna
o zatvorky v pravom slova zmysle, ale spinaju rovnakd funkcionalitu). Pri zatvorkach
je mozné nastavit ako sa maju zobrazit po najdeni paru. Teda ako sa zvyrazni
otvaracia a zatvaracia zatvorka. Definovanie zobrazenia pozostava z formatu pisma
(farba, rez a typ) ale taktieZ aj z farby pozadia, pre lepSie vizualne hladanie v texte.
Dalej je mozné nastavit, ¢i sa ma automaticky doplnit uzatvaracia zatvorka v pripade,
Ze sa nenajde jej parova.

3.3 Sablony

Sablénou budeme rozumiet jednak preddefinovany text (mald cast zdrojového koédu)
uréeny na vloZenie a jednak dalSie vlastnosti, ktoré s nim suvisia ako pociato¢na
pozicia kurzora alebo typ Sablény (obycajna, XML).

Sabléna teda obsahuje :
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= Nazov Sablény - je nazov, ktory sa zobrazi v kontextovom menu pre pouzitie
Sablény. Zvycajne ide o skratenie jej obsahu.

= Farba - ide o farbu akou sa zobrazi ndzov v menu. Zvycajne sa voli farba
kli¢ového slova obsiahnutého v Sabldne, ktoré ju najviac vystihuje (napr. pre
$ablénu for cyklu v C++ by mohlo ist o farbu kli¢ového slova for).

= Pociatoc¢nda pozicia kurzora - je pozicia na ktord sa premiestni kurzor po vlozeni
Sablony. Pozicia sa pocita od zaciatku obsahu Sablony.

= RozliSovanie velkych a malych pismen - urcuje, ¢i pri porovnavani prave
editovaného textu s obsahom $ablony musi nastat presnd zhoda s ohladom na
velkost pismen.

= Automatické doplnenie - S$abldéne je mozné nastavit po kolkych zadanych
znakov sa ma $abldéna vlozit automaticky, bez potvrdenia uzivatela.

= Obsah - je samotny text, ktory sa vloZi pri pouziti $ablény. Tu je nutné rozlisit
2 druhy Sablén a to ¢i ide o obycajnu alebo XML Sablénu. Pri obycajnej Sabléne
sa definuje cely text, ktory ma byt vloZzeny pri pouziti $ablény. Pri XML Sabléne
sa definuje iba tag a to ¢i je parovy. Samotny vkladany text sa vygeneruje
podla zvyklosti XML. Pre neparovy tag <tag>, pre parovy <tag></tag>.

Pouzitie Sablony

Sablénu moéze uzivatel vlozit z kontextového menu. To sa zobrazi vzdy po stladeni
kldvesy, ked je pouzitie $ablény mozné. Kurzor sa samozrejme musi nachadzat mimo
komentarov, refazcov uzavretych Uvodzovkami, apostrofmi a v pripade, Ze ide
o dokument typu XML tak sa kurzor navySe musi nachadzat vnutri niektorého XML
tagu. Po vlozeni Sablény sa kurzor presunie na poziciu, ktora je v Sabléne definovana
ako pociato¢na pozicia kurzoru.

Pouzitie zavisi od druhu Sablény (obycajna, XML).

Obycajna sablona

Pri editovani sa vezme text oddeleny z oboch strdn bielymi znakmi, rozoznanymi
klG¢ovymi slovami (definovanymi v c¢asti so zvyrazhovanim syntaxie) alebo
Specialnymi elementmi (komentare, Cisla, identifikatory, ...) na lavo od kurzora. Potom
nastane zobrazenie kontextového menu obsahujliceho nazvy vsetkych obycajnych
Sablén, ktorych obsah zacina danym textom. Menu sa samozrejme nezobrazi ak je
prazdne. Pri porovnavani textu so zaciatkom obsahu Sablény sa berie ohlad na
rozliSovanie velkych a malych pismen.

XML Sabléna

Pri stlaceni klavesy "“<” dbjde k otvoreniu nového tagu ateda k zobrazeniu
kontextového menu so vsetkymi XML $ablénami, pretoze je mozné doplinit lubovolni z
nich. Pri editacii v rdmci tagu sa berie text od jeho zadiatku, z ktorého sU vynechané
pociatoCné biele znaky. Ak je takyto text zaciatkom niektorého definovaného tagu
zobrazi sa jeho Sabléna v menu, v ktorom bude na vyber. Po stlaceni klavesy “>"
nastane vyhladanie zaciatku tagu. Ak je najdeny, vezme sa prvé slovo od jeho pozicie.
V pripade, Ze je dané slovo zhodné s niektorym definovanym parovym tagom, zobrazi
sa jeho $abléna v menu v ktorom bude na vyber, pretoze je mozné doplnit jeho
uzatvaraciu Cast. Pri porovnavani sa berie ohlad na rozliSovanie velkych a malych
pismen.
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Pouzitie XML Sablény je ovela flexibilnejSie a nie je mozné ho simulovat obycajnou
dablénou. Na zaver je nutné povedat, Ze kontextové menu sa zobrazuje vidy pod
poziciou kurzora okrem pripadov, kedy sa nezmesti na obrazovku, vtedy musi ddjst ku
korekcii pozicie. Ak je vdanom momente mozné pouzit aj XML $ablénu aj obycéajnu
Sablénu zobrazia sa samozrejme na vyber obe.

3.4 Indentacné pravidla

Indentacia je proces v ktorom dochadza k vhodnému umiestneniu bielych znakov
akymi s medzery a tabuldtory na zacdiatky riadkov za ucelom docielit zvy$enie
Citatelnosti zdrojového kédu. Ta sa v tomto editore riadi pravidlami, ktoré definuje
uzivatel' podla svojich potrieb. Ide o pravidla, ktoré sa uplatiuji na zaklade
predchadzajuceho kontextu. Zakladom pre pravidlo je teda popis situacie, ktora musi
nastat aby doslo k pozadovanej indentacii. Je to podobné ako by to musel robit
programator ak by pracoval v editore bez akejkolvek indentacie a chcel by zdrojovy
kdod zarovnat podla svojich predstdv. Jeho praca by vyzerala napriklad nasledovne.
Pozrie sa na riadok, ktory chce odsadit. Zisti, ¢i sa nachadza v bloku. Ak ano, tak ho
odsadi napr. o tabulator od pozicie, kde sa nachadza zaciatok bloku a pod. Tento
spésob je pre Ccloveka najprirodzenejsi, teda analyza predchadzajuceho kédu
a uplatnenie odsadenia. O presne takyto pristup sa snazia aj pravidla ktorymi sa riadi
tento editor samozrejme trochu formalnejsie. Nasledujuci text vysvetluje problematiku
tvorby pravidiel a ich vyhodnocovania editorom.

Definovanie pojmov pouzivanych v texte

Kltucové slovo - slovo, ktoré bolo zadaneé v Casti so zvyrazfiovanim syntaxie.
Specialny symbol - jeden zo symbolov {..., .B., .N., NOVY_RIADOK}.

Definicia pravidla - zapis pravidla.

Definicia bloku - zapis bloku.

Sila pravidla - pocet klucovych slov obsiahnutych v casti definicie pravidla, ktora
obsahuje vyhladavany vzor.

<text> - oznacuje miesto, ktoré zadava uzivatel.

[text] - oznacluje volbu, ktora nie je povinna.

Blok

Definicia bloku je nasledovna

BLOK <zaciatok bloku> <koniec bloku>

<zaciatok bloku> a <koniec bloku> je jednym z klticovych slov.

Definicia bloku je ddlezitd pre $pecidlne symboly ..., .N. a .B. (viac v &asti Specidine
symboly). Zapis bloku musi byt uvedeny na jednom riadku, pricom na pocet definicii
a ich umiestnenie nie je kladené Ziadne obmedzenie (zaciatok, koniec siboru, nemusia
byt uvedené pokope, ani pre pouzitim $pecidlneho symbolu, ktory ich vyuZiva).

priklad
C/C++

| BLOK { }

Pascal

| BLOK begin end

17



| BLOK repeat until

Pravidlo

Definicia pravidla je nasledovna

PRAVIDILO_BEGIN [R]
<vzor pravidla>

PRAVIDLO_INDENTACIA
<popis indentacie>

PRAVIDLO_END

Pri definovani pravidiel musi mat uzivatel' na pamaéti : v pripade, Ze v danej situdcii, je
mozné uplatnit viacero pravidiel, tak sa uplatni to, ktoré ma v&dé$iu silu, ak majd
pravidla rovnaku silu uplatni sa to, ktoré bolo definované skor.

[R] pritomnost tejto volby uréuje, & sa bude pravidlo vyhladavat tzv. do paru. Teda
zaisti, Zze najdeny vzor nie je sucastou uz skdr uplatneného pravidla rovnakej definicie,
teda inak povedané : najde sa prvy nesparovany vzor.

<vzor pravidla> je vzor, ktory sa bude vyhladavat pri uplatfovani pravidla.
Pozostdva z kluc¢ovych slov jazyka a Specidlnych symbolov uvedenych na
samostatnych riadkoch. Pred kltucové slovo alebo Specidlny symbol NOVY_RIADOK je
mozné uviest operator NOT, potom sa poZaduje na danom mieste jeho absencia.
priklad

Vzor pravidla :

PRAVIDLO_BEGIN
if
(

)
PRAVIDLO_INDENTACIA
<indentaéna &ast >

Je nutné predbehnut a povedat, Zze Specidlny symbol ... reprezentuje lubovolhy
text neobsahujuci zaciatok ani koniec ziadneho z nadefinovanych blokov.
Predpokladajme este definiciu jedného bloku :

| BLOK { }

Dany vzor odpoveda textu, ktory ma na zaciatku kliCové slovo if, po ktorom
nasleduje lubovolny pocet bielych znakov ukoncéenych slovom (. Dalej nasleduje
[lubovolny text neobsahujuci zaciatok ani koniec bloku, ktory je ukonceny
klG¢ovym slovom ).

Teda dany vzor uspeje napr. na texte

| 1: if (size < 255)

Ale neuspeje na textoch

|1: if (retazec != L““

Koli chybajucemu slovu )
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[ 1: if (retazec { != L")

Koéli vyskytu zaciatku bloku v texte na ktory sa snazi nasadit $pecialny symbol ...

| 1: if else (retazec != L")

Koéli vyskytu slova else medzi slovami if a ). Medzi nimi sa totiz mbéZu nachadzat
iba biele znaky.

<popis indentacie> urcuje indentdciu, ktord sa uplatni v pripade najdenia pravidla. Ma
jeden z nasledujucich tvarov:

‘ [<kltcové slovo>] ODKLUCOVEHOSLOVA <index klticového slova> <indentacia>

‘ [ <klticové slovo>] ZACIATOKRIADKA <riadok> <offset> <indentacia>

ODKLUCOVEHOSLOVA - indentovat sa bude od pozicie klu¢ového slova zadaného
parametrom <index klticového slova>.

ZACIATOKRIADKA - indentovat sa bude od zaciatku riadka zadaného parametrami
<riadok> a <offset>.

<indentdcia> je retazec pozostdvajuci z pismen M (medzera) a T (tabuldtor), v
pripade, Ze sa nema uplatnit Ziadna indentacia, vloZi sa pismeno X. Po najdeni pravidla
sa indentacia prevedie na retazec zloZzeny z tabuldtorov a medzier. Td sa ndsledne
vlozi na miesto uréené zvysnou ¢astou popisu.

<riadok> nezaporné Cislo alebo jeden zo symbolov {~, $}. Symbol ~ oznacuje prvy
riadok textu na ktorom sa nasiel vzor uplatneného pravidla, naopak symbol $ oznacuje
riadok posledny. Ak je zadané Cislo (n), tak sa berie riadok textu na ktorom sa
nachadza n-té klicové slovo alebo prvé slovo textu na ktorom uspel n-ty Specidlny
symbol vzoru uplatneného pravidla (&isluje sa od 0).

<index klucového slova> oznacuje klucové slovo (0 pre prvé slovo) vo vzore
pravidla. V pripade, ze sa odkazuje na Specidlny symbol, tak sa berie prvé slovo textu
na ktorom sa uplatnil.

<offset> je Cislo, ktoré sa pripocita k riadku daného parametrom <riadok> ak je
uréeny Cislom alebo symbolom ~ (prvy riadok), ak je uréeny symbolom $ (posledny
riadok) tak sa odpocita.

[<kltcové slovo>] v pripade, Ze je zadané kltucové slovo, tak sa pravidlo bude snazit
uplatnit po jeho napisani na zaciatku riadka, inak po vloZeni nového riadka (stladeni
kldvesy Enter).

priklad

Indentacia pravidla :

<vzor pravidla>

PRAVIDLO_INDENTACIA
ZACIATOKRIADKA ~ 0 TT

PRAVIDLO_END

Pravidlo sa zaéne hladat po stladeni kldvesy Enter. V pripade najdenia jeho vzoru
sa na dany riadok vlozi sekvencia bielych znakov zo zacdiatku prvého riadka textu
na ktorom sa nasiel vzor pravidla ku ktorym su navyse pridané dva tabulatory.

<vzor pravidla>
PRAVIDLO_INDENTACIA
else ODKLUCOVEHOSLOVA 0 X
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| PRAVIDLO_END |

Pravidlo sa zadne hladat po napisani kli¢ového slova else na zaciatku riadka.
V pripade najdenia jeho vzoru sa na zaciatok riadka vlozi tolko tabuldtorov
a medzier aka je vzdialenost prvého kltiéového slova alebo $pecidlneho symbolu
vzoru pravidla od zaciatku riadka na ktorom sa nachadza v texte na ktorom sa
nasiel vzor. Vzdialenostou sa mysli dlzka textu od zaliatku riadka po dané
kli¢ové slovo alebo Specidlny symbol. Co sa tyka poctu vlozenych medzier
a tabulatorov, tak tabulatorov sa vlozi tolko kolko je ich obsiahnutych v texte od
zaciatku riadka po dané klucové slovo alebo Specidlny symbol. ZvySok je
nahradeny medzerami. Tym sa dosiahne presné zarovnanie.

Specidlne symboly

V tejto Casti sa pojmom blok rozumie blok, ktory uzivatel nadefinoval podla popisu
vyssie.

Vyznam Specidlnych symbolov

NOVY_RIADOK reprezentuje koniec jedného riadka a zaciatok druhého.

... reprezentuje fubovolny text, ktory neobsahuje zaciatok ani koniec ziadneho bloku.
.N. reprezentuje lubovolny text, ktory neobsahuje zaciatok ani koniec ziadneho bloku
a nachadza sa na jednom riadku.

.B. reprezentuje lubovolny text, ktory obsahuje spravne uzavreté bloky.

Ku vSetkym symbolom okrem NOVY_RIADOK je mozné pridat operdtor NOT, ktory
ma nasledovny zapis

NOT <zoznam kltiCovych slov>

potom je vyznam Specidlneho symbolu rozSireny o to, ze text, ktory dany symbol
reprezentuje nesmie obsahovat Ziadne z kli¢ovych slov obsiahnutych v zozname.
<zoznam kltucovych slov> je zoznam klicovych slov oddelenych medzerami
alebo tabulatormi.

K symbolom ... a .N. je mozné pridat lubovolny pocet operatorov PAR, ktoré maju
nasledujuci zapis

PAR <zacliatok paru> <koniec paru>

potom je vyznam Specidlneho symbolu rozSireny o to, ze text, ktory dany symbol
reprezentuje musi obsahovat spravne sparované pary.

<zaciatok paru> a <koniec paru> je jednym z kltcovych slov.

Operatory PAR musia byt uvedené pred NOT, pretoze inak by sa PAR bralo ako
kltcové slovo zo zoznamu slov pre NOT.

priklad

| ... PAR () PAR [ ] NOT ; |
reprezentuje text, ktory neobsahuje bloky, ma spravne sparované zatvorky
a neobsahuje kli¢ové slovo ; (¢o ide napr. v C++ interpretovat ako text ktory je
stcastou jedného prikazu)

Nakoniec uvediem zopar prikladov indentacii ktoré s zname z praxe.

Pre klasickd blokovu indentaciu C++ stadi uviest nasledujlce definicie.

BLOK { }
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PRAVIDLO_BEGIN

{

.B.
PRAVIDLO_INDENTACIA

ZACIATOKRIADKAOOT
PRAVIDLO_END

PRAVIDLO_BEGIN

{

.B.
PRAVIDLO_INDENTACIA

} ZACIATOKRIADKA 0 0 X
PRAVIDLO_END

Na zacdiatok uvedieme definiciu bloku, ktorého zaciatok tvori klicové slovo { a koniec
}. Pre blokovu indentaciu je charakteristické to, ze vo vnutri bloku sa odsadzuje
o napr. tabuldtor od zaciatku riadka na ktorom sa nachadza jeho zaciatok. Presne to
vystihuje definicia prvého pravidla. Prvé pravidlo hovori, ze po najdeni zaciatku bloku
od ktorého su vsetky bloky sprdvne sparovane (vyhladdvany vzor) sa ma indentovat
o tabuldtor (T) od zaciatku riadka na ktorom sa nachadza prvé slovo vzoru pravidla
(ZACIATOKRIADKA 0 0). Prvé pravidlo nam teda zarucuje indentéaciu v blokoch, ale pre
Uplnost je potrebné edte pridat pravidlo, ktoré po napisani konca bloku na zadiatok
riadka zarovna riadok na Uroven riadka s jeho zaciatkom. O to sa stara druha definicia.

Nasledujuce priklady zabezpecuju niektoré funkcie z tzv. smart indentacie pre jazyk
C++. Celkovy popis by bol zdlhavy a obsahoval by desiatky pravidiel, preto uvediem
len par zaujimavych situdacii a to indentaciu if-else, indentaciu zatvoriek a prikazov.

Pre nasledujuce pravidla sa predpoklada definicia bloku

BLOK { }

Indentacia if-else

PRAVIDLO_BEGIN R

if

.B.
PRAVIDLO_INDENTACIA

else ODKLUCOVEHOSLOVA 0 X
PRAVIDLO_END

Uvedené pravidlo zaisti, ze po napisani klucového slova else na zacliatku riadka sa
za¢ne hladat najblizsie klicové slovo if od ktorého nasleduju spravne uzavreté bloky.
Po najdeni vzoru sa else zarovna na poziciu if. Pravidlo ma nastaveny prepinac R, ktory
zaisti, ze najdené if nie je stlastou vzoru pre uz skdr uplatnené pravidlo rovnakej
definicie, teda inak povedané : najde sa prvé nesparované if s else.

Indentacia zatvoriek

PRAVIDLO_BEGIN

(

... PAR () PAR [ ] NOT ;
PRAVIDLO_INDENTACIA

) ODKLUCOVEHOSLOVA 0 X
PRAVIDLO_END

PRAVIDLO_BEGIN

(

... PAR () PAR [ ] NOT ;
PRAVIDLO_INDENTACIA

ODKLUCOVEHOSLOVA O T
PRAVIDLO_END
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Uvedené pravidlda umoznuju indentaciu obycajnych zatvoriek. Pre hranaté zatvorky by
pravidld vyzerali rovnako az na to Ze by sa museli v ich definicidch zamenit obycajné
zatvorky za hranaté a naopak. Prvé pravidlo zaisti umiestnenie ) na droven prvej
nesparovanej (. Vo vzore pravidla sa pozaduje aby text od ndjdenej otvaracej zatvorky
mal spravne sparované zatvorky oboch typov a neobsahoval klic¢ové slovo ;. Pozaduje
sa to preto, aby sa nasla otvaracia zatvorka, ktora skutocne tvori par so zatvorkou po
ktorej napisani sa snazi dané pravidlo uplatnit a zarovern aby najdeny text bol stéastou
jedného prikazu. Ak by sme vynechali NOT ;, tak by mohlo déjst k parovaniu
zatvoriek obsiahnutych vo viacerych prikazoch. Druhé pravidlo hovori, ze vo vnutri
obycajnych zatvoriek sa po stlaceni klavesy enter riadok odsadi o tabulator od pozicie
otvaracej.

Indentacia prikazu

PRAVIDLO_BEGIN

NOVY_RIADOK

PRAVIDLO_INDENTACIA
ODKLUCOVEHOSLOVA 2 X
PRAVIDLO_END

PRAVIDLO_BEGIN

NOVY_RIADOK

.N.

NOVY_RIADOK

PRAVIDLO_INDENTACIA
ZACIATOKRIADKA $0T

PRAVIDLO_END

PRAVIDLO_BEGIN
NOVY_RIADOK
.N.
NOVY_RIADOK
PRAVIDLO_INDENTACIA
ZACIATOKRIADKA $ 0 X
PRAVIDLO_END

Nasledujlice pravidla zaistuju, ze kazdy novy prikaz bude odsadeny rovnako ako
predchadzajuci. Pokracovanie prikazu na druhom riadku bude odsadené o tabulator od
zaliatku prikazu a pokracovanie na dalSich riadkoch bude kopirovat odsadenie
predchadzajuceho riadka. Prvé pravidlo spOsobi zarovnanie nového prikazu na Uroven
predchadzajuceho a to tak, Ze sa najde text obklopeny bodkociarkami, teda text, ktory
tvori predchadzajuci prikaz. Nasledne sa zarovnava podla prvého slova prikazu. Druhé
pravidlo zaisti odsadenie pokraCovania prikazu na druhom riadku o tabulator.
A nakoniec posledné pravidlo zaisti, ze kazdé dalSie pokracovanie prikazu bude
odsadené ako predchadzajuci riadok. Za povsSimnutie stoji, ze posledné pravidlo sice
uspeje na kazdom texte majucom 2 riadky a neobsahujicom bloky, ale kvoli nulovej
sile sa uplatni len zriedkavo. Tieto pravidla nie si kompletné. NerieSia napr. situdciu
kedy chceme indentovat po prvom prikaze od zadiatku bloku a pod. Ale slizia ako
ukdzka indentacie v postupnosti prikazov.

3.5 Instalacia programu

Indtaldcia prebieha nakopirovanim programu so vsetkymi jeho sucastami do
lubovolného adresara. Délezité je, aby vsSetky subory, ktoré program vyuziva k svojej
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¢innosti boli umiestnené v rovnakom adresari ako program samotny, pretoze prave
takéto rozmiestnenie editor predpoklada.

3.6 Konfiguracné subory

VSetky konfiguracné subory su ulozené v textovych suboroch (.txt) takze je mozna aj
ich ru¢nd editacia, resp. Uprava v inom editore, ¢o mdze byt vhodné napr. pre stbory
obsahujuce indentacné pravidld, ale nie je to doporuceny spoOsob, kedZze zmeny
v jednom subore si niekedy vyzaduju aktualizaciu na viacerych miestach napr.
premenovanie Stylu, ... Preto je vhodnejSie akékolvek zmeny realizovat pomocou
dialégov na to urcenych.

Zoznam suborov

AEdit.styly - obsahuje zoznam vytvorenych Stylov.

Pre kazdy Styl sU vytvorené nasledujtice stbory (Styl zastupuje ndzov niektorého
existujuceho Stylu napr. C++) :
= Styl.pravidla - obsahuje uzivatefom definované indentacné pravidla.
= Styl.sablony - obsahuje uzivatelom definované Sablény.
= Styl.skupiny - obsahuje formatovanie skupin, ktoré obsahuju klucove slova.
= Styl.specialneformatovanie — obsahuje formatovanie Specidlnych elementov ako
komentare, identifikatory, Cisla a pod.
= Styl.zatvorkyxml — obsahuje formatovanie zatvoriek po najdeni paru,
nastavenie doplfiovania v pripade jeho nenajdenia a to, ¢i bude dany styl
uplatfiovany na dokumentoch so Struktdrou XML.
= Styl.vlastnosti — obsahuje zdkladné vlastnosti Stylu ako popis, zoznam pripon
pre sUbory obsahujlce zdrojovy kdd, aplikacia, ktorej mdze byt editovany stbor
predany na dalSie spracovanie a pociatocny text, ktory sa vlozi pri vytvoreni
nového dokumentu.
= tmp.prvapripona - prva pripona je prvou priponou zo zoznamu zadaného vo
vlastnostiach Stylu. Tento subor je vytvoreny ak dojde k predaniu neulozeného
suboru na spracovanie inej aplikacii (zadanej vo vlastnostiach stylu).

3.7 Popis uzivatel'ského prostredia
Popis prostredia (menu, toolbar a stavovy riadok).
Menu

Menu obsahuje :

= podmenu File
New - zobrazenie dialégu na zvolenie Stylu v ktorom bude vytvoreny
novy dokument.
Open ... - otvorenie existujuceho dokumentu.
Close - zatvorenie dokumentu.
Save - ulozenie dokumentu.
Save As - ulozenie dokumentu pod inym menom.
Print ... - tlacenie dokumentu.
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Print Preview — zobrazenie nahladu dokumentu pred tlacenim.
Print Setup - zobrazenie dialdgu s nastaveniami pre tlaciareri.
Zobrazenie poslednych 4 otvorenych dokumentov - kliknutim na
niektory z nich déjde k jeho otvoreniu.

Exit — ukoncenie programu.

= podmenu Edit
Undo - vratenie dokumentu do stavu pred poslednou Upravou textu.
Cut - vystrihnutie textu.
Copy - kopirovanie textu.
Paste - vlozenie textu.
Select All - oznacenie celého textu.
Find - zobrazenie dialégu na vyhladavanie textu.
Find Next - najdenie dalsSieho vyskytu textu zadaného na hladanie.
Replace - zobrazenie dialégu pre nahradzovanie textu.
Indentovat - uplatnenie indentaénych pravidiel na vSetky riadky
obsiahnuté v oznacenej Casti textu.

= podmenu View
Toolbar — nastavenie viditelhosti toolbaru.
StatusBar - nastavenie viditelhosti statusbaru.

= podmenu Projekt
Zmenit styl - zobrazenie dialdgu na vyber zo vSetkych existujlcich
Stylov. Po zvoleni niektorého z nich dojde k preformatovaniu
dokumentu (podla zvoleného stylu).
Vlastnosti - zobrazenie dialdgu s vlastnostami prave editovaného
dokumentu.
Predat inej aplikacii - spustenie aplikacie priradenej k $tylu, v ktorom je
zobrazeny editovany dokument a predanie jeho obsahu na
spracovanie.

= podmenu Styly
Editovat - zobrazenie dialdogu na editovanie Stylov.

= podmenu Window
Cascade, Tile, Arrange Icons — usporiadanie okien podla zvoleného
typu.
Zoznam vsetkych otvorenych dokumentov - kliknutim na niektory z
nich déjde k jeho zaktivneniu.

= podmenu Help
About AEdit... - zobrazenie dialdgu obsahujuceho zakladné informacie
0 programe.

Toolbar

Z toolbaru su dostupné nasledujuce funkcie :
= Vytvorenie nového dokumentu

Otvorenie existujiceho dokumentu

UloZenie editovaného dokumentu

Vystrihnutie textu

Kopirovanie textu
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= Vlozenie textu
= Tlacenie dokumentu
= Informacie o programe

O = E =

Stavovy riadok

Okrem Standardného zobrazenia sprav pri oznaceni poloziek v menu a toolbare v
Casti 1, zapnutia klaves ako NUMLOCK, CAPSLOCK v cCasti 6. Boli do stavového riadka
pridané informacie o poslednom pouzitom indenta¢nom pravidle (2), o pouzitom Style
(3), o pozicii kurzora (4) a velkosti aktudlneho oznacenia (5) (pocet znakov
oznaceného textu). Tieto informacie su zobrazené pre prave editovany dokument, teda
ten, ktorého okno je aktivne.

O ravdo: 2@ Sti:ccri@ rRaw @O siun @omin Q0

Vytvorenie nového dokumentu

Je mozné z hlavného menu File/New, toolbaru, alebo [|erik==: |
pomocou klavesovej skratky Ctrl + N. Pred jeho samotnym | Fueis

vytvorenim sa najprv zobrazi dialég na zvolenie Stylu, ktory | &=

sa na riom uplatni. V pripade, Ze uZivatel chce editovat iba | =
obycajny text musi zvolit styl ot (pre obycajny text). Ide o | = (1]
preddefinovany prazdny styl, ktory vynikol prave pre tento | i
ucel. Po oznaceny niektorého zo Stylov v zozname (1) sa
zobrazi jeho popis pre lepSiu orientaciu (2). Napr. ak mame
nadefinovanych viac Stylov pre jeden programovaci jazyk je | ==
popis vhodny na ich odlienie. Tladitkom Pouzit (3) dbdjde |g

k vytvoreniu nového dokumentu s pouzitim oznaceného QEEB
$tylu. Tladitkom Zrusit (4) nastane zruseniu celého procesu,

teda k vytvoreniu nového dokumentu nedéjde.

Otvorenie existujiceho dokumentu

Je mozné z hlavného menu File/Open, toolbaru, alebo pomocou kldvesovej skratky Ctrl
+ O. Pri otvarani sa najprv overi, Ci pripona suboru nie je priradena k niektorému
Stylu. Ak ano tak sa nan automaticky uplatni. V pripade ak pripona nie je rozpoznana
je na otvarany subor uplatneny sStyl pre obycajny text.

Editovanie Stylov

e | Sa realizuje pomocou dialogu na obrazku. Ten je
N e dostupny z hlavného menu Styly/E'difcgvat'. "Pomocou
f";“ 9 P tIaC|tgk Pridat, Premenovat a Odstranit (2),Je mozné
S === | @ pridat novy Styl, premenovat alebo odstranit existujuci
) ——— | (najprv je nutné oznacit niektory zo zoznamu (1)).
Ry (1) © = Pomocou tIafEitok _Zv;'/raznen_ie,’ Sablony a Inc_Ientécia

[z=ue] | (3) sa pristupuje k dialdgom na editovanie
o zvyraziiovania, Sablén a indentacnych pravidiel
‘6‘ oznaceného Stylu. Tladitko > (4) spristupriuje ¢ast so

zakladnymi vlastnostami $tylu ako jeho popis, zoznam

e 5 )
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pripon suborov neslcich zdrojovy kdd pre dany $tyl, aplikacia, ktorej sa mozné predat
editovany dokument na dalSie spracovanie, farba pozadia pri editovani a pociato¢ny
text, ktory bude vlozeny pri vytvoreni nového dokumentu. Zatvorenie dialdgu nastane
po stlaceni tlacitka Zatvorit (5).

Editovanie zvyrazriovania

. . . r o 1
Sa realizuje pomocou dialdogu nag [FTEmEm—En ]

obrazku. Ten je dostupny z dialdgu na | u.. o
. . vy s v f . v 7 ¥hraes dava A
editovanie stylov. V casti 1 je mozne | e “e’
pridavat, premenovavat a odstranovat 1) o]
skupiny. Po oznacdeny niektorej z nich Ll O
v . . 7 . el Feapde
sa vcasti 2 zobrazia slova v nej e
obsiahnuté. Tie je mozné pridévat’ |__predar | [Premenwvar | |_odiwinr em.-mwunmmo
a odstraniovat. V ¢asti 3 je zobrazeny | == Sonatin femitanne
nahlad formatovania slov oznafenej | =& - R ey e ety e
skupiny. Formatovanie je mozné | '=* 0 O R
.yt V7 .yt /e coat Formitrans i doptiarss aiteorck a 4L
upravit pomocou tlacCitka Zmenit, ktore | == e
, . , . , Zatvarky ML clemerty
vyvola dialég na nastavenie pisma. | =z, adl L
v . . s - . o (ATt
V Casti 4 je zobrazend funkcia danej | [ s |[ cwss | [uCE 7 |
skupiny ateda ¢i ide o skupinu [t [_zaborr_

oddelovacdov. V casti 5 je mozné
nastavit, ¢i sa vdanom S3tyle maju rozliSovat velké a malé pismend v kiGcovych
slovach. Dalej sa da& vdialégu uréit & sa bude editovany $tyl uplatfiovat na
dokumentoch so Struktirou XML (v ¢asti 7). Nakoniec je mozné pristlpit k dialdgom na
editovanie Specidlnych elementov a zatvoriek daného Stylu v dasti 6. Nastavenia
v Castiach 4, 5 a 7 je mozné menit zaskrtnutim resp. odSkrtnutim prislusnej volby.
Vsetky uskuto¢nené zmeny je nutné potvrdit tladitkom Ulozit. Tla¢itkom Zrusit dojde
k zatvoreniu dialégu a strate vsetkych uskutoénenych Uprav.

Nastavenie pisma

= - | Sa realizuje pomocou dialégu na obrazku.
e T e 0 V dialégu je mozné nastavit : typ pisma jeho
Cobrtai e oznatenim v zozname (1), velkost pisma
o e © v pixeloch (2) (ale len pre element obycajny
CTIH o Bl text), efekt pisma, teda, ¢ sa ma pismo
Farba V4 v V s U

%;:;’l'm R m zobrazovat tucne, kurzivou alebo ma byt
s § (4] podéiarknluté zaskrtnutim danej volby  (3)
G ot L b a farbu pisma v modely RGB (4). Na priebeznu
m..,, A moon 0w fJ) | kONtrolu vysledného formatovania sluzi ukazka

(5), ktord sa aktualizuje po kazdej zmene. Pre
C=C=1 O uplatnenie nastaveni je nutné ukoncit dialdg
pomocou tladitka Pouzit (v casti 6) Naopak ak nastavenie nemd byt uplatnené je
nutné dialdég ukondit tladitkom Zrusit (v Casti 6).

Nastavenie farby

Sa realizuje pomocou dialégu na obrazku. Dialdég slizi na [=& '
nastavenie farby pisma, alebo farby jeho pozadia (podla | rm=s=r

situdcie). Farba sa zadava v modely RGB (2). Akakolvek O == 9: :
zmena Vv nastaveni farby sa prejavi v nahlade (1) m|a
obsahujucom text, pre ktory sa voli formatovanie. Pre Poutc [ nar
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uplatnenie nastaveni je nutné ukondit dialég pomocou tlacitka Pouzit (3). Naopak ak
nastavenie nema byt uplatnené je nutné dialég ukoncit tlacitkom Zrusit (4).

Zatvorky a XML elementy

[T — |
gl 2 ey |
Fobiaaees D A phc,

Poracs
[F] sty choplra? v e : [
] Bokerasci £ ribjudie pbiris
Franats ramTey
= " fr—
N

[F]dastmraspoky doplt v peizade nerddens ng
[F] Zobracition nédes s
WL 3

Tobemoses o niden pdng

[Fm ]
_Pornge_|

[l fastormatcky dopin® v mrizeds rendcens pin
[l Bokerasit i ribjudiens pbiis

s J [ 2we ]

Ich nastavnie sa realizuje pomocou dialégu na obrazku
dostupného z dialégu pre editovanie zvyrazrnovania Stylu.
Dialég sluzi na nastavenie zobrazenia po nadjdeni paru
a nastavenie automatického doplfiovania v pripade jeho
nendjdenia pre kazdy z troch typov zatvoriek. Zobrazovanie
po najdeni paru a automatické doplfovanie sa nastavi
zaskrtnutim odpovedajucej volby u daného typu zatvoriek
(3). Nastavenie formatovania najdeného paru sa realizuje
pomocou dialégov pre nastavenie pisma a farby, ktoré su
pristupné tlacitkami Pismo a Pozadie (2). Pri zmene
formatovania nastane automaticky aktualizécia nahladu (1).
Pre uplatnenie nastaveni je nutné ukondit dialdg pomocou
tlacitka Ulozit (v casti 4) Naopak ak nastavenie nema byt

uplatnené je nutné dlalog ukondit tla¢itkom Zrusit (v casti 4).

Editovanie Specialnych elementov

Na tento ucel sluzi dialdg na obrdzku dostupny
z dialdgu pre editovanie zvyraznovania Stylu.
V dialdgu sa nastavuje zobrazovanie Specidlnych
elementov ako obycajny text (1), identifikatory,
Cisla, retazce uzavreté Uvodzovkami a apostrofmi,
jednoriadkovy a viacriadkovy komentar. U kazdého
z elementov sa zadava formatovanie pisma pomocou
tla¢itka pismo. Pri jednoriadkovom komentari (5) je
nutné zadat retazec, ktory ho uvadza. V pripade, Ze
ostane textové policko prazdne tak to znamena, ze
sa nebude pri editovani dokumentu vyhladavat. Pri
viacriadkovom komentari (6) je nutné zadat jeho
zacCiatok a koniec. Ak nie su zadané obe policka, tak
sa viacriadkovy komentar pri editovani nebude
vyhladavat. Pri retazcoch uzavretych Uvodzovkami
alebo apostrofmi  (4) je mozné zakazat ich
formatovanie, ¢oho dosledkom bude to, Ze ich obsah
bude zobrazovany. TaktieZ je mozné zadat retazce
stojace vpravo a vlavo, ktoré rusia vyznam apostrofu

| Epechiling barmitmoamic |
O el bt
Chafatny saxs o |

JER PEINEN
=] 2obwareas Do R —

ki 9 Fare |
Lida
[ 2abrmrmet’

RERIRSETEE a |
Bpzatafiedardoy
[ 2akdcnt farrmitzreursn e ]
[ 2ackant forniicumrsa

o nejakd ceas ¥ s i
Jerrorisiaryf bt
Teond wwbianiod e 1

i 0 ——
scriachirie bynanbic
Endiaik " —

Q /- i o o

e = I,
e FLk
- @

o [ anae ]

a Uvodzovky. Pri Cislach (3) a identifikatoroch (2) je mozné nastavit ich zobrazovanie.
Ak je zobrazovanie vypnuté, tak sa formatuju ako obycajny text. U identifikatora je
mozné zadat zoznam znakov, ktoré sa v riom mozu vyskytn(at navyse okrem pismen
a Cislic. Nakoniec ostdva zadanie escape znaku (7) (je mozné zadat retazec, ale
obvykle sa jedna iba o jeden znak). Ten je zvycajne totozny z escape sekvenciou pre
apostrof a Gvodzovku. Jeho zadanie je nutné pre spravne zobrazovanie retazcov

(samozrejme ak ho dany programovaci jazyk obsahuje).

Sablény
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[ | Na manipulaciu s nimi slizi dialég na obrazku, ktory

S A ) je dostupny z dialégu pre editovanie Stylov. Pomocou
ik Cww ) | tlacitka Pridat (v Casti 2) sa zobrazi dialdég na pridanie
o (1) (e | | NOvej $ablony. Pomocou tladitka Upravit (v ¢asti 2) sa
b (2] zobrazi dialdg na editovanie oznacenej Sablény.
e i Tladitkom Odstranit (v c¢asti 2) dojde k odstrdneniu
e <o oznacenej Sablony. Po oznaceni niektorej zo Sablén

O (1) sa zobrazi v casti 3 nahlad jej obsahu. V pripade,

O = ze ide o XML Sablonu, tak je obsah najprv
i ] vygenerovany z jej vlastnosti. VsSetky uskutoCnené
zmeny je nutné potvrdit tIaC|tkom Ulozit. Tlacitkom Zrusit déjde k zatvoreniu dialégu
a strate vSetkych uskutocnenych Uprav.

Pridanie a upravenie Sablony

Sablény je mozné pridavat a upravovat pomocou dialogu [ |
na obrazku, ktory je dostupny z dialégu pre editovanie | ™
Sablon. Tento dialdg sa pre obe operacie liSi nazvom (1)
v titule okna a nazvom tlacitka pre uspesné ukoncenie |
operacie (pridanie : “Pridat $abléonu”, “Pridat” upravenie : | we
“Upravit Sablénu”, “Upravit”). Pre Sablénu je mozné | *=° _
nastavit je nazov (2). Ten sa zobrazi v kontextovom SR
menu pre doplhovanie Sablén. Farbu ndzvu Sablony | s

pomocou tladitka Farba (1). Ide o farbu, ktorou sa zobrazi | “fss

nazov v menu. Poziciu kurzora po doplneni Sabléony (2)

(zvycajne ide o miesto kde sa ofakava vstup uzivatela). o
Zaskrtnutie volby o nerozliSovani velkych a malych

pismen (2) spbsobi, Ze pri analyze uplatnenia Sablény |
nebude brany ohlad na velké amalé pismend. | " .. i e O
Automatické doplnenie po n (zadané uzivatelom do (5 Yo mem)
prislusného textového pola v ¢asti 2) znakoch znamena, — —1
ze Sabldna bude vlozend po napisani n znakov z jej obsahu. Obsah Sablény je rozliSeny
pre 2 typy a to pre obycajnu Sablénu a XML Sablénu. Pre obycajnu Sablénu sa zadava
text (3), ktory pri pouziti bude vlozeny presne tak ako sa zadal. Pre XML Sablénu sa
zadava iba tag ato & je parovy (v Casti 4). Na zaklade toho sa vygeneruje obsah,
ktory bude vlozeny po uplatneni Sablony. Pri zmena nazvu Sablény alebo jeho farby je
automaticky aktualizovany nahlad v asti 1, ktory zndzorriuje ako bude vyzerat
dabléna po jej zobrazeni v menu. Pre uplatnenie nastaveni je nutné ukondit dialdg
pomocou tlacitka Pouzit (alebo Upravit, podla situacie) (v ¢asti 5). Naopak ak
nastavenie nema byt uplatnené je nutné dialég ukondit tladitkom Zrusit (v asti 5).

BLl following cent will ke gsn

7 Selieina mmem MULES 55 Nasledujaci obrazok ukazuje zobrazenie kontextového menu

+l. (1), pre dopiranie $ablén. V menu je mozny pohyb pomocou

kldves : Sipka hore, Sipka dole, home, end, page up, page

(1] down. Vlozenie oznacenej Sablény nastane po stlaceni

~ klavesy enter. Zatvorenie menu nastava po stlaceni klavesy
.| escape alebo Sipiek dolava a doprava.

End 2f the "hsad", baginning a

al

Indentacné pravidla

28



Indentaéné pravidla sa edituji v dialogu [=e

na obrazku, ktory je dostupny z dialdgu
pre editovanie $tylov. Cast 1 slGzi na ich
zadavanie. Pomocou tlacitka
Skontrolovat (2) je mozné overit
spravnost ich syntaxie. V pripade, Ze
pravidlda nie su vzadané korektne
zobrazi sa sprava obsahujlca prva
najdenu chybu a riadok na ktorom sa
vyskytla. Ak su pravidla zadané
spravne, zobrazi sa takisto spravna
oznamujlca ich korektnost. VSetky
uskutoénené zmeny je nutné potvrdit
tlacitkom Ulozit (v Casti 3). Tlacitkom
Zrusit (v casti 3) dbdjde k zatvoreniu
dialégu a strate vSetkych
uskuto¢nenych uprav.
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4 Vyvojova dokumentacia

4.1 Editor

Editor bol naprogramovany v jazyku C++ prostrednictvom MFC (Microsoft Foundation
Classes). Ide o MDI aplikaciu (umozniuje pracu s viacerymi dokumentmi sucasne) ,
ktord pre zobrazovanie textu s réznymi vlastnostami ako farba, velkost pisma, ...
pouziva komponentu CRichEditView a jej format RTF v ktorom uklada text. Ta je
predkom pre triedu, ktora zabezpecuje funkcie ako zvyrazfiovanie syntaxie, indentacia,
doplnanie zatvoriek, klicovych slov a XML elementov.

4.2 Zvyraznovanie syntaxie

Nacitanie Stylu

Na =zaciatku editovania dokumentu (pri jeho otvoreni alebo vytvoreni nového)
dochadza k nacitaniu zvyrazrfiovania. Postupne sa nacitavaju vSetky skupiny. Pre kazdé
slovo v skupine sa vygeneruje unikatny token, ktory je predany kone¢nému automatu.
Ten zaisti svoje rozsirenie o dané slovo tak aby pri jeho rozoznani vratil pozadovany
token.

Do automatu sa takisto pridaju : retazec uvadzajici jednoriadkovy komentar, retazce
ohranicujuce viacriadkovy komentar, Uvodzovka, apostrof, zoznam znakov pre
identifikator.
Automat zaisti vytvorenie Casti rozoznavajucich :
= komentadre - je nutné poznamenat, Ze automat nerozoznava viacriadkovy
komentar tak ako sa ocakdva ato ako celok. Automat najprv najde retazec
ktorym sa komentar zacina, potom analyzuje jeho obsah (ten sa nezobrazi
pretoze je v jeho vnutri) az kym nenajde jeho koniec. Je to kvdli tomu, aby
nebolo nutné po zruseni komentara aktualizovat informacie o riadkoch, ktoré sa
v iom nachadzali (blizSie popisané v Casti o spracovani viacriadkového

komentara).
priklad
1: /*
2: 1if (spracuj () == -1){
3: return;
4: 1}
5: */

V tomto pripade sa ndjde (za predpokladu, ze je nadefinované
kompletné zobrazenie pre jazyk C++) :

Na riadku 1 : zaciatok komentara /*

Na riadku 2 : if, (, identifikator, (, ), ==, -, 1, {

Na riadku 3 : retumn, ;

Na riadku 4 : koniec kometara */

Ak by nebolo nutné analyzovat obsah nasiel by sa jedine komentar.

= retazce uzavreté Uvodzovkami alebo apostrofmi.

= identifikdtory tvaru [a-zA-Z"zoznam znakov”][0-9a-zA-Z"zoznam znakov”]* kde
zoznam znakov obsahuje znaky zadané uzivatelom.
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priklad
identifikator v C++ a Pascale
[a-zA-Z_][0-9a-zA-Z_]*, zoznam znakov je [_].

1: string nazovTokenu = “komentar”;
2: if (_nazovTokenu.GetLength() >= MAX SIZE) {

Ako identifikatory sa rozoznaju : string, _nazovTokenu, GetLength a
MAX_SIZE.
= (isla
[0-9]+ (celé Cisla v desiatkovej sustave napr. 23),
0[xX][0-9a-fA-F]+ (celé Cisla v Sestnastkovej sustave napr. 0x12b),
[0-9]+\.[0-9]+ (redlne Cisla s pevnou radovou ciarkou napr. 3.14),
[0-9]+\.[0-9]+[eE][-+]\{0,1\}[0-9]+ (redlne Cisla v semilogaritmickom tvare
napr. 56.12E-2).

Pri nacitavani skupin, komentarov, identifikatorov, ... dochadza takisto ku generovaniu
RTF kédu, ktory odzrkadluje ich formatovanie. Tento kéd sa pri zvyraziovani textu
vklada do RTF streamu, ktory je nasledne vlozeni do komponenty (editora).

Analyza pomocou konec¢ného automatu

Po naditani zvyrazfiovania sa vytvori kone¢ny automat, ktory je zdakladom pre
zvyrazfiovanie syntaxie. Jeho Ulohou je previest na vstupnom texte lexikalnu analyzu,
teda rozlozit vstup na postupnost tokenov. Z tejto postupnosti sa nasledne urdi, i
dané klu¢ové slovo patriace tokenu je mozné zobrazit. Pri analyze sa ignoruju
nadbyto¢né medzery a tabulatory. Automat vzdy vracia token najdlhsej zhody.

priklad
ak su nadefinované slova if, ifdef a # tak pri analyze
fifdef MACRQ
sa vratia iba tokeny # a ifdef hoci po # sa naslo prvé if.
(v skutocnosti by sa nadefinovali iba 2 klticové slova a to if a #ifdef, ale koli
prikladu sa to urobilo takto)

Priebeh zvyraznovania znazormuje nasledujulci obrazok.

predanie tokenu

»

Generovanie RTF

Konecny automat | poziadavok na token kédu

Po kazdom najdeni nejakého lexému automatom v analyzovanom texte je vrateny
token, ktory je nasledne spracovany ¢astou programu starajicej sa o zvyrazfiovanie.
Najprv sa zisti ¢i dany token reprezentuje kli¢ové slovo. Ak ano zisti sa, ¢i je stéastou
skupiny oddelovacov, pretoze takéto slovo je zvyraznené v lubovolhom kontexte
(mimo komentarov a retazcov). Ak klicové slovo nie je oddelovacom zvyrazni sa iba
v pripade ak stoji v okoli 1. bielych znakov, 2. komentarov a retazcov (ale nie je ich
stucdastou) alebo 3. kluc¢ovych slov, ktoré st oddelovaémi. Pri jeho najdeni sa najprv
overi lava strana, pretoze td uz bola zanalyzovana. Ak je v poriadku tak sa slovo
pozdrzi do predania dalSieho tokenu, podla ktorého sa rozhodne o jeho zobrazeni
(overenie pravej strany). Zobrazovanie prebieha tak ze sa do postupne generovaného
RTF streamu vlozi RTF kdd obsahujuci formatovanie skupiny, do ktorej dané slovo patri
na poziciu pred zaciatok slova.
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V pripade, Ze sa nejedna o klG¢ové slovo musi nastat niektora zo situacii.
Najde sa
* jednoriadkovy komentar — zvyrazni sa bez ohladu na kontext
* viacriadkovy komentar - zvyrazni sa bez ohladu na kontext
= Uvodzovka, apostrof - zvyrazni sa bez ohladu na kontext
= (Cislo, identifikator - pri zvyraznovani sa uplatnia pravidla ako pri zvyrazfiovani
kltic¢ového slova, ktoré nie je oddelovacom.
= neznamy lexém, teda postupnost znakov v analyzovanom texte, ktora
neprodukuje ziady token. Zvyrazni sa bez ohladu na kontext, pricom na jeho
zobrazenie je pouzité formatovanie pisma pre obycajny text.

Nakoniec je vygenerovany kdéd vlozeny (nastreamovany) do komponenty na miesto
kam patri.

Zvyraznovanie

Zvyraznovanie prebieha vzdy na texte, ktory pozostadva z celych riadkov. Kvoli
rychlosti dochadza k zvyraznovaniu iba viditelnej Casti obrazovky. Aj to iba oblasti od
jej prvého po posledny nesformdtovany riadok. Bolo by mozné formatovat len
jednotlivé riadky resp. suvislé oblasti, ktoré to potrebuju, ale kedZe farbenie je
realizované pomocou vkladania RTF kodu, je rychlejsie ak sa to udeje len raz, hoci sa
budl zbytoéne formatovat riadky, ktoré to nepotrebuji. Aby bolo mozné urcit, ktory
riadok uz sformatovany je a ktory na to este len ¢aka musi sa kazdému z nich nastavit
priznak aktudlnosti/neaktualnosti zvyraznenia. Teda k formatovaniu dochadza iba
v pripade, Ze sa na obrazovke nachadza asponl jeden nesformatovany riadok. To
prindsa vyhody hlavne pre viacriadkové komentare, kedy napr. po zruseni komentara
na zaciatku dokumentu by bolo nutné jeho preformatovanie po jeho koniec, takto
postacuje iba preformatovat viditelnd c¢ast a zvysnym riadkom nastavit priznak
o neaktuadlnosti ich zvyraznenia a ich formatovanie nechat na dobu kedy to bude
nutné. Teda kedy dbjde k ich zobrazeniu (napr. scrollovanim).

K zvyraziovaniu dochadza :

= Pri otvoreni alebo vytvoreni nového dokumentu - dochadza k zvyrazneniu viditelnej
Casti obrazovky, zvysnym riadkom do konca dokumentu sa nastavi priznak o ich
nesformatovani.

= Pri scrollovani - je preformatovany text nachadzajuci sa medzi prvym a poslednym
nesformatovanym riadkom viditelnej ¢asti. K scrollovaniu moze déjst
prostrednictvom klaves, scrollbaru a mysi.

= Pri zmenach na jednom riadku - dochddza k preformatovaniu celého riadka. Ak doslo
na riadku k napisaniu alebo zmazaniu viacriadkového komentara, resp. k jeho
odkrytiu alebo zakrytiu

priklad
zmazanie viacriadkového komentara
pred : for (;;){ /* komentar
Po : for (;;){ / komentar

pridanie viacriadkového komentara
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pred : if (i == 23) break;
po : /*if (1 == 23) break;

odkrytie viacriadkového komentara

pred : string s = “/* komentar”;
po : string s = /* komentar”;

zakrytie viacriadkového komentdara

pred : while (nChar == ‘a’){ /* komentar
PO : while (true) //(nChar == ‘a’){ /* komentar

tak sa musi urcit po ktory riadok je nutné preformatovat text (blizSie vysvetlenie
v Spracovani viacriadkovych komentarov). Nakoniec v pripade ak ide o XML
dokument je nutné zistit, & nedo$lo k otvoreniu alebo zatvoreniu nejakého tagu,
ktory sa rozklada na viacerych riadkoch. V takom pripade je nutné preformatovanie
po najblizsi nizsi riadok obsahujuci zaciatok, alebo koniec nejakého tagu. Dostavame
tri oblasti, ktoré je nutné preformdatovat ato : riadok na ktorom sa uskutoc¢nila
zmena, oblast dand zmenou vo viacriadkovych komentdroch a oblast dana zmenou
v otvorenosti XML tagu (posledné z dvoch oblasti mézu byt prdzdne). Vysledna cast
textu uréend na preformatovanie je dana ich zjednotenim. Preformatuje sa vSak iba
jej prienik s viditelnou ¢astou. Zvysnym riadkom sa nastavi priznak o neaktualnosti
zvyraznenia.

Pri zmenach na viacerych riadkoch - vSetky zmeny ide popisat pomocou dvoch
zakladnych operacii a to :

1. zmazanie textu.

2. pridanie textu.

Zmeny, ktoré mézu nastat :

1. Zmazanie textu (klavesy Delete, Backspace, operacia Cut) - ide o uplatnenie 1
operacie.

2. Vlozenie znaku (fubovolna alfanumericka klavesa vratane klavesy Enter) - je
zlozenim operacii 1 a 2. Najprv totiz dochadza k zmazaniu oznaceného textu a potom
k vlozeniu znaku klavesy na jeho miesto.

3. Vlozenie textu (operacia Paste) — podobna situacia. Najprv dochadza k zmazaniu
oznaceného textu a potom k vlozeniu nového na jeho miesto.

4. Vlozenie Sablény - ide o uplatnenie 2 operacie.

Popis zakladnych operacii

Zmazanie textu - najprv ddjde k zisteniu, & sa v oznadenom texte, ktory ma byt
zmazany nachadza zaciatok alebo koniec viacriadkového komentara. Poznacia sa
véetky zadiatky a konce. Pre kazdy z nich sa uréi aka cast textu by musela byt
preformatovana ak by bol zmazany. Oznaéme p; prvy a r; posledny riadok i-tej Casti.
Potom najmensia slvisla oblast ktoréi musime preformatovat je ohranic¢ena riadkami
min{p; | i = 1 ... pocet Casti} a max{r; | i = 1 ... poCet Casti}. Ale kedZe po zmazani
textu dojde k posunu riadkov, tak za prvy riadok oblasti berieme riadok na ktorom sa
nachadza kurzor po zmazani a od posledného musime odpoditat po¢et zmazanych
riadkov. Nakoniec je nutné zvazovat (v pripade Ze ide o dokument typu XML) ¢i
zmazanim riadkov neddjde k naruseniu otvorenia/zatvorenia nejakého tagu. Ak ano,
tak v tom pripade je nutné do oblasti uréenej na preformatovanie zahrn(t aj cast
textu po najblizsi zaciatok alebo koniec nejakého tagu sp6sobom popisanym vyssie.
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priklad

1: <head>

2 <title> N

3:

4: jgbody

5: onload = ”"inicializacia()”
6: >

7:

8: </body>

po zmazani oznaceného textu dojde k narusSeniu otvorenosti tagu body. Je
nutné preformatovanie po najblizSi < alebo >. V tomto pripade je nutné
preformatovanie po riadok 6 (vratane). Teda dostavame.

1: <head>

2 <title>body

3 onload = "inicializacia()”
4. >

5:

6: </body>

podobne narusenie zatvorenosti XML tagu.

Z takto ziskanej oblasti sformatujeme iba jej viditelnd dast a zvy$nym riadkom
nastavime priznak o nesformatovani.

Pridanie textu — prebieha podobne len stym rozdielom, ze hladanie zaciatkov,
koncov viacriadkovych komentarov a zistenie narusenia otvorenosti/zatvorenosti XML
tagov sa deje na riadkoch na ktorych sa nachadza vlozeny text.

Spojenie zakladnych operdcii - pri spojeny samozrejme neformatujeme Ziadnu ¢ast
dvakrat, ale urobime zjednotenie Casti z obidvoch Uprav v tom zmysle, Zze vezmeme
oblast ohrani¢ent minimom z prvych riadkom a maximom z poslednych riadkov ¢asti
uréenych na preformatovanie z pouzitych operacii.

Spracovanie viacriadkovych komentarov a zatvoriek

Viacriadkovy komentar

Pre spracovanie viacriadkovych komentarov je dolezité si pamatat riadky na ktorych sa
nachadza bud’ otvaracia alebo zatvaracia éast komentara. Riadok obsahujlci komentar
je charakterizovany stavom.

RozliSujeme 2 stavy a to :

= komentar na konci riadka je otvoreny - teda riadky po nim sd v nom
obsiahnuté.

= komentdar na konci riadka je zatvoreny - teda na danom riadku komentar konci.

priklad

Komentar je na konci riadka otvoreny
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| for (int i = 0; i < 9; i++) /* komentar

|/* komentar na jednom riadku */ break; /* komentar

Komentar je na konci riadka zatvoreny

| komentar */ if (s.GetLength() > 0){

|/* komentar na jednom riadku */ nadradeny komentar */

Ak dbéjde k zmene stavu na riadku, ktory obsahuje komentar, resp. dojde k jeho
odstraneniu v dosledku toho, ze uz nenesie ziadnu informaciu (nastava v pripade
zmazania vSetkych komentarov na riadku). Je nutné preformatovanie po najblizsi nizsi
riadok obsahujuci zaciatok alebo koniec komentara (teda ma nastaveny nejaky stav),
ktory v dobsledku zmeny, ktord vyvolala preformatovanie svoj stav nezmenil, ani

nestratil. Ak sa taky riadok nendjde musi sa preformatovat do konca dokumentu.

priklad
1: while (1 > 0){ /*
2 if (1 == 10) break;
3: else {
4: i++;
5 }
6: }
7: 1f (i == 0) return;*/

V tomto pripade po zmazani komentara na prvom riadku, je nutné preformatovat
po riadok 7, pretoze ten ma nastaveny stav (komentar je na konci riadka

zatvoreny) a po zmazani komentdra na riadku 1 sa tento stav nezmeni.

1: while (1 > 0){ /*

2 if (1 == 10) break;

3: else {

4. i++;

5: }

6: }

7: string s = “ */ neukonceny retazec /*
8: for (int 1 = 0; 1 < s.GetLengt(); 1i++) {
9: }*/

Vtomto pripade po zmazani komentdra na prvom riadku je
preformatovanie po riadok 9, pretoze nastane nasledovna situacia.

nutné

1: while (i > 0){

2 if (i == 10) break;

3 else {

4. i++;

5: }

6: }

7: string s = “ */ neukonceny retazec /*
8: for (int 1 = 0; i < s.GetLengt(); i++){
9: }*/

Odstranenie komentara spOsobilo zmenu stavu (resp. jeho stratu) na riadku 7.
Predtym bol koniec riadka v komentari, teraz riadok nema nastaveny ziadny stav
(pretoze neobsahuje ziadny komentar). Dalsim riadkom ktory mal nastaveny
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nejaky stav bol riadok 9. Koniec tohto riadka predtym v komentari nebol, po
Uprave prvého riadku sa stav nezmenil.

Akym spOsobom prebieha preformatovanie je popisané vyssie. V tejto casti je nutné
predbehnut a povedat, Ze editor si ukladd o kazdom riadku informacie, ktoré mu
umozniuju zabezpecovat funkcie ako automatické doplfiovanie zatvoriek a uplatfiovanie
uzivatelom nadefinovanej indentacie. Tieto informacie budl v texte objasnené
podrobnejsie, podstatné je Ze ich musi mat editor neustdle k dispoziciu o kazdom
riadku. Ak si predstavime situaciu, ze mame na zaciatku dokumentu umiestneny
viacriadkovy komentar a zmazali by sme ho, tak by bolo nutné rozanalyzovat cely text,
ktory bol jeho stcastou a aktualizovat informacie o riadkoch. Tu uzZ nie je mozné pouzit
trik ako pri zvyrazfiovani syntaxie, kedy bola formatovana iba viditelna ¢ast obrazovky,
pretoze informacie suU potrebné neustdle a o kazdom riadku. Na druhej strane
analyzovat text po kazdom zmazani viacriadkového komentara hlavne ak je
umiestneny na zaciatku obsiahleho koédu nie je prévne najefektivnejsie. Tento problém
rieSi editor nasledovne : informacie o riadkoch su aktualizované iba pri ich zmene
alebo pridani. Co sa tyka zmazania viacriadkového komentdra informécie na riadkoch
v nom obsiahnutych sa nezmenili iba sa stali dostupnymi.

priklad
1: while (1 > 0){ /*
2 if (1 == 10) break;
3 else {
4: i++;
5: }
6: }
/: if (1 == 0) return;*/

Zmazanie komentara na prvom riadku nema vplyv na informacie obsiahnuté na
riadkoch 2-6. Jediné ¢o sa zmenilo je ich dostupnost. Kym boli stéastou
komentara editor ich ignoroval av8ak po jeho odstrédneni s nimi moze poditat.

Jediné, ¢o je nutné pri odstraneni komentara zanalyzovat su riadky na ktorych lezi
jeho zaciatok a koniec. V uvedenom priklade je to prvy a posledny riadok. U prvého
riadka je to preto, Zze na fom nastala zmena u posledného preto, ze koniec komentara
uz neplni svoju funkciu. Riadkom v ramci komentara staci nastavit priznak o tom, Ze
informacie na ich riadkoch s dostupné a mézu byt pouzité ¢astami programu, ktoré
ich vyzaduju. Pri pridani komentara je situacia podobna. Riadkom obsiahnutym
v komentari je nastaveny priznak o ich nedostupnosti (okrem riadkov obsahujlcich
zaciatok alebo koniec viacriadkového komentdra). Ak vezmeme v Uvahu ako prebieha
zvyrazniovanie, tak sa celkova rézia suUvisiaca so spracovanim komentara znizila na
minimum.

Zatvorky

Uvedené postupy sa aplikuju pre vSetky druhy zatvoriek rovnako.
Doplnovanle je mozné aplikovat na :
obycajné zatvorky (,)
= hranaté zatvorky [,]
= ohranicenia XML tagov <,> (v tomto pripade nejde o zatvorky v pravom slova
zmysle, boli sem zadelené z pohladu funkcionality)
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Pre aplikovanie funkcie doplfiovania zatvoriek je nutné najprv implementovat
vyhladavanie ich parov. Samotné doplfiovanie sa uskutocni v pripade nendjdenia paru.
Pre spracovanie zatvoriek je nutné nejakym spdsobom zaznamenavat ich vyskyt
v texte. To sa deje na urovni riadkov. Pre kazdy riadok sa uklada pocet nesparovanych
zatvaracich zatvoriek vychadzajlcich z jeho zaciatku a pocet nesparovanych otvaracich
zatvoriek vychadzajucich z jeho konca. Nesparovanou zatvorkou sa mysli, ze nema par
na danom riadku, mimo neho ho samozrejme mat moze. Otvaracou zatvorkou sa mysli
(, [ alebo <. Zatvaracou ), ] alebo >. Pre kazdy typ zatvoriek sa ukladaju informacie
osobitne.

priklad
1: if ¢
2: ((a > b)&&(a < c) ||
3: (a < b)&&(a > c)) ||
4: (b == ¢)
5: )
po oznac“:enl' sparovanych zatvoriek
1:
2: a > b a < c
3: a < b a > c ||
4: == C
5:

ulozene informacie na riadkoch (pocet nespar. otvaracich, pocet nespar.
zatvaracich)

1 riadok - (1, 0)

2 riadok - (1, 0)

3 riadok - (0, 1)

4 riadok - (0, 0)

5 riadok - (0, 1)

Vyhladavanie paru nastdva po napisani zatvorky. Po napisani otvaracej sa hlada
zatvdracia a naopak. Vyhladavanie paru je nasledovné : Najprv sa zisti, ¢i zatvorka
nema par na danom riadku. Ak nie, tak nastdva hladanie na riadkoch vyssich alebo
nizSich podla toho, ¢ je zatvorka zatvaracia alebo otvaracia. Predpokladajme, ze
chceme ndjst par pre zatvaraciu zatvorku. Pre otvaraciu je postup rovnaky az na smer
hladania. Najprv zistime pocet (oznacme ho N) nesparovanych zatvaracich zatvoriek
na danom riadku vychadzajucich zo zaciatku riadka, ktoré sa nachadzaju pred danom
zatvorkou ku ktorej hladdme pér, pretoZe tie musia byt sparované najskor. Teda
vlastne hladédme pary k N+1 zatvorkam. Teraz sa postupne prechadzaju riadky
smerom k zaciatku dokumentu a na zaklade poctov (oznac¢me ako M) nesparovanych
otvaracich zatvoriek sa urci, ¢i sa na danom riadku nachadza par pre hladanu
zatvorku. Ak je ich pocet vacsi rovny ako N+1, tak potom moézeme kazdej
nesparovanej zatvaracej zatvorke (z N+1 zatvoriek ku ktorym hladdme par) priradit
jednu z M otvaracich a parova k nami hladanej bude M-N ta v poradi. Ak je vSak ich
pocet mensi, potom mdzeme na danom riadku sparovat iba M zatvoriek a teda ndm
ostava (N+1)-M zatvoriek, ku ktorym musime najst pary na vyssich riadkoch. K nim
véak eSte musime pripoditat nespdrované zatvaracie zatvorky z daného riadka
(oznaéme K), pretoze tie musia byt sparované pred nimi. Teda nakoniec pocet
zatvoriek ku ktorym hladame pary na vysSSich riadkoch je (N+1)-M+K. Takto
postupujeme kym nendjdeme vhodny riadok, alebo kym nenatrafime na prvy.
V pripade, ze ani on nie je vyhovujuci zatvorka nemda par. Kedze v pri hladani
nedochadza k ziadnej analyze textu, tak je maximalne efektivne.
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Informacie na riadkoch

Pre zaistenie funkcii ako je zvyrazfiovanie zatvoriek po najdeny paru, vyhodnotenie
a uplatnenie mdentacnych pravidiel, spracovanie viacriadkovych komentarov, ... je
nutné udrziavat o riadkoch isté informacie.

Informacie, ktoré sa uchovavaju su.

= Priznak o sformatovani - uklada sa pre kazdy riadok. Oznacuje, ¢i dany riadok
je sformatovany alebo nie.

= Priznak o dostupnosti informacii — uklada sa pre kazdy riadok. Oznacuje, Ci su
informacie na riadku dostupné, teda ¢i sa riadok nachadza mimo
viacriadkového komentara a teda moézu byt vyuzivané napr. pri uplatfiovani
indenta¢nych pravidiel.

= Informacie o nesparovanych zatvorkach - ukladaju sa pre kazdy riadok.
Informacie su potrebné pre zabezpecenie funkcii ako automatické doplfovanie
zatvoriek a vyhladavanie paru.

= Informacia o otvorenosti XML tagu - uklada sa pre kazdy riadok v pripade, ze
dokument je typu XML. Oznacuje, ¢i nejaky XML tag pokracuje na nizsich
riadkoch, teda ¢i je zapisany na viac ako jednom riadku.

= Stav viacriadkového komentara - uklada sa na riadkoch, ktoré obsahuju jeho
zacCiatok alebo koniec.

= Tokeny rozpoznanych klicovych slov - ukladaju sa pre kazdy riadok. Ide
o zoznam tokenov klti¢ovych slov na danom riadku, ktoré su obsiahnuté
v definicidch indentacnych pravidiel ateda su potrebné pre analyzu ich
uplatnenia.

Formatovanie riadka je vzdy spojené s aktualizovanim informacii o fom. Pri
formatovani textu na viacerych riadkoch sa informacie o riadkoch implicitne
neaktualizuju, pretoze v niektorych pripadov je to zbyto¢né az neziaduce kvoli strate
efektivity (napr. spracovanie viacriadkovych komentarov).

Aktualizacia informacii nastava :

= Pri otvoreni alebo vytvoreni nového dokumentu - dochadza k analyzovaniu
celého dokumentu a aktualizacii vSetkych typov informacii.

= Pri zmene na jednom riadku - dochadza k aktualizacii vSetkych typov informacii
na danom riadku.

= Pri zmene na viacerych riadkoch - dochadza k aktualizacii vSetkych typov
informacii na riadkoch ktorych sa zmena dotkla, resp. riadkoch ktoré boli
pridané.

= Pri zruseni alebo zavedeni viacriadkového komentara - dochadza k aktualizacii
priznakov o dostupnosti informacii na riadkoch obsiahnutych v komentari.

= Pri vloZeni Sablony - dochadza k aktualizacii vsetkych typov informacii
na riadkoch na ktorych sa nachadza vlozena Sabléna.

4.3 Vlozenie sablony

Nastava po jej vybrati z kontextového menu, alebo ak dbjde k jej automatickému
vloZeniu. Sabléna sa vkladd ako obycajny nesformatovany text (vkladd sa iba cast
obsahu Sablény, ktord nebola uzivatelom zadand). Po jej vlozeni sa na vsetky riadky,
ktoré ju obsahuju uplatni najprv zvyraznenie syntaxie (tym sa z nej stava sucast
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zdrojového kdédu) a potom indenta¢né pravidla, ktoré ju spravne zadlenia do kédu.
Nakoniec sa nastavi kurzor na pociato¢nu poziciu Sabldny.

priklad
1: if (!uspech) break;
o g
Majme definovanu obycéajnu Sablénu s obsahom napr. for (inti = 0; i < ; i++)

a s pociato¢nou poziciou kurzora 20. Po napisani znaku “0” nastane porovnanie
obsahu sablény s prave editovanym textom, ktorym je “fo". Porovnanie uspeje a
teda $ablonu je mozné pouzit. Zobrazi sa na vyber z kontextového menu. Po jej
vlozeni nastane nasledovna situacia.

1: if (!uspech) break;
2: for (int i = 0; i < i i++)

Vlozil sa zvysok obsahu Sablény a kurzor sa nastavil na pociato¢na poziciu.

1) <
2:
3: bofy]

Majme definovani XML Sablénu s parovym tagom body. Po napisani znaku
“d" nastane vyhladanie zaciatku tagu rovnakym algoritmom aky je pouzity pri
parovani zatvoriek. Ten je najdeny na prvom riadku. Potom vezmeme text leziaci
od jeho zaciatku po poziciu kurzora z ktorého odstranime pociatoc¢né biele znaky.
Vysledkom je text “bod”. Nastava zistenie, ¢i je zacliatkom tagu niektorej
definovanej XML Sabléony. Operacia uspeje pre XML sablénu body. Zobrazi sa na
vyber z kontextového menu. Po jej vloZzeni nastane nasledovna situacia.

1) <
2:
3: body></body>

Vlozil sa zvySok obsahu Sablény. Vyhoda z pouzitia XML Sablény, je ze Sabléonu je
mozné pouzit iba v otvorenom XML tagu a taktiez je jej pouzitie flexibilnejsie,
pretoZze medzi zaliatkom tagu < a jeho obsahom moéZe byt lubovolné mnozstvo
bielych znakov. Rozdiel je este markantnejsi pri napisani jej konca, teda znaku
\\>II.

4.4 Uplatnenie indentacného pravidla

Editor sa snazi uplatnit niektoré zo zadanych pravidiel v tychto pripadoch
1. pri vlozeni nového riadka, teda stlaceni klavesy Enter.
2. pri napisani klu¢ového slova na zaciatok riadka.
3. privlozeni Sablény.
4. ak o to uzivatel poziada.

1. a 2. pri vloZeni nového riadka sa skusaju uplatnit pravidla, ktoré v indentac¢nej Casti
svojej definicie nemaju na zaciatku klicové slovo. Pri napisani klic¢ového slova na
zadiatku riadka sa sku$aju uplatnit pravidla, ktoré v indentacnej ¢asti svojej definicie
maju na zaciatku dané klucové slovo.

3. ak uzivatel vlozi $abldnu, tak sa indenta¢né pravidld skdsaju uplatnit na vsetky
riadky, na ktorych sa nachadza okrem prvého, pretoze sa predpokladd, ze uzivatel
chce sam urdit poziciu jej zaciatku.

4. ak uzivatel oznaci text a poziada o jeho indentaciu, tak sa indentacné pravidla
skus$aju uplatnit na vsetky riadky obsiahnuté v oznadeni.
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Ak je text editovany v ramci viacriadkového komentara, tak pri vlozeny nového riadka
je uplatnena indentacia riadka predchadzajuceho (auto indentation). Teda na jeho
zaciatok je vlozené odsadenie predchadzajuceho riadka.

Samotné uplatfiovanie pravidiel prebieha nasledovne. Najprv sa vyberu pravidla, ktoré
sa mdzu z daného kontextu uplatnit (rozhoduje indentaéna ¢ast) a nastdva proces
nasadenia vzoru pravidla na text od editovaného riadka smerom k zaciatku
dokumentu. Kazdy zo $pecidlnych symbolov sa snaZi pohltit ¢o najmenej textu. Pri
analyze sa ignoruju vsetky medzery, tabulatory a prazdne riadky. Ak pri vyhladavani
vzoru ddéjde k stavu, Ze nie je ndjdeny cely vzor a zadrover nie je mozné pokracovat
dalej, tak je nutné sa vratit k poslednému $pecidlnemu symbolu a nechat ho pohltit
viac textu ak je to mozné a pokracovat dalej, ak to mozné nie je tak dany vzor nie je
mozné najst a pravidlo sa nemoze uplatnit.

priklad

definicie pravidiel

BLOK { }
PRAVIDLO_BEGIN

if

(

)

.B.
PRAVIDLO_INDENTACIA

ODKLUCOVEHOSLOVA 0 X
PRAVIDLO_END

vstupny text

:if (a == Db) {
2}
ca = (1 +2) * 3;

w N =

[InN

Po stlaeni Enter na riadku 3 sa dostdvame na riadok 4 a zadina sa vyhladavat
vzor. Na riadku 3 je najdena cast vzoru ( ... ) .B. symbol ... pohltil text 1 + 2" a
symbol .B. pohltil text “* 3” avSak dalej uz pokracovat nejde kedZe po (sa
oCakava if a namiesto neho tam je =. Teda sa musime pri vyhladavani vzoru
vratit naspat k symbolu ... a nechat ho pohltit viac textu az kym nendjde (.
Symbol ... teda eSte pohlti text “a = (” ale dalej uz pokracovat nemdze pretoze
natrafil na zaciatok bloku {. Je nutné sa vratit k symbolu .B. a nechat ho pohltit
viac textu az kym nenatrafi na ). To sa podari na riadku 1 a nasledujuci text
odpovedd zvysku vzoru, teda pravidlo ide uplatnit. Vzor sa nasiel na riadkoch 1
az 3.

Komplikovanejsia situacia nastdva ak ma pravidlo nastavenu volbu R. Tato volba ma
zmysel iba ak sa ma pravidlo uplatnit po napisani kli¢ového slova. Vyhladavanie
prebieha rovnako avsak s tym rozdielom, Ze po ndjdeni pravidla sa musi overit, & sa
najdeny vzor nespdja s uz uplatnenym pravidlom tej istej definicie. Ak nie, pravidlo sa
uplatni, ak dno pokracuje sa s vyhladavanim vzoru na vyssich riadkoch podla popisu
vysdie. Pre Uclel overenia je nutné pri vyhladavani vzoru poznamenat pozicie vSetkych
vyskytov slova ktoré vyvolalo uplatfovanie pravidla. Z tychto pozicii sa potom skusa
nasadit pravidlo rovnakej definicie. V pripade Uspechu je nutné overit, & sa prvé slovo
najdeného vzoru zhoduje s prvym slovom najdeného vzoru pdévodného pravidla, ktoré
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sa snazim uplatnit. Ak ano, tak doslo k situdcii, kedy sa najdeny vzor viaze s uz skor
uplatnenym pravidlom rovnakej definicie.

priklad

definicie pravidiel

BLOK { }
PRAVIDLO_BEGIN R
if
.B.
PRAVIDLO_INDENTACIA
else ODKLUCOVEHOSLOVA 0 X
PRAVIDLO_END

vstupny text

1: if (1 > 10){
}

. else{

}

5: else

w N

[InN

Po napisani else na 5 riadku sa sice vzor pravidla najde, ale pravidlo sa neuplatni,
pretoze uz uplatnené bolo a to pocinajuc riadkom 3. Ak by vSak bola situacia
trochu ina a to

vstupny text

1: if (b == true)
: if (1 > 10){

}

: else(

5: 1}

: else

w N

[InN

(o)}

Teraz po napisani else na 6 riadku by doslo k najdeniu vzoru pravidla na riadkoch
2 az 5 avsSak ten sa uZ viaZe s else na riadku 4 a teda sa musi vo vyhladavani
vzoru pokracovat vyssie. DalSie najdenie vzoru je na riadkoch 1 az 5 a tento vzor
sa uz neviaze k ziadnemu inému else. Teda dané pravidlo sa uplatni.

4.5 Funkcie editora
Scrollovanie

Pri scrollovani dochadzalo k nasledujucemu problému. Sformatovanie viditelnej casti,
odkrytej pomocou scrollbaru, mohlo vyvolat zmenu velkosti niektorych riadkov (kvéli
nastaveniu velkosti pisma istych elementov) désledkom c¢oho dosSlo k aktualizacii
minimalnej a maximalnej hodnoty ktord méZe nadobldat posuvnik a tym padom aj
k aktualizacii textu vo viditelnej Casti obrazovky, tak aby odpovedala jeho pozicii. Teda
mohlo dojst k odkrytiu nesformatovaného textu. Kvéli danému problému bolo nutné
zabezpedit aby mali vSetky klicové slova a $pecidlne elementy rovnakl velkost pisma.
Ta sa nastavuje iba pre obycajny text a je spolocna pre vSetky zobrazované elementy.
Niektoré z existujucich editorov tdto situaciu rieSia tym, Ze nastavia fixne vysku
vSetkych riadkov podla elementu s najvééSou velkostou pisma. Ddsledkom tohto
pristupu je vSak to, ze v pripade ak sa na riadku nevyskytuje dany element tak
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dochadza k zbyto¢nému plytvaniu miestom a k nie prave najestetickejSiemu vzhladu
zdrojového kodu.

Dal$im problémom je, Ze po zmene viditelnej ¢asti scrollovanim sa musi uZivatelovi
text v nej obsiahnuty prezentovat v sformatovanej podobe. Ztoho plynie, Ze pri
scrollovani je nutné zistit vysledn( poziciu posuvnika a teda ¢ast dokumentu ktorad sa
stane viditelnou pred tym ako sa zobrazi uzivatelovi, pretoze je ju nutné najskor
sformatovat. Z tohto dévodu bolo nutné implementovat vlastn obsluhu scrollovania.

Print preview

Print preview je dialdgové okno sluziace na zobrazenie dokumentu pred samotnym
tlacenim. KedZe v editore sa formatuje iba text vo viditelnej Casti obrazovky, tak po
vyvolani daného dialégu cCasto nastava situacia, ze je zdrojovy kod sformatovany
nekompletne. Takyto dokument samozrejme neméze slizit na pozadovany Udcel.
Riesenim daného problém by bolo preformatovanie celého dokumentu pred samotnym
zavolanim dialégu, avsSak pri velkych dokumentoch by tdto operacia vyzadovala
nemaly ¢as. Preto som sa rozhodol dany problém vyriesit nasledovne. Dialdg
zabezpecujuci print preview poskytuje nahlady jednotlivych stran, pricom je mozné
spracovat udalost, ktord je vyvolana pri zmene strany. V tejto udalosti najprv zistim,
ktord strana sa ma zobrazit, jej prvy riadok a velkost (takisto v riadkoch). Text uréeny
jej prvym riadkom a velkostou strany musim sformatovat pred samotnym zobrazenim
strany v dialégu. Tym sa ¢asova narocnost celej operacie rozlozi tak, ze si jej uzivat
nebude vedomy.

Undo

Pouzitd MFC komponenta ma v sebe zabudovanu podporu undo operacie, teda
operacie, ktord je schopna vratit dokument do stavu pred poslednou zmenou. Avsak tu
je mozné pouzit iba pri editovani obycajného textu. Ak by pri jej vyvolani doslo
napriklad  k zruSeniu zaliatku viacriadkového komentdra bolo by nutné
preformatovanie textu po jeho koniec a to mi uz dand operacia zabezpedit nevie.

Undo som teda v editore implementoval nasledovne. Pri jeho vyvolani ignorujem jeho
$tandardnu obsluhu komponentou a pouZijem vlastni. Na zaciatok je dolezité povedat
aké informdcie si je nutné uloZit o kazdej zmene aby ju bolo mozné vratit spat. Kazda
zmena je reprezentovana trojicou

(zmazany text, vloZzeny text, pozicia kurzora po zmene).

Zmazany text

je text, ktory sa nachadza v oznaceni pred zmenou a teda bude zmazany.

VioZeny text

je text, ktory bude pri zmene vlozeny. Pri operacii delete bude tento text samozrejme
prazdny.

Pozicia kurzora po zmene

ide o poziciu kurzora vzhladom k zaciatku dokumentu.

priklad

Stlacenie alfanumerickej klavesy 0

pred : if (uspech == ) break;
po : if (uspech == 0) break;

42



Trojica reprezentujuca zmenu je (“false”, “0”, 15). Samozrejme iba v pripade ak
sa riadok vyskytuje na zaciatku dokumentu.

Samotna operacia undo prebieha takto. Najprv déjde k nastaveniu kurzora na poziciu
po zmene. Na tejto pozicii kondi text, ktory bol vlozeny. Oznacdi sa a nasledne nahradi
zmazanym textom. Tym sa dokument ocitol v stave pred zmenou. To je avsak len
funkcionalita, ktord by vykonala aj samotna komponenta. Na mazanom a vkladanom
texte, je nutné uplatnit zdkladné operdcie popisané v casti vyvojovej dokumentacie
tykajucej sa zvyrazriovania, pri ktorych dochadza k analyze zmeny viacriadkového
komentdra a otvorenosti XML elementov a k naslednému preformatovaniu ak je
potrebné.

Undo bolo nutné implementovat pri nasledujlcich operaciach :
= stlacenie alfanumerickej kldvesy vratane enter
= zmazanie, vlozenie a vystrihnutie textu
= vlozenie Sablony
= uplatnenie indentacie
= doplnenie zatvorky

Editor poskytuje undo operaciu do neobmedzenej hibky. Na riom je postavené zistenie
modifikacie dokumentu. Ak je zasobnik pre undo prazdny, dokument je v rovnakom
stave ako pred jeho otvorenim alebo vytvorenim a teda pri jeho zatvarani nebude
zobrazovany dialdg na ulozenie vykonanych zmien.
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5 Porovnanie s inymi programami

V tejto kapitola sa pokusim o porovnanie s programami rovnakého alebo podobného
urcenia. Pricom sa zameriam hlavne na funkcie priamo suvisiace s editovanim kdédu
akymi su zvyraznovanie syntaxie, podpora indentacie, Sabléon a pod. Na podrobné
porovnanie by bolo nutné uviest desiatky programov, ¢o samozrejme nie je mozné,
preto som sa rozhodol pre 4 vhodnych reprezentantov. Notepad som zvolil ako
zastupcu editora, ktory nie je priamo urceny na editovanie zdrojového kédu, ale je
mozné ho na dany Ucel pouzit. Vim ako zastupca legendarneho editora oplyvajiceho
nesmiernou funkénostou. Stredn( triedu editorov reprezentuji Notepad++ a PSPad
(zrejme najuspesnejsi tuzemsky editor).

Notepad

Program je Standardnou stcéastou operaéného systému Windows. SIUZi na editovanie
obycajného textu, teda je mozné ho pouzit i na editovanie zdrojového kdédu. Program
dokdze editovat iba jeden sUbor zaroveri. Nepodporuje zvyrazfiovanie syntaxie,
akukolvek indentaciu, doplfiovanie zatvoriek ani pouzivanie Sablén. V programe je
mozné zmenit formatovanie pisma, ale iba v rdmci celého dokumentu. Dalej program
poskytuje bezné operacie akymi su kopirovanie, vystrihnutie, vlozenie textu, jeho
vyhladavanie a nahradzovanie inym. Taktiez je mozné vysledny dokument vytlacit, ale
nie je mozné jeho zobrazenie pre samotnou tlacou (print preview). Editor teda nie je
vhodné pouzivat na editovanie zdrojovych kdédov. Uviedol som ho sem hlavne preto,
aby som zvyraznil rozdiel medzi editormi obycdajného textu a programatorskymi
editormi.

Notepad++

Ide o freewarovy program postaveny na komponente Scintilla. Umozniuje editovanie
viacerych dokumentov sucasne. Obsahuje Standardné funkcie ako kopirovanie,
vkladanie textu, vratenie uskuto¢nenych zmien (undo) a pod. DokaZze vyhladavat
a nahradzovat text vyjadreny pomocou regularnych vyrazov. Co sa tyka syntaktickych
funkcii, tak obsahuje doplfiovanie zatvoriek a vyhladavanie odpovedajuceho paru,
preddefinované zvyraziiovanie pre najpouzivanejsie programovacie jazyky, pricom je
mozné nadefinovat zvyrazfiovanie pre novy jazyk. V editore je dalej mozné vkladat
$ablény, definovat vlastné pre konkretny jazyk a predat prave editovany dokument na
spracovanie inému programu. DalSou uzito¢nou funkciou je code folding, teda skrytie
Casti zdrojového kodu, ktord odpoveda napr. obsahu funkcie, cyklu alebo
viacriadkového komentdra. U uzivatelsky definovanych jazykoch je mozné nadefinovat
zacCiatok a koniec bloku (prostrednictvom zadania klticovych slov) na ktory je mozné
nasledne code folding pouzit. Najvd¢Sou nevyhodou daného editora je, Ze neposkytuje
indentaciu ani na urovni blokov. PouzZiva tzv. auto indentation, teda indentacia sa pri
vlozeni nového riadka kopiruje z predchadzajuceho.

PSPad

Ide o freewarovy program umoznujuci editovanie viacerych suborov sucasne.
Podporuje standardné funkcie ako kopirovanie, vkladanie textu, vratenie zmien,
vyhladavanie a nahradzovanie textu a to i vyjadreného pomocou regularneho vyrazu.
Umoznuje doplfiovanie uzatvaracich zatvoriek a vyhladavanie ich parov. V editore je
zavedena podpora pre mnohé jazyky, ¢o sa tyka jednak zvyraznovania ich syntaxie
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a dalSich funkcii akymi st napr. prieskumnik kdédu. Editor umozfiuje nadefinovat
zvyrazfiovanie pre novy jazyk, avsak v riom je mozné definovat iba skupiny klGéovych
slov, ktoré stoja osobitne, resp. su obklopené oddelovaémi (napr. operatormi).
Oddelovade sU umiestnené vo vopred danej skupine, ktord sa nedd menit a teda
uzivatel nemo6ze nadefinovat jazyk sinou mnozinou oddelovacov alebo nadefinovat
aby sa nejaka ich podmnozina zobrazovala inak. Editor dalej umoznuje pouzivanie a
definovanie vlastnych $abléon. Jeho nevyhodou je opét indentacia, pretoze nepodporuje
ani smart a ani len blokovu indentaciu. Ta je rieSena tak, ze sa odsadenie kopiruje
z predchadzajuceho riadka. Naproti tomu editor disponuje mnozstvom rozli¢nych
funkcii akymi su napr. definovanie makier, podpora pre rozne kddovania suborov,
HEXA editor, export do RTF, HTML, XHTML, TeX, kontrola pravopisu, otvorenie
dokumentu v uzivatefom zadanym programom a mnohé dalsie.

Vim

Je zrejme najznamejsi programatorsky editor. Pévodne urceny pre systém UNIX ale
v dnesnej dobe existuju jeho verzie i pre dalSie operacné systémy. Nejde o klasicky
editor ako vyssie uvedené. Uvadzam ho tu predovsetkym preto aby som poukazal na
jeho funkcionalitu. Editor poskytuje vsSetky sStandardné funkcie ako kopirovanie,
vkladanie textu a pod. Pri nahradzovani a vyhladdvani textu je mozné pouzit reguldrne
vyrazy. Je mozné nadefinovat vlastné makrd, zvyrazfiovanie syntaxie, pravidl3,
ktorymi sa ma riadit indentacia pre dany programovaci jazyk. Podporuje pouzivanie a
vytvaranie Sabldn, code folding, kontrolu pravopisu, porovnavanie suborov a mnozstvo
dalsich funkcii. Jeho najvéacSou nevyhodou je nie velmi uzivatelsky prijemné prostredie
a zlozité ovladanie, ktoré je v dnesnej dobe nestandardné. Velka Cast editaénych Uprav
je realizovana prostrednictvom prikazov. Nastavovanie zvyrazniovania syntaxie, alebo
indentacnych pravidiel je mozné jedine ich naeditovanim v prisluSnych konfiguraénych
suboroch pomocou uréeného spbsobu zapisu. Dané nevyhody sa snazi odstranit jeho
graficka verzia. No i napriek tomu pomerne komplikované ovladanie odradza mnohych
nie len zacinajucich programatorov od jeho pouzivania.
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6 Popis prilozeného CD

Sucastou bakalarskej prace je prilozené CD, ktoré obsahuje vysledny editor a text
bakalarskej prace v elektronickej podobe.

Obsah prilozeného CD :
= adresar Zdrojovy kéd - obsahuje zdrojové kédy programu, teda projekt pre
Microsoft Visual Studio 2005.
= adresar Program - obsahuje vysledny editor.
= adresdr Text - obsahuje text bakalarskej prace vo formate pdf a doc.
= README.txt - obsahuje popis CD a instalacie programu.
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7 Zaver

Cielom tejto prace bolo implementovat editor programatorského Stylu pre lfubovolny
programovaci jazyk. Umoznit funkcie ako zvyrazfiovanie syntaxie, doplfiovanie
zatvoriek, kluc¢ovych slov, XML elementov a nakoniec zaviest podporu pre uzivatelom
zadan( indentaciu pomocou vhodne zvolenych syntaktickych pravidiel. Danému
zadaniu nie je mozné vyhoviet Uplne kvdli mnohym rozliSnostiam, ktoré jednotlivé
jazyky obsahuju. Samotné pridanie podpory programovacieho jazyka do editoru sa
realizuje prostrednictvom vytvorenia stylu. Ten je nositelom vsetkych nastaveni, ktoré
charakterizuju dany jazyk azabezpecluju jeho spravne editovanie. Najvacsiu
rozdielnost je mozné badat pri jazykoch odvodenych od XML. Pre tento Gcel bola
pridand moznost nastavenia na akom type dokumentu sa budl spominané funkcie
vykonavat. Pri dokumente so Struktirou XML ma zmysel realizovat zvyraziiovanie
syntaxie alebo doplfiovanie klticovych slov iba v ramci jednotlivych tagov, pretoze
vSetko mimo nich je interpretované ako obycajny text.

Zvyraznovanie syntaxie je rozdelené na dve Casti a to na zvyraznovanie klticovych slov
a Specidlnych elementov akymi sG komentdre, refazce uzavreté U(vodzovkami a
apostrofmi, identifikatory, cisla a obycajny text. Zvyrazrfiovanie klucovych slov sa
realizuje prostrednictvom vytvarania skupin, ktoré sU nositelmi formatovacich
konfiguracii. Nastavenie zobrazenia pre dané klucové slovo je uskutocnené jeho
pridanim do prisludnej skupiny. Pri identifikdtoroch je mozné zadat zoznam znakov,
ktoré su povolené pomimo cislic a pismen.

Doplriovanie klticovych slov a XML elementov je uskuto¢nené prostrednictvom Sablén.
Tie typicky obsahuju syntaktickG konStrukciu, ktord moéze byt vioZend v urcitom
kontexte. Sablény su rozdelené do dvoch typov ato na obycajné Sablény a XML
Sablony, ktoré sa pouzivaju pri doplfiovani XML elementov.

Indentacia je realizovana pomocou pravidiel zadanych uzivatelom. Kazdé pravidlo
obsahuje vzor popisujuci situaciu v ktorej ma byt uplatnené. Jeho sulastou je takisto
aj zadanie indentacie, ktord bude pouzitd v pripade najdenia vzoru. Pravidlda sa mo6zu
uplatnit bud’ pri pridani nového riadku alebo napisani klti¢ového slova na jeho zadiatok.
Pre ulahéenie prace pri zarovnavani zdrojového kddu bola pridand mozZnost uplatnenia
indentacnych pravidiel na oznacenom texte.

Vysledny program podporuje editovanie viacerych dokumentov sucasne a obsahuje
Standardné funkcie pre textovy editor ako ukladanie, otvaranie dokumentov, tlacenie
a zobrazenie nahladu pre tlaenim, vyhladavanie a nahradzovanie textu, operaciu
undo neobmedzenej hibky, vystrihnutie, kopirovanie a vkladanie textu.

7.1 Moznosti rozsirenia

V dalSom vyvoji editora by mohlo ddjst k vylepSeniu pouzitia $abldn napriklad ich
parametrizdciou. Teda napr. k $abléne popisujucej for cyklus by bolo mozné pridat
nazov riadiacej premennej a na zaklade toho vygenerovat dynamicky jej obsah, ktory
bude vlozeny. Taktiez velmi uzito¢nou funkciou je code folding. Jednd sa o moznost
skrytia Casti zdrojového kédu napr. tela funkcie alebo viacriadkového komentara. To
umozniuje nechat zobrazeny iba zdrojovy koéd ktory je prave potrebny. Co sa tyka
dalsich vylepseni, tak pre ne neexistuje ziadny limit, kedze tato téma nie je ani
zdaleka vycerpand, prave naopak. O tom svedcia aj kazdym rokom pribudajlce editory
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podporujuce stale nové a nové funkcie. A je len otazkou cCasu kedy sa z nich stanu
$tandardy, ktoré bude musiet implementovat kazdy editor aby uspel uz v dnes nemalej
konkurencii.
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