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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni zadani

Rozsah prace

Struktura textove casti prace

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Jazykova a typograficka uroven

Navrh a design implementace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:

Vysledne vypocty jsou opravdu rychle, a pfitom jejich vysledky jsou stale verohodnc.

Je pfijemne, ze pfilozene CD spolu s fesenim obsahuje i potfebne vyvojove nastroje,
takze pfipadny uzivatel muze bez sloziteho instalovani vytvafet vlastni aplikace.

Ncjzavaznejsi nedostatky:

Prace je psana v anglictine, stejne tak identiflkatory a komentafe ve zdrojovych textech
(to je klad), ale ncktcre anglickc vcty pusobi trochu kostrbate, pfipadne nejsou spravne
anglicky.

Je trochu zvlastni, ze v demonstracnich programech pfi rycbiosti simulace skladane ze
stisku klaves A, S D a F maji tyto klavesy vahy 1, 2, 3 a 4 namisto 1, 2, 4. 8.

Dalsi poznamky:

Navrh znamky
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