Klasické algoritmy pre triedenie vo vnutornej pamati boli navrhnuté za predpokladu, Ze tato pamat’ je
homogénna. V modernych pocitacoch je ale Struktira paméte hierarchickd s rozdielnou rychlostou
jednotlivych vrstiev. Doba vypocCtu algoritmu teda zavisi nielen na pocte vykonanych operacii (napr.
porovnanie prvkov), ale aj na pocte presunov dat mezi jednotlivymi vrstvami. Interné algoritmy tak
ziskavaju niektoré rysy algoritmov externych. V tejto praci si kladieme za dlohu stru¢ne zhrnat
existujuce pristupy k problematike a opisat’ zname vylepSenia niektorych algoritmov pre pracu v
nehomogénnej pamati. Hlavny doraz je kladeny na implementéciu vybranych algoritmov a ich
experimentalne overenie.



