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Cile (stanoveni, splnéni, reflexe splnéni)

Diplomantka se ve své Skolské praxi jako vychovatelka v druzin¢ intenzivné a s laskou vénuje
implementaci didaktickych her do vyuky matematiky. Proto si toto téma zvolila a jako cil si
formulovala sestavit soubor didaktickych her vhodnych do vyuky matematiky a poukazat na jejich
potencial prostiednictvim analyz a odhaleni zajimavych jevi, které nastaly v pribéhu feSeni zakd.

Cil celé prace autorka formuluje v abstraktu. Uvodem dvou hlavnich kapitol, teoretické a praktické,
formuluje dil¢i cile. Cilem teoretické Casti je na zakladé studia odborné literatury objasnit klicové
pojmy. Cilem praktické ¢asti je popsat soubor 14 her s geometrickym obsahem pro zaky 4. ro¢niku a
nékteré hry vyuzit jako nastroj experimentu. Pribéh experimentu analyzovat a najit néjaké jevy, které
by poukéazaly na potencial hry.

Cile prace autorka naplnila a jejich splnéni stru¢né reflektovala v Zavéru prace.
Obsahové ¢asti (aplnost, relevance, Fazeni)

Struktura prace odpovida jejimu charakteru. Hlavni ¢asti diplomové prace je ¢ast prakticka, ve které
autorka jednak predstavuje sadu her a popisuje prubéh experimenty se zaky. Hodnoceni potencialu
jednotlivych her a analyza pribéhu experimentd ma teoreticky podklad v prvni teoretické casti.
Poukazem na RVP ZV zdivodiuje, ze navrzené hry obsahové patii do Skolni matematiky.
Zvédoménim si poznavaciho procesu v geometrii poukazuje na to, Ze zafazeni her sehrava v tomto
procesu dulezitou roli — Zaci se setkavaji s modely geometrickych utvard, 2D i 3D, popisuji je, hledaji
jejich spole¢né a odlisné vlastnosti, neboli strukturuji soubor objektt jisté hry, precizuji komunika¢ni
nastroje (terminologii). V praci najdeme dale pokus o vymezeni objektid, se kterymi se v hrach
setkame, zafazeni hry do vyukovych metod, vymezeni a tfidéni didaktickych her, vymezeni pojmu
experiment. Zvys$enou pozornost vénuje autorka pojmu motivace (zaka), ktera by méla byt nedilnou
soucasti hry. Je zde téZ pojednano o komunikaci a popsan vyvoj geometrického jazyka zaku pii praci
s geometrickymi objekty. Dale se autorka vénuje rozvoji prostorové a geometrické piedstavivosti a
popisu pomucek vyuzitych ve hrach.

Prakticka Cast je rozdélena do tii kapitol — Popis her, Experimenty a Experimenty v praxi. Nastrojem
experimentt je 7 popsanych her. Popis 14 her je jednotné strukturovany — cil, pomicky, pocéet hract
metodicky postup a zavérem zpiehledovany v tabulce. V 11. kapitole Experimenty je popsana
metodologie experimentalni ¢asti prace. 7 experimentd se zaky je pak popsano v dalsi 12. kapitole.
Piehledné v tabulce jsou uvedeny nas. 83. Pribéh prvnich dvou experimentt je predstaven pisemnym
protokolem s komentafi a zvyraznénim zajimavych jevi. Do nich patfi i jevy, které se tykaji role
autorky jako experimentatorky. Kriticky poukazuje na své chyby v roli experimentatora-zacate¢nika
v reflexi prabéhu hry. U dalsich experimentt jiz neni uveden piepis a zajimavé jevy jsou zminény
v odstavci Pribéh hry a reflexe. Je patrné, Zze autorce chybélo jesté trochu casu i prostoru na peclivéjsi
sumar a tfidéni pozorovanych jevi a jejich hlubsi analyzu. Domnivam se, Ze i pfes to autorka
rozvinula svoji schopnost vést experiment S cilem poznat své zaky, naucila se poslouchat své Zky a
pfemyslet o obsahu jejich sdéleni.

Odborna ¢ast (matematika/didaktika: naro¢nost, spravnost, vystavba, konzistence apod.)

V teoretické ¢asti autorka vymezuje pro praci klicové pojmy, tj. i geometricka télesa, se kterymi by se
zaci ve 4. a 5. ro¢niku méli seznamovat. Precizni definice téchto téles je pro bézné potieby uditele velice

krkolomna. Pokus autorky o zjednodusené vymezeni vychazi z predpokladu, ze ¢tenaf vi, co je to téleso.
Také vSak musi védét, co je to hranol, co je vrchol, sténa a hrana, a bez obrazku by se to z daného



vymezeni vétsSinou nedozveédéEl. To zde nepisi jako vytku, ale jako poukaz na to, Ze precizni geometricky
jazyk je naro¢ny a snadna vizualizace zakladnich geometrickych objektt a mozna manipulace s nimi
jejich porozuméni zna¢né pomaha. Je vSak dualezité, aby ucitel ve svych komentétich, kterymi doprovazi
manipulace své i zaku, postupné sviij jazyk zpiesnoval az k pouzivani spravné terminologie. Prosim
autorku, aby si ujasnila, co je v uvedenych vymezenich nepiesné, nebo i alogické, napt. u vymezeni
rotacnich téles.

Je patrné, Ze autorce chybélo jesté trochu Casu i prostoru na peclivéjsi sumar a téidéni pozorovanych
jevia v experimentech a jejich hlubsi analyzu. Domnivam se, Ze i pies to autorka ud¢lala velky kus
prace a rozvinula svoji schopnost vést experiment S cilem poznat své zaky a pak se zamyslet nad
misty, kdy potiebuji pomoci.

Pf¥inos (originalita, pouZitelnost apod.)

Navrzeny soubor didaktickych her s geometrickym obsahem zaméfenym na zaky 4. roc. je pfinosny
a navrhuji hledat platformu pro jeho rozsifeni mezi uéitele. Nékteré hry jsou jiz znamé tieba pod
jinym nazvem, ale nékteré jsou autorské. Navrh pomuicky pro praci zaka s vylou¢enim zrakové
percepce je originalni.

Formalni nalezZitosti (gramatika, styl, typografie, grafické casti, odkazy a citace, celkova
uprava)

Graficka i typograficka i jazykova stranka diplomové prace je celkem dobra. Nékdy vznikla na
strance diky vlozenym obrazktm delsi prazdna mista (napf. s. 111-13), coz nepusobi dobie.

Zdroje (reprezentativnost, relevance, pouziti)

Odkazy na odbornou literaturou jsou relevantni, pouzité zdroje jsou celkem bohaté a jsou rozdéleny
do tfi skupin - oblast didaktiky matematiky, pedagogika, psychologie, ¢esky jazyk a razné.
Cizojazy¢né zdroje vyuZity nejsou.

Hodnoceni:

Konstatuji, ze prace splituje pozadavky na diplomovou praci a doporucuji ji k obhajobé¢.
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