Abstrakt

Diplomova prace nese nazev Hry v geometrii 1. stupeii ZS a odkryva jejich pfinos ve vyuce
geometrie jako vyukové metody pii osvojovani a upevitovani geometrickych poznatki.

Cilem diplomové prace je ptedlozit soubor didaktickych her vhodnych do vyuky geometrie
a poukazat na zajimavé kognitivni a interaktivni jevy identifikované v komunikaci zakt
1 ucitele v roli experimentatora.

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické Casti jsou vysvétleny
klicové pojmy, které souvisi s hrou v geometrii, naptiklad: poznavaci proces, vyukové metody,
didaktickd hra, motivace, komunikace, prostorovd a geometrickd predstavivost. Témata jsou
zpracovana na zékladé prostudované literatury z oblasti pedagogiky, psychologie a odborné
literatury tykajici se matematiky.

Praktické ¢ast obsahuje soubor naméta her do vyuky geometrie, ze kterého jsem vybrala
n¢které hry a realizovala je se zaky 4. rocniku zakladni $koly. Kazdou realizovanou hru popisuji
a reflektuji jeji prubéh.

Diplomovou praci uzavirdm sebereflexi, stanovuji si naméty pro svou budouci praci

ucitele.
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