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Abstrakt 

Diplomová práce nese název Hry v geometrii 1. stupeň ZŠ a odkrývá jejich přínos ve výuce 

geometrie jako výukové metody při osvojování a upevňování geometrických poznatků. 

Cílem diplomové práce je předložit soubor didaktických her vhodných do výuky geometrie 

a poukázat na zajímavé kognitivní a interaktivní jevy identifikované v komunikaci žáků 

i učitele v roli experimentátora. 

Práce je rozdělena na teoretickou a praktickou část. V teoretické části jsou vysvětleny 

klíčové pojmy, které souvisí s hrou v geometrii, například: poznávací proces, výukové metody, 

didaktická hra, motivace, komunikace, prostorová a geometrická představivost. Témata jsou 

zpracovaná na základě prostudované literatury z oblasti pedagogiky, psychologie a odborné 

literatury týkající se matematiky. 

Praktická část obsahuje soubor námětů her do výuky geometrie, ze kterého jsem vybrala 

některé hry a realizovala je se žáky 4. ročníku základní školy. Každou realizovanou hru popisuji 

a reflektuji její průběh. 

Diplomovou práci uzavírám sebereflexí, stanovuji si náměty pro svou budoucí práci 

učitele. 
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