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Level-of-detail AI pro rozsahle simulace

Cilem prdce bylo prozkoumat a shrnout vyuziti techniky Level-of-detail (LOD) v oblasti simulace chovani virtualnich
postav, formalnS techniku popsat, identifikovat jeji nedostatky a implementovat vylepSeni frameworku IVE, ktera"
budou nedostatky feSit.

Text praceje koncipovin ndsledujicim zpusobem:
Prvni kapitola struCnfi seznamuje £tenafe s technikou LOD obecnS a stanovi cile prace. Druha" kapitola obsahuje
formalni popis techniky LOD pro simulace chovani (LOD Al) a upozorfmje na nSktere proble'my s uvgfitelnosti
simulace. Tento popis je dostateCnfi obecny na to, aby postihoval i hodnfi odliSn£ implementace LOD Al, coz je
demonstrovano v nasledujici kapitole na pfipadovych studiich. Ctvrtd kapitola navrhuje rozSlfeni techniky o influence a
expirace, Cimz je dosazeno v6t§i uveTitelnosti simulace. V pate kapitole je pfedstaven framework IVE a popsano jeho
rozSifeni o influence a expirace. Tato kapitola rovnSz obsahuje popis testovacich svgtu a komentuje nameTene" vysledky.
Zaver shrnuje dosazen^ vysledky a nastifiuje dal§i moznd vylepSeni.

Formalni popis techniky LOD je nejen dostateCnS obecny (pfipadove" studie), ale i rozSifitelny (dokazano na influencich
a expiracich) co2 umoznuje jeho dalSi pouzitf v tdto oblasti. Implementace rozSifeni je nejen funkCnf, ale i stabilni a
naroky na vypoCetni vykon jsou odpovidajici. Zde je tfeba poznamenat, ze jak^koliv rozSifovani Ci upravy frameworku
IVE (ktery byl vyvinut jako sw projekt na MFF UK) neni rozhodnfc snadn£.

Pfipominky (sefazeny die zavaznosti):
Detekce influenCnich cyklu v !VE se spouSti prav£ kdyz je odstranSna zarazka. Toto rozhodnuti bylo zalozeno na
pfedpokladu, zmin6nem rovnfiz v textu prace (strana 56) , ze ,,kazda virtualni entita musi byt drzena n^jakou
zarazkou". ACkoliv je tomu opravdu tak zatim ve vSech IVE svStech o kterych vfm, obecnS tomu tak neni. Kofenova
lokace, totiz muie obsahovat entitu s urovni existence nula a vysokou urovni pohledu. Navic, ikdy^ je lokace drzena
zarazkou, muze v ni byt pohybujici se objekt s vySgf urovni pohledu, ktery rozbaluje podlokace. Pokud je pak zase
opusti, muze vzniknout influenc'nf cyklus (jako na obrazku 4.1 ve fazi 3). Prvni otazkou tedy je, zda neexistuje lepSi
okamzik, kdy detekci cyklu spou§tei. Druhou otazkou je, zda nevyfeSit problem s cykly prostfe tim, 2e se zakazou.
Existuje nejaky sc^naf, kde jsou opravdu potfeba? Zd£ se mi, ie kostra (oboustrannych) influenci by mohla bohate
staCit.

V kapitole o implementaci expiraci v IVE je drobna nepfesnost o dosavadni implementaci. Tvrdi se (strana 68), ze pfi
zvySenf LOD se puvodni proces belief na nii5I lirovi pfedCasnS ukonCi bez efektu a je nahrazen detailnej§imi
podprocesy. Ve skuteCnosti se akce pfedCasnS ukonCen^ho procesu provede. Je ji pfedano jak dlouho vlastnd proces
bfiiel nez byl ukonCen a tedy tomu muze vysledek pfizpusobit. Takto Ize tedy feSit jednu z nekonzistenci, ktere byly
motivaci pro expirator.

Garbage collection v Javd a v IVE maji jen spoletn^ jmeno, neni mezi nimi zadny vztah (strana 57).

Textu je nfikolik gramatickych chyb, typicky vzniklych pfi reformulacich.

V testovacim scenafi pro expirace mi trpaslici z tranzistoru 3 a 4 kamsi utekli (m$li namifeno do tranzistoru 1)

Celkovfi praci hodnotim velmi pozitivn^ a doporuCuji ji uznatjako diplomovou.
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