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Level-of-detail Al pro rozsahlé simulace

Cilem préice bylo prozkoumat a shrnout vyuziti techniky Level-of-detail (LOD) v oblasti simulace chovani virtulnich
postav, forméln& techniku popsat, identifikovat jeji nedostatky a implementovat vylep3eni frameworku IVE, ktera
budou nedostatky fesit.

Text prace je koncipovén nasledujicim zplisobem:

Prvni Kapitola stru¢n& seznamuje Ctenafe s technikou LOD obecné a stanovi cile prace. Druha kapitola obsahuje
formélni popis techniky LOD pro simulace chovani (LOD Al) a upozoriiuje na nékteré problémy s uvéfitelnosti
simulace. Tento popis je dostate¢n& obecny na to, aby postihoval i hodné& odlisné implementace LOD Al, coZ je
demonstrovano v nasledujici kapitole na p¥ipadovych studiich. Ctvrta kapitola navrhuje rozsifeni techniky o influence a
expirace, ¢imz je dosazeno vétsi uvéfitelnosti simulace. V paté kapitole je predstaven framework IVE a popsano jeho
rozsifenf o influence a expirace. Tato kapitola rovnéZ obsahuje popis testovacich svétii a komentuje naméfené vysledky.
Zaver shrnuje dosazené vysledky a nastinuje dal3i mozna vylep3eni.

Formalni popis techniky LOD je nejen dostate¢n& obecny (pripadové studie), ale i roz3ifiteiny (dokdzéno na influencich
a expiracich) coZ umoziluje jeho daldi pouziti v této oblasti. Implementace rozsifeni je nejen funkeni, ale i stabilni a
naroky na vypodetni vykon jsou odpovidajici. Zde je tfeba poznamenat, Ze jakékoliv rozsifovani ¢i Gpravy frameworku
IVE (ktery byl vyvinut jako sw projekt na MFF UK) neni rozhodné snadné.

Pfipominky (sefazeny dle zavaznosti):

Detekce influen¢nich cyklii v IVE se spousti pravé kdyz je odstranéna zardzka. Toto rozhodnuti bylo zaloZeno na
predpokladu, zminéném rovnéZ v textu prace (strana 56) , Ze ,kazda virtudlni entita musi byt drzena né&jakou
zarazkou*. Ackoliv je tomu opravdu tak zatim ve viech IVE svétech o kterych vim, obecné tomu tak neni. Kofenova
lokace, totiz miize obsahovat entitu s Grovni existence nula a vysokou trovni pohledu. Navic, ikdyZ je lokace drzena
zarazkou, miize v ni byt pohybujici se objekt s vy33i urovni pohledu, ktery rozbaluje podlokace. Pokud je pak zase
opusti, miize vzniknout influenéni cyklus (jako na obrazku 4.1 ve fazi 3). Prvni otdzkou tedy je, zda neexistuje lepsf
okamzik, kdy detekci cykli spoustét. Druhou otazkou je, zda nevyfeSit problém s cykly prosté tim, Ze se zakazou.
Existuje n&jaky scénaf, kde jsou opravdu potfeba? Zda se mi, Ze kostra (oboustrannych) influenci by mohla bohat&

stacit.

V kapitole o implementaci expiraci v IVE je drobna nepfesnost o dosavadni implementaci. Tvrdi se (strana 68), Ze pfi
zvyseni LOD se pivodni proces b&zici na niZsi drovi pfed¢asné ukonéi bez efektu a je nahrazen detailngjSimi
podprocesy. Ve skute¢nosti se akce predtasné ukon¢eného procesu provede. Je ji pfedano jak dlouho vlastné proces

b&zel nez byl ukon&en a tedy tomu miiZze vysledek pFizplisobit. Takto lze tedy fesit jednu z nekonzistenci, které byly
motivaci pro expirator.

Garbage collection v Javé a v IVE maji jen spole¢né jméno, neni mezi nimi Zadny vztah (strana 57).
Textu je nékolik gramatickych chyb, typicky vzniklych pfi reformulacich.

V testovacim scénéfi pro expirace mi trpaslici z tranzistoru 3 a 4 kamsi utekli (mé&li namifeno do tranzistoru 1)

Celkové praci hodnotim velmi pozitivné a doporuuji ji uznat jako diplomovou.
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