Technika Level Of Detail (zkracené LOD) znama predevsim z pocitacové grafi ky se vyuZiva i na poli
rozsahlych simulaci a virtualnich svétd (tzv. LOD Al ). Na podobném principu lze zjednodu$ovat
simulaci v mistech, které jsou pro uZivatele momentalné nedlleZita a vyznamné tak Setfit systémové
zdroje. V této praci budou prozkoumany na konkrétnich aplikacich rozdilné zplsoby fungovani LOD
technik a zavedeny obecné defi nice pro formalizaci vyuziti LOD Al technik v simulacich. Nastinime
téZ problémy, které se v simulacich pfi vyuziti LOD Al technik vyskytuji a navrhneme abstraktni
algoritmy pro jejich co moZzné nejobecnéjsi feSeni. Predstavime pfidavné techniky LOD in uenci a
LOD expiraci i s jejich konkrétni implementaci v projektu IVE vcetné prislusnych méfeni zatéze a
interpretace vysledné kvality.



